tee h ni medla mc micrqcomputer - anno xiv ■ ottobre - n.wi 994 sped, abb, post. 50% rqma - mensile - l sooo 




i) '-asili ilUùlj.i'J ^1 ùliuiliraiuiiij 
i;j uua rj A lii'j ìiwfc 


gHiMi li» /ay/ii: 
l/slu ilQSw 


Anteprime: 

Adobe Photoshop 3.0 
Borland Paradox 5.0 Windows 

PROVE 

Lotus 1-2-3 ver. 5 
Micrografx ABC ToolKit 
Stock er 4.0 DOS/Windows 
i Stacker 1.0 Macintosh 
Caere OmniPage 


Notebook 486 s\ / 1 >\ / 1>\2 / »x i 



Ciò che gli altri hanno... FORSE: 

• CPU 486SX r 486DX / 486DX2 / 486DX4 INTERCAMBIABILE 

• 4 MB RAM (Espandibili a 8 / 12 / t6 / 20 / 36 MB) 

• FLOPPY DISK DRIVE 1.44 MB 

• HARD DISK 2.5" 120 / 200 / 340 / 540 MB ESTRAIBILE 

• DISPLAY 9.5" BIANCO E NERO / COLORE DUAL SCAN / COLORE TFT INTERCAMBIABILE 

• SLOT PER SCHEDE PCMCIA TIPO IV (UNO TIPO II E UNO TIPO III) 

• SERIALE, PARALLELA, PRESA PER MONITOR ESTERNO, PER TASTIERA / TASTIERINO, 
PER DOCKING STATION 

Ciò che gii altri forse NiOI\ hanno: 

• TRACKBALL INCORPORATA DA 25 mm 

• 128 KB CACHE DI SECONDO LIVELLO 

• 128 KB ROM FLASH (AGGIORNABILE DA DISCHETTO) 

• SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS 1 MB RAM CON ACCELERATORE PER WINDOWS 

• FUNZIONAMENTO SU MONITOR ESTERNO {FINO A 1280 x 1024) IN CONTEMPORANEA 

• SCHEDA MUSICALE COMPATIBILE SOUND BLASTER INCORPORATA CON USCITE 
IN, OUT, MICROFONO 

• SCHEDA MADRE VESA LOCAL BUS CON POSSIBILITÀ DI DOCKING STATION VESA 
CON 2 SLOTS VESA 32 BIT, 4 SLOTS ISA 16 BIT. POSTI DA 5,25" E 3.5", USCITA SCSI 
E 2 ALTOPARLANTI (STEREO) 



Mètodi un PC 
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M/B 80486 DX4-100 MHz 3 SLOTS VESA LOCAL BUS + 4 SLOTS PCI LOCAL BUS, 
CACHE 256 KB (EXP. 512), ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE, MEMORIA DRAM 
DI 4 MEGABYTE (EXP. 128), HARD DISK DA 210 MEGABYTE CON CACHE. SCHEDA 
VIDEO SUPER VGA CON 1 MB DRAM, 16 MILIONI DI COLORI ED ACCELERATORE 
GRAFICO PER WINDOWS, MOUSE STAKAR A TRE TASTI CON TAPPETINO, 
ECCEZIONALE TASTIERA STAKAR A 102 TASTI CON SOFT-SWITCH, MS-DOS 6.2, 
WINDOWS FOR WORKGROUPS 3.11. 
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2R GROUP - Via Luigi Barrirli Senior. 38/A - 001S7 ROMA 
2RC N.O.V.A. PRODUCTIONS - Viale Guido Baccelli. 70 
00153 ROMA 

3COM ITALV 

A. T.M.A. srl Via Sanala. 10 -201 24 MILANO 
AASHIMA ITALIA srl - Via degli Orefici. 175 
40050 CENTERGROSS - FUNO (BO) 

ACCA srl - Via Michelangelo Cianciulli 41 
83048 MONTELLA (AVI 

ANSORRE SOFT Via Giuseppe di Vittorio. 9 Parco Turai 
80046 SAN GIORGIO A CREMANO INA) 

ANTEA SHD - Via Piazzi, 54/L - 10129 TORINO 
APOGEO - Via Voghera. 1 l/d - 20144 MILANO 
AR COMPUTER srl - Via Enderlà, 13 - 00199 ROMA 
ARIES ITALIA srl - Via A. Manzoni. 1 5? Palazzina Domus Nostra 
80123 NAPOLI 

ARMONIA COMPUTERS srl - Via Conegliano, 74 
31058 SUSEGANA (TV) 

ASTRA L Programmi Professionali di Astrologia 

Viale Gramsci. 16-80122 NAPOLI 
ATD srl - Viale Forlanini, 36 
20024 GARBAGNATE MILANESE (MI) 

ATM INFORMATICA sas - Via Consalvo. 169 Lotto 9 
80126 NAPOLI 

AZ INFORMATICA srl - Via Martiri Di Liggeri, 10/N C. Commer. 
55050 LUCCA 

BUS INFORMATICA - Corso Vittoria Colonna, 62 
80070 ISCHIA INAI 

BORLAND ITALIA srl - Via Cassanese. 224 Palazzo Leonardo 
20O9O SÉGRATE (MI) 

BULL HN INFORMATION SYSTEMS ITALIA spa 

Via G. B. Pirelli 32 - 20124 MILANO (MI) 

B. S.A. BUSINESS SOFTWARE ALUANCE - Via Archimede, 10 
20129 MILANO 

CALCOMP spa - Via Oai Tulipani. 5 - 20090 PIEVE 
EMANUELE (Mll 

CALIFORNIA GRAPHICS 4116 Clipper Court Fremont 
94538 CALIFORNIA 

CD HOUSE - Via Cà del Ponte. 4 - 37010 COSTERMANO IVRI 
CD LINE sas - Via Edolo, 40 - 201 25 MILANO 
CDC POINT spa ■ Via Tosco Romagnola, 61 
56012 FOHNACETTE (Pi) 

CEBIT srl - Via Como. 40 - 21 100 VARESE 
CENTRO HL srl - Via Luca Landucci. 5 - 50136 FIRENZE 
COMPUTER DISCOUNT - Via Tosco Romagnola. 61-63 
56012 FOHNACETTE (PI) 

COMPUTERSHOP - Via Vitruvio. 38 - 20124 MILANO 
COREL 1600 CARLING AVENUE K1Z 8R7 OTTAWA ONTARIO 
CREATIVE LABS S.A. - 12 Avenue du General de Gaulle 
78000 VERSAILLES (F) 

CRONODATA srl - Va Diaz. 26- 28010 CAVAGUO DI AGOGNA (NOI 

D. TOP EUROPE srl - Via Tazze 20/C-G 
36073 CORNEDO VICENTINO (VII 
DATAMATIC spa - Via Agordat 34 - 20127 MILANO 
DELTA srl - Via Brodolim, 30 - 21046 MALNATE (VAI 
DIGICOMP snc - Via Divisione Torino, 137 - 001 43 ROMA 
DIGITRON srl - Via Lucio Elio Seiano. 1 5 - 001 74 ROMA 

E. GI.S. - Via Castro dè Volsct 42-00179 ROMA 
ELMA srl - via S. Adalgiso, 7-28100 NOVARA 
EPSON ITALIA spa Via F ili Casiraghi, 427 
20099 SESTO SAN GIOVANNI (Ml| 

EXPEN TECH ELECTRONICS CO., Itd - TAIPEI (TAIWAN) 

EXPO 2000 Via Nizza, 294 -10126 TORINO 
FACAL PRODUCTS srl - Via Sillcella, 84 - 00169 ROMA 
FCH srl Via L Kossulh 20/30 - 57127 LIVORNO 
FILM GROUP INTERNATIONAL srl - Via Sistina, 58/b 
00187 ROMA 


FINSONsrl - Via Montepulciano, 15-20124 MILANO 
GIGA-BYTE TECHNOLOGY CO., Itd -TAIPEI (TAIWAN) 

GR EDIZIONI srl - Viale Espinasse, 93 - 20156 MILANO 

GUPTA ITALIA srl - Via Giovanni da Udine. 34-20100 MILANO 

I.D.C. -ViaCilea, 1 1 2 - 801 27 NAPOLI 

IBM SEMEA spa Via G. Pirelli, 1 8 - 20124 MILANO 

INFORMATICA ITALIA Into thè Qualrty srl - Via Giulio Galli, 66 

c/d/e -00123 ROMA 

INFINITY BYTE sas - Via Ferrovia, 103 

80040 SAN GENNARO VESUVIANO INA) 

INFO SERVICE sas - Corso Venezia. 30 - 10155 TORINO 
INFOWARE srl - Via M. Boldetti, 27/29 - 00162 ROMA 
ING.C.OLIVETTI & C. spa Via Jervis, 77-10015 IVREA (TO) 
INTEL CORPORATION Donacher Stressa, 1 
H016 FELDKIRCHEN 

INTEL CORPORATION ITALIA spa - 20094 ASSAGO IMI) 
JABERT ITALIA srl - Via Umbria, 8-42100 REGGIO EMILIA 
JEPSSEN ITAUA srl - Via Vittorio Emanuele, 2/E - 9401 1 AGIRA IEN1 


108-109-110 

111-113 LOGIC srl - Strada Siatele dei Giovi, 34 
20030 BOVISIO M ASC IAGO (Mll 

78 LOGIC SYSTEM srl - Via Tnumplina, 189 - 25136 BRESCIA 

151-157 LOGITECH 

125-127-129 LOTUS DEVELOPMENT spa - Via Lampedusa, 1 1/A 
20141 MILANO 

158-159-161 MAGIO 32 sri - Via Portogallo, 2 - 47037 RIMINI (FO) 

16-17 MANNESMANN TALLY srl - Va Borsini 6 - 20094 CORSICO (MI) 

Inserto MCPERSON srl - Via Fontane, 13-331 70 PORDENONE 
217 MEDIA DIRECT - Via Carpaccio, 6 

3 6061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 

188 MEDIA DISK srl - Via Ciociarie 4/6 - 00162 ROMA 

30 MEGA BYTE 2 srl - Via Scuri, 4-24100 BERGAMO 

64-65 MICASOFT srl - Via Romeo Rodriguez Pereira. 166 

001 36 ROMA 

261 MICRO WELL srl - Va Benevento. 3 - 20142 MILANO 

122 MICRO-LINEA srl Via Giovanni Marradi, 20 - 00137 ROMA 

85 MICROFORUM c/o Flcppy's Market Via Raffaello. 23-25-27 

56029 S.CROCE SULL'ARNO (PI) 

10 MICROGRAFX ITALIA srl - Via Ettore Secchi, 8 

261 00 CREMONA 

86-87-88 

89-91-93 MICROLINK srl - Via Luigi Morandi, 29 - 50141 FIRENZE 
137-139-141 MICROSOFT spa Via Cassanese 224 Pai Tiepolo 
20090 SEGRATE (Mll 

llcop.-3-107 

135-149-169 MICROSYS ELECTRONICS srl - Via Piermarini. snc 
06080 SANT'ANDREA DELLE FRATTE IPGI 
120 MICROSYS sas - Viale Roma. 2 - 00043 CIAMPINO (Roma) 

44-45 NEC ITALIA srl - V le Leonardo da Vinci, 97 

20090 TREZ2ANO SUL NAVIGLIO (MI) 

106 NOVACOMP srl - Via Scarfòglio, 11/16/18 - 00159 ROMA 

134 PARTNER DATA srl - Via P, Marocco, 1 1 - 20127 MILANO 

68 PC WARE srl - Via Cario Pirzio Biroli, 60/60A 
00043 CIAMPINO (Roma) 

119 PC-WORLD - Via Fabio Nannarelli, 41-001 39 ROMA 

56-57 PHILIPS spa - P.zza IV novembre 3 - 20124 MILANO 

251 PIONEER ELECTRONICS ITALIA spa - Via Fantoli, 17 

20138 MILANO 

136 POLO ELETTRONICA Vie Romane, 76/b 76/c 

50052 CERTALDO (FI) 

82 PRIMAX - Godfried Seyst laan 4 1 - 3703 BR ZEIST (NU 

193-194 

195-196 RAPHAEL INFORMAT1KA spa -Via di Cervara. 192 -00155 ROMA 
355 REED MIDEM ORGANISATION 1 79 Avenue Victor Hugo 

761 16 PARIGI (F) 

144 RITOLI INFORMATICA sas Via Amantea, 74 - 00178 ROMA 

63 SALES Si MARKETING PARTNERS ITALY - Via Milano, 150 

20093 COLOGNO MONZESE (MI) 

130-131-133 SBF ELETTRONICA srl Via Cumana. 19/A- 80126 NAPOLI 

128 S EQUOIA AUTOM ATION snc - Corso Moncalierj. 23/d 

10131 TORINO 

323 SHS MULTIMEDIA srl Via Rodi, 9 - Z5124 BRESCIA 

62 SIEMENS NIXDORF INFORMATICA spi ■ Via Roma. 1 08 

20060 CASSINA OÈ PECCHI (MI) 

142 SIMULA FlIGHTWARE - Via De Vincenti. 2 - 20148 MILANO 

70-71 SISMI AR INFORMATICA sas ■ Via Vespucci. I 

101 28 TORINO 

142 SISPAC srl Str. Cruento. 280 - 10078 VENARIA REALE (TO) 

83 SONY ITALIA spa • Via F Ili Gracchi. 30 
20092 CINISELLO 8ALSAM0 IMI) 

349 SYSTEM COMUNICAZIONI srl - Via Olanda. 6 

20083 GAGGIANO (Mll 

42 T.D.P. TRADING DATA PRODU CTS srl - Via Costa D'Agnano 

(V, Pisciarellil 13/A -80078 POZZUOLI INA) 

52 TECHNE srl - Viale Medaglie 0'óro. 59/8 - 41100 MODENA 

81 TECNO DATA IMPORT snc Vie TargumiO Prisco, 62/64 

00181 ROMA 

60 TELNET ine Via Buozzi. 5 - 27100 PAVIA 

Insert o-211 TEXAS INSTRUMENTS ITALIA spa V ie delle Scienze 
02016 CITTADUCALE (RII 

69 TRE E srl - Via del Brennero. 19 - 3806B ROVERETO (TN) 

430 TREPI Pubblicità srl - Via di Porta Maggiore, 95 

00185 ROMA 

IVcop. UNIDATA srl - Via San Damaso 20 - 00165 ROMA 

28 UNIWARE SISTEMI srl - Via Matera. 3 - 00182 RÓMA 

lnserto-9-1 1 

13-19-21-23 VIDEO COMPUTER spa Via Antonelti. 36 - 10093 COLLEGNO (TO) 

Inserto VOBIS MICROCOMPUTER spa - Viale Teodorico, 18 
20149 MILANO 

147 WORDPERFECT INTERNATIONAL Corso Sempione. 2 

20154 MILANO 

34 ZENITH DATA SYSTEMS ITALIA srl - Strada 4 Palazzo A6 

20090 MILANOFIORI (MI) 
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WmFAT 2.0 Per Windows 


Se devi fatturare, fattura sul serio! 


Devi fatturare, rilasciare bolle ... 

ina hai anche bisogno di un archivio clienti, un magazzino con carico c scarico automatico, 
non disdegni certo di avere dei grafici con statistiche d'acquisto dei tuoi clienti o altro. 

Ma le tue più grosse esigenze sono rapidità, facilità d'uso c possibilità di verificare a video ogni 
operazione di stampa, risparmiando tempo, carta e lavoro. 

E ancora: 

non combinazioni di tasti da imparare a memoria ma rapidi click e movimenti col mouse, 
non il solito computer bloccato su un solo programma ma libero di eseguire più applicazioni 
contemporaneamente. 

E' per questo ed altro che \MnFAT è stato progettato direttamente per Microsoft Windows! 

Da oggi non perdere il tuo tempo con altri software che sanno solo complicarti la vita! 




Non credere alla concorrenza. WinFAT non promette chiacchiere. 

WinFAT promette WYSIWYG (quello che vedi sullo schermo è quello che otterrai su carta) in tutte 
le operazioni di stampa. Ad esempio il modulo di stampa verrà riprodotto a video esattamente come 
il modulo reale. 

Promette qualificata Assistenza Tecnica Telefonica gratuita. 

Promette archivi e gestioni completissime, velocissime, con sofisticati parametri di ricerca ma di una 
semplicità d'uso praticamente sconcertante. Ciò ti garantirà compilazioni veloci e sicure, con 
tempi d'apprendimento. 


WinFAT ha tutto e solo quello che veramente li serve. 

Acquistandolo non appesantirai nè il tuo computer nè il tuo portafoglio con funzioni che non userai 


WinFAT sà che il tuo tempo è prezioso, e Io rispetta! 
Acquista WinFAT... e fatturerai sul serio! 


Da oggi anche con polente editore 
di moduli di stampa personalizzabili 



DISTRIBUZIONE: 

S.P. COMPUTERS 

Via Paole, 203 • 80046 San Gorgo a Cremano • NAPOLI • Tei. 08tS74.50.l8 • Fai 081/574.49.1 1 

EDUCATIQN t OFFICE AUTOMATIOM 

Via Carenale Agostini. 19 - 35018 San Manu di lupan ■ PADOVA - Tei 0499461575 - Fai 049599 34.79 

RIVEMXTORI UFFICIALI: 

fi .EMME 5-n.c. • Via Piave. 110 - 32040 Lodo di Cadore - BELLUNO - Tei 0435/766.19 ■ Fa* 0435767.56 

ELPA - Via Marsala. 30-21052 Buso Arano - VARESE - TeL/Fax 0331 462.12.92 

BIT BIT INFORMATICA SJU. - Va Caprera. 5-24127 BERGAMO - TeL/Fax 03501 84 88 

MONOUTH s.n.c, -Pzzabma, i • 20121 MILANO - Tel 0229.51.2302 - Fax 02/29-51.07.51 

KERNEL HARDWARE 4 SOFTWARE - Via Inama. 25-20133 MILANO - Tel. 02/70.00.38.31 - Fax 02/70.1 21216 

VISERBA COMPUTER SERVICE ■ Va G. Dati, 99/B - 47049 Vseit» di Rumini - FOFttJ -Tel. 0541/73,50.38 - Fax 73.50.32 

MAV1AN LABS s.r.1 • Va Modena. 50-00187 ROMA ■ Tel. 06'48 90.48.91 ■ Fax 06/48. 14.017 

ANSORRE SOFT - Va G. di Vittorio, 9 - 80046 San Gorga a Cremano - NAPOLI - TeVFax 081/771.1222 

IIOLUl INFORMATICA - Patta della Libertà, 4 - 88056 Tinòld - CATANZARO - Teff a» 0961/99.16.87 
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SODO SERIE! 

Graphics Accelerator 



' ■ 


■M 



Disponibile 
nelle versioni 

VESA e PCI 
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■resentata per la prima volta in Italia dalla 
California Graphics, la SunTracer 2000 è 
una scheda grafica dall'alto contenuto tecno 
logico, orientata a massimizzare il rapporto 
prestazioni/prezzo e a soddisfare le necessità degli utenti 
più esigenti, Equipaggiata con l'ultima potente versione dei 
chip della Tseng Labs, il W32P, questa scheda che monta 




2MB di DRAM è in grado di offrire alta velocità, 
nitidezza di colori, compatibilità con tutti gli standard attuali 
ed una evoluta tecnologia di interleaving che ne fanno una con- 
veniente alternativa alle più comuni schede che supportano le 
costosissime VRAM. Ecco perchè, essendo il risultato di 
assidue e scrupolose ricerche, la SunTracer 2000 garantisce 
oggi l'affidabilità e la funzionalità richieste dai più moderni PC. 



L'InSync tornisce un'Interfaccia in 
grano di sellare i refresli rates più 
elevali supportali dal monitori. 


La SunTracer 2000 é distribuita insieme con i drivers aggiornati per i principali 
programmi e le utility software prodotte dalla California Graphics SunSel'" & InSync™. 

TUTTI I PRODOTTI CALIFORNIA 
GRAPHICS SONO PROGETTATI E 
COSTRUITI NEGLI USA ED OFFRONO 
UNA GARANZIA Ol 5 ANNI! 


Modalità Video della SunTracer 2000 Series 



Il SunSet consente all'utente di modificare 
velocemente le risoluzioni video e la 
gamma di colori sotto Windows 


Drivers torniti: 

Mie rosoli Windows 31 Windows’" NT 
OS/2” 2.1, WordPertecr AutoCAD’ 

(RI 0. RII, R12), 30 Studio 1 '. Wordstar’ 




California 

Graphics 

& Peripkerals. Inc. 


Distributori per l’Italia: 

V.S Group s.r.l. 

Sede di Napoli 80121 Napoli, ViaOrazio 80 • Tel (081 » 761 1685 • Fa*: (081 ) 761 6267 
Sede di Milano: 20159 Milano. Via Murai 21 • Tel (02) 69762109 • Fax (02) 69762100 


4116 Clipper Court Fremont CA 94538 USA Centro HL S.r.l. 

Tel: (510) 353-0350 • Fax: (510) 353-0352 50136 Firenze. Via Landucci 5R -Tel: (055) 672354 • Fax: (055) 677726 
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Computer Union. 
Grande Qualità, 
Grandi 
Opportunità. 



Un Notebook modulare che 
puoi comporre come ti serve 
oggi e poi completare quando e 
come vorrai, per rivalutare nel 
tempo il tuo investimento. 

Un PC 486 in offerta strepitosa: 
meno di 1 milione. 


Computer Union ti riserva sem- 
pre i più alti standard di qualità 
alle condizioni più convenienti. 
La grande espandi biiità e i sem- 
pre nuovi upgrading a prezzi 


contenuti, mantengono i suoi 
prodotti sempre in linea con l'e- 
voluzione tecnologica e con il 
mutare delle tue 
esigenze. 

6 Programmi 
per Windows 
In Omaggio 

con lutti i PC e Notebook, 

CA-Textor ■ gestione testi 
CA-SuperCalc - loglio di calcolo 
CA- Cricket Presents presentazioni grafiche 
CA-dB Fast - data base 
CA-UpToDate - agenda 
Tracker • gestione contatti clienti. 


Purm Vendita e Affiliati 
im Tutta Italia 

Indirizzi alle pagine precedenti. 

Se nella tua città non c'è un nostro negozio, chiedi 
il punto vendita più comodo per te al numero verde 

167.019331 

Direzione Vendite, Distribuzione, Magazzino 
Via Antonelli 36. COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.a. - Fax 011/4033325 r.a. 


486 SLC 2 50 Ap ' 

Case Desk Baby » PS 

Mainboard 486 SLC 2 50 - RAM 2 Mb SVGA 
Drive 3'1/2 1.44Mb -HD 170Mb 
Tastiera 

DOS 6.2 - CA-Supercalc 

£996X300 


486 DX2 66 VESA 

Case Desk Minitower + PS 
Mainboard 486DX 2 66 (CPU Intel) 

RAM 4Mb VGA 1Mb VESA ! 

Drive 3'1/2 1 ,44 Mb - HD 1 70 Mb - Tastiera 1 
DOS 6.2 -Windows 3.1 - ; 

Windows for Workgroups 3.11 1 

£ 1 .090.000 


Notebook 486 SX 25 

4Mb - HD 170 Mb - Display Mono - Trackball 

£2-689X300 

Sono espandibili: 

CPU, Hard Disk. Display colore. 

Sono disponibili: 

Modulo multimediale e accessori. 
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MICROGRAFX: MILLE SOLUZIONI 
HfF] PER LAfeEMar V- 



lustrazione professionale, la progettazione e la grafica crea- 
tiva sotto Windows. La versione 4.0 in italiano a 32 bit con- 
sente una risoluzione di 25.400 DPI. Disegno 3D. 29 stru- 
menti avanzati, programmi per il ritocco d'immagine e la se- 
parazione dei colori. 30 filtri Import / Export, presentazioni 
stand-alone. Include CD-ROM con oltre 13.000 Clip Art. 
Con DESIGNER 4.0 in omasoio PICTURE PUBLISHER 4.0. 



dotto leader per l'editing delle immagini con nuovi potenti 
strumenti di ritocco, mascheratura e calibrazione. Gestione de- 
gli oggetti e del testo su livelli, oltre 40 effetti speciali, macro. 
correzione e separazione colore. Kodak PRECISION Color 
Management System. Compatibilità OLE 2.0. JPEG. TWAIN. 
PhOtoCD, EPS. DIB. AVI. DCS. formati vettoriali, plug-in. 


Designer 4.1 Technical Edition 



La nuovissima edizione di Desi- 
gner dedicata a disegnatori, progettisti ed illustratori tecnici. 
Nuovi strumenti per il disegno tecnico, abbinati ad alte pre- 
stazioni e facilità d’uso. Un'unica serie di filtri di Ex- 


port/lmport per interagire con i principali sistemi 
CAD. Bozze, progetti, quotature, presentazioni. ..jSH 
impatto ambientale, documentazione tecnica. novità 

Contiene una raccolta specifica 01 cupart su CD ROM. 




v WINDOWS DRAW. Il noto pacchetto 

di grafica per l'ufficio fornisce anche a coloro che affrontano 
per la prima volta un programma di grafica funzioni di alto li- 
vello per creare velocemente illustrazioni e documenti. La ver- 
sione italiana viene fornita con 2600 illustrazioni. Estesa ge- 
stione del testo, effetti speciali- Con OLE, filtri di Import/Ex- 
port e BitMap risulta compatibile con i principali standard. 



CHARtSMA. L Mt nuova versione 4.0 
del potente software di presentazione per Windows rende 
molto semplici presentazioni complesse, offrendo diagrammi 
3D. multimedia (filmati, sonoro, immagini), funzioni comple- 
te per l'illustrazione, stili prcdefiniti ed effetti speciali. Pre- 
sentazioni stand-alone. CD ROM con 200 font, 7000 Clip 
Art, 200 foto, 300 effetti «onori, 2 $0 nu musicali, 50 film. 



SNAP GRAFX. Il nuovo pacchetto 
per la business grafica che permette di creare una vasta gam- 
ma di diagrammi in una frazione del tempo necessario con 
programmi tradizionali. Scelta tra oltre 20 categorie di noti 
grafici commerciali con oltre 300 elementi personalizzabili ed 
effetti speciali. Connessioni automatiche delle figure. L'effi ca- 
ci* della comunicazione vlslvn per tutti gli utenti di Windows. 


Micrografx Ine. 1 303 Ampliaci. Richardson. TX 750SI , Micrografx Italia Srl, Via Ettore Sacelli S. 261 00 Cremona , Tel.0372-461 390. Fax. 0372-462970 
Micrografx ha uffici iniilre a Copcnhagtn.l .omini, Madrid. Monaco. Parigi- Stoccolma. Tokio. Toronto. Sydney 
Windows è un marchio regislralo da Microsoft Corp. Gli altri marchi c nomi di predoni sono registrati da Micrografx Ine. e dai rispettivi produttori 
I prodotti M icrogra fx sono distribuiti in Italia Ha: Modo - lei. 0522/51282* - Computer 2000 - tei. 02/7222X1 - Ingrani Micro - tei. 02/9579M - Jsofl - tel.02-216001 







ARRIVA 

PSION, 

TI CAMBIAI 


. Scrive a 80 colonne, fa l'anteprima e stampa. 

. Calcolo e fa grafici e tabelle, 
v Visualizza con lo zoom. 

• Archivia dati a volontà e li ritrova subito, 
v Elabora e si connette al PC e al MAC. 

. Trova nomi e indirizzi . 

■ Telefona e mando i fax (con interfaccia opzionale). 

• Segnala appuntamenti, scadenze, anniversari. 


Prepara note spese e fatture. 

Registra i suoni, parla, squilla. 

Traduce in cinque lingue. 

Informa sui voli europei. 

Gioca a scacchi e a golf. 

E' programmabile con linguaggio OPL 
. e molte altre cose! 


LA VITA! 


UN VERO PC 


TASCA FACILE DA USARE. 



Alane funzioni 

Word Processor. 

re e stampare lesti, articoli, re- 
lozioni o 80 colonne come su 
un normale PC. 

Archivio Dota base pro- 
grammabile per archiviare doli 
clienti o schede e stamparli o ri- 
cercarli in pochissimi secondi. 


Agenda E j no dei pochi pal- 
mari che permette di fare dav- 
vero o meno delragenda. Gran- 
de spazio. planning, oliarne. 

Foglio di calcolo r -^r effet- 
tuare ed oichiviare calcoli e gra- 
fici ovunque e stamparli in qual- 
siasi momento. 

PSON3A. 


DISPONIBILE: 

nej negozi Computer Union 

nei Moster Point 

nei principali computa shop. 


Dimensioni mm 1 65x85x22 Peso g. 275. 
Memoria flash da 1 28 Kb o 4 Mb 
Memoria RAMdo 1 28 Kb a I Mb 

Da £ 598.000 + IVA 


Disrèxslo do VideoccmpUei S.p A 
Vairone Hi 30, I0093COU8GNQ-TO 
Tel 011/4034828 io fan 01 1/4033325 



CHIEDICI 
IL RIVENDITORE 
PIÙ VICINO. 


• PSION, il famoso palmtop inglese, unico al mondo per potenza, 
prestazioni e facilità d'uso, oggi é pronto o cambiare lo vita anche 
degli italiani. Non più valigette stracariche di documenti, agende 
che scoppiano, noia e spreco di tempo nelle ore di viaggio, scene 
mute in riunione perchè ti mancano i dati, incontri saltati o malumo- 
ri in famiglia perchè non hai guardato l'agenda, diagnosi incomplete 
perchè manca l'elenco clienti e la cartella clinica, parcelle o 
preventivi emessi in ritardo,.. 

PSION 3A è un computer tascabile ma rende felice anche 
chi non ama il PC: è di uso così immediato da rendere qua- 
si superfluo il manuale di istruzione. Accessori e software ag- 
giuntivi gli danno prestazioni mai viste, 
ad un prezzo così accessibile. 


%i 


Softwaristi, proponeteci 


chiedendo detta Sig.ro Mazzi. 


• Prezioso per agenti, architetti assicuratori, 
avvocati, consulenti, copywriter, creativi, gior- 
nalisti, ingegneri, manager, medici, notai, ora- 
tori, politici, professori, professionisti, ricercato- 
ri, scrittori, studenti, venditori..... uomini e don- 
ne che si muovono, lavorano, vivono. 


IH 

Il tuo assistente personale 




: Tel 051-86 35 55 

► CDC S.p.A 

Tel 0587-42 20 22 

-► Computer 2000 
Tel 02-72 22 81 

► Executive 

Tel 0341-22 05 00 

► Raphael Informatila 
Tel 06-229 56 41 


La nuova scheda audio SB AWE32 
a 16 bit e 32 voci offre formidabili 
prospettive nel mondo dell'audio. 
Qualitativamente superiore all'au- 
dio CD e a tutte le altre schede 
audio esistenti, Sound Blaster 
AWE32 riproduce alla perfezione il 
suono di qualsiasi strumento 
musicale. Grazie alla sua avanzata 
tecnologia potrete trarre vantag- 
gio, sul vostro PC, 
dalle numerose fun- 
zioni audio finora 
disponibili solo a 
musicisti e studi di 
registrazione profes- 
sionali. La scheda vi consente di 
realizzare presentazioni multi- 
mediali unendo testi, immagini e 
suoni. Potete inoltre creare 
colonne sonore originali e 
sfruttare a pieno la potenza del 
sintetizzatore E-mu 8000. 


Polifonia a 32 voci con sintesi 
sonora Advanced WavEffects ™ 


Sintetizzatore E-mu 8000 


' Advanced Signal Processor 
integrato 


1 Telecaricamento dei font 
sonori SoundFont ™ 


) 512 Kb di RAM, con possibilità 
di estensione a 28 Mb 


3 Effetti riverbero, 
coro e Qsound 


) 3 interfacce CD ROM : 
Creative, Sony e Mitsumi 


Sound Blaster AWE32 
spalanca le porte 
alla creatività 

creative: >> 


CREATIV 



Computer Union 



Xi Apre la Via 
al Processore 
Pentium® 


Pentium®, il processore INTEL che 
mette le ali al PC (166 milioni di 
istruzioni al secondo!) e lo rende 
paragonabile alle workstation più 
sofisticate, è pronto per te a condi- 
zioni imbattibili, nei modelli 
PREMIUM 60 o PREMIUM 90. 

Sono macchine di alto livello con 
tutta la qualità e la garanzia 
-J Computer Union e tutta la potenza 
S Pentium, che ti daranno prestazioni 
? e soddisfazioni senza precedenti. 

J2 

| 6 Programmi per 
| Windows In Omaggio 

® con lutti i PC e Noleàook esclusi quelli in offerta. 

I CA-Textor * CA-SuperCalc 

S CA- Cricket Presente 

-3 CA-dB Fast • CA-UpToDate • Tracker. 

| Punti vencmta e affiliati 


3.9QO.OOO - 
1 . 000.000 = 
2.990.000 

per il tuo nuovo 
PREMIUM 60 

con processore 
~ n INTEL 


TORINO 1 \ 

| TORINO* 

S BOLOGNA 
p MILANO 
a GENOVA 

f TREVISO 
ANCONA 
1 VARESE 
® RIMINI 

É VERONA (affilialo) 
BARI (affiliato) 
PALERMO (affiliato) 
~ NAPOLI (affiliato) 
f TRAPANI (affiliato) 
i- SALERNO (affilialo) 
■f BOLZANO (affiliato) 
1 TRENTO (affilialo) 


Tel. 01 1/6509531 
Tal 01 1/771 5658 
Tel. 051/241742 
Tel. 02/48005884 
Tel. 010/417957 
Tel. 0438/412372 
Tel 071/83607 
Tel. 0332/830001 
Tel. 0541/782540 
Tel. 045/8003531 
Tel 080/8775450 
Tel. 091/6259119 
Tel. 081/457084 
Tel 0924/87768 


Tel.0461/829092 


a Se nelle tua città non c'è un nostro negozio, chiedi 
il punto vendita più comodo per te al numero verde 

167.019331 

Consegna >4 24/48 ore ovunque 

1 Direzione Vendite, Distribuzione, Magazzino 
| Via Anlonelli 35, COLLEGNO (Torino). 

I Tel. 011/4034828 r.a. • Fax 011/4033325 r.a. 


PREMIUM 60 

• Cabinet Minitower + alimentatore 

• Mainboard Pentium 60 Mhz Locai Bus tp 1 
•RAM 8 Mb, Drive 1.44Mb. 

•Scheda VGA 1280X1024 Locai Bus 
(16 milioni di colon]. 

• Controller FDD/HD Locai Bus 

•2 uscite seriali, una parallela, un game. 

•HD 250 Mb 

•Tastiera italiana a 102 tasti 

• Microsoft DOS 6.2 - Windows - 
Windows for Workaroups 

£. 2.990.000 

compresa supervalulazione dell'usato. 


PREMIUM 90 

• Cabinet tower + alimentatore * 

• Mainboard Pentium 90 Mhz Locai Bus PCI 

• RAM 8 Mb. Drive 1.44Mb. 

• Scheda VGA 1 280X1 024 Locai Bus PCI 
(16 milioni di colon], 

• Controller FDD/HD 

• 2 uscite senali. una parallela, un game. 

• HD 340 Mb 


• Microsoft DOS 6.2 * Windows - | 

Windows for Workaroups $ 

£. 3.990.000 a 
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Paradox 5.0. 
Parti in quinta. 



Paradox 

for Windows ^ 

Relational database power made ea? 


Novità da renerai forte. Prima: è 
uscita la nuova versione del 
database per Windows più 
premialo al mondo. Seconda: 
col nuovo Paradox provale una 
velocità mai raggiunta prima nel 
manovrare dati e nell ottenere 
risposte. Terza: nonostante 
questa tecnologia, partite 
immediatamente, guidali da 
strumenti conte gli Interactive 
Coaches - imparate 
lavorando sui vostri 
dati! - oppure gli Experts, 
che vi aiutano passo passo a 
creare maschere e rapporti 
siiperpmi'essionali. Quarta: eon i 
supporti OLE 2.0 e SQL. siete 
già pronti per 
I integrazione 
(Mieti t/Server. 

Quinta: se svilup- 
pate applicazioni, ci sono un 
nuovo ambiente integrato c più 
di 300 nuovi comandi per 
programmare in Windows. Per 
sapere come cambiare, chiedete 
a Borland, Centro Dir. Milano 
Oltre. Palazzo Leonardo, via 
Cassanese 224. 20090 Segrate, 
tei. 02.269151, fax 26915270. 


Borland 


Metti in luce 


Sai suonare a tempo sul tuo PC? Sei il regista 
dei tuoi cartoni animati o di programmi 
multimediali? Ti senti un Picasso in erba o un 
mago dei videogiochi? Hai uno slogan brillante 
o una tua visione dei sistemi operativi del pros- 
simo secolo? Bene, allora mostraci il tuo talento 
partecipando al nuovo concorso 
"Premio IBM Leonardo 2000”. 

In palio ci sono personal 
computer, software 
un fantastico 




il tao ^ 

viaggio in Florida, I l f— * | I I | I 

Il tuo lavoro «irà 
valutato da una giuria 

di esperti giornalisti, artisti e programmatori. Con questo concorso festeggi 
insieme a noi il successo di OS/2, il sistema operativo IBM clic è installato su 
oltre 5 milioni di computer in tutto il mondo. Non è necessario averlo, per 
partecipare. Ma se ancora non conosci i suoi vantaggi, provalo subito! 

/ / Compila e consegna presso il tuo rivenditore ■ A A 

_ _ _ _ | / / 



iparc al concorso. 


Ita IBM laidi fantastici premi per le! li vi 

mUgoria, scelto Ira 20 finalisti, riceverà la statuetta “IBM (.ennariln 
" e un personal computer con OS/2 già installato, (ili altri finalisti 
comunque saranno premiati con personal computer o programmi software, 
nrilorr assoluto ilei eonetirso avrà diritto inoltre all tilt viaggio in Florida. 

Per informazioni potete telefonare al numero verde 167/016338 



( Multimedialità: Sai crea 
osi vo di video, audio 
Mandacene un esempio! 




Il programma cito Ita 
Brillimi tu r faccela conoscere! 


evinci! 


li 


Cesa ri riserva il futuro informatico 
a rasa, nel lavoro, nel tempo libero? 
Descrivici k tua visione ilei prossimi) 


Creati vili: Sei un artista del l’C? 
Mostraci il tuo talento con grafici, 
cartoni animati, virtualismi musicali 


Slogan: Sai descri» 
ili IO parole perché hai (c 

Il vincitore puoi essere 


Se desideri ricevere tutto il materiale per partecipare al 
compila e spedisci in busta chiusa questo coupon a: 

IBM SEMEA S.p.A. Direzione Personal Software MI Sl.(, 326 - ( insella Postale 137 
20090 Segrate (MI), riportando sulla busta "Premio IBM Leonardo 2000' 


‘Premio IBM Leonardo 2000" 


Sono interessato, in particolare, alle scguenl 
CU Multimedialità EH Creatività 

EH Slogan EH Saggistica 

Il mio PC ha: 

CPU: □ 386 □ 486 □ Pentium. RAM:. 
Sistema operativo: 

□ DOS □ DOS/WindowB □ OS/2 
Nome e cognome 


Programmazione 



IBM Sdmnx. "leonank»". UiihUlf.i'.t tiOLBIHB /tirivi. 


UMMt 


PIU DI 250 RIVENDITORI VI ASP 


rE -VALLE D’AOSTA 

/e Marengo. 105 -Tel- 0131/236019 

. jviLìgurel- E.D.P.Sons. intormalica sas 

Si Beccuti AC . - Via Captino. 20 - Tel. 0143/321542 
Bielle - li Centro Contabile Spa - Via Losanna 'STt 


Corso Nizza. 42- Tel Ot 
Novara - Programma 3 ( 
Tel 0331/399903 
Novara (Galliate) ■ Brusii 
Tel. 0331/861 769 


Torino - Il Centro Contati 

Tel 011/545141 

Corso Grullo Cesare, 1 84 - Tel. 01 1/200402 
Corso Trapani. 104 -Tel. 011/386988 
Corso Regina Margherita. 1 48 - Tel. 01 1 /521 1 498 
Corso Unione Sovietica. 379 - Tel. 011/616195 
— io. 21 - TeL 011/235601 


I- Tel. 01 1/5819007 

Torino (Ivrea) • Dilla Azzor# snc di Az 
**• ’el. 0125/49795 


MajOmgnal-li 


mi Sii - Via IV Novembre 31 2/A 


Genova *0*0055 pure- y 
Tel. 010/584510 


Tel. 010/5531214 
Systhema sas di Arirr 
Tel 010/814894 


... . ..-li Cenno Contabile 2000 srl 

Via Don aero, lOr - Tel. 01076469393 

>• Ditta Lombardo Uno 


tri Levante) - Di 

ì - Tei 0165/42; 


Tel 0184/505255 

La Spana (Ceparana) - Computermanra 
Va Genova 3135 - Tei 0197/934573 

ViaPave.78r-Tel.0l"'™ 



Master 

8 Tel. 035/592365 

. no (Trevlgllo) • Sage Sistemi srl - Viale Montegrappa. t 
Tel 0363/302422 

Brescia - lotosa! srl - Via Eritrea. 34 - Tel. 030/3771 371 
Mrcromania sas - Via Piave, 5 - Tel. 030/3761243 
Como • il Computer di Ferrari Capa - Via Indipendenza, 90 
Tel. 031/240959 

Como (Erba) Malvezzi PierpaoloS C snc - C.so XXV Aprile, 125 
Tel. 031/642537 

Cremona - lanzonr snc - Via G. Pedone. 1 7 - Tel. 0372/34432 

) - Computer Technology srl - Piazza Marconi, 1 0 

■e, 125/127 
-Tel. 0373/83393 


Tel. 0373/257268 
El-Com - GBC - Via 
Lecco- Libreria Paola Magatoli di U 


r, 1 (KVa - Tel 0341/284170 
Lodi - Castello sue - Corso Vittorio Emanuele. 31 
Tei. 0371/420263 

K Man, ° V Mano ‘ 3 ^*V*om.'t 3 *Tet 037&39t7?8 
-Club Ufficio srl -Viale Cassai 

Frama Developments srl - Via Ricotti, 3 -Tel. 0 
General Service sas - Via Lombardia, 21 Tel. 02/2663145 
Il Centro Contabile Spa - Foro Boriacene. 53 


Tel 02/86453623 

Via Puetti. 9 -Tel. 02 

Via Ugo Bassi. 3 -Tel 02/6891801 
PC Pomi srl - Viale Monza 48 • Tee 02/261 43158 
Punio Ufficio srl - Via RemDrandt. 68 - Tel 02/48709529 
| ' g na, 107 -Tel OT 


*)-C.L.S. 
/ia Dante Alighieri 16 -Te: 02*— ' 


C.l AC. sas - Via Visconti. 30 


PouOne di Po 

Via Dante, 2 ■ Tei. 02/55302240 


) - Tullosollware - Via Vincenzo Morti. 

Tel. 02/98232839 

Milano (Monza) - Ufficio leader srl - Via Marsala. 6 
Tel 039/2302617 

Milano (Seregno) - Tagliatore A Porta snc - Via Scesa. 1 ' 

Milano (Tr oziano Rosa) - ASPA srl - Va Verdi. 10 
Tet 0290969972 

Pavia - Senna Gianfranco A C. snc - Via Calchi, 5 - Tel. 02 
Sondrio - G.P.D. Oomenighim sri - Via N. Sauro. 28 
Tel 0342/218561 

Varese - » Centro Contabile Spa - Va Caroli. 20 ■ Tel. 0332/287162 
Si.EI.Co srl - ViaC. Correnti. 2 - Tel 0332/27411 1 
Varese (Busto Arsizio) • Busto Bit • Va Gavinsia. 1 7 
Tel. 0331.825034 

Varese (Somma Lombardo) - Cooystar snc di Trarlo S Quadrelli 


Via Fontana, 34 - Tel 02 




Il Centro Contabile Spa- Via Mum, 14-Tel 051/398901 
Via Marconi. 18 - Tel. 051 /220962 
Sistemi aperti sr» - Va Imeno 10/E - Tel. 051/246454 
Bologna |S. Lazzaro di Savana) Mica Ufficio snc di Migliami Cara 
■ " * f ia Emilia, 1 87 ■ T~' " e ' 


NOVITÀ’ 

LASER 

PER WINDOWS 

NOVITÀ 

AD AGHI 

MILLEUSI LOW COST 

NOVITÀ 

I N K JET 

SU PER PORTATI LE 


Modena - Compagnia «altana Computeresi! 

Via Sellmzona. 49 - Tel, 059/302253 
Novimpresa sri - Pazza Cittadella, 30 - Te. 059/222428 
Parma - SHP sas - Via Reggio, 16 ■ Tel. 0521/771365 
Parma (Fidenza) - EMA Sri - Via Vito Am, 2 - Tel 0524/83387 
Piacenza - Genius srl - Via Taverna. 44/e - Tel 0523031047 
Ravenna ■ Akros Informatica Sri - Via Cavtna. 7 ■ Tel. 0544/517511 
Reggio Emilia - italmamt srl - Via Olimpia. it;a ■ Tel 0522/683570 
Pace 54 - Va natisene. 25 - Zona ind. Mancasaie - Tei. 0522/51590 
Reggio Emilia (S. ilario d'Enza) - Nuovi Sistemi di Massimo Belle* 
Via Libertà. 65 - Tei. 0522/671916 

VENETO 

Belluno - Up To Dale di Vtel Renzo - Via VtMono Veneto. 43 
Tel. 0437/34013 

Padova (Limena) Office Ceni» srl - Via dei Santo. J 
TeL 049/8840199 

Padova (Vigodanere) ■ Bvte Masters sas di Ussandroo W S C 
Via Roma. 21 1 - Tel . 0498872560 
Treviso • L'Ufficrò dei Centro sri - Piazza de"a Vittoria. 9 
Tel. 0422/41 1440 

Centro Contatele Treviso srl - Va Tomolo. 19 - Tel 0422/53860 
LASERCOMP dr Del Maschio bugi - Strada S. Zeno, 32/c 
Tel 0422/406787 

Treviso (Conegliano) - C8C computare snc - Via Conegliano, 1 60 
Tel. 0438/24544 

Venezia (Fiesso D'Artico) - Soffieria Agostino S C. snc 
Via Riviera Brenta. 204/b - Tel. 041/5161 456 
Venezia (S. Doni di Piave) - Punto Coniatole snc - Via Vizzotlo. 
57 Tel. 0421/44100 

Verona • CPU snc di Saiaomi, Selis, Vinco - Via Marconi, 70/a 
Tel. 045/8011372 

Il Cernirò Contabile Spa - Via Urtila d'itala 1 5 - Tel. 04548402001 
Corso Porta Nuova 127 - Tei. 045/590469 


Omega srl - Via Germania. 9 - Tel. 045/8620272 
Verona (Peschiera del Garda) ■ Corsini Ufficio snc 
Va XXX Maggio 5 - Tei. 045/8401 320 
Vicenza -Cientro Ufficio W- Viale Verona. KHHd 


Tel 0444/565382 

Vicenza (San Giuseppe di Cassola) - SCA Ufficio srt 
Via Pio X. 56 -Tel 0424/512561 
Vicenza (Thlenel - Computer B Costo - Vìa del Costo. 34 
Tei. 0445/381 007 


TRENTINO ALTO ADIGE 

Trento - Corona srl - Via del Suffragio. 57/59 - Tel. 0461^88486 

FRIULI VENEZIA GIULIA 
Pordenone Linea Ufficio siri - Via Molinan 34/36 
Tel. 0434/21013 

Trieste - Elma Computerà sri - Via Fortume, 1/a • Tel 040/948787 
Sistemi Multimediali Avanzati sas - Via Donizettl, 5/a 
Tel 040/6601 50 

Udine - Il Centro Contabile Spa - Va Carducci. 42/b 
Tel. 0432/299309 


5 K. 2 SBtrs 1 



Lucca (Viareggio) - Dedo Sistemi Gestione A Partecipazione sri 

P zza Dante. 10 - Tel 0584/32256 

Massa Carrara - Selco di V, Rocca - Via Dorsale, 10 

Tel 0585/810777 

Pisa - li Cenino Coniatole Spa - Viale Borami, 1 

Tel 050/20084 

Pistoia - Office Data Service di L Innocenti 

Galena Nazionale, 22 - Tel. 0573/365871 

Prato (Firenze) - li Centro Contabile Spa - Va Campo»™, 1 


Ascoli Piceno (Formo) - Pass. Hi- Fi Lutea Computer snc 

via T. Nunzi, 72/74 . Tei, 0734/623617 

Macerala - Eflelredt Ftammelii - P zza Garibaldi. 12 - Tel 

0733/230151 

Lan System di Fedeli Marco - Via Contini, 38/42 
Tel 0733/32237 


Via degli Abeti. 4f 


ì- Tel 0721/25570 


UMBRIA 

Perugia - Compagna Italiana Computerà si ■ Via M 
Tei. 075/5004060 

Perugia (Città di Castello) Ware snc A Chiaviti . Mi 
Via dei Casceri, 31/A • Tel. 075/851 1378 
Temi - Tecnoufficio sas - Via Porta S. Angelo, 18 
Tei. 0744/402275 



ETTANO PER LE ULTIME NOVITÀ 


3 • Tel. 070/825077 

I T_:j-VbS. Barbara, i 

Tei, 0784/30486 

Oristano - Secchi Paolo snc - Via Tirso. 90 - Tel. 0783773005 
Sassan Amena srt - Via Carlo Felice, 12 - Tel. 079/275521 
Sassari {Alghero) - Libreria Pirola MaggioQ di Chessa A.! - 
Via S Saia. 55/A - Tel 079/952759 

" oli Ufficio di Aragona Q. - Via Marconi, 12 






ABRUZZO- MOUSE 

Campobasso - Ecom System 5 Software Hoc se sas 
Via Afoino, 11/13 -Tel. 0874/411330 




T 2016 

\ 9 aghi per pifrale 
applicazioni professionali 

Suuti|ia l)iiliri‘xii>imli‘ 


' HO r-, 


. IH i 

in ili !(Ì0 i-i’is 
là 40 q 
•ll.-M-ilàrli M 


Rieli - CVC Centro di Vendila Compulers sri - Via Sacchetti 

Sasselli. 15 - Tel 0746/270915 

Roma ■ Buccoli dei F ili Pelredi snc - Via Mediana. 97/98 


Il Centro Contabile Spa - Piazza Pasquale Paoli, 1 5 
Tel. 06/58805141 

Via Barberini, 40/46 - Tel. 06/4744640 
Va Campo Marzo. 68 - Tel 06*7941 80 
Via dei Quattro Cantoni, 24 - Tel 06/4882384 


lo R - Via Della Bulalotta, 244)246 


Mita (Civitavecchia) L 

I- 0766/501870 


srPrintsne-ViaACaidi.22 


(XIV Maggio, 19/21 - T 

la (Monterotondo) - C 


Viterbo - Centro Ufficio srl - Via della 'Patema. 9/1 ! 
Tel 0761/303452 


CAMPANIA 

Avellino (Mercogliano) Zero Uno snc 

Via Nazionale Torrette, 135 -Tel, 0825/682618 

Benevento - Te«i informatica sri - Via Pirandello, 13 

(Prol, Va Calandra) - Tel, 0824/312400 

Caserta - L'Ufficio Conlabile srl - Va Unite d'Italia. 54 

Tel. 0823/322322 

SDM Scipione Di Matteo srl - Via Gaspara, 48/54 - Tel. 0323/325600 

Caserta (Aversa) - G.M.6. Informatica sas - P. zza Bemini 

Semini Center - Tel. 081/5032889 

Oliva - Vìa Diaz. 52 - Tel 081/8903939 

Napoli - Il Centro Contabile Spa - Via F. Det Carretto, 39 

Tel. 081/5520966 

Nuovo Cenl/o Contabile spa - Corso Meridionale. 50.4 
Tel. 081/5543801 

Salerno - New Computer Market sri • C.so Garibaldi. 65 
Tel 089/232051 


PUGLIA 

Bari - Centro Servizi per ufficio snc - Via N. Ptccinmi. 193 
Tel. 080/5214931 

Computer Club sas - Via Re David. 199/b - Tel. 080/5575399 
Edipress Ufficio srl - rizza A Moro, 19 - Tel 080/5216778 
Il Centro Contabile Spa - Vìa Oegiosa, 42 
Tel 080/5247504 

Via Papa Giovanni XXIII. 155 - Tel. 080*518478 
Bari (borato) - Scanngella sas - Vile A. Diaz, 4 
Tel. 080*722564 

Foggia - Infor Studio snc di Piano 8 C. - Va della Recubito. 9 



Stampante Ink-jH portatili' 
• l’imili-ini;. .;ii(-m,im ;z 




• YVInriin 100 qui n .0)0 DPI 


Lecce - Sud Computers srl - Vie Leopardi, 158/b 
Tel 0832/358987 

Lecce (Nardo) - Librena Paola Maggiori di Fiore S. e Leone 
C. 8 C. snc - Via Duca degli Abruzzi. 13/15- Tel 0833/571 588 
Taranto • Centro Contabile srl - Coreo Umberto 1, 5 
Tei. 099/4527477 


BASILICATA 

Matera (Policoro) - Lucana Sistemi 2 sii - Via Salerno, 74 
Tel . 0835/971686 

Potenza - Oatabank sri • Va Vaccaio. 348 - Tel 0971/57251 


Cosenza (Diamante) - Consul Data Sud Sri - Via IV Novembre 
la Traversa -Tel 0985*7312 

Crotone (Citò Marina) - Pirata Maggiori Cese di V Gamia 8 C 
Piazza Kennedy - Tel. 0962/371507 
Reggio Calabria - Il Centro Contabile Sua - Via Misson . 7 
Tel. 0965/331961 

Vibo Valentia (Vibo Valentia Marina) - Jemims sas 
Viale delle Industrie, 146 - Tet, 0963*71531 


SICILIA 

Agrigento - John et Govan friabile • Via F. Crispi, 5 - TeL0922i28570 
Celtanissetta - Tre Elle srl: - Via Cavour, 52 - Tel 0934/26550 
Catania - Asia Computer srl - Via S- Tomaselli. 37 - Tel. 095/326944 
Il Centro Colabile Spa - Via S. Euplio. 138 - Tel. 095*16856 
Elettronika Sri - Via Grass Berte. 10 mt. AB - Tel. 095/444561 
Catania (Acireale) ■ G T E. a Gaelano Tonis - Va Fatto. 32 


Tel. 0935/501071 

EranailP. 


M Grimaldi, 2/6 


Ma Carducci, 2122 - Tel. 0935*85808 
Messina - Euiobit Computers 8 Componente - Via del Santo 5is, 62 
Tel. 090/2925323 

Messina (Gliaea di Piralno) Mister Bit snc • Via Nazionale. 13 
Tel. 0941/581311 

Palermo • Il Centro Contabile Spa - Via A De Gaspen. 1 85 
Tel. 091/517801 

Ragusa (Vittoria) - C .H ,S, System sii - Via S. Mattino, 452 
Tel, 0932/863234 

Siracusa - Asia Computer Sri ■ Viale Montedoro, 40 - Tel. 0931/64756 
Trapani (Marsala) - Maglio sri - C so Calatafimi, 125/127 
Tel. 0923*81478 

Trapani (Mazara del Vallo) Maggiori Ufficio Studwm snc 
Via L Vaccaia, 52 - Tel 0923*09094 


Ini “aulitili di «lampanti della 
Linea Verde comprende anche: 
MT83 MT93 

• Lì-* Ughi • Ink-J. t 

•lì 10 .'|te • b-f ugelli 

• HO colonne • itoti qm 


MT84 T7018 

• 2-t agiti • Itili -J fi 

•2IO.|.s • .j 0 ugelli 

• 17*0 fu Intuir • 1811 q, s . 300x300 il|,i 

T9005 

• Mini. 2 r >0 logli 

TUTTE LE STAMPANTI 
LINEA VERDE 
A PREZZI 

SUPERCONVENI ENTI 
CHIAMATE SUBITO 



CALABRIA 

Catanzaro (Badolato Marina) First sas - Via Nazionale. 152 
Tel. 0967/814590 


PRESENTI ALLO SMAU'94 
Pad 1 6 - Stand B1 3 


MANN ESM ANN 


Tally 


LINEA LINEA LINEA 
VERDE BLU ORO 






☆ 


LA MIGLICI TACCv T A 


m pot©@iafie m 

CDIOM m MOLOI 




CENTINAIA DI UTILIZZI 


SENZA VINCOLI 
DI COPYRIGHT Tulle le 


immagini di 
Corel 

Photos sono 

vincoli di 
Copyright, »m 

illiii/jirlu Iti 
f’iHqtntfìU 
stessa t ht’ I 

rlfinirlntlJ 

Acquistando 
un lilulo Cucirci 
Professional Photos e possibile utilizzare 
tutte le immagini contenute liberamente, 
senza dover pagare royalty alcuna. 


QUALITÀ’ Tutte le immagini di 
Corel Professional Photos «ino di 
professionisti, ogni mni,ii:iin , i 



disponibile in 5 risol ustioni. Le fotografie 
digitali possono poi essere ritoccate e 


RACCOLTA PERSONALE 


immagini su 
CD-ROM sono 

sicure e 
resistenti al 
tempo; saranno 
utilizzabili per 



Ogni CD-ROM comprende: Prisgramnia di gestione delle immagini • Manuale di riferimento stampalo * I tillty Street! saver 



20 titoli nuovi al mese! Sono disponibili anche raccolte in volumi. 
1 00 /olografie professionali in ogni CD-ROM 


MODO S.r.l, 
Tel: 0522/51 2828 
Fax; 0522/51 6822 

Computer 2000 

Tel: 02/525781 
Fax: 02/52578230 


Ingram Micro SPA 

Tel: 02/957961 
Fax: 02/95796401 

J Soft S.r.l. 

Tel: 02/216001 
Fax: 02/26920703 



\ 


Tutie le immagini contenute in Corel Professional Photos possono essere esportate per utilizzarle in 
qualunque applicazione di grafica bitmap o vettoriale o di ìmpaginazione. per PC o Mac. Il modulo 
PHOTO-PAINT di CorelDRAW, disponibile in CorelDRAW 3. 4 e 5. offre una serie completa di 
strumenti di ritocco fotografico per modificare e manipolare le fotografie, oltre a consentire di applicare 
una varietà di filtri ed effetti artìstici. 






SE CERCHI CHI TI SEGUA 
NELLE TUE ESIGENZE 



MODULARE \ 

puoi installare moduli 
hardware aggiuntivi; 

REMOVIBILE 

ti permette di usare più hard disk 
e ottenere così maggior capacità di memoria; 

i INTERCAMBIABILE 

\ basta sostituire il display monocromatico 
V. con uno dual o TFT a colori 


SIAMO PRESS NTI , 


RICHIEDI L'INDIRIZZO DEL PIÙ VlONO 


Master skd48ó 
Lo trovi nei 

UAflER 

pot" r 


< ruirsi al in: 


NO 




HBSK 

CPU 486/25 SX • 4 Mb • DISPLAY MONOCRO- 
MATICO CCFT 10" • HD 85 Mb • DRIVE 1.44 
Mb • TRACKBALL • SERIALE + PARALLELA • ca 

Esular • CA Super Cole * CA Up lo Dole » CA Cricket Presenti 
• CA dBlosi • Troeker per Windows • MS DOS 6.2 • Windows 
3.1 1 • Windows per Workgroup 

L. 2.590.— 




■UMM.H.MJWJ 

Miraron:* 

DA 486/25 SX 

DA 4Mb 

DA MONOCROMATICO 

DA 85 Mb 

A 486/40 DX 

A 8 Mb 

A 

A 170 Mb 

+ L. 198.8® 

+ L. 498.^ 

COLORE DUAL 

+ L 99.288 

A 486/66 DX2 

A 16 Mb 

+ L. 1.498.8® 

DA 85 Mb 

+ L. 498.— 

+ L. 1.500.® 

A COLORE TFT 
+ L. 3.690.888 

A 250 Mb 
+ L 198.888 




MODULO SERIALE 
L 89.000 


M00U10 HOfAX 14400 MODULO PCMCI TYPE 3 MODULO MULTIMEDIA MODULO SCSI II MODULO UN CAR ADAPIER DOKING STATION CPU 

L 498.000 L 298.000 L 998.000 L 199.000 L 398.000 L 169.000 L 749.000 


I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


e riDEO 

abjqi « eD spa Via Antonelli, 36 10093 Collegno 
UMrUTCn Cavalcavia di corso Francia (To) 


Tel. 01 1 /403.48.28 <1 8 linee r.a.) BBS 01 1 /4032828 

Fax 01 1/403.3325 (r.a.) Infofax 011/4031266 







Stackability: 3Com cambia 
le regole del gioco 





Molle cose che sembravano consolidate in materia di 
stackable hub, ossi vanno ripensate. Merito 

SUPER 

stock deii'architeuura SuperStack di 3Com - nuovi sistemi 
completi, integrati, componibili pensati per non porre limiti 
alla vostra crescita, 

SuperStack è il modo più intelligente di costruire la 
vostra rete, con un'ampia gamma di prodotti di punta, tutti 
progettati per funzionare come un unico sistema integrato 
per collegamenti che vanno dalla stazione di lavoro alla 
WAN. E con il network management Transcend avete in 
mano la gestione dai singoli gruppi di lavoro alla rete 
aziendale nel suo complesso. 

I sistemi SuperStack sono cosi flessibili da essere già 
predisposti per le nuove tecnologie emergenti ma al tempo 


stesso sono così polenti e affidabili già oggi da poter gestire 
senza problemi le applicazioni vitali di un'azienda. 

Con i sistemi SuperStack comprate solo quello che vi 
serve, quando vi serve, a un prezzo ragionevole e senza 
compromettere gli investimenti già effettuati. Volete 
conoscere le nuove regole del gioco? Fotocopiate questa 
pagina c mandatela a 3Com Mediterraneo 
(fax: 02/27304244). Riceverete un completo kit GRATUITO 
sulla nuova architettura SuperStack di 3Com. 



.'Coni Mediterraneo, via M Buonarroti 1 . 20093 Cotogno Monzese i MI), tei: 02/27302041. 
01994 Kjilli SupctSuit. Tnimtndc Smini» ThaiO», 19w Duuncc imiu inarchi di SComCiop 





Fax Converter 


SIAMO PRESENTI ALIO 


Da Oggi II Tuo Fax Può Diventare 


m 


!»Xr 


PAD. 17 STANO W 



Con il FAX CONVERTER qualsiasi fax può 
essere utilizzato coinè uno scanner o come una 
stampante. Acquisisce immagini o stampa le 
stesse inviate da un qualsiasi modem o fax in 
una risoluzione di 300 dpi a 64 scale di grigio. 

Basta collegare il FAX CONVERTER ad un 
qualsiasi Personal Computer, dotato di un 
modem, e ad un qualsiasi fax, per poter o rice- 
vere nei vari formati documenti o immagini, 
oppure stampare gli stessi come se fosse una 
stampante. 

Funziona anche con software OCR. 

Adatto a qualsiasi sistema operativo, non neces- 
sita di alcun driver di gestione. 

Facile da usare, lavora automaticamente in 
tutte le applicazioni ed in particolare con il 
software TRIO in italiano. 


Scanner 

Stampante 



« 


IDEO 

OMPUTER. 




RICHIEDI L'INDIRIZZO DEL PIÙ VICINO MASTER PONT AL N: 


Via Antonelli, 36 10093 Collegno (Torino) 
Cavalcavia di corso Francia 
Tel. 011/403.48.28 (18 linee r.a.) 

Fax 011/403.3325 (r.a.) 

BBS 011/4032828 







Per entrare nel mondo della Realtà Virtuale, 
non dovete far altro che tornare a casa. 



“The Virtual Worlds BBS”, la prima banca dati 
dedicata alla Realtà Virtuale. 


ATMA, protagonista della Realtà Virtuale , annuncia di avere attivato 
“ The Virtual Worlds BBS", una banca dati che vi consentirà di sapere tutto 
di questa nuova tecnologia . I suoi servizi, in grafica Ansi e Rip , e in lingua 


inglese o italiana, sono: Posta 
Internet (rete Systemy), 
Usenet ( rete Systemy), Aree File 
Database Online sulla 
multiutente Online (grafici 

Abbonamento annuale a lire 220.000 



Elettronica Intemazionale 
Aree Messaggi Internazionali 
pubblico dominio e shareware , 
Realtà Virtuale, Giochi 
e testuali). Teleconferenze. 

H (Iva inclusa ). Costo di collegamento: 


lire 150 al minuto. Per fare una prova gratuita, telefonate eoi vostro modem al numera 02-29512861 
(lino a 16.800 bps N-8-1 ). Per ulteriori informazioni, rivolgetevi ad ATMA, via Settata 10. 20124 Milano; 
tei. (02)29521350 r.a.;fax (02)29531500; e-mail: fiU^atma. System word 




BBS CARD GRATUITA 


Sound Mozart 16 Bit 

16 bit • multi CD (Sony/ Mitsumi, 
Panasonic) • 100% compatibile sound 
blaster e Ms sound System (OPZ OPL4) 


L 198.® 


Super Encoder 

Convertitore PC-TV • Plug end ploy • qualità 

per broodcostirvg e video registrazione • Fiiclrer 
Free |1 Mb Pom)» Controlli H/V e sirsder 


L 598.® 


Panasonic Laser 4400 

4 pm * 512 Kb * pannello Icd 16 
caratteri • tecnologia Led • 300 Dpi 
» 12x29 cm 


L. 798.® 




MB** 




« 




Scanner Tamarak 


*>L. 1.290.® 


[si] [no] POSSIEDI UN PC O PERIFERICA? 
SE SI, DI QUALE MARCA? 


SE VUOI RICEVERE INSIEME AL NOSTRO CATALOGO GENERALE IA BBS CARD 
VALEVOLE PER UN ANNO COMPILA IL COUPON E INVIALO ALLA 
VIDEOCOMPUTER s.p.a. Vìa Antonelli, 36 10093 Collegno (TOJ 

COGNOME ETÀ 


INDIRIZZO 

SOCIETÀ 



Modem Fax 14400 

Modem 2400/1 4400 MNP V42 Bis» 
Fax G3 1 4400 • Trio software italiano 
incluso 




Kit CD Rom esterno 


1 


Ideale per i possessori di portatili • si 
collega alla parallela • compatibile con 
CD Mitsumi e Sony 


L 249,® 


L 198.® 



Unità di lettura/scrittura da 1 28 Mb * 
collegabile ad una qualsiasi interfaccia 
SCSI 

-m m- 



I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 




IDEO 

OMPUTER 


spa Via Antonelli, 36 10093 Collegno 
Cavalcavia di corso Francia (To) 


I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


Tel. 01 1/403.48.28 fi 8 linee r.a.) BBS 011/4032828 
Fax 01 1/403.3325 (r.a.) Infofax 011/4031266 













INF OS.: COME AVERE SOLO VANTAGGI E UN BEI 




7 CHIEDICI 


SEMPRE IL MASSIMO 
IN QUALITÀ’, SERVIZIO, 
PREZZO. 


CONSIGLIATI 

CON IL NOSTRO PERSONALE 
A TUA DISPOSIZIONE PER 
MIGLIORARE LE TUE SCELTE 


J? UTILIZZA | ^7 USUFRUISCI 

IL SERVICE ONLINE ■ DELLA POLIZZA ' HSP FULL ASSISTANCE 
PER RISOLVERE I PROBLEMI ■ CHE PER TUTTO L'ANNO 

PIU’ IMMEDIATI ! TI TUTELERÀ' DA OGNI IMPREVISTO 


^ SFRUTTA LA NOSTRA COMPETENZA PERAVERE OLTRE ALLE CONFIGURAZIONI 
^ * UN PC REALMENTE SU MISURA PER LE TUE ESIGENZE, CON LA GARANZIA DEL MARCHIO HSP, 
L'ESPERIENZA INFO.SIST, E I PAGAMENTI PERSONALIZZATI DEI FINANZIAMENTI 


CONFRONTA ALCUNE NOSTRE OFFERTE 


PERSONAL HSP OMEGA V - RISI .MB ESP. 3} 
DRIVE 1.44 EPSON. HD 250 MB ESP 1000 IBM - SK 
GRAFICA I MB TRUE COLOR ■ PORI IN / OUT - MON 
14" PHILIPS S209 0,28 

48iDI-4l) AMD VESA 1. 1.699.000 
486 0X2-50 AMD VESA 799.000 

486 0X2(6 VESA 1 .199.000 

PENTIUM 60Mltz FUTI INTEL Ì99.000 


PENTIUM 66/Vthz FULL INTEL 

l. 2.899.000 


ROMA NORD 

Via E rider tà, 1 3 
Tel.06/862 17687 - 86217690 

ROMA SUD 

Via P. felter, 1 1 - Tel. 06/57300303 

FIRENZE 


MODEM FAX 1 4400 ROM DUAL SPEED MITSUMI 

MNP - ESTERNO - ACCESSORI ■ SW 

£_ 239,000 

/’■ ~£ ■ ~~ NOTEBOOK 486 50 Mhz 

STAMPANTE EPSON STYLUS ACTION NOTE EPSON RAM 4MB 
400 PRINTER INK JET FDD 1.44 MB - HDD 120 MB, MONO 
£. 41 3 9.000 BORSA + DOS +■ WINDOWS +■ SW 

STAMPANTE HP 550C INK JET COLORE L. 2.399.000 

STAMPANTE LASER HP 4L 4PPM 

l'I ;7/i i Fi L. 1.099.000 


Wv'li.vil 


HtfO.SÌST- 


MILANO 

Via G. Washington, 80 
Tel. 02/48029582 48029585 

TORINO 

Via C.so Reg. Margherita, 94 
Tel. 01 1 / 4364520 - 4364632 

PER I TUOI ACQUISTI PER 











StealthM 


L’acceleratore grafico 
che mostra i muscoli 


Chi usa it computer per lavorare 
conosce bene il valore del tempo. 

Le schede Diamond Stealth 64 
esaltano la potenza del vostro 
personal computer 
incrementandone le prestazioni. 

Il loro processore grafico Vision 
964 a 64 hit è in grado di gestire 
la visualizzazione e il ridisegno 
dello schermo senza richiedere 
l'intervento della GPl) che, di 
conseguenza, può dedicarsi ad altri 
compiti. Disponibili nelle 
versioni Vram e l)ram 
c nelle interfacce 
VESA Locai Bus e PCI, 
stillo accompagnate 
dal software InControl 
Tools per Windows e 
dai driver per sistemi operativi 
e i pacchetti software più diffusi. 
L’incredibile velocità, la capacità di 
gestire schermi con Refrcsh a 
1 20Hz, la totale compatibilità con gli 
standard VGA e VESA 
e il prezzo particolarmente 
contenuto rendono le St caldi 64 
praticamente senza concorrenza. 
Tutte le schede Diamond sono 
garantite 5 anni. 

"SteciUh 64 VRAM... thè 
Jitsted gmpbic accelerato r 
card / 're ever tvorkeci I •“ ^ 

with...“- Greg Lare ria, t 

BYTE, Giugno Vi. | ■ 

Non scendete a 
compromessi, scegliete 
Diamond Stealth 64. V 

Contattate ii numero verde 
1670 - 13037 oppure mandate un 
fax allo 055 - 677726, riceverete 
u Itene >r i infi >r maxi oni . 


Stealth 64 

S A11 Muscle 
Ho Fat 


Computer System, Ine. 
distributori; Diamond per l Italia 

uro III.. Via Luca Landucci 5r, 50136 Firenze 
Tel 055 669021 - 677557 Fax 677726 
linea direna rivenditori: 055 672554 


PADIGLIONE 17 STAND MI7 

13/18 OTTOBRE ore 9.00 - 18.00 
FIERA MILANO 


Free molding Service for 
ODM & OEM front panels 




JABERT ITALIA S.R.L. - Via Boetti, 6 
Tel. 0039-522-518599/512301/922439 
Fax 0039-522-513129 


JABERT EUROPE 

Tel. 0039-522-922485 
Fax 0039-522-922509 


JABERT A IIG ENTERPRISE 00., LTD 
Tel. 00886-2-7367777 
Fax 00886-2-7362212 




SPETTACOLO DIVERTIMENTO INFORMAZIONE CULTURA 








logici soluzione 

al problema dell' approvvigionamento 


Salvaguarda ed aceri 
direttamente da Taiw 


Siamo presenti allo SMAU di Milano 


OLITEAlYIspa Tel. 0322/806606 

Via Diaz 28. Fax 0322/806586 

28010 CAVAGLIO D'AGOGNA (NO) I BBS 0322/806624 


ITAICO CO..LTD - Rooin. #4. 3RD FLOOR 
112CHUNG SHANN. RD..SEC.2, 

TAIPEI. TAIWAN. R.O.C. 


Tel. 00886 /2-5516248 
Fax. 00886/2-5516201 




TTI ARTI SCAN III 

1200, 1600,2400 PUNTI DI RIFERIMENTO 



T ra gli scanner a colori, la linea Artiscan era considerata il 
punto di riferimento per risoluzione, fedeltà nei colori, affida- 
bilità, prezzo. Ora, con la nuova versione 3.5, gli Artiscan supera- 
no loro stessi) 

3 modelli con risoluzioni comprese tra i 1 200 ei 2400 DPI, tutti a 
24 bit (16.8 milioni di colori) • Alte prestazioni grazie all'interfac- 
cia SCSI: meno di 1 0 secondi per una pagina in 256 toni di gri- 
gio e meno di 60 per 
una a colori • Collegabili 
con qualsiasi PC dal 
386 in su e qualsiasi 
Macintosh • Cor- 
rezione Gamma '• 

hardware per garantire 
colori fedelissimi • Luminosità i 

e contrasto variabili da +100 a -100 
con passo 1 • Eccellente dotazione 
software: Aldus Pholostyler 2.0 in italiano • Compressione immagini 
JPEG fino a 1:50 • Compatibili con qualsiasi applicazione stan- 
daard TWAIN • Compatibili con i principali programmi di riconosci- 
mento caratteri (OCR) • Slide Scan Kit opzionale per acquisire 
immagini da lastre radiografiche, diapositive e trasparenti in genere 
fino all' A4 • Caricatore automatico di fogli singoli (ASF) opzionale • 



ARTISCAN 6000C (1200DPI) L. 1.190.000 

ARTISCAN 8000C (1600DPI) L. 1.490.000 

ARTISCAN 1 2000C (2400 DPI) L. 1 .790.000 

SLIDE SCAN KIT (kit per diapositive) L. 790.000 

RECOGNITA PLUS (software OCR) L. 100.000 

ATTINZIONf: Ventare al momento deHocquii» che il «ulto Aitucan ito corredato deio 
goranzra Megabyle, umico importatore ufficiale Megaby*» noe efetoeto ofcun «svizio di 


Gli scanner TTI sono distribuiti da: 



DESENZANO (SS) - Via Castello, I - Tel. 030/9911767 - fa, 030/9144880 


E SONO IN DIMOSTRAZIONE PRESSO I PUNTI VENDITA DI: 
DESENZANO |BS] - Piazzo Malvezzi. 14 ■ Tel. 030/9911767 
BRESCIA ■ Cono Mogenlo, 32/B - Tel. 030/3770200 
BERGAMO -'Via Scuri, 4 - Tel. 035/402402 
VERONA • Via XX Settembre, - Tel. 045/8010782 
MANTOVA ■ Via Coivi, 95 - Tel. 0376/220729 


CERCASI RIVENDITORI/DISTRIBUTORI 




^,jm\oUvr 

Cronodatn srl ■ Via Diaz 30 
28010 CAVAGUO d' AGOGNA INO) 

Iti 0322/ 006629 806621 fa» 0322/ 806586 
Q 0322 / 606624 
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Mméunearsacomp'etod- 
ntatia tirano 
ft(D!IHI10 con U( COTTO I 
pencoli, lo nostra urea stira 
saaSiWsratta La puma 
iwntra satiro Ejfflo 


Deaop,OTH».Qio* 
edam anno. Mesco, 
inglese e spagnolo 


iMEuiopn satanista 
j orane pnneipesa Mi 
gnnfie Oei malefico Siami. 


inoustgCO-ROMpott 
iromaie OTrij eirucchéper 
trattai massimo inatto 
PC (lAMmis NT, 0&?. 
linguaggi) Mettali in 


SOUND GALLERT 

lanhssim f-les mfomao V0C* 
MOOmseneaiepoairae 
utility per gesnrh utayer. ' «per 
COpijje'.sow.iracwLsndie 


monumenti. ed aitroin3D 
IramleMlim degli occn.aii 
Prova anche lu renwxione del 


Rivenditori autorizzati Cronodata 


ALL'INFORMATICA SHOP Tel 02/48955094 • Fax 02 / 48954199 - MILANO 
ANTARES Tel OJ 43 / 822723 010/ 9350043 Fax 010/ 9651056 - OVADAtALÌe GENOVA 
COMPUTER SACE Tel 049 / 681 564 • fax 049/8801288 - PAVIA 
COMPUTER DISCOUNT Tel 0382/ 342764 • Fax 0382 / 342785 - LECCE 
ERCON BUSINESS Tel 02/ 76088350 • Fax 02/ 76005328 - MILANO 
RIVAC Tel 0161/ 433940 • Fax Oì 61 / 433829 CIGLIANO (VQ 
SISTEMI UFFICIO Tel 071 / 898194 • Fax 071 / 82953 - ANCONA 
TECNOTEAM Tel 0382 / 28091 * Fax 0382 / 28094 PAVIA 


Sono tonte sono beile le oltre 2600 GIF die vengono piesemate in queslzi CDRDM rìgorosomenle per adulti, non 
sono getaniUL non ngoamo togliervi il ...pienti!!! 






MODEM FAX AFC9624 
Tipo: Interno Speed: 2400/9600 
ComprJCorrez.: V42bis/MNP Prei 


o: 110.000 



MODEM FAX AFX9624 
Tipo: Esterno Speed: 2400/9600 
ComprJCorrez.: V42bis/MNP Prezzo: 140.000 


MODEM FAX VFPV32BIS 
Tipo: Interno Speed: 14400/14400 
ComprJCorrez.: V42bis/MNP5 Prezzo: 250.000 


MODEM FAX VFXV32BIS 
Tipo: Esterno Speed: 14400/14400 
ComprJCorrez.: V42bis,'MNP5 Prezzo: 320.000 



• TM4000 W.r SX/25-HD 120 Mono. 

• MicroWnter Pago Printer Laser 

• MiC'oWnter PS 23 Laser . . 

•MicroLaser 600 Pro 

• MicroMarc InkJet B/N 300 cps . . . . . 
•MicroMarc Color mkjet 600x300 dpi 


Canon 


• BJC 600 Colori 360X360 Bubble Jet L. 1.450.000 

• BJ 1 0SX Monocrom 360X360 Bubble .. L. 399.000 

• BJ 230 Monocrom A3/A4 Bubble Jet ... L. 790.000 


COPROCESSORI NT 


Stampanti Laser 

• HP LaserJet 4 

(600 dpi, 2 Mb Ram, 8 ppm.) L. 2.690.000 

• HP LaserJet 4L 

(300 dpi, 1 Mb Rem, 4 ppm.) L 1.150.000 

• HP LaserJet 4P 

(600 dpi, 2 Mb Ram, 4 ppm.) L 1.790.000 


Stampanti a getto d'inchiostro 

• HP DeskJet 520 (600 x 300 dpi b/n) L 539.000 

• HP D eskjet 500C (300 dpi, colore) L 660.000 

• HP DeskJet 550C (300 dpi, colore) L 890.000 

• HP DeskJet 560 (300 x 300 dpi, colore) .... L 1.1 70.000 

• HP Deskjet 1200C 

(600 x 300 dpi, colore) L 2.650.000 


• Tutti i modelli a tutte le velocità L. 100.000 


Plotter a getto d'inchiostro 


Elenco Titoli 
CD ROM 


■ 10 Pak L 83.000 

■MPC Wizard 2.0 

L 20.500 

■ 3D Darli ngs L 59.000 

■ National Parks 

L 83.000 

■ 30 Dream Girla L 59.000 

•New York 

L 30.000 

• Americana L 59.000 

■ Pubblic Fantasies 

L 51.000 

Asp Advanlage L. 25.000 

• Pud PuttJoins Parade L 38.000 

•California Travet L 36.000 

■ Renaissance II 

L 64.000 

Complete House L 58.000 

■ Selectware 

L 21.000 

•Corel Photo CO L 36.000 

■ Seventh Guest 

L 62.000 

•Dante PC Talk L 47.000 

•Shareware Trio 

L 42.000 

• Day ot Tettisele L 68.000 

• Small Blue Planet 

L111.000 

■Dr. Music Ubi L 22.000 

• Soft Vault Games 

L 29.000 

■ Dragon Lair L102.000 

■ Soft Vault Gold 

L 29.000 

• Giga Games L 41.000 

■Soft Vault Windows L 29.000 

•Nam Radio 3.0 L 23.000 

• Strlker (Italiano) 

L 47.000 

■ Libris Britania III L 64.000 

■ Super Smutware 

L 44.000 

■Mad Dog MC Crea L 53.000 

•Vivaldi 

L 32.000 

■MegaRace L 70.000 

• World Atlas 4.0 

L 36.000 

• Mozart L 32.000 

• Zilllon Sound 

L32 -°°o 



- Nastri e Toner per tutte le stampanti - Installatori Novell - Rivenditori 
Autorizzati IBM Compaq e HP— Assistenza tecnica su PC di tutte le marche — 




Via Lucio Elio Seiano, 1 3/15 - 00174 Roma 

SÉ}iGiL=ton 


Tel. e Fax 06/71510040-71543139-71545925 

ni 

(Tutti ipra 

zzi sono esclusi I.VA. a possono subire variazioni a causa dell'oscillazione dalle moneta) 









Comi 


La più fantasmagorica, nuova ed entusiasmante raccolta dhjiochi per computer 

80 idoli. . 

Tangentopoli 
Tetris 
Galactis... 


Megatron 


Catch 


Monster Basii 


Àncies 


Hugo j 




«eroe 

DataRen 




4 ^ personalizza il 
A', tuo monitor con 
Cl OM tocco di fantasia 


Inserisci dj 
il testo 
' tramiti 



disponibile anche un modello in colore 
bianco utilizzabile per i tuoi appunti 


Lit. 19.500 


Soundisk 


Risolti i problemi di ingombro 
con le cosse sonore amplificate 
interne al calcolatore 

Lit. 69.000 


^RÒNÒ'Ò'ÀtT’"' 


Via Diaz, 30 CAVAGLIO d'AGQGNA (NO) 
TEL 0322 806629 806621 


FAX 0322 806586 


I BBS 


0322 806624 

oltre 2 Giga di informazioni e consigli gratuiti 



Scegli il Personal Server Z-Stor. 
Lo puoi comprare, 
e usare, a scatola chiusa 




- per s ona t 

! 


Certo, prima di tutto 

conviene toglierlo dal la 
scatola, ma è di sicuro 
la cosa più difficile che 
devi fare per entrare 
in rete con Z-STOR. 

Il nuovo 


■ ' — r ..ii 




Server di Zenith 
Pala Systems - cóme 
elettrodomestlco - è 

pronto all'uso: puoi 

Installarlo tu stesso 
collegando velocemente e 
facilmente 
personal 
computer e 

stampanti, 
consentendo 
anche ad utenti 
lontani di connettersi 
tua sede per 

perfettamente misurata 
esigenze. Si 
riconfigura 

^automaticamente 
ogni volta che 
si y; 

aggiunge 
utenti o 

grazie al sistema 
operativo Personal 
NetWare di Novell, si 
integra perfettamente in 
ogni ambiente di rete 
NetWare. 

Con Z-STOR anche 
l'espansione è molto facile 


Il suo slot PCMCIA può 
accogliere un modem 

.*6 ad alta velocità per 
| { accesso remoto, un 
7„ I? adattatore Token 
Ring o una scheda 
di ripristino del 
sistema. E i due 
alloggiamenti interni 
possono ospitare CD-ROM. 
nastri di back-up o ulteriori 

unità disco, fino ad una 
capacità complessiva di 
5 gigabyte di memoria 
di massa E poi ci sono la 
porta parallela, che 
permette la condlvisione 
rapida della stamparne, 
e la scheda di rete 
Ethernet incorporata, che 
consente l'immediata 
connessione in rete locale. 

Progettato per essere 
sempre in funzione, 
Z-STOR è conforme alle 
specifiche Energy Star. 
l s cioè assorbe meno 
di 30 watt all'ora quando 
jM non viene utilizzato, 


NetWare 

Tettai and 


ed è corredato da 
una garanzia di 

p resso d i te 
L'ingombro è 


straordinario: lo potrai 
avere a sole 2.500.000 lire' 
Per maggiori informazioni. 

telefonaci al Numero Verde 
167 / 824120 . 



M A K E 


DATA SYSTEMS! 

CONNECTION 


THE 



CAVAGLI!) DI AGOGNA 


l'MFFlA-R'ED GAME C 
Oliteam in esclusiva nazionale presenta il 
Game Controller FIRESTORM il joystick, che tutti 
gli utenti di PC aspettavano impazienti, 


✓ Controllo a raggi infrarossi -d. 

✓ Potente modo PRO per esperti 
* con due pulsanti di fuo co 

indipendenti 

✓ Pulsanti Turbo e À'utq Tire 
indipendehtl,per i gìotat'ori A fi B 


VIENI A PROVARLO ALLO SMAU -ffL A 

DAL 13 AL 18 OTTOBRE ^ « 

PAD 42 / C 01 ■ B 32 ' [• \ j 

PREZZO INCREDIBILE !!! \ 

a partire da lli. 28.000 

^ ' (versione con cavo) \> 

\ \ non indugiare oltre 

. \ (hiama al 0322 - 806606 

\ ** o manda un fax al 0322 ■ 806586 




UNIBIT Powerkit in Regalo 10 CD 


CD ROM DRIVES DOPPIA VELOCITA CON DISPOSITIVO APS 











UN/B/T 













Promozioni a cura della Facal products 


A 

^ Facal products s.r.l. 

00169 Roma, Via Silicella, 84 - Uscita 1S G.R.A. Direz. Roma Centro 
lei.## 06-2389887-2389899 1(1039 OtiLside Itali ) I a\ t> 06*2309899 
t ucul HBS or» line 24 h : 06-2675951-2675952 \ -I- VS I 28.KOO bps- 115.200 lips 
Internet : MC8573@'mclink.il - faeal.products.5rl@agoiH.stni.it 

Affiancata alla consueta competenza che i nostri responsabili tecnici e commerciali vi offrono, abbiamo 
realizzato un vero supermercato dell 'informatica, con le migliori marche ed i migliori materiali ili 
importazione mondiale. Tutto a disposizione sullo scaffalo e pronto a partire con i nostri corrieri locali e 
nazionali. Venite a visitarci nella nostra nuova sede, con comodi parcheggi! 

CONSEGNE IN TUTTA ITALIA IN 24 ORE CON UPS EXPRESS 
CONSEGNE IN CITTA ' IN 2 ORE CON A UT0P0NY 






AVVISO Al RIVENDITORI : LA FACAL PRODUCTS SRI STA CREANDO FACAL 
P0INTIN TUTTA ITALIA: SE SEI UN RIVENDITORE DINAMICO, CONTATTACI II! 

COLLEGATEVI ALLA NOSTRA BBS PERAVERE I LISTINI COMPLETI AGGIORNATI 
E PRELEVARE MIGLIAIA DI UTILITIES DALLE MIGLIORI RACCOLTE MONDIALI! 
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AGENZIA DI PUBBLICITÀ BUSTO ARSIZIO 
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Ogni mese in edicola la più selezionata 
RACCOLTA di giochi per MACINTOSH 
in un disco ad alta densità con circa 
3 Mbyte di file compressi. 

MACGAME, il miglior modo 
per divertirsi col Macintosh. 

GR EDIZIONI - V.le Espinasse. 9 - Milano 



A,a ' A NlO*f 



486 DXII 66 

Case Desktop, 4 Mb RAM 60 ns, 

VGA 1 Mb VLB, HD 210 Mb, 
Controller + Multi I/O VLB 
Monitor colori 14" 0,28 dp NI LR MPRII, 
tastiera italiana 102 tasti 
CD ROM doppia velocità 
Photo CD compatibile 
Sound Blaster 16ASP, 

Multi CD compatibile 
Casse amplificate 10W 

il tutto a £ 3.100.000 iva inclusa 





txtSSSm 

Lea es» cin 
e pesare s'alo 6 Kg ? 

Panasonic 

Nuova stampante di pagina ^ 

a tecnologia LED KX-P4400 
la più piccola, la più leggera 

In ogni ambiente c'è uno spazio in cui potete utilizzare la nuova 
Stampante LED Panasonic: verticale e "snella" come nessun'ultra. 

Ha una capacità di ben 100 fogli formato multistandard. Stampa con 
la massima definizione e, con il suo stupendo design, farà bella mostra 
di sè a fianco del vostro Computer. 

4 pagine al minuto - Risoluzione 300 dpi yy' 

Vi sorprenderà per le sue prestazioni. Grazie alla sua tecnologia 
semplificala e al tempo stesso evoluta la stampante LED Panasonic 
vi offre stampe veloci a elevata risoluzione. Inoltre disporrete del- 
I la massima affidabilità, con la garanzia di mino- 
ri costi di gestione. 11 modello KX-P5400 è dotato 


EH COMUNICAZIONE 





Panasonic 


Printer ■ 


Distribuito da: l_ j I TH A I MNG 



T.D.P. TRADING DATA PRODUCTS S.r.l. 
Via Costa d'Agnano, 13/A 
80078 Pozzuoli - Napoli 
Tel. 081/5709071 Fax 081/7624358 


Panacentro 

Panacentro S.r.l. 

Via A. Salinas, 51/B 
00178 Roma 

Tel. 06/7232412 Fax 06/7232451 




BlT POINT.,, r 



BIT POINT ti Assicura: 
Consegna a domicilio 
gratuita 

Pagamenti dilazionati 
Garanzia da 1 a 3 anni 
Hot Line gratuita 
ABCB COFFEE BBS 
Sound, Japan, Virtual Reality 
0332/523293 24H ON/LINE 







interessanti 

Milano - Genova - Torino 










raaiaisrarii'jteifpir- 


mi tur-uia 


La novità più grande è portatile: i 


Cominciamo del fine; facilitarvi nel vostro 
lavoro. Continuiamo Con un nobile principio: 
creare una serie di portatili che rispettino tutte 
le necessità d! chi li utilizza. Il risultato è una 
grande libertà di scelta: NEC Versa, NEC 
Versa, NEC Versa. Procediamo per ordine. 

Il NEC Versa S ha un peso estremamente 
contenuto (do 1 .9 Kg), dimensioni ridotte ma 
ha potenza e prestazioni decisamente superiori 








ad altri portatili della sua categoria. 

Lo schermo è grande, un LCD da 9.5" o colori 
o monocromatico, di visibilità superiore. La tastiera 
è ampia per una digitazione infallibile. Il sistema 
di puntamento SurePoint è funzionale ed 
ergonomico. I microprocessori SL-Enbanced i486 
SX/33MHz o DX2/50MHz, con sistema di 
riduzione dei consumi integrato, poi, danno più 
potenza e autonomia. 


Il NEC Versa V costa un po' di più del Versa S. 
E chiaramente ha molto di più. Immogini e grafica 
sono perfette con il display LCD dotato di oltre 
65.000 colori. La versatilità è imbattibile con la 
Docking Station e consente un riconoscimento 
istantaneo dell'inserimento del Versa e l'utilizzo 
immediato delle risorse disponibili. 

Infine il Versa M, Che aggiunge a tutte le 
caratteristiche della serie Versa della NEC una 


potenza superiore e una compatibilità ancora 
più alta. E adesso potete onche non comprarli. 
Però siete stati avvertiti, 

CHIAMATA GRATUITA - NUMERO VERDE 167 01 0267 

NEC vi aspetta allo SMAU Pad. 16 Stand C03 







COLORI BRILLAMI 


FARGO l’RlMl.RV 


LIFEVIEW VIDEO 
TV E VIDEO 
IN WINDOWS 


sotto Windows. Sezione audio Hi-Fi. Memorizza fino 
120 canali telecomandati da software. 

Risoluzioni 1024x765 a 256 colori e 800x600 
in truecolor. Compatibile MS Video for Windows. 

Include software multimediale VideoStudìo e software 
VideoStation per il controllo del segnale televisivo UHF-VHF. 


LETTORE CD-ROM. 
CD-I. CD-VIDEO 

Lettore Muitistandard a doppia velocità. Supporta 
MPC2, Photo CD Multisesslon, CD-Audio, CD- 
Video, CD-I. Carrello motorizzato, controlli frontali : 
apri, chiudi, play, stop, skip. skip back, audio scan . 
Interfaccia IDE, non richiede controller, non occu- 
pa slot aggiuntivi e si installa facilmente. 


REFI MAGIC LITE 

Scheda Full Motion Video Mpeg per la riproduzio- 
ne di CD- Vìdeo e CD-I interattivi per il gioco, lo 
studio e l'intrattenimento. Decomprime i segnali 
video e audio in tempo reale restituendo a tutto 
schermo immagini spettacolari, una completa 
fluidità dei movimenti éd una riproduzione audio 
stereo in qualità CD. Velocità 30 frame/sec, riso- 
luzione 1024x768 a 32.768 colori. Bus ISA. 


MPC2 

■ 


SCANNER 24BIT 


TopScan Relisys VM351 1 

Scanner da tavolo a piano Isso con rise 
60Q«300dpt,1ZOMpicon intimazione. 16 mlw» di 
—'ori a 24011, 256 MR t" " 


990®-' 


1,250* 


imi 


TopScan Relisys VM2412 

Risoluzione I200>300dpi. 2400301 con Interpolazione. 
18 milioni di colóri a 24brt, 256 live* di grigio. Scansione 
ultrarapida compatiMe TWAIN. Iniettacela SCSI II 
Per Windows e Mac 1.810. 


2.900.®' 




La rivoluzione nella stampa 
personal computer. Stampa immagini bril- 
lanti e definite su carta e film, Alta 
velocità di stampa e costo cc 
pia contenuto. 
Stampefotorealisticheaco- 
lori e in bianco e nero con kit di 
sublimazione opzionale. * 
Ideale per tutte le applicazioni 
Windows. Disponibile anche nelle' 
versioni600dpi, PostScript e Macintosh' 


DSM Digini e Marchesi Artufficio 
10.O372M61946 

Crema (CR> 

Computer Technology Fincopy 




OHcrte valide fino a esauimemo scorte 






Aptiva SX/33 DT con Kit Multimediale 
PC Store preinstallato 

Include tenore CD-Rom a doppia velocità, scheda 
audio Sound Galaxy, casse stereo, microfono,! 
joystick, 1 2 applicazioni multimediali, 1 buonoscon- 
to 50% valido per l’acquisto di uno dei seguenti 
CD-Rom: Severi Guest, Rock , Rap'n Roll. The New 
Grolier Multimedia Encyclopedia, PC Karaoke. 


\ Il 'ITI I CI.IKVn CHE 

ACQIISTERANNO l A PERSONAL COMPITE!? IBM 
ATTIVA CON KIT NR'LTIMKDLAI ,F. PC STORE PREINSTAIJATO 


n, comm® * 

L 


VIENI AL NOSTRO STAND 
A RITIRARE I ATI V ( :OPI \ OMA( 
DEI. MONO CNTM.IKXHTNER. 

Compilare e consegnare alta reception dello 
stand PC Store presso lo SMAU. padig&one 
1 7 stand D28 oppure spedire a: 

ATD Viale Forianini 36 20024 Gartaagnate 
Milanese MI 

Cognome e Nomer Agenda 


I VI I ANTE MONIHAIJ! 
INTERATTIVO SI CD-ROM 
PRESENTANDO 
gl EST< ITACI. INNIKI \l 4 
KIATNDITORE PC STORE 


1.990.000 


msm 


NUOVO IBM 

APTIYA 


i La tecnologia più sofisticata alia portata di tutte te 
I tasche! I nuovi Apriva IBM ti offrono la qualità 
l costruttiva e te prestazioni del modelli al top del 
mercato ad un prezzo rivoluzionario: 

1 Aptiva SX/33 DT 

Processore intel 486SX 33MHz. RAM 4MB, Hard 
^Disk 270MB con controller Locai Bus, scheda 
•video Locai Bus, monitor colore SVGA, 4 slot e 4 
alloggiamenti, DOS, Windows, Works e Utility 
Software IBM. 



Veloci, economiche, 
compatte: 
stampanti Olivetti 
a getto d’inchiostro. 




Olivetti, il numero uno delle stampanti in Italia, 
presenta i modelli di punta della sua linea di 

mpanti professionali a 

la portatile JP 50 e i 
modelli IP 360 e JP 
450, predisposti all'uso 

JP 360 e JP 450 
in una scampante a colori. 

del colore. Adatte a qualunque 
esigenza, dal piccolo studio alle medie e grandi 
imprese, le stampanti Olivetti con tecnologia InkJet 
assicurano una qualità di stampa impecca bile a 
livello laser e una straordinaria silenzi ositi, sono 
dotate di un numero di font il limitato e 


garantiscono il còsto pagina più basso sul mercato 


L'esclusiva Olivetti 'InkJet Refilling System" 
consente Infatti di sostituire solo il serbatoio di 
ine Illustro ansie hé l'intera testina di scrittura, 
riducendo cosi il costo-pagina di circa il 4U1L 


U kg, di peso, 30x 13x6 cm. Oli vettiJP50 funziona 
sempre e ovunque. Infatti imo utilizzare diversi tipi 


m 

'■ J.; 


di alimentazione: corrente d: 
rete, batterie ricaricabili, 
comuni pile stilo. Dispone 
inoltre di alimentatore 

batterie e di adattatore per 
auto (opzionali). Pur con 


Caratteristiche teemeh 

e 


|P50 

JP ISO WS 

ipi*o 

JP450 

Velocita massima reps) 

1» 

180 




ICO 


130 


Capacità ASF (togli) 

IS 





SI 



Si 


3S 



-S- 

Font residenti 

30 



Produttività (pag/min) 

1 




Slot di espansione 

- 




Colore 



SI 


Refilling System 




* 


dimensioni estremamente ridotte, offre 
prestazioni di ottimo livello: risoluzione di 
3CX> DPI. velocità di 100 caratteri al secondo sia 
in l-Q che in Economy Mode. 30 font residenti, 
autonomia fino a 140 pagine con batteria 
Ni-MH, alimentatore carta automatico per 15 
fogli. JP 50 è disponibile in diversi colori. 



IP 360, la compatta dalle alte prestazioni. 

la strada piu economica per raggiungere il colore 
passa di qui Olivetti .1 1*3(50, i rifatti, può diventare in 
pochi secondi una stampmtea colori inserendo il Kit 
Colo re opzionale. Le sue prestazioni sono 
professionali e di ottimo livello: produttività di 3 
pagine al minuto, due velocità di stampa (LQ; 120 cps 
Draft: 1 8 ) cps}, alimentatore automatico integrato da 
7( l fogli, ampia disponihilità di font con ulteriori 25 
font TrueType su dischetto per assicurare le massime 
prestazioni in ambiente Windows. 

IP 450, la più veloce. 

Le sue caratteristiche, c l’elevata velocità di stampa 
che determina una produttività di 5 pagine al 
minuto, fanno di JP 450 la stampante ideale per 
elevati Impieghi professionali, che richiedono 


Dispone di tre velocità di stampa ( 160 cps per 
stampe di Qualità, 280 cps per stampe Draft, 400 
cps per stampe Draft Veloce), 30 font residenti e 
25 font TrueType, un'alimentazione carta 
estremamente flessibile: 3 dispositivi distinti per 
stampare sia su fogli A4, sia su moduli continui, sia 
su buste, cartonerò i e lucidi. A nche in JP 45l ) è 
possibile sostituire la testina monocromatica con 
una a colori, per stampe in tricromia velocissime e 
di eccezionale qua! ita. Queste le creden ziali di 
JP 450, la top performer della sua categoria. 4 



operatori di consolidata professionalità, ed 
oltre 200 Punti Servizio Olivetti, che 
garantiscono un'assistenza di elevata qualità: 
la piu grande rete per l 'Information 
Technology in Italia. 


Voglio saperne di più. 

V, i.,.-,, ,11,,, • 


; Città Prov. i 

j CAP Tel j 

I Srftì 

Olivetti Direct Via Lorcntegglo. 257 I 

20152 Milano - fax 02/46364543 j 


olivelli 





Il modo più semplice per inserire un video clip 
nel vostro Personal Computer 


Accrescete l’efficacia e l’impatto delle vostre presentazioni aziendali, nei corsi di formazione e nella comu- 
nicazione in genere inserendo delle sequenze video. 

La scheda Intel “Smart Video Recorder” vi offre la potenza e le prestazioni necessarie per la cattura e 
la compressione delle immagini in una sola operazione. 

Ora potete acquisire immagini tramite videocamera, camcorder, 

VCR, laserdisk o altre sorgenti video 
(PAL/NTSC) e registrarle su hard disk in uno 
® spazio cinque volte inferiore a quanto richie- 
sto normalmente da altre schede. Il tutto ad 
una velocità 30 volte superiore. 

Nella scheda è incorporato un processore Ì750 che fornisce la po- 
tenza necessaria per acquisire le sequenze video al frame rate più Software m omaggio. Valore $ 800! 
elevato possibile in un unico passaggio. Qualsiasi PC basato su Intel486 potrà vedere il filmato senza biso- 
gno di hardware dedicato. 

Inoltre avrete in omaggio (valore $ 800) il software Microsoft Video per Windows, Asymetric Compel, 
MediaBlitz e Firstligth GateKeeper. 




Per ulteriori informazioni rivolgetevi a: 
telefono 02/7030 0467 
fax 02/7532295 


DESIGINJote 


Un partner modulare e potente adatto a tutte le applicazioni 





CPU Intel SL Enhanced 
sostituibile 486SX, DX2, DX4 


Memoria RAM da 4MB a 20MB 


HARD DISK 
removibile 120 .. 500MB 


DISPLAY sostituibile 

• Mono STN 64 livelli di grigio 9”l/2 

• Color DSTN 256 colori 9”l/2 

• Color TFT 512 colori 9”l/2 


Super VGA Locai Bus 

1MB RAM, Windows accelerator 


SOUND inside 

• Creative Sound Blaster e Microsoft 
Sound System compatibile 

• microfono e speaker interni 

• connettori per microfono e casse esterni 


PCMCIA tipo 11 & III 
Accumulatori NiMH 


DESKTOP Docking Station 
2 unità 5”1V4, 3 schede ISA Full Size 


• Floppy disk drive 3"1/2 1.44MB removibile 

• Lo slot floppy drive può ospitare una batteria aggiuntiva o schede 
specializzate per Scanner. LAN, CD-ROM 

• Tastiera italiana o USA. Trackball ergonomica diametro 19 mm 

• Porta seriale - porta parallela (EPP) 

• Connettore 160 pin Docking Station 

• Connettore monitor esterno risoluzione fino a 1 024x768 256 colori 

• Connettore PS/2 mouse/tastiera esterna 

• Dimensioni e peso: Mono STN 286 x 224 x 39 mm 2.4 Kg 

Color DSTN 286 x 224 x 47 mm 2.6 Kg 
Color TFT 286 x 224 x 50 mm 2.7 Kg 




DESIGNote 

CPU Intel 486SX-33 
4MB RAM. HD 130MB 
Display MONO STN 

L. 2.700.000+ iva 


DESIGNote 

CPU Intel 486DX2-50 
4MB RAM. HD 250MB 
Display Color DSTN 

L. 4.200.000+ iva 


DESIGNote 5? 

CPU Intel 486DX2 -66 
4MB RAM, HD 340MB 
Display Color TFT 

L. 6.450.000+iva 



ANTEASHD 




VIA FAX! 011-3198.980 

Nome 


Cognome 

Indirizzo- 


«inviale per posta questo tagliandoa ANTEASHD- Via Piazzi. 54tL- 101 29 Torino 
per ricevere tutta la documentazione che Vi interessa sul DESIGNote. 
Società 


_ CAP_ 


_ Città _ 
_ Fax 


Desidero ricevere: 


□ la documentazione completa e il listino prezzi del DESIGNote 

□ informazioni su come effettuare l'acquisto del DESIGNote che mi interessa 

□ un’offerta dettagliata tramite □ posta o □ fax per la seguente configurazione: 

CPU: RAM: _ Hard Disk: Display: 

Software: 





anche in bundle con 


Movie Studio: Editing, Mixer, 
Play back di effetti video digitali 
in tempo reale con la T-bar. 


s.r.i 

V. le Medaglie d'Oro, 59/b - 41100 MODEIMA 
Tel. 059-440690 - Fax 059-440720 


MOVIE MACHINE PRO. 
PERSONAL TV E HOME 
VIDEO SUL VOSTRO PC. 


■nu«* M * CT r W . 

*?$>**• 

srTimrWra 


: 0 TV-Tuner: la TV sul monitor del PC 

Uve-Overlay: visualizzazione del 
__ segnale video sul PC 

' __ 

Framegrabbing: salva fotogrammi 


Moviegrabbing: salva.sequenze video 
‘W Tape Editing: editing video dai VCR 

H Harddisk Editing: editing di sequenze 
video sull'hard disk . 

| Video Out: porta il segnale video 
:7%A in output sul nastro 


\\ ' UHI 



POWERCalc Pentium 66 L. 3.680.ooo ■ POWERCalc 486DX2-66 L. 2.450.ooo 


POWERCalc Pentium 90 L. 4.1 50.ooo ■ POWERCalc 486DX4-1 00 L. 3.1 90.ooo 




• 2 slot VLB + 3 slot PCI 

• Zoccolo ZIF CPU 486SX, DX, 
DX2, DX4, Pentium ove retrive 

• 256KB cache, write back 

• Simm 30 e 72 contatti 


HESS 




Pentium 66 Z56K cache. PCI 
Genoa 486 2S6K cache. Vi 


2 10MB t2ms, Western Digital 
420MB 12ms. Western Digital 
540MB lOms. Western Digita! 

730MB lOms, W.D. IDE Enbanced 
1080MB lOms. W.D IDE Enhancéd 
080MB lOms. 5800 ipm Micropolis 
1 626MB lOms. 5800 rpm Micropolis L. 2.020.000 Contt. VLB Promise DC4030 2M0 


L. 320,000 
CHEQZsZS! SIMM IMB/4MB70ns 
L 560.000 CPU Intel 486SX-33 
- 870.000 CPU Amd486SX-40 
IKEMililil CPU Intel 486DX2-66 



SMO-F521 1.3GB 
SCSI-II. 40ms, 

2MB/S, 

1MB buffer L. 3.600.000 



LITECalc 486SLC2-50*' 
LITECalc 486SX-33 
LITECalc 486DX-40 
LITECalc 486DX2-66 


L. 930. ooo 
L. 1 .300.000 
L. 1.430.ooo 
L. 1.550.ooo 


> 128KB cache 

> 3 srot VESA Locai Bus 

• 4MB RAM espandibili a 32MB 
' Contenitore Desktop o Minltower 

■ Tastiera Italiana o USA 

■ Mouse 3 tasti DEXXA 

■ Porte 2 seriali, t parallela. 1 joystick 


• Floppy disk dnve 3'1/2 1 ,44MB 

• Hard disk 210MB Western Digital 

• Genoa SVGA 1MB VE SA Locai Bui 
True color CL5428. 1024x788 74Hz 


0 2MB VRAM, 1280x1024ni, VL-BUS/PCI 
4 2MB VRAM, 1280x1D24nl, VL-BUS/PCI 
54 2MB VRAM. VLB7PCI 
54 4MB VRAM. VLB7PCI 


MOVIE MACHINE 

Personal TV e VIDEO PRODUZIONE digitale a basso costo 


MOVIE MACHINE L. 535.000 

TV lunor, TeleVideo. overlay, trame 
grabbmg. movie grabbmg 

MOVIE MACHINE PRO L 840.000 

TV liuner, overlay, trame graBBing. 
movie graBBing, 2 Video IN, mixer. 
«Matrice, 1 V'deo OUT 



-. lumi ih ii ni ii in 

Modulo SC7 128 suoni . 6 drum Kit * Turbo Tri 
RAP io package: scheda • i 


Roland 


Sound 

PRO 2 Value L. 170.000 SCSI-2 ASP16 L. 370.000 

16 Value L. 220.000 AWE32 Multi-CD [^2iE2 

Multi-CD ASP16 L. 350.000 Creative CD-ROM L. 400.000 


é 

i w | ; ij,i | i[jj in 1 1 pi i 

Doppia velocità 3O0KB/S. 320ms. 64KB buffer, 

Photo-CD multtaessione compatibile, controller 

L. 295.000 

BOX CD ESTERNO L. 160.000 

BOX CD PARALLELO L. 240.000 


VIA F'AVTnil ^1 Uk OU() o inviate per posta questo tagliando per 
▼ 1./^. "1I"*7170*70U ricevere la documentazione clic Vi interessa 

IÉLnteashd 


Via Piazzi. 54/1. • 10129 TORINO 
Orario: lunedi -sabato 9.30/13 • 1530/19,30 

Tel. 011-3199.922 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TRAMITE POSTA O CORRIERE 


Desidero ricevere iramite □ posta o □ fax la documentazione e il listino prezzi relativo a: 

□ POWERCalc □ LITECalc □ SONY monitor □ MULTIMEDIA □ Parti staccale 

□ Drive Magneto-ottici □ MovieMachine □ Roland computer music 











P erchè ai suoi abbonati MC-Link offre gratuitamente il collegamento con Internet, 
università, società e migliaia di BBS sparse nei S continenti. Tutto in modo 
potete collegarvi con l’America o con la Malesia come se foste collegati col 
con un notevole risparmio economico. Con Usenet News, invece, raggiungerete il 
data base distribuito che vi Faciliterà dandovi un aiuto in linea per ogni vostro 
ricordatevi che il mondo di MC-link è anche conferenze, dibattiti, chat, servizi 




>06/418921 



la più grande rete telematica con la quale è possibile raggiungere milioni di persone, 
estremamente semplice e conveniente. E soprattutto in tempo reale, perché grazie a Telnet, 
vostro vicino. Inoltre con l'FTP sarà possibile scaricare Files e programmi, ed anche questo 
cuore deH'inFormazione dovunque esso pulsi. InFine potrete servirvi di Gopher il più grande 
dubbio. Ed ora, prima di partire alla conquista di un nuovo universo, Tijrfl 1* ^ 

telematici, mailbox, programmi e tanto altro ancora. Buon viaggio. I wJ-ll 11 vili 


La vostra 
agenda 
ha 20 
milioni 
di numeri 
in più. 


J a /Reg TnD di Roma n. 589/90) Otre cento linee disponibili per il collegamento 24 ore al giorno. Toctmimedia. via Cario Perrter 9. 00157 Roma - lau 


108/41732169 




Il Monitor Brilliance 21 A 

con tecnologia CyberScreen®. n nuovo Briiinnce 21 A »■ 

tecnologia CyberScreen è il primo monitor al mondo completamente controllato 
digitalmente: una qualità d'immagine perfetta con correzione digitale della convergenza, 
dell'uniformità del colore e della luminosità su tutto lo schermo. In più è dotato di 
Magnetometro che consente di neutralizzare l'influenza del campo magnetico terrestre. 

Il nuovo 21" con CyberScreen completa la gamma Brilliance composta dai modelli 15”-15A. 17"-17A, 2F-21A. tutti dotali di 
schermo piatto e particolarmente indicati per applicazioni di Business Graphics, Desktop Puhlishing, CAD/CAM e Pre-Press. 
1 monitor Brilliance offrono immagini ad alta risoluzione prive di sfarfallio, conformi agli standard di gestione energetica TCO. 




CHIAMATA GRATUITA di bassa emissione MPR II ed ergonomici ISO 924 1 -3- 

NUMEROVERDE I 

i’TiTiJ'TJ i 

— i Per ulteriori informazioni telefonate gratuitamente al nostro Numero Verde. 


Con Brilliance le Vostre idee sono ancora pii) 


BRILLIANCE 

HIGH RESOLUTION MONITORS 

® Brilliance e CyberScreen sono marchi 
registrali da Philips Electronics N.V. 




Trust compu 


Guardate 


controntat 


Volete i prodotti più avanzati in campo elettronico e multimediale? 

Volete qualità e un prezzo ragionevole? 

I prodotti TRUST sono stati creati per questo!! 

II marchio TRUST oltre ai PC e Notebook ha un vastissimo assortimento di accessori 
per computer - dai modems alle schede audio/video - dalla qualità ottima e dal 
prezzo ideale. 



[ SEGUENTI NUOVI PRODOTTI SARANNO PRESENTATI ALLO 

SMAU 94 



TRUST IMAGERY 2400 
FLATBED SCANNER 

• Scanner da 2400 dpi 

• Interfaccia SCSI 

• True Color da 24 bit 
con 16,8 milioni di colori 

• Software Adobe Photoshop LE e 
Wordlinx OCR in dotazione 

• Scansione delle diapositive con il kit 
opzionale 




TRUST VISION RUNNER 64 VGA 
CARD 

• Acceleratore Windows con accesso alla 
memoria di 64 bit 

•Bus locale VESA da 32 bit 

• 1 6,8 milioni di colori 

• Risoluzione massima dì 1280 x 1024 
non-interlacciata 

• Memoria standard da 1 MB 

• Potenziamento disponibile fino a 2 MB 





POWER YOU CAI 




er products 





INTERNET? 



TELNET 


FULL INTERNET ACCESS! 


Most Common Services 


- archie 

- news 

- e-mail 

-ping 

- finger 

- talk 

-FTP 

- teine t 

- gopher 

- trace route 

-IRC 

- veronica 

- mosaic 

- whois 

- netfind 

- wais 

-NFS 

- WWW 


Resources 


-SLIP 

-PPP 

- TCP/1P 
-UUCP 

- Leased Lines 
-Dial-Up (28.8Kv.34) 
-ISDN 

-X.25 


smau st^!d aso 


TELNET - Via Buozzi 5 - 27100 Pavia - Italy 
Voice: +39-382-527893 Fax: +39-382-528074 RRR- +39-382-52P191 


Ultimissime 



SHARP 

Sharp JX330: Qualità e 
Velocità Insieme 


Ultimissime! Delta ti presenta il nuovo scanner della famiglia Sharp, il JX33Q. Risoluzione a 600 
dpi hardware, area di scansione A4, interfaccia SCSI2, velocità di scansione di 1.1 sec. in b/n a 
300 dpi e 13 sec. a colori Due film unii opzionali per la lettura dei trasparenti, a 600 dpi e 1200 
dpi Inoltre é possibile aggiungere un caricatore automatico da 50 fogli opzionale. JX 330 lo 
scanner ideale per applicazioni OCR e per la lettura professionale di immagini a colori e di 
trasparenti. Rivolgiti al tuo Rivenditore di fiducia ed otterrai una consulenza professionale. 

Delta 

DL-iiiinijaowE 


Sede: Via Brodolim. 10 - 21046 Malnate «vai 
Tel. 0332 1 80.31 .11 Fax 0332 / 86.07,81 

Fiuale: Via Zoe Fontana Tecnocittà Palazzina B1 00111 Roma 
TeL 06 1 41.90.141 Fax 06 41.90.541 
Agenzia Twvfneto: TcL 0422 / 44.5278 Fax 0432 1 4453.09 
Agenzia Pi ..ha e Basilicata: Tei 0337 93.20.85 - Fax 080 / 50.35.052 





SIEMENS 

NIXDORF 


SCENIC: 
ampi scenari 
grandi PC 

Dall'Europa, terra di ampi scenari 
naturali, si apre un nuovo scenario sul 
mondo dei personal computer. 

È la nuova linea SCENIC: la risposta 
europea. Chi desidera un personal 
computer, che ha tutto ciò che realmente 
serve e che si distingue per qualità, 
prestazioni e affidabilità a prezzi 
competitivi, trova la soluzione fra i 
personal computer SCENIC di Siemens 
Nixdorf. La linea SCENIC è composta 
da numerosi modelli tower. desktop 
e notebook con PCMCIA, tutti 
basati su microprocessori Intel 
(Pentium®, i486dx®, i486SX® 
e i486sl®), dotati di locai bus 
PCI e VESA, Windows 
Accelerator, dischi ad alta 
velocità e completi di DOS 6.2 
e Windows per Workgroup 3.1 1 . 
Ideali sia per usi professionali 
che privati, i personal compu- 
ter SCENIC consentono ampie 
possibilità di espansione e sono 
garantiti tre anni presso i nostri 
Centri di Assistenza. Se cercate un 
personal computer, affidatevi a 
Siemens Nixdorf, la prima azienda 
europea di Information Technology. 

La nuova linea SCENIC si affianca alla 
top linea PCD per usi professionali . 
SCENIC: la risposta europea. 

Per informazioni, rivolgersi a: 

Siemens Nixdorf Informatica S.p.A, 
Business Unit PC 
via Roma, 1 08 

20060 Cassina de' Pecchi MI 
tei. (02)95121.426 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 

Società fra Siemens Nixdorf I nformaticwssysteme AG 
e Stei S,p.A. 






» 

FileMaker Pro e ClarisWorks 

1- 

* 



(Windows da oggi ha del nuovo ) 


Il ‘‘nuovo” Avanza! ! ! 


1.395*000 



FileMaker Pro ClarisWorks 



Migliaia rii menti hanno già scelto le due nuovissime versioni del 
miglior integrato e del più venduto Database per Macintosh, che da 
ora si presentano per il mondo Windows: 

ClarisWorks 1.0 per Windows 




L. 199.000 

IVA esclusa 


FileMaker Pro 2.1 per Windows 

ClarisWorks; un programma senza pari per la sua capacitò di 
organizzare le informazioni, effettuare calcoli, tracciare grafici, creare 
immagini, padroneggiare i dati con un efficace database e poi... 
organizzare documenti per output professionali. 

FileMaker Pro: il vero personal database, semplice da usare seppur di 
una potenza sorprendente Vi consente dì gestire in modo semplice le 
informazioni, aumentando in modo sorprendente la vostra produttività. 
Vi permette di creare funzioni d'uso quotidiano quali fatturazione, 
elenchi di indirizzi, relazioni d’affari, ordini d'acquisto e molto altro 
ancorai 

Claris, fino al prossimo 31 ottobre. Vi propone questi due veri e nuovi 
bestseller ad un prezzo veramente unico e irripetibile, correte ai volo 
dal Vostro rivenditore di fiducia, o contattate uno dei nostri Centri 
autorizzati qui sotto. Approfittatene: rimarrete entusiasti!!! 



L. 399.000 

IVA esclusa 


ASYSTEL Spa 



BASSIUCHI Spa 

VU(MoSKr<<MU.'3WW 30141 FI 

BElUrCCI Sri 


BIT SHOW Sas 

Via Bgo Panine t*tu - 31 uo Ruma 
«'I iai»u 0X052109082 

COMPAGNIA (TAUANA 
COMPUTER Srl (CK) 

VI* Emilia fondili'. 56 401» IV iloftoii 
lei 05IG8385l-3t072S-liW 051012011 

COMPUTABLE Sri 



PATA POWER Sri 

VBlr UavaUcggitt DiVSfa Il 80124 NA 
101.081/7627504 la* 061/7624406 

DATAGRAPH Sri 

viaCoDcgiiinlii. la)' 41 100 MMtnif) 

Hi U5BOf4iiB2 Mx05S»3UDI4n 

0E0RA Sri 

VHWKRM) 2» MBBftriOgrumXVEI 
lei, 0421/373155- lux 0421/274010 



DIFFÉl Spa 

Td 01057121 -Kn 0105712250 


DIMENSIONE CAD 

via Luta». 206 4*044 Prono ifei 
lei 0322/730432 - fax «532/73045.1 

IRPE Sri 

via nukAnl. -12 • 2 1040 Mainare ivai 

1(1 (Q32/6HI071) - fax (1132/801 201 

EASY BYTE Sri 

VI8 (recano IWnlIrn i» noiu noma 
ni «V502CWH- taiKwnm 

GENESI di Dolo & C. Sas 

Ini 015/23551-23571 - 6WOI5G2SSI 

INFORMATICA MACCHI Sri 



LINEA INFORMATICA Sri 

va udimdisim imi noi vawwn.ivii 

MAGNETIC MEDIA Sri 

Via TUmlrw. 35- 2 1062 Busso .VMflu (VA) 

ni Idi I «HB8 -fax «Eli 080787 

MERIDIANA Sas 

Vw (jUimlilSupetlnre 30-32» ITIlMSBKim 
1(1. UIIW5«W)I - RWIMIMBUtìtlI 

POUCONSULT Sas 

vinte (intimilo 25 - »i loo casata icei 

111 M23B2M0P - fax 0823020077 

S.I.GJM.A. Sas 

SS 401 KM (wt«J • 85025 MfSI (F’Zl 
It'I 0072/23688» - lux 0072/236504 


SELMA INFORMATICA Snc 

VfaP O«haii. 1.06- 24128 Beigniin. 
lei 035/254052 - lux 035/2571 1 I 

SIT snc 

VI» degni Etera. 122-82012 
avanavn Murile imo 

Iti 07337773520- fax 0733MKW6B 

SOFTING 

RBUTiVlltaalMairKM 


STS Snc 

STUDIO S0.F.I.A. Srl 

(tl 02/5604050 "fax 02-552 1 3742 

TC CrmIroMllc.no Spa 

lei 02/76064520 - |4X 00/7000131» 


CLAKI S 


simply- powerful software "* 

Per Infuni lazi uni; 

Sales & Marketing 
Parine rs italy 
Via Milano. 150 
20093 Cotogno M. (Mll 
Tel. 03/27 33.01 
Fax 02/27.32.65.55 

Distributori per l'Italia: 

Delta srl Via Brodolini. 30 
Malnate (VA) 

Tel. 0332/80.3 Ili 
Fax 0332/86.07.81 



WARE by SOFT srl 

VlilS Pomo. 2 20121 Milano 

HI 0370001322 1.1X18/74051737 
v presa, uro i rive, «tanti ouukIzhuH lAITCTn 


Ingram Micro Via Roma. 74 
casslna De' Pecchi (MI) 

Tel. 02/95.79.61 
Fax 02/95.79.64.0 1 


C 1994 CLARIS CORPORATION TUTTI I DIRITTI RISERVATI MICROSOFT WINOOWS È UN MARCHIO REGISTRATO DI MICROSOFT CORPORATION 




Sili 

alcuni buoni motivi per scegliere ... 

Wm 

MICASOFT 




Un grande Ci, 
un grande r ore P er 
v °inputer... 




Cerca II simbolo Intel Inside 
sui nostri computer e sistemi 
E’ un simbolo di qualità. 


Distributore 

autorizzato 


&Ueìf%[ N - 


i 


gnirui/rimmlf affa rlimtsla 

NUMERO VERDE 

MYM'ìmhM 





• II Ioga Inlrl Intuir r un martino agallalo dalla Inai Carpiti un 


<À 

( Computer 

ASSOCIATES 


Micasoft punta in alto 
e sceglie per voi II 
meglio del software 
professionale: sia per 
completare quello di 
base evidenziando co- 
si la qualità del proprio 
hardware, sia per forni- 
re soluzioni software 
sempre attuali per sod- 
disfare le vostre esigen- 


Sede Centrale 


00136 ROM. 


IV /t I a’ f\ C/lITT „ _ Tel. (06) 3453382 - 3451443 - 348750 - 3462048 - 3497136 FAX (06)3497295 

| | ^ ^ ^ ^ ^ J I * £ Srl filiale Nord - VIO Pisa 300 ■ 200» SeBo S Glovonn! (K 


Tel. (02) 22478915 FAX (02) 22478926 






P HILIPS 


Monitor 


^ DATASYSTEM ~ ^ dig 1 tal N " 

Modem/FAX , Hard Disk 


1 ® 

SVaa True Color 


NEC 

CD-Rom 


NEC 

Monitor 




5V<fC 


Stamoanti 


Schede LAN 








OFFERTA UPGRADE RETE 

lede di rete comp. Novell e Win per Work 

heda rete 16 bit 7S.000 

heda refe + Novell lite 139.000 

heda rete + Novell DOS 7 1 19.000 


SCANNER 

desktop A4 

true color 24 bit - 600 dpi reali 
interfaccia SCSI ad alta velocità inclusa 


Aldus Phofostyler 2.0 SE 1.179.000 

handy scanner 

256 scale di grigio 139.000 

true color 379.000 


-7 

LITTORI CD ROM 

interfaccia IDE (inclusa) 
doppia velocità - Photo CD comp. 

interno 298.000 

esterno 398.000 

interfaccia parallela 

doppia velocità - Photo CO comp. 

esterno 485.000 

interfaccia SCSI 


STREAMER 

backup Fino a 250 Mb - standard QIC80 

interno (incluso software) 339.000 

offerta! 5 nastri 98.000 


doppia velocità - Photo CD comp. 

interna ... 459.000 

esterno 639.000 



MONITOR 

controlli digitali + display ■ MPR2 - fiat screen 


15" 0.28 dot non interi 669.000 

17" 0.26 dot non interi 1.398.000 


MODEM 

2400 baud dati + 9600 baud FAX 


interno 

.... ijy.UUU 

....169.000 

PCMCIA 

...298.000 

14400 baud doti + 14400 baud FAX 


....239 000 


...259 000 


.... 330.000 

tutti in standard Videotel e MNP5 e con il 

software di gestione sotto DOS 

e Windows. 


NOVITÀ: FAX CONVERTER trasforma qualsia- 
si telefax in scanner e stampante .. 149.000 



DRIVE MAGNETO OTTICO 

1 28 Mb - SCSI - alte prestazioni 


interno 1.298.000 

esterno 1 .459.000 

esterno su parallela 1 .635.000 

diskette 3,5" 128 Mb 59.000 

230 Mb interno 1.690.000 


Prezzi IVA esclusa 

CERCHIAMO RIVENDITORI PER ZONE UBERE 



MULTIMEDIA -AUDIO 


schede audio 16 bit 44 KHz 

Sound Mozart Multi CD 1 95.000 

S. Mozart Multi CD 0PL4 239.000 

Sound Blaster 1 6 209.000 

Sound Blaster 16 Multi CD 325.000 

S. Blaster 16 Multi CD ASP 379.000 

S. Blaster 16 SCSI-2 389.000 

S. Blaster AWE 32 549.000 

Kit MIDI per Blaster e Mozart 89.000 

Kit ASP per S.Blaster 16 109.000 

MIDI Blaster expander 375.000 

Wave Blaster expander 375.000 

casse stereo - tutti i modelli telefonare 

Multimedia kit telefonare 



MULTIMEDIA -VIDEO 


TV Coder interno 269.000 

Encoder esterno 239.000 

PCTV Super Encoder esterno 589.000 

nuovo professionale - chiedere depliant 

Pocket Grabber 449.000 

Video Blaster SE 499.000 

Video Blaster FS200 619.000 

Video Spigot 479.000 



GRUPPI DI CONTINUITÀ 

massima sicurezza - alte prestazioni 

250 VA ideale per fax, pbx ecc 185.000 

400 VA 350.000 

600 VA 465.000 

1200 VA 898.000 



UPGRADE 


MAINBOARD, CPU & RAM 

mainboard VESA compatibili con tutti i 486 


3 slot VESA -zoccolo ZIF 169.000 

deep GREEN - ZIF - SIMM 30+72 .. 199.000 
PCI - green - SCSI + IDE onboard .. 549.000 
mainboard PENTIUM (Intel) 

60 MHz PCI 8 Mb onboard 2.190.000 

66 MHz PCI 8 Mb onboard 2.490.000 

90 MHz PCI 8 Mb onboard 2.990.000 

CPU 

80486 DX 40 Cyrix 299.000 

80486 DX2 66 AMD 429.000 

80486 DX2 66 Intel 495.000 

80486 DX4 100 Intel 1.298.000 

Moduli SIMM 

1 Mb 30 pin 70.000 

4Mb 30 pin 275.000 

4Mb 72 pin 309.000 

8 Mb 72 pin 629.000 



HARD DISK & CONTROLLER 


hard disk 340 MbAtBus 389.000 

hard disk 420 MbAtBus 439.000 

hard disk 540 MbAtBus 529.000 

hard disk 1 Gb SCSI 1.389.000 

controller VESA cache + I/O 21 5.000 

controller SCSI Trantor 1 59.000 

controller SCSI Adaptec da 298.000 



S-VGA 


S-VGA 

true color + controller (VESA) 219 000 

ET4000/W32Ì VESA 225 000 

Offerta! S3 VESA 199 000 

Weitek VESA 2 Mb 629.000 

true color PCI da 199 000 



\ X 

NOTEBOOK MODULARE 

100% CONFIGURABILE - 100% ESPANDIBILE 

CPU Intel 486 SX 25 MHz espandibile a 66 
4 Mb RAM espandibili a 32 (con SIMM) 
hard disk 170 Mb removibile 
display 64 grigi intercambiabile 
S-VGA 1024 x 768 (su monitor esterno) 
batteria intercambiabile 
modulo trackball intercambiabile 
porte seriale/parallela/mouse PS2 
uscite monitor e tastiero esterni 

bus per docking station 2.689.000 

RICHIEDETE LISTINO PER PREZZI ESPANSIONI 



Epson Stylus 800 

479.000 

Epson Stylus 1000 

Epson Stylus COLOR 

Panasonic laser 4400 

939.000 

1.090 000 

799 000 

HP 500C 

619 000 

HP 520 

539 000 

HP 550 C 

835.000 

HP 310 

479 000 

Fujitsu Breeze 

379 000 


per ORDINI e INFORMAZIONI: 

f j a 

Tel. 0586/863.300 
FAX 863.661 863.310 

Via L. Kossuth 20/30 - 571 27 LIVORNO 





COMFUìliKAZIQHL BASE; CASE DESIMI D MIHHOWQ /RAM iMiW I 2i) 
m VL-hus (SLOTS IVL-lmtS ISA tlOiCOlO PEI PEMTiUM DYUDK/D 
128 KS CACHEESPÀNDI3IIE 256 B/JlilVL imi/ HARD DISK 210MB 
SCHEDA VIDEO SUPEit VGA I MB {WINDOWS ACQUIEAIOR t ISJE CDLDRJ - 
COHIKOUIi VI- butMULIl I/O (2SEIIAU -1 PARALLELA- 1 GAME] 
USUERÀ J02TASI1 • MOUSESUKÀltlAfPEM) /GAIAHIIA 12HESI. 
ASSISTEHZA DIRETTA IH SIDE/ PREZZI timE5CWSA IVA 19% 1 




ÉLJMwsmssm 

Sound | SOUND BLASTER 2.0 VALUf 110 

l juullu k 0 um BUSTI! PUÒ VALUE 160 

I SOUND MASTER U BASIC VALUE 200 

16 MULTI CD / + ASP 260/330 

V+ASP 340/430 

520 
75/140 


© 

486DX-33 1] 
486DX2-66 
4880X4-10 d 

1.540 n 
1.640\ 
2.1 90\ 

n * - 


1 SLOTS VESA LOCAL BUS 
|4 SLOTS PCI LOCAL BUS « 2 SLOTS 
[ZOCCOLO PER PENTIUM OVERORIVE (ZIF) 


I ORMIS 


Pentium 


M/B 255KB CACHE EXP. 1MB 
RAM 4MB EXP. 128MB 

4 SLOTS PCI LOCAL BUS 

5 SLOTS ISA BUS 

ZOCCOLO PER PENTIUM 60166 MHZ 
♦ ZOCCOLO PER PENTIUM 90/100 MHZ 



LOTUS SMARTSUITl ! PERMNDOWS: AMI PIO 3M01US 123 4MILIUHCE CRAPHICL2.MCMAIU.L_ 
VARIAZIONI SULLA CONFIGUNAZIONC BASI; HARD DISK 340MB 1 50 HARD DISK 540MB 
SCHEDA VIDEO Yl-bvs CIRRUS LOGIC 5434 WIN. ACC. EXP. 4MB (1280x1024x256 colori da 262.144) 
SCHEDA VIDEO PCI LOCAI BUS 53 864 WIN. ACC. EXP. 2MB (1 280x1024x256 colori do 262.1 44) 

MONITOR 14' 1024x 768x0,28 - NON INTERLACCIATO - BASSA EMISSIONE (MPRII) 

MONITOR 15' 1280x1024x0,28 - NON INTERLACCIATO - BASSA EMISSIONE (MPRII) - DIGITALE + DISPLAY 
MONITOR 17' 1280x1 024x0,28 - NON INTERLACCIATO - BASSA EMISSIONE (MPRII) - DIGITALE + DISPLAY 


*150 
+ 200 
+ 100 
+ 100 
+ 390 
+ 590 
+1.190 



EASY CD 16 (LITTORE CD-ROM E5TEMCI 
AVER 2000 PRO 64K COLO* + 5W I 



somma i m ai ìto r ma w i ? a o rnimi 

(PER CPU 80486SX - DX - DX2) 

3 SLOTS VESA LOCAL BUS + 3 SLOTS ISA 
ZOCCOLO PENTIUM OVERDRIVE P24T 
CACHE 128KB ESPANDIBILE A 512KB 
RAM EXP. 64M B (2 SLOTS 72PI.N 4 8 SLOTS 30PIN) 
256KB CACHE LISO 

[ìMMvimxRa %S wgjg* 

2I0MB/250MB/270MB 
340 M&/4 25 MB/S 40MB 
730MB/ 1080MB 

1 20MB SEAGATE 2,r/l 70MB WD 2,r 
CTRL+CACHE n-ius oaunui tiv 

STREAMER INTERNO 3.5* A/W4 250MB* 5W BACKUP 290 

&&2MÌX3. fTfUlB CQLQfttWNAGGELERATQRl 

CIRRUS LOGIC CL 5424 1 MB ISA / VL-BUS 140/140 

CIRRUS LOGIC a 5428 1 MB EXP 2MB Vl-B 


53 Ki LOCAL BUS 1 MB/2MB/4MB 390/ 

rmmmz&ttzi ° amiMMà 

TAVOLETTA GRAFICA mir/UVcir 2 

HANDY TRUSTi/N 256 + OCR 
HAHDY TRUST COLOR 276.000C + OCR 

. SCAHMAN 32 (t/n » OCR) DOS/WIN 
to- SCAHMAN 756 (B/W . OCX t WINDOWS) 

SCAHMAN COLORILI M( 

11,,IICI SCAHMAN EASnOUCH (PARALLELA) 

SCANNER PIANO TRUST li.7MC.0CI 
SCANNER PIAMO UMAX UCS40 lioodpi is «c.woiosHor li 

mxnimmà a/aa 
14" I/1V CASPIA 1024x768x0,21 Ut 
H' TRUST 1024x768x0, 31 
14' STAKAR/HC 1024x768x0,2* NI 
ir TRUST 1024x768x0, 28 NI 11 
ir HEC SVC4/2 VP ! 024x768x0,28 Nili 
15" STARAR/ EIC 1280x1024x0,28 HI DIDIMI, DISPLAY 
IS 1 NEC 3V 1024x768x0,28 NI Li 60 Hi 
1 ? NEC 4FGe Ipm 1024x7 68x0,28 NI LR 76Efe 
ir STAKAR/ETC 1280x1024x0,26 NI 1» uaniiMlur 1.190 
17' HEC SI 1024x0,28x0.28 HI li 1.790 

IT NEC JfCo 1280x1024x0.28 NI LI 2.370 

20* SONY 20361 






DATA COH*DATAf»t(TfUOI IH ITALIANO 


30 INTERN0/E5TERN 
30 + VIDEOTEL POCK 


1.290 


0x1024x0.30 MI LI DIGITALE 


486DX 33 INTEL 4MB>36MB HD170MB 
486DX2 66 INTEL 4MB>36MB H0170MB 
4860X4-100 INTEL 4MB>36MB H0170MB 


H 


3.750 

2.990 

3.290 

3.890 


DM6.2 UTCUÒÉ / W DOS 6? «' HwJk/HD) 
NDOWS 3. 1/ WINDOWS . WOHGIOUf (UPGMO 



) (300RB/see): 
MITSUMI FXOOID 
CREATIVI SBUPGRADE 
lt 2 CD : tuniMou uaaortDU 
«bus moiKTTiaRi moro au 
TV CODER (VGA TO PA1/5VHS COMVEBTER) INTERNO 
A VER KEY (VGA TO PÀl/SVHS COHVUTUl ESTERNO 
TRUST VIDEO ENCODER/PC-TV BOARD 


LX1O0- MBOCMOq» 
rncni, 1010(7 - 24A10C l&7<ps 
tMtxUN STYLUS 300/800*/! OQO ‘ 

STYLUS COLOR 

_ . _ _ P2Q -24» HOC 192(ps/P30 I3« 
|\JEC_ P52Q74A 136CZI6.ps 

5S6 IO -USER 3008 pi - ippn 
r} ,H.wu,r, DESKJET S20 600-300Jpi 
LJ»a«.« 0 DESKJET 31 Om+Uìw/MOH 
HP DESKJET SOOCJSSOC joo# «Oro 
HP DESKJET HOC 600- 3008 pi 4ppm 
HP LASERJET 4L m 3008pi 4pp™ 

HP LASERJET 4MP 6M3 óOCWpi 4ppra(Po»5<ripl) 

HP LASERJET 4 PLUS 2M8 600dpi l?pf*n 
HP LASERJET 4MP PIUS 6MB P05T5OIPT 
MTBI - 9A 80C 1 30cpt 

7i,// v M TS3 24A 80C 21 kp/MT84 1 36C 

- MTB3C/MTB4C (COLORE) 

"j SUR tC 24-2011110^ « 

270/570/1.040 

340 MONITOR MICROVITEC 14'COLORE MSYHC 
440 GIOCHI X AMIGA CD-32 (VARI TITOLI) 1 

ALT ARAM I2DO ESP. MEM. 1MB>5/9MB 
COPROaSSORE 68882 40MHZ i AL/ARAM 1200 
MEMORIE ZIPP IMB x ESPANSIONE Al 200 
ESP. MEM. AMICA 1200 0>l-2-4-BMB ( SIMM 72PIH) 
HD IHTERHO 2,5‘ AMIGA 1200 DA 170MB 
GVPAI230 TURBO PLUS* 4MB RAM (ESP 32MB) 

SIMM 4MB 72PIH (AMIGA 4000 ) 

GVPAI208 SCSI KIT 

Air ACOLOR 256K HANDY SCANNER COLOR (AGA) 
DIGITALIZZATORE VIDEOH 4.1 COLO 
GENL0CK MICROGEM/MICROGEM PLUS SVHS 2' 
GEN10CK CVP G-LOCK 
G VP DSS-8 UAL CLEAR (OIGI AUDIO) 

VIDEO DAC 13 
nCETC 


1.190 

2.590 
2.690 

3.590 


rivi 


I re «mi i 


VIA CARLO P1RZIO BIROLI, 60/60A 
00043 CIAMPI NO - ROMA 
(a 200 m. dalla STAZIONE F.S.) 

S06/791. 55.55 - 791.21.21 

FAX. 06/791.06.43 

ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO 

9-13/ 16- 19.30 
GIOVEDÌ' POMERIGGIO CHIUSO 
CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTER. MONITORS, ACCESSORI 
PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS STANAR 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 




EDILIZIA - CARTOGRAFIA - MECCANICA - STAMPI 

Funzioni e tools veramente potenti, semplicità d'uso, vero tridimensionale, velocità d'apprendimento, 

HELP in linea, ottimo rapporto prezzo _ 

prestazioni, supporto tecnico on-line. 

GLOBUS opera su Personal Computer in 
ambiente MS-DOS, WINDOWS, UNIX. 


(ìRATIS PER 6 MESI 
LA LICENZA 
DIMOSTRATIVA PER 
MS-DOS 0 WINDOWS 


Per ulteriori informazioni inviare il coupon a: 

J Brochure O Dischetto dimostrativo (slideshow) □ Licenza d'uso dimostrativa per 6 ir 


INDIRIZZO- 


LOCALITÀ/ CAP _ 
Tel./ FAX 


TREE Srl 

Via Brennero. 19 
38068 ROVERETO (TN) 
Tel. 0464/43 1202 
Fax 432244 BBS 431757 mc 












THOR Computer presenta il primo 


Dai spazio alla tua creatività partecipando al gioco "SCATENA LA TUA FANTASIA". 
Non devi fare altro che disegnare un soggetto a carattere informatico, includendo 
il particolare che vedi raffigurato nello spazio bianco. 

I lavori devono essere realizzati in bianco e nero, in qualsiasi formato. 

Tutti coloro che invieranno un loro lavoro riceveranno la preziosa THOR CARD. 

I migliori disegni verranno pubblicati sul prossimo numero di questa rivista. 


A 

In questi spazi 

sul prossimo 

numero 

verranno 

pubblicati 

i migliori 

disegni 


CHE COS'E' LA THOR CARD 


La THOR COMPUTER, azienda da sempre all'avanguardia nell'hardware e nell'assistenza postvendita, per 
offrire un servizio sempre migliore ha ideato lo THOR CARD. I possessori hanno 
diritto ad una serie di vantaggi e agevolazioni di sicuro interesse. Eccone alcuni: 

- SCONTI PARTICOLARI su tutti i prodotti della gamma THOR Computer 

- ASSISTENZA GRATUITA A VITA sulla manodopera dei computer THOR 
■ CREDIT THOR i Der pagamenti in comode rate 

- SERVIZIO CLIENTI SPECIALI una "on line" per informazioni e consigli 

- CONFIGURAZIONI PERSONALIZZATE per adattare il pc alle esigenze personali. 

E ancora altri servizi per un rapporto diretto e preferenziale con i nostri Clienti. 



COGNOME 


NOME 


VIA 


CAP 


CITTÀ' 


TEL 


PROFESSIONE 


POSSIEDI UN PC 

SI' NO 

MARCA 

CONFIGURAZIONE 



SEGNALA IL TUO NEGOZIO DI FIDUCIA 


Compila il coupon e spediscilo, 
insieme al tuo disegno, 
in busto chiusa a: 

THOR COMPUTER 

Via Vespucei 1 

10128 TORINO 

oppure consegna il tutto 

al nostro stand: 

[SIAMO PRESENTI ALLO SMAU '9À\ 





esempio di PUBBLICITÀ' INTERATTIVA. 



THOR MULTIMEDIA 


TUTTO IN UNO 


COMPUTER - TV 
MUSIC MACHINE 
STEREO 


LE NOSTRE PROPOSTE 


THOR MULTIMEDIA 

CASE MM THOR 
M/B 48ó SX33 VESA 
4 MB RAM 

VGA 1024x768 16 BIT 
HARD DISK 21 2 MB W.D. 

FDD 

CD ROM DOUBLÉ SPEED 
MOZART SOUND SYSTEM 
TASTIERA 1 02 TASTI ITA - MOUSL-v 
DOS 6.2 + WINDOW 3.L^KÓtfj 
MONITOR PHILIPS 520?\\ 

CREATIVE TV CODER 


THOR PENTIUM 90 PLATO 

CASE BIG TOWER THOR 
M/B PENTIUM 90 PLATO (INTEL) 

8 MB RAM 

SK VIDEO PCI C.L. 5432-2MB 
FDD 

TASTIERA 102 TASTI ITA - MOUSE 
HARD DISK 425 



^THGK 

computer 


LA SIMPATIA, LA COMPETENZA, 
IL SERVIZIO POST VENDITA 
LI TROVI NEI NOSTRI NEGOZI 
E IN OLTRE 400 PUNTI VENDITA 
IN TUTTA ITALIA. 



NEGOZI AFFILIATI: 

TORINO -Via Vespucci 1 -Tel. 01 1/5819007 
TORINO - Via Chiesa della Salale 46 - Tel. 01 1/21 60870 
PALERMO - Via Libertà 54 B - Tel. 019T/301396 
PALERMO - Via Lulli 50/52 -Tel. 091/6819179 
S. GIORGIO dei S. (BN) - Via A. Moro 131 - Tel. 0824/58516 
RORETO-BRA |CN| • Via Bro 40 - Tel. 0172/46342 
VALBONNE (FRANCIA) - Fax 003393129308 



HAI UN NEGOZIO DI COMPUTER? 
VUOI INCREMENTARE 
IL TUO GIRO DI AFFARI? 


Richiedi il nostro manuale gratuito 

"Se volete avere successo non 
cambiate settore, cambiate formula", 

ed il listino prezzi riservato ai rivenditori 


Compila il coupon e spediscilo, 
in busta chiusa a: 
THOR COMPUTER 
Via Vespucci 1 
10128 TORINO 
oppure invialo tramite Fax al 
seguente numero: 011/504082 
Riceverai il manuale gratuito 
e il listino prezzi. 


AZIENDA 


COGNOME 

NOME 


VIA 

CAP 


CITTA' 



O 

TEL. 

FAX 

5 






\/I REGALIAMO 

UNO STUPENDO PERSONAL COMPUTER 


PC 486DX2/66 INTEL 

VESA LOCAI. Bl/S. HARD DISK DA 420 MB. 4 MB RAM. MONITOR A COLORI 
COMPLETO DI LETtSÉe CD-ROM E SCHEDA AUDIO 16 BIT 


3 /VINJINII DI 




ACQUISTANDO 7 ENCICLOPEDIE 
MULTIMEDIALI IN ITALIANO SU CD-ROM: 

OLTRE 300.000 VOCI. PlC' DI 4000 TAVOLE ESPLICATIVE ED IN Pili 4 ORE DI FILMATI 
CHE ARRICCHISCONO ULTERIORMENTE UNA STUPENDA OPERA ENCICLOPEDICA. 
INSIEME AD OLTRE 2 ORE DI SUONI E BRANI MUSICALI 

PER UN TOTALE DI 30 VOLUMI CARTACEI 



1- I I .OSOPIA 
CillOGRAI'IA 
Il ÒTTI MUNTI 'l’A 
MEDICINA 
STORIA 
i \ i \ i i ; «-> \ i i 

CO IVI E PAG H I ??? 

MA È FACILISSIMO, CON COMODE RATE DA 


arti; 





Come leggerete 

tutto il software disponibile 

oggi sul mercato CD - ROM ? 


E ' ARRIVATO. 


backpack CD-ROM 


by MicraSolutians 



Chiedi il tuo Backpack CD - ROM a : 



Grazie dei suoi 1 ,8 kg 
di leggerezza ed il 
llfìIMHI facile interfacciamento 
"Plug & Play." Backpack CD - ROM 
può essere trasferito tra PC e 
Notebook in pochi istanti ! 



datamatic 


• SEMPRE DISPONIBILI IN STOCK 

• SEMPLICISSIMO DA USARE 


DATAMATIC MILANO 
DATAMATIC ROMA 
DATAMATIC TORINO 
DATAMATIC RIMINI 
DATAMATIC BARI 
DATAMATIC CATANIA 
BERMAN - MILANO 


TEL. 02/ 285061 
TEL. 06/ 8688271 
TEL. 01 1/6615333 
TEL 0541/ 373594 
TEL 080/8872035 
TEL 095/ 7125335 
TEL. 02/ 6595645 


CBS VENETA - PADOVA 
COMDATA -TORINO 
EDP SHOP • CAGLIARI 
MEDIA BOLOGNA 
MEDIA SERVICE - FIRENZE 
MODULSERVICE- PARMA 
TES. IN. - NAPOLI 


TEL. 049/ 8642313 
TEL 011/850437 
TEL. 070/ 285627 
TEL. 051/242501 
TEL. 055/ 4379279 
TEL 0521/771104 
TEL. 081/643122 


• IL PIU' VELOCE CD PARALLELO SUL MERCATO 

• CASSETTO MOTORIZZATO 

• INSTALLABILE SU OGNI PC E PORTATILE 

• DUAL SPEED DRIVE 


p^TEcnnssc 




NON TI LASCIAR SFUGGIRE I NUOVI 
SCANNER GENIUS! 


Lavora con I documenti 

Converti le 


»^SE> 


PhOtoFinish 3.0 for Windows 
Le migliori caratteristiche per 
produrre di più: 

• Funzioni di scanning con AuioScan 
& AuioEnhance 

• Auto Mcrgc 

• Naturai brushes 

• Nuova interfaccia grafica 

• Selezione visiva di cffciii speciali tramite 
filtri di esempio 

• Controllo del livello dei colori 

• Ccsiionc delle immagini 

• Mi* di immagini 


FastReader 

Scanner di documenti 
a 6QC 


ScanMate/266 

Scanner a 256 livelli di grigio 


IL SOLO MODO 
DI AUMENTARE 
LA PRODUTTIVITÀ’ 
DELL’ AZIENDA 

La Genius li mette a disposizione le 
migliori soluzioni nel campo degli 
scanner piani con queste caratteristiche: 

• 1200/2400 DPI di risoluzione 

• 24-bit trac color 

• conforme allo standard TWAIN 

• Software Photofinish 3.0 

• OCR Recognita Plus 2.0 

• Software di presentazione McdiaMate 

• Adattatore per transparenti opzionale 

• Dynamic Color Rendition opzionale (DCR) 

• Inseritore automatico di fogli opzionale 
(ADF) 


Con ADF- 1 opzionale 


Distributore Nazionale 

armonia eomputers srl 



SUSEGANA (TV) - Via Conegltano 74 - Tel. 0438-435010 - Fax 0438/435070 


VIDEOTERMINALI 

WYSE 

I I I I 

IL MARCHIO LEADER NEI VIDEOTERMINALI 

DA UN’AZIENDA LEADER NELLA DISTRIBUZIONE 


11 nome WYSEò sinonimo nel mondo di terminali video ".generai purpose". dotati di mullipersonalità(multiprotocollo/rnullicmulazionc) 
e di caratteristiche tecniche d'avanguardia. Ci sono i terminali alfanumerici c quelli grafici, sia monocromatici che a colori. 

Nel la completa linea di vidcotwrminali WYSE ognuno può trovare la soluzione ideale per le proprie specifiche esigenze, al giusto prezzo. 




WY-55 and WY-55 es 


WY-520 and WY-520 es 


One Wyse Solution 


DEC VT420 ami VT420 PCTerm Compatitile Terminal 


Ogni modello c presente in due versioni: standard ed ES. dove 
questi ultimi sono conformi alle severe direttive svedesi MPR 
1990:10 (MPR II) sulle basse emissioni elettromagnetiche ed 
elettrostatiche. 

1 nuovi terminali WY-55 appartengono alla famiglia degli 
al fanumerici monocromatici: progettati per lavorare in un ampio 
spettro di ambienti operativi, sono collegabili a quasi tutti i 
calcolatori in commercio. 

L' utente può scegliere fra le più diffuse emulazioni ASCII. ANSI, 
PC Temi e UNIX Console per operare sia con i tradizionali 
minicomputer e mainframe die con i PC mulliutenie. 


La WYSE espande la sua linea standard di terminali ergonomici 
ad alle prestazioni verso il mondo DEC. 

Il WY-520 olire unti completa funzionai itù VT420 c VT420 
PCTèrm, assieme ad un’incomparabile collezione di altre 
personalità ANSI c ASCII e di opzioni di collegamento. 

Il WY-520 può gestire due sessioni separate, o da due host oppure 
da uno solo utilizzando la Session Suppuri Utility (SSU) DEC o 
IsiTD/SMPsu uu terminal server. 

Le due sessioni possono essere visualizzate contemporaneamen- 
te suddividendo lo schermo c la stampante collegata alla porta 
dedicata 6 resa disponibile per i due eventuali host. 


Divisione periferiche e computer 


datamatic 

Via Agordat 34 
20127 Milano 

tei. 02-285061 fax 02-2619266 


TORINO: tel.011-6615333 / fax 011-661490 - 
RIMINE tei .054 1-373594 / lax 0541-373590 - 
ROMA: tel.06-88882721 / fax 06-8838270 - 
FROSINONE: tel./fax 0775-873134 - CATANIA: 
tel./fax 095-71 25335 - BARI: telefax 080-8872035 
BOLOGNA: Media tei. 05 1/242501 FIRENZE: 

Media tei. 0654379279 - PADOVA: Cbs tei. 
049-8642313 - NAPOLI: Tesin tel.081-643122 





) multi cessione, cassetto servoassislitì, 
t drivers software. 

) 380.000 n(rv 
380.000 O^J\à>É 


CD doppio velocitò, Photo CD i 
con scneda interfaccia, cavi e c 

PANASONIC CR562-B 
MITSUMI FX001D 


SONY 


WAWE BIASTER 


CRdATIV 


CD WORLD - PUNTI VENDITA AL PUBBLICO 
NAPOLI - VIA CILEA, 112 
NAPOLI VIALE AUGUSTO, 138 


f x DIRETTAMENTE DAGLI USA A GASI 
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MH CHa msam *su 
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0W : GSAMCS 4MMA110N HSHVA1 
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Ott -.'UOKOMOM'Um 

,0» MOMÀOCU'Unn.IWÀ 

«0 . M0MAC4CIBWT 94 

toc M0M1CIC SCUCE COttM 

ODO MOMAGKIMU. -M 

,000 WCWAdCSIWMJB» -94 

000 WCMAAG4C OCA WINDOWS .2CD 94 

.000 Dai0NAn0D€VO1O<Xlp«W*dm> 
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Imo ^Sjcuwicm i 

000 aito CAAINOMAII Wl MONDO 
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OFFERTA VALIDA SOLO PER I SOFTWARE 
PER GLI ACQUISTI OLTRE LE 300.000 LIRE, 
LA SPEDIZIONE E' GRATUITA 
PER GLI ACQUISTI OLTRE LE 500.000 LIRE, 
SCONTO DEL 1 0% 


Vs 


Off 
iN 


PER ORDINARE 
081 - 5799151 
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LOGIC SYSTEM HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 

Via Triumplina, 189 25136 BRESCIA Tel. 030/2007920 Fax 030/2007919 
Import/Export - Distribuzione Personal Computer e Periferiche. 

LISTINO RISERVATO Al RIVENDITORI OTTOBRE 1994 


* 

I P S 


f \ MOTHER BOARD E CPUs 

I >1 

IM.B. 386 SX-40 con Cpu 

115.000 

120.000 

M.B. 486DX 4 l28Kch 3VL green Opti 

1 15.0011 

120.000 

M.B. 4860x4 256Kch 3VL green Opti 

135.000 

140.000 

M.B. 486Dx4 256Kch 3VL green Sis 

1 53.000 

158.000 

M.B. Pentium 60/66 Mhz 256Kch 2VL 



3PCI +IDE-LB+I/O Opti no CPU 

452.000 

465.000 

M.B. Pentium 66 Mhz Intel Revenge 



256Kch +PCI + IDE+I/O con CPU 

1.949.000 

2.000.000 

M.B. Pentium 90 Mhz Intel Plato 



256Kch +PCI + IDE+I/O con CPU 

2.470.000 

2.545.000 

CPU Pentium 611 Mhz INTEL 

1.025.000 

1.070.000 

CPU Pentium 66 Mhz INTEL 

1.230.000 

1.270.000 

CPU 486SX 33 INTEL 

150.000 

155.000 

CPU 486 DX 33 INTEL 

340.000 

350.000 

CPU 486 DX-2 66 INTEL 

408.000 

420.000 

CPU 486 DX 33 CYRIX 

260.000 

268.000 

^CPU 486 DX 40 CYRIX 

282.000 

290.000 

( | CABINET ED ACCESSORI | 

Desktop Case Display 200 W 

78.000 

80.000 

Minittwer Case Dispalv 200W 

81.000 

83.000 

T ower Case Display 23ÒW 

124.000 

127.000 

Case DESK Multimediale 20Watt x 2 

197.000 

205.000 

Mouse Seriale 3 tasti 

10.000 

11.000 

Tastiera 102 tasti Chicony 

28.500 

29.500 

Tastiera 102 tasti OEM 

25.000 

26.000 

Mouse Seriale Deluxe 3 tasti+tappetino 

15.000 

16.1100 

Ventola per CPU 486 e Zif-socket 

15.000 

16.000 

Ms-DOS 6.2 Italiano 

77.000 

80.000 

Ms-DOS 6.2 Italiano-)- Windows 3.1 1 

231.000 

243.000 

Windows 3.01 Italiano 

77.000 

811.000 

l^OFFERTA BORLAND OFFICE 

190.000 

210.0011 




SCHEDE CONTROLLER 

I 

Scheda Controller +1/0 ISA 

18.500 

19.000 

Scheda Controller +1/0 L.BUS 4 HDD 

27.500 

28.5(10 

Scheda Contr. IDE L.B. con Cache 

170.000 

175.000 

Scheda Contr. SCSI L.B. CacheAdaptec 

188.000 

194.000 

Scheda Contr. SCSI L.B. con Cache 

322.000 

365.000 

Scheda Contr. SCSI NCR PCI 

216.000 

223.000 

N 






SCHEDE VIDEO 

1 

Scheda VGA 256 Kbvte 

40.000 

42.000 

Scheda VGA IMb C. Logic 5420 

88.000 

91.000 

■Sch. VGA 1Mb C.L. L.B. 5428 cxp.2M 

133.000 

137.00(1 

Sch.VGA IMb Trident 94011 L.Bus 

106.000 

1 10.000 

Sch.VGA 1 MbS3 L.Bus cxp.2Mb 

1 28.000 

132.000 

Sch. VGA IMb ET4000/W32P L.B. 

162.000 

167.000 


178.000 






HARD DISK e FLOPPY DRIVE 


Floppy disk Drive 3.5" 1.44 MI) 

56.000 

58.00(1 

Floppy disk Drive 5.25" 1.2 Mb 

86.0(10 

89.011(1 

Frante per fissaggio da 3.5" a 5.25" 

2.000 

2.200 

Hard Disk Quantum 210 Mbyte 

270.000 

279.000 

Hard Disk Quantum 340 Mbyte 

366.000 

377.000 

Hard Disk Quantum 540 Mbyte SCSI 

515.000 

535.000 

Hard Disk IBM SCSI II 2000 Mbyte 

3.000000 

3.100.000 

^CD Rom Philips doublé speed CM206 

229.000 

236.000 




MEMORIE SIMM 

1 

Modulo Situiti lMbx3Chip 

57.000 

59.000 

Modulo Simm 4 Mb x 9 Chip 

245.000 

253.000 

Modulo Simm IMb x36 (4 Mb 72 pin) 

255.000 

263.000 

Modulo Simm 2 Mb x36 (8Mb 72 pin) 

532.000 

548.000 

Modulo Simm 4 Mb x36( 16Mb 72p) 

1.070.000 

1.105.000 




j MONITOR S-VGA 

I 

Monocr. Philips 640x480 

208.000 

214.000 

14" S VGA 1024x768 EMC 

340.000 

350.000 

I4"C' Philips 7CM5209 1024x768 

405.000 

420.000 

14"C Philips 7CM5279 1024x768 LE 

415.000 

430.000 

17"C Pii il. 4CM4770 1024+Stereo 

1.115.000 

1.148.000 

17"B Phil. 4CM6099 1280x1024 

L .355.000 

1.395.000 

17" A Phil. 4CM6282 1280 /microproc. 

1 .880.000 

1.936.000 

20"C Pltil. 4CM2799 1280 0.31dp 

1.9211.000 

1.978.000 

2I"B Phil. 4CM2182 1280/microp. 

3.180.000 

3.275,000 

V 


* 

[FAX/MODEM Schede DI RETE | 

Scheda di rete NE2000 16bit 4-Dimens. 

70.000 

75.000 

Pocket Lan UTP x Notebook 4-Dimens. 

148.000 

153.000 

Scheda di rete PCI 32 Bit 4-Diniens. 

245.000 

250.000 

Fax/Modem Zoltrix 2400/9600 interno 

75.000 

811.000 

Fax/Modem Intcrnol4400 V42bisMNP5 

185.000 

200.000 

Fax/Modem Esternol4400 V42bisMNP5 

272.000 

280.000 

Scanner MUSTEK 60Udpi 16 mil. colori A4 


200.000 


STAMPANTI e Prodotti OKI 

1 ì 

Stampante Laser OL400ex SOOdpi 

800.000 

830.000 

Stampante Laser OL410ex 60(ldpi 

1.100.000 

1.150.000 

Stampante ML380 24aghi 80col 192cps 

460.000 

480.000 

Stampante ML321 9aghì 136col 360cps 

740.000 

760.000 

Stampante ML521 9aghi !36col 433cps 

862.000 

890.000 

Stampante ML591 24ag. 136col 360cps 

1.031.000 

1.062.000 

Fax OKI 450 carta termica 

850.000 

870.000 

Cellulare OKI 1 130 Tillv KIT 

790.000 

815.000 

Cellulare OKI 1150 Maxim Kil 

1.190.000 

1.225.000 

Cellulare OKI 1150 MilcsKit+Vivavoce 1 .640.000 1.690.000 

h 




I Prezzi si intendono al netto di IVA 10%. Attrezzalo laboratorio per Assistenza e Consulenza Tecnica. Garanzia totale di 12 mesi. Prima colonna per quantità'. 
Richiedete il Vostro inserimento, nella LG(ilC-MAlLlNCi-UST, per essere costantemente aggiornati sulle novità' e variazioni di prezzo dì tutti i nostri prodotti. 
I nostri uffici commerciali e tecnici sono a Vostra completa disposizione, telefonando al numero 030/2007920 ( 6 linee R.A.). Garanzia Philips 3anni 17/20/21". 


PriMus 
e basta. 



asta con le mezze soluzioni. 

Basta accontentarsi! 

Questo è il momento di puntare a l meglio! 

La collana PriMus è la prima ed unica 
soluzione in ambiente Windows per seguire la 
produzione edilizia dall'idea alla realizzazione 
dell'opera con Capitolati Speciali d'Appalto, 
Analisi dei Prezzi, Computo Metrico, Conta- 
bilità dei Lavori Pubblici, Direzione dei Lavori, 
Redazione del fabbisogno, Controllo dei Costi 
di produzione. 

PriMus ti garantisce: 

• Risparmio di tempo nell’apprendimento e nella 


redazione di ogni singolo lavoro grazie all'accesso 
intuitivo alle (unzioni del programma (toolbar), alla 
immediatezza nello spostamento di dati (drag S 
drop), a lla possibilità di aprire a video piu documenti 
tra cui scambiare informazioni (scrivania virtuale). 

• Respiri di sollievo per l'importazione automatica 
delle banche dati più complete (tra cui C.C.I.A.A. 
Milano), di listini in formato ASCII, DBF e dei 
programmi di computo più diffusi. 

• Gioia per la redazione automatica di computi da 
progetti redatti con AutoCAD o suoi applicativi. 
PriMus-Win è il primo e unico applicativo di 
AutoCAD per Windows finalizzato alla 


preventivazìone: è possibile lavorare con 
AutoCAD e PriMus contemporaneamente aperti a 
video e trasmettere dati dal disegno al computo. 

• Orgoglio per la professionalità delle stampe nelle 
quali si possono inserire grafici, schizzi e immagini 
fotografiche. 

• Sicurezza di avere un prodotto sempre attuale ed 
aggiornato secondo le più recenti esigenze 
tecniche o normative perché PriMus è l'applicativo 
Windows per ingegneria più diffuso in Italia ed é 
creato e distribuito da aziende leader del settore. 
Che dire ancora...Basta, questa volta o PriMus o 
niente! 



PriM 4§s* priM ^ c PrlM 5^ A B ©“fp 

Computo metrico e Capitolati Speciali Modulo di analisi Modulo per la redazione Contabilità 

Contbilità lavori di appalto per prezzi e (abbisogno automatica del computo Cantieri e 

e calcolo. per Windows 

□ SPEDITEMI SUBITO PriMvs-VIsual-WIn' con 
1 ) Dischetto con versione limitata del programma: 

2) Manuale rilegato: 

3) Corso di istruzioni su videocassetta VHS: 

4) Coupon/assegno di lire 50.000 + IVA 

O Soltwam di prova a PriMus- Win nmoorteWo con raeQuisto noi 

PAGHERÒ' AL POSTINO LA SOMMA 
DI LIRE 72.590" 

~(L SO OOO • Il .000 sparano™» . IVA 19% 

Presenti a: • SMAU '94 (Pad. 18 Stand A03 - Pad 7 Stand R44) • SAIE '94 (Pad. 34 Stand B40) 

ACCA s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 

Indirizzo: 

CAP-ntU, Prov 

SOFTWARE Tel. 0827/69.504 r.a. ■ Fax: 0827/601 .235 

Giuoooctsi | 

P IVA: firma 

MC 


486SX40 Multimediale - Lire 1.900.000 


□ 


Memorie di massa | 

CDRom Mitsumi irti. Sk conlt. PhotoCO toises 250,000 
CDRom So ny 33A ini, multis.PholoCD 2speed 290.000 

HO 214 Mb IDE cache. WD/IBM 300.000 

HO 260 Mb IDE cache. Conner/IBM 330.000 

HD 345 Mb IDE cache, Conner/IBM 350.000 

HO 420 Mb IDE cache, Corinei/IBM 400.000 

HD 540 Mb IDE cache, Conner/IBM 530.000 

HD 1000 Mb IDE cache. IBM 920.000 

HO Western Digital altri tag li Telefonale 

Floppy Drive 3.5' 1 44 Mb Sony, Mitsumi 65,000 

Floppy Drive 5.25' 1 .2 Mb Teac 89.000 

Slreamer collegabile al cavo floppy 250 Mb 330.000 
Nastro per sireamer sopra 40000 

Pc upgradc 


■: l MI) 60 ns Basso 3 
imm 4Mb 16 Ili! Basso; 
imm 4Mb 32 bil Basso! 

• CPU Ama 40 MH? 

* CPU Anid 40 MHz BK cache 



linimento 280.000 

nbimervio 295.000 

110.000 
157000 
110.000 

130.000 

150.000 

170.000 

160.000 
170.000 

im 32 -GREEN 200.000 

1B con Pentium 6Qmhz c. ZIP JxPCI 32M 1 .900.000 

MB con Pentium 90mhz 512K c. ZIE 3xPCI 32bn 2.450.000 

Espansione memoria Cache, ogni 1 28 KByle 50,000 

CPU 486 DLC/33/40 MHz prezzi ribassali 1 telefonare 

CPU AMD 486DX 40 MHz prezzi ribassati' teletonare 
CPU Intel 486DX 33 MHz ; ; telelonare 

CPU AMD 486 DX2/50 - DX2766 MHz ’ 4 telelonare 

CPU Intel 486 DX4/75 4 * telelonare 

Speciale Minidischi 

Bui* ih» minimo 1 00 pz 
Nasbua - 1 .44 Mb mìnimo SO p2 
2R Black Uno - inarcali • certìncalt 100% lice 
errar con IO «lichene autoadesive In 
scatoletta di canone riciclabile min. io pz 
2 R come sopra ma pietotmaltali (•■ponailoppy 




le 3 tasti comp. Microsoft 
aggiornati su FD 3.5* 
id 2 R spessore 8 mm 
Joystick mlcroswitch anatomico centratura xy 

l.yULLUUU 


Stampanti | 

Distributore UmlltAV 
autorizzato: yiWIWI 
Divisione stampanti 

Laser 6ppm i MB soirwate 3000PI Winoovrs ned. aoo 000 

Laser lOppm 6000PI Hign Resolullon Conlrol 
2MB espandibili a 34 MB con simili standard 
lunz. Plotter 83 Font scalabili * 10 Cod. Barre 
Emulazioni Epson - IBM - Diablo - Apple - Hpgl 
Gestione a processore 3.300.000 


Ink-Jei NEC BOc compatibile 


Schede video 


x La più vasta gamma 
di accessori per PC! 

SCORTE LIMITATE! X 


Modein - Fax 


VFasI 28800-14400 MNP-10 Videotel 


Linea operativa DJElftRE-Com 

Modem-Fax 2400-9GCO-MNP-5 interno 
Modem-Fax 14400-14400- MNP-5 intorno 

Scheda 4 porte seriali COMI -COM2 VFast 


Software DUEERRE 


Pnma naia cassa - oestionale 
Pnma noia cassa - prolessionale 
Coma Correrne - gestionale 
Conio Corrente - professionale 
Agenda - gestionale 


Scheda VGA 256 Kb. 800x600 
Scheda SVGA 512 Kb, 1.024x768 
Scheda SVGA 1 Mb. 1.024x768 16M col. 
Scheda SVGA 1 Mb. accellerata Win S3 
Scheda SVGA 1 Mb 16M col. * audio s.b. 
SVGA. 16M BOI. Cirrus 5424 LocalBus Vesa 
SVGA. t6M col. Cirrus 542S LocalBus Vesa 
SVGA. 16M col. Cirrus 5428 LocalBus Vesa 
SVGA. 16M col. Cirrus 5428 *1/0 Locai B. Vesa 
SVGA. 16M col Cirrus 5432 2MB PCI 
Encoder VGA-PAL presa antenna 


45 000 

75.000 

130.000 

179.000 
290 000 

119.000 | 

135.000 

150.000 | 

210.000 

350.000 

150.000 | 


Gruppi continuità 


Distributore 

nazionale: 


TECND 

WARE 


Leader 

del 

settore 


S250- 250Wshoribreak-stabilizzaio 310.000 
MS40Q-400Wno break - onda sinusoid 450.000 
MS8QQ-80QW ' 4 4 ' 590,000 

MSI 500 - 1 500W • • - ■ 1.400.000 

MS2500-2500W 4 4 1.800.000 


250.000 


DUEERRE Power 

400W S-Breakonda Irapezzoid. 350.000 

500W S-Break onda Irapezzoid. 400.01 

PREZZI SPECIALI 
24 mesi di Garanzia Totale 
Possibilità di assistenza ON-SITE 




Pc 386/40 MHz - Lire 670.000 



Per informazioni commerciali ed esclusive di zona contattare 2R Group - Tel. (06)4181910 - Fax (06)4500850 X 






La PRIMAX, azienda leader nella produzione di 
accessori per computer dedica ogni suo sforzo a 
ridurre In stress del moderno ambiente di 
lavoro in ufficio e a casa. La nuovissima gamma 
di scanner manuali è l'ultima proposta in una 
vasta gamma di pratiche soluzioni di accessori 
per computer. 

Il DataPen Text Scanner della PRIMAX 

Il DataPen Test Scanner della PRIMAX è' uno scanner di 
testi a forma di [renna in grado di immettere ogni tipo 
di carattere in qualsiasi applicazione Windows ad una 
velocità di 10-20 volte superiore a quella della più 
veloce dattilografa E' focile da installare, riconosce 
qualsiasi tipo di foni in 1 1 lingue europee ed uffa’ un 
enorme miglioramento deU'elHdenza personale, 

Le applicazioni possibili sono moltissime! 

■ programma di 

elaborazione testi da corrispondenza interna ed 
esterna 

* i imi int//i in qualunque database da 
biglietti da visita, rubriche telefoniche... 

* intniisMi mi ■ gito elettronico 

da tabelle, listini prezzi... 

* Immissione di (lati in qualunque programma 
gestionale ria ordini, fatture... 

Lo Scanner DataPen della PRIMAX consente di inserire 
solo ed esclusivamente dò che serve e senza 
imprecisione! 



Color Mobile Scanner della PRIMAX 

Lo scanner Color Mobile della PRIMAX e uno scanner 
motorizzato controllato dal PC. La qualità di scansione e 
eccellente grazie all'uso di guide di scorrimento che 
eliminano tremolìi ed ondeggiamenti. Io scanner è 
dotato di un motore e dì software ( un programma per il 
riconoscimento testi e FinishingTOl'Cli per il ritocco 
immagini), Può acquisire fino a ri», 8 milioni di colori c 
può unire perfettamente più scansioni per ricreare 
immagini A4 impeccabili, 

La tecnologia di scansione della PRIMAX garantisce 
prezzi bassi, supporto tecnico, programmi e manuali 
nella lìngua prescelta, aggiornamenti software gratuiti e 
l'assistenza tecnica PRIMAX. 

Inoltre, la nuova generazione di scanner mobili della 
PRIMAX garantisce una scansione immediata e precisa, 
sia a colori che in bianco e nero. 

Itagli scanner ai mouse ai prodotti per comuni- 
cazioni. la gamma di accessori della PRIMAX di 
facile installazione è in continua espansione. 


P^ìiMNX 

SOLUZIONI PENSATE PER OGNUNO DI NOI 


fcr ulteriori informatimi sui prodotti PRIMAX, lontanare i vcRucmi dislribulori ufficiali licita PRIMA.N per l'Italia: ATD Srl Tei (tfii 
I itivi lliilluii Sr'.i linrup.t '11.1 l,D« «Pool 

iri Iidi.i s p -, 1 xtcntln >!>.. ! I P u (tBfl)BlSH 

Mclchloni Spa r. : "Ji v».l fai SMKIol . Memory line SpaTd imj. (Mi Tv. JaS , i Oli team Srl Tel i«S22iM»«iRb. 

It.t”, HiK.Tt,, Top Kviston Srl Td <«ì.'>iw»h(.Fì\ il)«J)SH5ltt 


Veniteci a trovare allo Stand F15 nella 
Hall 19 durante lo SMAU 94 che si terrà 
a Milano da 13 al 18 ottobre 1994 





SONY 


UN MONITOR 
AD ALTE PRESTAZIONI 
PUÒ AVERE 
UN PREZZO LEGGERO? 



Un monitor Sony sì! Il modello CPD-15SF1. ad esempio, è un MPR-II. L'assorbimento è limitato dalle funzioni Energy Star e 
15” Super Fine Pich Trinitron totalmente gestito da micropro- VESA - DPMS. Oltre al 15", la gamma comprende modelli da 
cessore che. per merito del "Digital -w- rf-'v y 1 7” e 20" tutti con caratteristiche tali 

Multiscan". ha una perfetta "sintonia" I I II II I da superare ogni aspettativa anche 

con qualunque scheda grafica. La sua J — \ J V_/ con i più evoluti software di progetta- 

risoluzione è di 1280 x 1024 pixel con zione 3D o DTP. Per avere maggiori 

l'apertura di griglia pari a 0,25 mm, mentre la frequenza verti- informazioni: Sony Italia S.p.A. - Professional Products Group 
cale va da SO Hz a 1 20 Hz. Naturalmente, è a norme TUV ed Servizio Consulenza -Telefoni (02) 66013S01 -Fax (02) 61838404 



Della s.n.c. 

Via Tarquinio Prisco, 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fax 06/78.09.097 


La Tacno Data Import distribuisce in esclusiva per malia I 
Personal Computerà COMPUSA a MEGATRON, conosciuti in 
tutto il mondo per le straordinarie prestazioni e per i prezzi di 
assoluta convenienza. COMPUSA e MEGATRON, due marchi 
prestigiosi: se dovete acquistare un Personal Computer 
non avete alternative II! 


OFFERTISSIME COMPUTERS ! 




rampisi 

fllEGflTROn 

Cabinet Desk (i Mini Tower, Mdh» Boatti ISA I28KbCadic, < MI) di RAM, Dm* 1.44 Mb, HD 211) 
Vlh, SVGA. Ser, Far, Game. Tastren 102 usti. Mouse r.t A £1 A M 7 1 A 

486DLC 40 £995.000 j-iim 

Come sopra con Mutilo Bruni VESA Locai Bus. SVGA Cimi) 

Locai Bus 05428 e Conroller VESA Locai Bus A 1 M M C J 

486 DLC 40 Vesa LB 1 1.150.000 J J J 

Cibine! Desk Multimedia con 2 Speaker) 2 x 20 W. Motte Board Professional 3 SJut LB P2)T 1% Kb 
Cache, 4 Mb RAM, SVGA Cinuj CL5428. Orbe 1 .44 Mb. HD 420 Mb, CD ROM Mimimi Doublc Specd, 
Sk Audio Morati 16 Bit. Tastiera 102 Tasti Mouse. Ci *\ a\ iM.7 1 -\ 

486DX 40 .AMD 1.859.000 

486DX2 66 Intel 1.999.000 

Mim 

Professional Series 

Cabina Desk o Mini Timer. Molte Borni professioni! 3 Slot LB P24T, 4 Mb dd RAM . 256 Kb Ciche. 
Drive 1 n Mb, HI) 210 Mb. SVGA Ve» LB Orme ClSi28, Controller Vesa LB, Tutina 102 usi, 

Mou *- imstt 

486DX 40 AMD 1.359.000 

486 Dx2 66 Intel 1.499.000 Ai'JTJQ 

Cabina Desk o Mini Tower, Mothcr Board Intel 3 Slot PCI, 256 Kb Cache, 8 Mb RAM . nm <• 1 44 Mb, 
HD 540 Mb IO ira, SVGA Cinus a5428 2 Mb PCI, Gmiroto PO 2 Set • Par, Tastiera , Mouse 

PENTIUM 60 Mhz 3.499.000 GjJ-\TU\>JI?Jlì\ 

PENTIUM 90 Mhz 3.999.000 

mwi 

Monitor 

14" SVGA 1024 X 768 Monocromatic . 175 000 14' SVGA 1024 X 768 Colon DP 0,28 NI Digitale 519-000 

14" SVGA 1024 X 768 Colori D.P. 0.39- 359000 15' SVGA 1280 X 1024 Colori D.P 0,28 N.l Digitale 729 000 

14" SVGA 1024 X 768 Colori D.P. 0.28 399 000 1 7 SVGA 1280 X 1024 Colori D P. 0.26 N.l. Mukisan .1350 000 

1 4" SVGA 1024 X 768 Colori D.P. 0,28 M Multìscan 159000 20' SVGA 1280 X 1024 Colori DP 0.31 N.l. Multisync . .1890.000 


Cabina De* De Use 200 W._ 85,000 

(allinei Mini |.»<i He lane Kt.n.i 

Cabinet Muli mediale 201) »' Audio 2 X 20 Wall 199.000 

Cabina Big Tower De Ime 2» W 139.000 

Siraml Mb 70 (B 65000 

Stani t MhfiOm. 69.000 

Stami 4 MI) 60/70 m J0TO piu. 299.000 

Morte Board 486 Die 40 !2SKbCadie _ -229.000 

Miste Board «Vi i)x no CPU J28 Kh Vesti LB 139.000 

Mote Board 486 Di no CPU 256 Kh t esa L H 159.000 

Motte Board 486 Dx no CPU 256 Kb t esa LB 2IF.-.I69.000 
Mute Board 186 Ds no OT! 256 Kh Vera LB PCI.. 2W.OOO 
I .I'I 49$ AMD 40 Mhz 39.000 

lupo» ente ih" PI DLI crom 

Ruppy Onte 1.44 Mb Stasata .60.000 

Floppy Bitte L2 Mb MitsumL 92000 


Listino Componentistica 

HD 210 Mb Veneta Dipoi .. . 306000 

IIP 30 Mb ffescm Ctytal 3*000 

I tD 420 Mb Vestili Digital 409 000 

HD 540 Mb Vestili Digital 519000 

SVGA 256 Kb 900 X 600 49000 

SVILA 1 Mh;024X ittlA'ML color. 1)9000 

SVGA ) Mb Ve» t B Cima C.S42S Eap 159000 

SVGA 1 Mb Vea l B Sd Eap 189 000 

SVGA : Mb Ve» L B ET49QC W}2P Exp 225 900 

SVGA t Mb Vea LB EToOOO WJ2? PO 249000 

SVGA 2 MbVoaLBCim 0.5428 t»C 359000 

Connoto IDE * Metri I O 22000 

Connoto VESA tura! Bus • Multi 1,0 .32000 

Connoto 'TSAlcoitbotKbcO Kb RAM 139000 

’.ixrra DA 102 ...29000 

Tastar# ITA 102MS»odi 39000 

Mouse 3 Tasti. _ 19000 


Stampatili Aghi. . telefonare 

Stampimi InkJet., .telefonate 

Stampanti User tdefottate 

Joystick van modelli da . 25M« 

CD ROM Mitsumi FX001 Doublé Sperd .,26900(1 

CD ROM Panasonic 562B Doublc Specd 295.000 

CD ROM Sony CDU 3JA Super 2X 315. 000 

Uniti Backup IOMEGA 250 Mb .315,000 

Modem Fax 9600/2400 tal... . .85000 

Modem Fax 9600)2400 Ea.. .135.000 

Moderato 14.400 tatMNPn..- 189.000 


Modera to 14.400 Far MNF5. J25000 

SK Audio Gravò Ultra Sound 16 .279.000 

SK Audio Mozart 16 Bri OPl ) 149,000 

SK Audio Mona 16 Bn OPL 4 199.000 

Floppy Disk Bulk 720 Kb Fomuned 540.000 
floppy Disk Bulk 1-44 Kb FotnuBed .690.000 


«min » w % iOH » mii 


£ 


Rivenditore autorizzalo . 

Cobra Soft 


Il Software Italiano d' Autore I 

A disegni animati, aggiornato alia v. 6.2. 2S.OOO| 


Corso di CA-Cllpptìr: Interattivo e completo . ... 

IT ACOM : Gestiamo ti modem In Italiano 

Cobra Tools 2: Tutte lo tnlg lori utl'lty In un programma I . 

Magai: v2.5: Gescone magazzino — 


39 000 
.25 000 1 


smusse m raro mm « 


SOFTWARE SHAREWARE DALLE 
MIGLIORI BBS IMERNAZIONALI ! 

Richiedete il nostro completissimo catalogo 
inviando £ 10.000 anche in francobolli. Oltre 
30.000 titoli disponibili sempre nelle ultime 
versioni. Prezzi a partire da £ 4.000 a titolo. 


SI RICERCANO QUALIFICATE 
RIVENDITORI PER ZONE LIBERE 
ACCURATO SERVIZIO INGROSSO 



®«w 


. nr ese nza 
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C e^“S|c«iec» nol0G ' ES 

Floppy 


PBOOUCT'»» 


s '" u £i»”'“’ b0 “ 

P»»"' »esi!" 

s P.« 0|strl »„ I | ... 


SI 


Appu nla 


mento 


SIVIALI- 


Untelo di rappresentami part'Uatta: 
Tel. 02/22473137 • Fax 02/26226742 


CD PRODUCTIONS 


Corel 



Tìtoli in italiano 



lettore Aztech 

PbotoCD Multisessione 
Doppia velocità 
Transfer rate 380 Kb/s 
Comandi audio frontali 
Cassetto motorizzato 
Con Interfaccia 


» CoidDRAYfO, 

* orammo 

* GmiDRAW 50 


Microsoft 



GMmuSm UWltlltt_ 

aioli j7 , 

CD-ROM IO paci i III ('il agri traumi wl 

Canpmn > loiccjravv EncitkioJu 


Rina m thc fa Lu* 
jav lìnndna ini Me 
Wn* 5 (luca 0 . 

* falde Photo CU i «ìnòr.5 

Mora llrallh. dime.. 

Mitilo. 

Monket titani 

ViRhi Owl 1Z 

UOtOttV’tW*eA|»Io <W 


Adulte only 


101 Sanai fruitimi (premi |kt aun|(Uka l.l 
Amateur Motti — 

Ben c( Vini 

BusonjOut -- 



Mlcrollnk CD Font Pack 

lina collezione completa di fonls 
fonnato Tiue Type e Tvpe ! In 
grado di assicurare la pi ù ampia 
scelta di caratteri di qualità profes- 
sionale ad un prezzo atramente 
competitivo Ideale per grafici, 
tipografi, compositori ecc Italiano 



tempo (articolalo in 7 lezioni) 



Freddie Light 

Per imparate l'inglese confronlan- 
do la propria dizione. Dialoghi, 
vignette, simbologia fonetica 
intemazionale e molto altro. 

Easy Engllsh 45 

Dizionario lia-lng/lng-lta con 
note, «empi e fonetica Inglese 



Lettori CD-ROM Tipo 

Aztech CDA 268-01A interno 

SONA’ CDU 33A interno 

NF.C CDR 201 inierao 

NEC CDR 500 interno 

NEC CDR 400 portatile 

NEC CDR 600 esterno 

NEC CDR 900 esterno 


Velocità Transfer Rate Access Tme 

2 spiti 300 Kb/s 380 ms 

2spin 300 Kb/s 

2spin 300 Kb/s 320 ms 

3spin 450 Kb/s 195 ms 

3spin 450 Kb/s 195 ms 

3spin 450 Kb/s 195 ms 

4spin 600Kh/s 180 ms 


64K 

64K 

256K 

256K 

256K 


Interfaccia 

si 299 

si 345 

no 399 

no 810 

no 849 

no 1.050 

no 1.690 


Interfacce 

Parallela per portafili 210 

SCSI per bus XT/AT 130 

Interfaccia SCSI per bus MCA 170 


■“““ Magic Italy Art & Nature 

Oltre 350 fotografie "copyright fitte” di luoghi italiani di interesse artistici" 
co (640x480 - 1280x 1024 - colore 2l bit) Software image Navigatami per Windows e 
Image Contener per Macintosh con files audio bilingue (ila-ingl Include il demo 'Sicilia' , prodouo 
di prossima pubblicazione contenente immagini, info turistiche, itinerari ecc 


CD ~ Mania 


006 


smau’94 


Mi luna 13 - IH ottobre 


• Pad. 17 Stand E14 • 


IRRIPETIBILE 
SCONTO 5% 
SUL SOFTWARE 


^Vltermedia 

Rivista trimestrale inte- 
rattiva in ambiente MFC 
MS Windows. Strutturala 
in capitoli con lesti, imma- 
gini. grafici, sequenze audio 
e video, Iln italiano. 

VIAGGI: L irtanda dei Celli; PUNTO 
VERDE: l. trngolo della naiuni e della 
salute: IL CD CONSIGLIA. Ricette per 
tintele stagioni: FANTAFILM: Viaggio 
ragionalo nel futuro prossimo. 
.ARTE: I percorsi culturali; 
NEWS: Storie d’oggi,' 
GIOCHI: Mediaquiz; 
SALOMÈ: Il gioco 
sema veli. 




F15 Str-ilse Eagie Ili 59 

Un emozionante simulatore di 
Volo « combattimento fra jet. 

Global Explorer 199 

Aliante geografico mondiale 
interattivo per Windows mappe, 
cenni storici e demografici. 

Guinness ol Records 93 59 

Raccolti ufficiale di tutti i record dei 1993 

Iron Helix 99 

Gioco di guerra interattivo con effetti 3D. 

SEAT Vìdeocrttà 259 

Atlante geografico interattivo con mappe strac 
li di oltre 200 città italiane. 

The T 1 » Guest 69 

Una storia interattiva in un ambiente completa- 


nti CAD semplice c polente per produrne disegni 
di altissima qualità in breve tempo 
Calcolo automailco delle distanze, dei perimeiri 


4670 


e degli angoli e delle dimen- 
sioni. Fino a 333 tintili di 
disegno con zoom infinito 

Rebel Asseult 99 

Gioco di combattimento cun 
suonavi incredibilmente reali 

bel seller 


/ber Race 69 

giochi di 4‘ generazione 


asassasr-' 









Digital PC 

Desktop LPV* 486 SX/25 


Networking 

Uni*»* M One Kil (SW-HI» ■ I uni .. 


486 SX/25 

I* 1 20 MI) nmmil'llc. VG 


PIIIUPSÌ209 14" IO’«?68MblplldlO.J8 

Pii! UPS 4770 17" Steno 1024x74* MPR-II 
(WplldlO.il. .. 


DIGITAL 14" IQMxTtMMP 


Conlézione 4 lenniiutorì BNC iOOhin 

Scanner Logitech 

ScanMan PiwerpaRe, formalo A4 i 

ScanMan 32 Wlnàwi * Omninagt Direct ... .1 

ScanMan 32 DOS . Caldrewid I 

- l ui «nidi _l 

ScariMan 256 per PS/2 » FMWoudi 





Fax & FaxModem 


Colme 17” MPH-II: 

1024x768 ni SO Ite IW pitch 
9, £8, Fiat lavar M»k 
Intelligenl Powr Manager, 

TniIlanientoOpSclear. 
luminimi TOl •'92. 
Miilllsync 4K 11" . . 


FaxModem 


1.890 


Stampanti 


CANON BJ- 200 bubMf |(f .44 S60 DPI ira. sul. forti singoli, 
camme alla capaci là con Ialina l noi [ponila. 2t8 qpr, 
(WmWm cicaline arai» per oollvfiue di ntno-ifigio 324 

CANON BJ-230 come BJ-200 + Ilo A3 — - — -75» 


Moduli SIMM 

»-3cty> 

9-3chlb 

IMbxlfl -2p.il) 


CANON BJC-600 a colori 

Scimpanldiuttilciil.Mn 


6-7fptoÌ 

Multimedia 

: .: : : 


IIP 500C Infoici colare A4 

EPSON Srei» 300, Sét» ' dpi. IlOqulQ.ln.. - 

foglio singolo. ESC Pi 41» 

EPSON Siylw *0.. 360 DPI, 1 SOcpr LQ. ira till foglio 
cingolo. ESC Pi mcnologla MACH 49» 


Ini MS 

md Biute ASP IO 


Mother Boards 


Mouse 

llicrasofi Moux ’ 0 «nal Spellai Pricc 




Floppy Disk Microlink 

mix in pi 1.4 un li 



BX II Extra 

Siandard Sound Blasier e AdLib (SW); Sin!, stereo FM 
1 1 voci; interfaccia MIDI; Porta game; Input CD; 
Amplif. 4 watt; Diffusori; 1 3 applicazioni DOS/Win 

Microfono 20 MIDI Kit 79 


99 


Basl ° 16 

L Zy Standard MS Sound System (SW), Sound Blasier, Sound Blasier Pro II; 
Disney Sound Source; Covo.x Speech Thing; Camp, a 16 bit via DMA; 
Sint. stereo FM 20 voci; Mixer stereo A/D; Porta MIDI; Porta game; Interfaccia CD; 
Volume digitale (SW) ; Amplif. 4 watt; Cuffie; 14 applicazioni DOS/Wrn 


Vidiola 16 Bit ISA 

Scheda acquisizione video in tempo reale (fino a 30 qua- 
dri/s 160x120). Super Zoom Full Screen playback; 
full molion display: Output VGA; Input NTSC, PAI, lyy 
RCA, S-Video. Adobe Premiere incluso. 


I 


Kelvin 64 VLB 1 Mb disponibile in versione PCI 2 2Q 

VGA compatibile per Bus PCI a 64 bit; per PC con bus a 32-bil 

(486DX, SX, DX2 OverDrive, Pentium); processore Cirrus Logic 

5434; 1 Mb non interleaved DRAM (exp. a 2); supporto VESA BIOS Ext. 1-2; 

1260x1024 (256 colori) 1024 x 768 (migliaia di colori); fino a 16,7 milioni di 

colori (800x600): V. refresh 43,5-75 Hz ; Green PC Compatibile 



Soundwawe 32 

Standard MS Sound System, Sound Blasier, AdLib, General 
MIDI, Roland MPH-401, Roland MT-32; DSP; Camp. 8 e 16 
bit a 48,1 Khz; Interfaccia MIDI; Porta game; Interfaccia CD; 


Impression. Action!, Wired for sound e gioco ZOOL inclusi! 


Perché un processore 
Intel Overdrive 


è il miglior investimento 
per il tuo PC? 


Perché è economico, ha il dissipatore 
di calore ed è facile da installare 
Perché è garantito a vita 


SX-2/50 Overdrive Processor 


DX-2/50 Overdrive Processor i3‘) 


Perché ti offre tutta la potenza della 
CPU 486 SX-2 o 486 DX-2 
accelerando le prestazioni di ogni 
applicazione in ambiente DOS, 
Windows 1 ", OS/2™ e Unix", 


DX-2/66 Overdrive Processor 


NOVITÀ DX-4 Overdrive 


Perché è 


intei 


fax 4224679 

0 * 5.5 


Hardware 


PCMCIA (Personal Computer 
Memory Card International 
Association) è il gruppo di lavoro 

le per la defi- 


PCMCIA: arriva il “Mobile Computing” 



nizione ed evoluzione delio standard, 
sostenuto da più di 300 società del se 
tare informatico. 

Microlink vi propone la migliore pro- 
duzione di '‘device drivers plug-and- 
plav" conformi al nuovo standard 
ed in grado di espandere il 
vostro portatile “al volo”: 
potete accendere il com- 
puter e inserire o 
rimuovere la card 
plug-and-play in 
ogni momento, 
anche durante 
l'uso della card! 


Bus Toaster SCSI II 

Tnrnfer fate di 10 Mb/s bum. 5k 




, ìlàCD (44,1 Khz). 
Compatibile AdLib e Sound Blasier; 
i wr per Windows VXI) e Sound System 
.0 Microsoft. 


diventano operativi In meno di 
secondo eguagliando li 1 


Adattatori 
CARDport 

Per connettere cardPCMClAaPC deskiop 
Adattatore Esterno 3Q5 

Per FiashDisk- Si connelle alla porla parallela 
del computer t viene risia dal sistema come un 
disk driver DOS 


performance dei "fratelli 
maggiori " per PC desktop. 
Disponibili inducisi fagli. 



Device internai PC pilota- 
to da controller ISA: olire 
due slot per cani PCMCIA 
io frontale ed uno posteriore. 
Supporto di tutte le card PCMCIA. 



CA4 XBase Ut 679 

Con Clipper 9.1 In Italiana, F.xuspace, Clipper 
Togli Hit D8t» 1Y Coronar» 

SmartCase 1.4. x Clipper . 599 

per amllcazionl orientale all» (pitone DB: 
mtcniexia CITI, astone mouse, dizionario dall, viste 
varie, estenui file, tempiale language, analisi 
tecniche, gestione LAN 

BlxBox Clipper 1/e 579 

Clipper 5.2 (con annuali io Ialino e inglese), 
Eraspa*. Clipper Ttxfis Ut, SupapraRcl 2 

Blg&ox Clipper » Smartoase 999 


Librerie 

Blinker 3.0 e 499 

Il più wlocee sicuro Unta per Clipper Pillimi della 
memoria estea. iinker incrementale, modalità 
protetta, link di programmi «'indir». 



Clip4WIN c 639 

Per sviluppare tot applicazioni «Indotti in Clipper 
Pmgrairaiimiwmni dittai. gestione del mouse, 
curnimtettn™ In applicazioni, librato DU, nessun 



CLCraph/3D«CLImage i 799 

Per creare grafia coroptos anche }l). Supporto 
stamponi Pw-tScnpl, primiliie gtafidw, compatibile 
rat i piu ililltasi fonuatl Immagtnce ito DXF. 


CLWIndows e .619 

Programmazione DOS orientata agli munti con 
Interfaccia stile Windows. Oggetti grufici e mouse. 


Ambienti Operativi 

kruuna . ' . . . ! .. 129 

tifasela MS-DOS 1 55 

MS ffindnw i «orkgroup Full Veision I 279 

515 «Ludo» x «orVgrotip Add-On .1 99 

Mondi Vndns sTJJ J —529 

IBM OS/2 2.1» Windows i 2W 

IBM OS/2 2.1 su CD-ROM » Windows I 249 

M5irindouvt.il. — — I—2IÓ 



» MS Office 4.2 Sufiuidanl Camp. Dpgrade... i 'ito 
* Boriatili Office s Windows i 449 

tParndoK, quattro Pro, WordlVafcc») 


<123, Fralantt. Ami Pro, Calali, Apprende Oignnlrerl 


CAD - Disegno Tecnico 



Comunicazione 





S3SES 


Grafica & DTP 


* Micrografx Designer 30 4.0 s Windows 

* QuukXPnss « « indi»- 

Linguaggi 

NEW CA-VhullOhict. - 

Microsoft Fortran Power Station— ._. _ 

Microsoft Fortran 5 1IW 



Software °t s e s l 422467 < 



Un Pc per la famiglia 

Microlink 486SX-25 4Mb Ram 
. 210Mb HD 
monitor 
| colore VGA 

L599 

Differenza per: 

DX-33 230 

DX2-66 329 

4Mb di Ram aggiuntiva 265 

Stampante Epson LX1 00 269 



La nuova fantastica linea Microsoft Home 

Come arricchirsi culturalmente divertendosi 






AGGIORNAMENTI 

Consegna il tuo vecchio programma o telefona al Microlink Shop 
più ricino: riceverai subito l'aggiornamento 

flipper $01. Clipper $ 2 (con manuali italiano) Ve $50 


CordDRAW xi. 

CorelDRAW > 0 

e 890 

Da Cf. Turbo C, dBase 

,. (,i 1 8 Application trjjnruur.s 4 1 ) 

e 399 

























MS Projixt \ Windows (qualsiasi) 

.. Project 4 O Windows 

. i 299 

MS visual Basic 

Visual Basic Pro 3 .0x Windows 

e. 380 




Boriand yualtro Pro (qualsiasi) 

.. Quattro Pro x Windows 

i 149 

Borland Paradox (qualsiasi) . . 

. . Paradox 4.5 x Wmdow - 

i 199 




Borland dKax- IX (qualsiasi) 

dBase 5 

i 399 

Boriand Framrsurk (qualsiasi) 

iranieaoriiix 

i 290 



stand potrai assistere alladimostrazio- 



% » 


CA4 XBasa 679 

Con Clipper 5.2 In Italiano, Exospace, Clipper Tool» III e DBase IV Compiler Kit 
Stacker 4.0 (manuali italiano) 165 Upgrade 99 

abbatte la barriera della compressione 2: 1 trasformando un disco da 250 Mb in uno 
da 625. E non basta: da oggi puoi aggiornarti a Stacker 4 anello da MS-DOS 6x! 


k WlnProbe per Windows 1 29 

1 lln potente stnimenlo per risolvere lutti i problemi di confi guraaooe in Windows fc 

1 OS/2 2,1 x Windows FD 289 CD 259 
T II sistema operatisi) IBM a 32 bit perchì ha già Windows. Italiano. 

NUOVE LIBRERIE DI FONT MICROLINK 
CD Font Pack True Type / Type 1 299 

Una collezione completa di font in doppio formato CTnte Type e Type I ) in grado di assicurare la più 
ampia scelta di caratteri di qualità professionale ad un prezzo veramente competitivo. Ideale per grafici . 
llopografì, compositori ecc. 

Thematic library Font 69 

Collezioni di fonti a tema caratteri gotici, cottivi inglesi, finish , Art Iteli ecc 

Single Pack Font 49 

Singole font complete in unte le penne (compresi tight /exlra-bold/condensed quando disponibili I 

Professional University Font 79 

Platone/2. Puskin. Moskwa. Etnisco, Sanscrito, Ebraico. Arabo. Chemical (per formule chimiche). 



Microunk Smise Centrale 

Via Luigi Morandi, 29 - 50 lil Firenze (055> 4224670 Fax («55) 4224679 
VideoTel •4229* - (0574) 607777 - MailBox 280304598 - BBS (055) 4224680 


_ _ 4224679 



MicrolinkSiiop in Italia 

FIRENZE (zona Careggl) Via M. Sbrilli, 4 <055> 4250041 Fax 4250724 

MILANO (Padcrao Dugnano) Via fante d'Italia, 7 (02) 99043653 Fax 99041090 

ROMA Viale Tirreno, 207 (06) 88642132 Fax 88327431 

AREZZO (Sansepolcro) Via Martiri della Resistenza. 2 t0575) ”40389 Fax ”40420 

BERGAMO Via Moroni. 165 (035) 258230 Fax 253092 

BOLOGNA Viale A. Silvani, 12 (051) 523592 Fax 524054 

FORLÌ «a Bertini, 49 (0543) 796079 Fax 796090 

LIVORNO Via I.. Cambine !9 (0586) 210311 Fax 211138 

LUCCA damala) Via Pesdatina, 97/c (0583) 429392 Fax 934880 

MONTECATINI TERME Via F, Martini, 9/A (0572) 771 135 Fax 771000 

PISTOIA Viale Adua, 183 (0573) 366035 Fax 366180 

PRATO Via Giotto, 5/7 (0574 ) 593388 Fax 35080 

REGGIO EMILIA Via Ampere, l/i (0522) 513240 Fax 512067 

S. GIOVANNI V.NO Via S. Lavagnini, 219 (055) 912 1021 Fax 9122272 

PERUGIA (Ponte S. Giovanni) Via Adriatica, III (075) 5990922 Fax 5997798 

PISA (Ghezatno ) Via Carducci, 62/c (050) 878779 Fax 878780 

SIENA ( Beiverde) Via Sicilia 5 <057?) 51 134 Fax 55316 

TORINO Via Nizza, 91 (Oli) 5172109 - 6688090 Fax 51721 17 


il Software amico 


Desk jet 310. 

(Siri oh p- 



INFORMATICA ITALIA 



% 001 23 Roma - Via Giulio Galli, 66 c/d/e 
» Telef. (06) 30.31 1.643/4 - TeleFax (06) 30.31 1.641 


da sempre sul mercato italiano 


«parchi sotto esposti sono di proprietà delle rispettive 


...1.600 


Deskjet 550C... 

: 'OODPì.C.iInn 

Deskjet 560C... 

I V» DII SET. I 

Deskjet 1200C 


Deskjet 1200C PS 4.190 

1 600 nri colore. 4 MB RAM. po5lscripl/2) 

Paint jet XL300.. 4.140 

n'.AS. 2MB RaU PCL5I 


Laserjet 4M I 1.930 

Laserjet 4P 1.670 

«oc ori rei a ri'M. ai. c m atto* >,-v i- 
Laserjet 4MP ..2.490 

léOeDPIRETAiTM .. iMbPuttScnpt, 

Laserjet 4 PLUS novità 2.590 

(«hi ori RFrr.i; pcm. ah, 2 Mb mhtpcu) 
Laserjet 4M PLUS novità...3.430 

(606 DPI RtT.lt PPM. A4, 4 Mb PcutScrlpi/Ji 


PACKARD 

Scanjet IIP 960 

(300 PPI, A4, con OCR ♦ Acq, Immagini) 

Scanjet IICX 1.750 

1400 DPI. A4 colare, con Pholostvier) 


JBravo LC4/33s Mod nd m 

(4B6SX33 4 RAM. Locai Sus.W In EdlHon) 

JBravo LC4/50S Mod.Hdi73...,1.90Q 
(486SX2/50.4 RAM, LBus.Win Edition • I I <• 
JBravo LC4/66D Mod. ildm cd2.840 
JBravo LC4/66D Mod. ho mj.,2.920 
(4660X2/06. S RAM, LBva.Wui Ed i non .CD) 
JBravo MS4/66D Mod. Hd 423 cd3.270 
JBravo MS4/66D Mod. Hd wj. .3,190 

(486DX2/66, « RAM. PCI 64bll grafica) 

JBravo LC4/100t MoAHd 3(3cd3.580 
JBravo LC4/100t Mod. Hd mi.. 3. 430 

(4860X4/100. 8 RAM, LBus,Wln Edllion - CD) 

JBravo MS4/100t M«d.H4 273^*540 
JBravo MS4/100t Mod. Hd 543. .3.740 

«486DX4/ 100, « RAM, PO 64 bll grafica) 

QBBB 

JBravo MS P/60 mod.423 3.850 


JBravo NB 4/33s HD 120 2.570 

JBravo NB 4/33s HD 200 2.730 

(486SX33. 4 RAM LCD VGA 64 temi di grigio ) 

JBravo NB 4/33sc HD 200 3.650 


Jb ASCENTIA 800N 


jAscentia 800n 4/50d 253.. .4.750 
jAscentia 800n 4/50d 343...4.930 

<486 DX2/50. 4 Rum, SVGA Lbus, colore M. P. 

JAscentia 900n il 50 M.P 340.5.450 
JAscentia 900n 4/50 M.A34O.8.100 
(4S6 Di fl/50, 4/8 Barn, I Mb SVGA col 32 bill 
JAscentia 900n 4/75 M.P34O.6.630 
JAscentia 900n 4/75 M. A 510.9.750 
m, 1Mb SVGA col 32 bll) 


Itìldpi, l«2cpc) 290 

lx360dpi.l%cps) 580 


| Concessionario 

Autorizzato JAero4/33SX 


jSuperscript 610. .750 


SEC 


J5E i 
U5FGP > 

□ 6FGP (21-ftit 1280*1024 ni) 3.730 

hbbseeisssi a 

□Action Note 4/50 HD 12O..2.500 

(486 SLC SU Mhz, 4 RAM VGA M grigi) 

JAction Note 4/50CHD 120.3.300 
(486 SLC 50 Uh/. 4 RAM VGA 256 colori) 

i.M.likir.li'il.Milìl 

JStyl us 1000 A2 ink jet 360 d pi ..900 
jStyl us Color A4. 720 « 720 dpi.1.100 
Disponibile L'intera gamma Epson 

Rivenditore Qualificato 
□TM 4000E DX2/50 Hd 200 mooo... 3.350 
JTM 4000E DX2/50 Hd 200 colore ..4.610 
JTM 4000E DX4/75 Hd 340 TFT... ..6.710 

JTM 4000M SX/25 Mod 120 2.930 

JTM 4000M SX/25 Mod j» colui, ..3.770 
JTM 4000M sx/25 Mod 200 color ..5.450 
JTM 4000M SX2.» Mod 200 color .5.030 
JTM 4000 M DX4/75 Mudilo color.. 9. 230 


Jb COMPAQ Notebook 


JAero4/25SX HD84. floppy ...1.950 

USO SX /25 Mhz. 4 Rom, H D 84 . VG A 64 torti» 

JAcro4/25SX HD 170+ floppy. 2.190 


■=r.irfliiiiiTrmiin)(i 



Jb COMPAQ DeskTo 


Authorized Dealer 


-lAutocad Rei. 12 Dr»s/Win 

... . „ .. jAutovision Dos/Win ... 

J Non perdere I occasione di . . _ .... , 

. . /-.in JAutocad LT x Windows.... 

consultare la nostra CAD 

HOT-LINEal n tei. 0336/6131 97. . 1 * ™ 

. jAutoArchitect 12 Dos/ Win. ,.2.990 

I roverai sempre un esperto in .... 

....... , jDisponibi li tutti eli deeiomamenti 

eradodi offrirti ogni soluzione ai . . > 

° , alla versione 12 di Autocad ed .. , , 

tuoi problemi. .. _... _. c senza Monitore godono di tre anni 

JScanner Manuale 400 dpi + OCR. 150 AppllCatlV! CAD - CAM - CAE. j; gJr ., n zia con U primo ON-SITE; 
JModem/Fax 57600/ 1 4400 MNP5.330 f. Sl effelluanomoltresl “ d, ° e re a- disponibile tu Ita lagamma deipro- 
hzzazione stazioni grafiche e CAD. dotti COMPAQ. 


comPAa 

. Tutti i modelli COMPAQ sono 



JITesano 4/33 Mod. 200 2.150 

J Presa rio C'DS 860 2.440 

JPresario CDS 633 _...2.170 

JProlinca 4/33s I1D200... 1.700 

JProlinea 4/50s HD200 1920 

jProlinea 4/50 HD 200 2.080 

.6.300 jProlinea 4/66 HD 200 2J70 

.1.150 JProlinea i 66 HD 340 2.460 

950 JProlinea 1/100 HD340„..__3.3l<i 

.3700 JProlinea 4/100 HD 525 3.450 


Settembre 1994 

SEC 

Qualità 
Senza 
Limiti 
PWd.lifflCTSgSgEl 

JCDR-201 (Interno X2) 350 

JCDR-400 (Est. port. X3) 760 

JCDR-500 (Interno X3) 630 

JCDR-600 (Esterno X3). 870 

JCDR-900 (Esterno X4) 1.430 


Macintosh Performa 

Per f orm a 450 Moti +120 .1 .300 

Performa 475 Mod em... 1.830 

LC630 Mod 8/250 2.200 

PMmmmwHii 

Serie 6100/60 

Power Mac. Mod 8/160 .3.470 

Power Mac. Mod 8/250 CD.... 4.220 
PowerMac. Mod 16/250 WtN.4.590 

Serie 7100/66 

Po wer M ac. Mod 8/250CD 6.050 

Power Mac. Mod 8/500 av CD .7.500 
PowerMac. Mod 16/250 Wl N. 6.390 
Serie 8100/80 

Power Mac. Mod 16/500 CD...9.990 
Power Mac Mod 16/1CBCD.1 1.120 
PowerMac. Mod 16/500avcDl0.330 

PowerBook 

PowerBook 145B Mod 4/120..2.2Q0 
PowerBook 180 Mod4/120....3.600 
PowerBook 180C Mod4/l60..4.030 
PowerBook 520 Mod 4/160.^.520 
PowerBook 520 C Mod 4/160. .4^80 
PowerBook 540 C Mod 4/320.7.570 

PowerBook Duo 
PowerBook 230 Mod 4/1 20.... 2.1 20 
PowerBook 280C Mod 4/320. .7.640 

Stampanti Inkjet 

StyleWriter II 530 

StyleWriterportable 640 

StyleWriter color prò 1.120 

Starirpanti LaserWriter 

«Fersupal LaserWriter 300 ... 1.170 

‘^Qnfónal LaserWriter 320 1.560 

LaserWriter select 360 2.600 


ir M. Colore 400 dpi . 









Single Pack 
dBASE 5.0 win 
dBASE 5.0 DOS 
dBASE I V 2,0 DOS 
dBASE III Plus DOS 
dBASE Compiici 2.0 DOS 
Parados WG Ed. 4.5 WIN 
Parados WIN 4.5 

Paradox WIN -4.5 Distribution Kii 
Parados WIN 4.5 Dcvdapmcm Tooli 
Parados 4.5 DOS 
Parados 4,5 DOS Rumimc 
Framcwork IV 
Sidckitk Win 

Pasal 7.0 «idi Objccts WIN/DOS 
Turbo Pascal 7.0 
Tusbo Pascal 1.5 WIN 
Turbo C.» 3.0 



Turbo C++ 3.1 VE WIN ile 

4.0 win/dos i/e 

C.. 4.02 Service Update WIN/m w - CD e 
Cm- 4.02 Service Updaie WIN/DOS- .5.5" e 
C.. 4.0 Rum. Lìb. Sourec Code win/dos e 

C*. 3.1 & App. Frameworks WIN/DOS i/e 

Visual Solution Pack WIN e 

Turbo Assembler win/dos e 

DOS Power Pack e 

Brief 3. 1 oosos/2 e 

Paradox Engine & DB Frameworks WIN / DOS e 

Aula didattica -10 licenze 

Pascal 7,0 'vitti Objccts ile 

Turbo Pascal 7.0 c 

Turbo Pascal 1.5 WIN c 

Turbo c»» 3.0 ile 

Turbo c». 3.1 VE WIN ile 


* I predi sono riferiti csclusivamcmc alla presente offerta c sono gii scontati rispetto al listino ufficiale Borland 


149 


399 

70 


399 

199 

199 

199 

199 


749 

498 

598 

398 


Ora 4.0 

C-r* 3. 1 Se Appi. Frameworks 
Brief 3. 1 
dBASE 5,0 WIN 
dBASE 5.0 DOS 
dBASE IV 2.0 DOS 
dBASE 111 Plus DOS 
dBASF. Compilo 2.0 Dos 
Paradox WG Ed. 4.5 WIN 
Paradox per Windows 4.5 
Paradox 4.5 DOS 
Framework IV 


ile 949 

« 990 

i/e 398 

!/é 949 

Je 498 

i/e 949 

i le 398 

ile 749 

i le 899 


MùÓGiFQlìmM 

il Software amico 





Prodotti di Aita Qualità & Convenienza nei Prezzi 
Professionalità ed Assistenza Qualificata 

PAGAMENTO RATEIZZATO IN TUTTA ITALIA 
VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA 
RICHIEDETE IL NOSTRO LISTINO: OLTRE 600 ARTICOLI ! 
I NOSTRI PREZZI SARANNO IL VOSTRO GRANDE AFFARE ! 


£GiS 

COMPUTER 

Macchine Complete : 


FORNITURE PER RIVENDITORI : SERVIZIO DIRETTO 


Stage di Apprendimento 


Sulle migliorL^^^* 

Da oggi un ulteriore servizio : 

Su richiesta siamo in grado di fornirvi 


macchine nlìtojjgj 

pratici ed efficaci corsi di un'ora sul 


funzionamento di qualsiasi prodotto. 


la Sicurezza^^^X' 


Piastre Madri 

386 S.XM0 SMT 
386 DX/40 
486DLC/SLC 
Piastra per 486+DX4 - Vcsa 
486 DX/33-40-2/S0 Vesa Peni 
IBM 66 MHz 64k Vcsa 
486 DX2/66 256k Vcsa Peni 
INTEL DX4/IOO 256k Vcsa 


1.568 


PENTIUM 

MotherRoard originale INTEL 
60 MHz 256k PCI/Vesa 1.699 
66.\lHz256kPCIA'esa 1.950 
90 MHz 256b PCI/Vesa 2.290 


136 

1280 Vcsa Cimo 5428 ejc2Mb 168 
1280 Vcsa W32i Tseng Lab 435 
1280x1280 Locai Bus PCI 270 
Weitek 9000 Locai Bus Vcsa 680 
Diamond Viper Locai Bis PCI 799 
Matrox MGA/2 Locai Bus PCI 780 
Accessori 

SoundBlaster I alite 125 

SoundBlaster Pro fatue 179 

SoundBlaster 16 Valile 199 

SoundBlaster AWE 32 490 

Scheda Audio Stereo + Casse 69 


Amiga: Macchine c Accessori 


Sistemi in Rete : 

Proggettazione di sistemi 
in rete di ogni tipo con 
|| preventivo Gratuito ! 


Video Spigo! 550 

LogtTech Scanner + OCR 199 

Scanner piano 1 SMcol 1 200 dpi 990 
Tavoletta Grafica 1 2x12 320 

Fax Philips * Segreteria Tel. 800 

Gruppo di Continuiti 250W 399 

ModemFax Pocket V32 14400 299 
ModemFax V32 - 14400 Voce 336 
ModemFax V32-Fast 28800 580 

Doppia Seriale 1 6500 Baud 59 


SOFTWARE su CD 

| Vasto assortimento CD di tutte le marche da £ I9.0(M) 
Corel, MicroForum, Chestnut, Walnut Creek, ... 

Super Offerta FLOPPY DISK 
3.5 HD Formattati 1.44 Mb - min. 100 pz. £ 699 


Hard Disk 

Nuovi RIDE disponibili Tel. 
130Mbyte 280 

210 Mbyte 328 

250 Mbyte 365 

340 Mbyte ’ 420 

450 Mbyte 499 

600Mbyte 599 

1.050 Mbte 1.170 

170 Mbyte 2' Slitti 452 

CD ROM Mitsumi 1 99 

CD ROM d/s + CD amagg. 259 

CD ROM Sony 33/A 299 

New CD ROM 3x/4x - da 699 

DiscovetyKitS6l6+5 CD 620 
Tape BackUp 250 Mb 299 
New Sony MimDilk I40M Tel 
Monitor 

VGA Monocromatico 180 

VGA Color a partire da 350 

VGA 0.28 Power Saving 399 

VGA Low Radiatori 430 

VGA 1280 CrystalNJ. 490 

VGA 1 7* col 1024 Philips | .299 

New Sony 1280 1S" 0.25 849 

Sony Tnnuion 1 T 0.25 1.590 

New Sony Trinitron 17-SF. 1 ,990 

Sony Trinitron 20" 3.290 

Monitor Nec disponibili 
Controller c Varie 
IDE + SCSI + Multi I/O 249 

Locai Bus PCI 99 

Locai Bus Vcsa 59 

Locai Bus Cache Vcsa 249 

New: RIDE 


re Italia» 


e USA 


Joystick e schede di og 

Mouse a partire da £19.006 
Ventatine per CPU £29.000 


Speciale STAMPANTI 

24 Aghi Color + Cut Sheet Ink Jet Stylus Color Laser Jet 
a partire da 360 299 1.049 699 

Dispolnibili: Citizen - OKI - Star - NEC - Epson - Hewlet Packard - Fujitsu 



Problemi Tecnici ? 

Ottimizzazione e risoluzione di 
conflitti per qualunque macchina ! 


UPGRADE SISTEMI 

Entra nel nuovo Standard Vesa o PCI ! 
Sostituzione e valutazione del Tuo usato. 


486 DX/33-40-2/50 
128k Vesa - upg. Pentium 
835 

486 DX2/66 

256k Vesa - upg. Pentium 
1.017 

INTEL 486 DX4 

100 MHz - Locai Bus Vesa 

1.849 

PENTIUM : 

(MoterBoard originale INTEL) 

60 MHz - Locai Bus Vesa/PCI 

1.990 

66 MHz - Locai Bus Vesa/PCI 

2.146 

90 MHz - Locai Bus Vesa/PCI 

2.646 

NOTEBOOK 

Modello RAM/HD Prezzo 

EPSON ACT 4/120 2.399 
TEXAS 4000 M 4/120 2.880 
DIGITAL Color 4/120 3.490 
I - Sub NoteBook (incluso Floppy) : 
Compaq Aero 4/85 2.250 

SuperMate 4/170 2.290 
SuperMatc Color 4/170 2.890 

NoteBook di tutte le marche: 

Compaq, Epson, IBM, 

Olivetti. Texas, Zenit 


ROMA - Via Tuscolana 261 -00181 - Tel. 06 / 78 10593 - 7803856 (Fax) [chiuso il Giovedì] 
FROSINONE - Via Cosenza 62 - 03 100 - Tel. 0775 / 260499 (Fax) [chiuso il Sabato] 

UDINE (S. Daniele) - Via Kennedy 27 - 33038 - Tel 0432 / 941078 - 941068 [chiuso il Lunedi] 

Orari: 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 

Telefonateci per la Vostra Configuratone Personalizzata: Sapremo darvi il Meglio 

■■U*" » I" R** killer* AREA Pyt 


Componenti e Accessori 
per standard PCMCIA 


Garanzia 12 Mesi . anche a domicilio 


( Punto Vendita 
computer 

ej [BlCornp 

Distributore 


Errare e umano 
Perseverare è impossibile 


! 

I 


! 


■1 

E 

1 


| 

i 

1 


j 



Da oggi non dovete più preoccuparvi: è 
arrivato ERRATA CORRIGE, il programma 
semplice e potente che trova e corregge 
per voi migliaia d’errori di grammatica, 
stile, sintassi e battitura; indispensabile 
per tutti coloro che utilizzano il computer 
per scrivere. 

Sono finiti i tempi delle fastidiose riletture, 
dei passaggi del documento a più 
persone per essere sicuri d'eliminare tutti 
gli errori, delle faticose consultazioni del 
vocabolario alla ricerca di quelle 
informazioni che non si sa mai dove 
trovare. 

Qualunque sia il documento da scrivere e 
il programma di videoscrittura che 
utilizzate, ERRATA CORRIGE vi viene in 
aiuto per migliorare la correttezza e lo 
stile dei vostri scritti. Grazie anche alle sue 
potenti funzioni aggiuntive (statistiche 
complete, indici di leggibilità, coniugatore 
di verbi, ERRATA CORRIGE, vi consente di 
risparmiare tempo senza dover rinunciare 
alla qualità e alla correttezza dei vostri 
documenti. 

ERRATA CORRIGE è compatibile con i più 
diffusi word processor, compresi i recenti 
WinWordò, WordPerfectó.O per Windows 
e AMI-Pro3. 


puntile * 
il. !(/).# 


da quando c'è 


>RE GRAMMATICALE PER LA LINGUA ITALIANA 


è un prodotto 


disponibile presso 


expeit 

System 


Tel. 055/4224670 / Fax 055/4224679 


Venite a trovarci allo SMAU '94 presso il padiglione 17 - Stand E14; 
usufruirete della speciale promozione fiera. 


SQLWindows 
si fa in quattro. 


,v®s lOÌ * tG fSì»- 


l 


^\ a onoV^re 





)fl rtecip 


in forma^ onUpren ° 


tazionite^ 


a [ nume 0 


02/38 


. 09 - 32.27 






Avete letto bene. La nuova release del più diffuso strumento di sviluppo 
client/server è oggi disponibile in quattro versioni: Corporate, Network, Starter e Solo. 
Una per ogni esigenza, tutte ad un prezzo decisamente competitivo, a partire da Lit. 234.000. 
Ma c’è un'altra sorpresa. Telefonate al numero 02/38.09.32.27, prenotate un posto 
in prima fila al Gupta Live Show della vostra città e venite a scoprire come è facile 
sviluppare applicazioni con i tool Gupta per l’ambiente Windows. 

Riceverete in omaggio una copia di SQLWindows 5.0 Solo. 



THE POWER TO GET CLIENT/SERVER DO NE. 


Gupta Italia - via Giovanni da Udine 34 • Milano 

Rivenditori specializzati: Epsilan, tei. 02/26412582 - Infoconsull. tei. 02/57501950 - RSI Sistemi, lei. 01 1/6502662 - SAGI Informatica, tei. 06/9323247 - Winsofì. tei. 041/5800229 
Distributori: Algol, tei. 02/215691 ■ Lifcboas. tei. 02/96701592 • EDS Systems & Management, tei. 02/668921 



Diventa un 
ed entra a far parte 
del nostro Gruppo 




Contattaci al numero: Tel. 0587-422.022 Fax 0587-422.266 

Scoprirai gli innumerevoli vantaggi del Partner Preferenziale CDC AmiCo riservati esclusivamente agli operatori del settore 


ABC /pi sa 


Per una telematica 
responsabile 

Quando sono partito per le vacanze, l'attenzione del popolo telematico era tutta concentrata 
sugli esiti del " Fidobust " di maggio. Partito da Pesaro ad opera del procuratore della 
Repubblica Savoldelh - tenuto a procedere d'ufficio in seguito ad un rapporto della guardia di 
finanza riguardo a violazioni della legge 5 18 (dicembre 1992, tutela giuridica del softwarel - il 
sequestro delle apparecchiature telematiche dei sospettati di duplicazione clandestina di 
programmi per computer ha coinvolto I vuoi per palese inesperienza di parte delle forze 
dell'ordine, vuoi per immaturi tà delle norme giuridiche, scarsità di precedenti e di 
giurisprudenza) tappetini, foderine . topi, cavetti, telefoni e compact disc, camere da letto e 
famiglie esterrefatte. 

Seguito a pochi giorni di distanza I seppur su scala minore) da analoghi prò wedimenti 
dell 'autorità giudiziaria di Milano e di Taranto, il " Fidobust " ha prodotto la mobilitazione 
(nonché la preoccupazione) di tutto il popolo telematico ed è stato al centro dì un paio dì 
convegni (Roma 27 giugno, Pesaro 30 giugno! dei quali ha ampiamente riferito Manlio 
Cammarata sullo scorso numero di MCmicrocomputer (MC 143, settembre 1994, pp. 157- 
162). 

Il tutto ha prodotto la chiusura Un alcuni casi per coda di paglia, più spesso per semplice 
desiderio di non essere coinvolti in vicende giudiziarie ) di un numero imprecisato di piccoli 
BBS sia indipendenti che appartenenti a reti nazionali o intemazionali. E non è improbabile 
che tutta la vicenda abbia fatto da catalizzatore per la nascita di ALCE I ( Associazione per le 
Libertà nella Comunicazione Elettronica Interattiva!. 

Sulla falsanga della Electronic Frontiers Foundation, ALCEI si pone come obiettivo quello di 
sostenere "il diritto per ciascun cittadino di esprimere il proprio pensiero in completa libertà , 
come di avere piena tutela della privacy personale ". ALCEI ~ intende proteggere anche 
operatori e gestori dei nodi di comunicazione, opponendosi alla pretesa di considerarli 
a oggettivamente responsabili » per ogni informazione od opinione disponibile sul loro 
sistema", 

Quest'ultimo punto è di particolare rilievo proprio perché sia dal convegno di Pesaro, sia 
dall'intervista che Carlo Sarzana dì Sant" Ippolito ha rilasciato ad MCmicrocomputer In. 143, 
settembre 1994, 'pp. 160-1611 emerge non solo la oreoccupante tendenza a considerare il 
"Sysop" lossia il gestore del sistema telematico) responsabile di quello che appare scritto in 
aree pubbliche, ma persino nella E-mail I posta elettronica) private. 

Poiché, per struttura stessa del mezzo il gestore non è in grado di controllare puntualmente 
l'attività dell'abbonato, la sua responsabilità ( come per una banca o un gestore telefonico) non 
pud che essere limitata ad una puntuale identificazione del proprio abbonato, sia in sede di 
sottoscrizione dell'abbonamento lanche se a titolo gratuito) sia attraverso una idonea 
procedura di accesso a mezzo password. Senza considerare che l'esercizio di una (comunque 
inapplicabile) censure preventiva da parie del gestore appare in contrasto con il diritto 
costituzionale del cittadino di manifestare il proprio pensiero. E per quanto attiene al diritto del 
cittadino di comunicare con chi gli pare non solo per posta ma anche attraverso una rete di 
telecomunicazioni ricordiamo che il vettore della comunicazione non è responsabile dei 
contenuti, ma è tenuto anzi a non prenderne volontariamente conoscenza e e non diffonderli 
nel caso in cui questo avvenisse involontariamente. È vero: quello telematico è un mezzo 
eccellente anche per il crimine organizzato ; ma questo vale anche per il telefono e non per 
questo i gestori di rete telefonica sono responsabili dell'uso che gli abbonati fanno del 
telefono. 

Ad eccezione di qualche frangia che in nome di una assai malintesa libertà vuole difendere 
anche quella di rubare telematicamente. di danneggiare e/o utilizzare indebitamente 
apparecchiature altrui, di violare la privacy di cittadini e/o aziende, tutti ormai concordano sulla 
necessità di favorire l'accesso mezzo telematico al maggior numero possibile di persone, 
senza censure e a condizione che l'uso sia responsabile. Mi sembra che ALCEI si muova in 
questa direzione. 

Quanti, dall'espirante cittadino telematico al ricercatore universitario preoccupato di possibili 
interferenze o pastoie legali nell'uso di Internet volessero mettersi in contatto con ALCEI 
possono farlo a mezzo posta, telefono, fax e. naturalmente E-mail. ALCEI - Corso Italia. 15 
20122 Milano - Tel. (02) 72021727 - Fax (02) 867055 - E-mail: \àTcei@màftBox lune f .71 
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ESCLUSIVISTA: Veneto IrenttrtO Alto Adige, t-rlul! VeneZitì Giulio, fcffiiltó Itòmogno 

Educatimi & Onice Automatinn 

Via Cardinale Agostini n. 19, 35018 San Martino di Lupari (PD) 

Tel.:(049) 946.15.75 Fax:(049) 599.34.79 


IN: Campania 

S.P. computer* 

Vìa Pittore n. 203. 81X346 San Giorgio a Cremano ( NA) 
Tel. :(08 1 ) 574.50. 1 8 Fax:(08 1 ) 574.49. 1 I 


A nSorre Soft 

Via G. di Vittorio n. 9. P.coTucci - 80046 - San Giorgio a Cremano (NA) 
Tel VFax :( 08 1 ) 77 ! . 1 2.22 


Vi&Wi 


per Windows 

Terminale PRESTEL-TELETEL Superaccessoriato 


a partire da 

Lire 250.000 - iva 



videotel 


Dedicato a chi credeva non esistesse. 


Caratteristiche tecniche: 

- Possibilità di collegamenti manuali o in automatico 

- Emulazione terminali PRESTEL, TELETEL, ASCII80 

- Possibilità di registrare e riprodurre i collegamenti in 
PRESTEL. TELETEL e ASCII80 in alta fedeltà 
includendo tutti i dettagli cc 


Ora incluse nuove potenzialità: 


- Possibilità di espodare le schermale (preregistrate 
o durante collegamento) in formato bitmap verso altr 
applicativi Windows 


- Due set di colori per I 

• Completa gestione di 
prelormattabili in vari colori, dimensioni, e disposizioni 

• Supporlo di Mouse Interprete! per l'utilizzo del mouse 
anche su schermate Videotel durante i collegamenti 
Mouse Inlerpreter riconosce II testo dello schermo sul 
quale si punta il mouse e dopo un clic Invia I caratteri 
appropriati a Videotel, Inoltre riconosce e traila In 
modo appropriato le parole standard in ambiente 
Videotel (INVIO. SEGUENTE. ecc...)sia In Italiano che 


A pochi mesi dalla sua uscita centinaia di Utenti Videotel tra 
professionisti, ditte, aziende pubbliche e private e gestori del 
servizio Videotel, hanno scelto Vi&Wi come strumento 
professionale per le connessioni a Videotel. 

Hanno usufrui to con soddisfazione della nostra qualificata 
Assistenza Tecnica Telefonica gratuita. 

Lentamente, a poco a poco, hanno acquistato fiducia in noi e 
nel nostro prodotto vincendo la delusione delle altre soluzioni 
provate e hanno scoperto che anche in Italia è possibile 
scoprire softwarehou.se giovani, dinamiche, particolarmente 
sensibili alle esigenze dei suoi Utenti, in grado sia di realizzare 
prodotti tecnologicamente curati che di assisterli degnamente. 
Ma soprattutto hanno coniato un nuovo modo di interagire 
con Videotel scoprendolo strumento in grado di fornire 
informazioni finalmente memorizzabili e riutilizzabili al meglio. 

Dedichiamo tutto questo a chi. dopo anni di ricerche e delusioni, 
ha creduta ormai che un software così non sarebbe inai esistito 
e si è rassegnato, penna e taccuino alla mano, a vedere V ideotel 
come una sorta di brutta televisione a caratteri perdipiù in 

O semplicemente si è rassegnalo a non utilizzarlo più... 


Via G, di Vittorio n.9, P.co Tucci - 80046 - San Giorgio a Cremano <N A) Tel. & Fax: (08 1 ) 77 1 . 1 2.22 



- Aggiunte 8 nuove pulsantiere Utente (48 
pulsanti in lotto) selezionabili a video 
e contlgurabili via assegnazione 
di Script nC \\e I" 

lustri» 


Vj\*à»v s 
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,So(t 








PROGRAMMI PER L'HOBBY E LA FAMIGLIA 


sffg»', cvnseai-finta, emm/uW ve semente, 
sviluppo conawonaio. occ. Completo 01 

flou* J'r] So 'flfflam m “ nctnaa 


•er Pc MS-DOS e Uro SS, 


CONTINTASCA II PER WINDOWS 


DS-TOTO 

Finalmente un programma di 
Totocalcio completo nelle fun- 
iioni. Oltre ad effettuare lo svi- 
luppo integrale con i metodi più 
usati, calcola per ogni partita la 
probabilità di uscita dei segni 1, 
X, 2 e propone il sistema-base 
con stampa sulla schedina. Di- 
sponendo di una scheda Sound 
Blaster, permette la dettatura a 
viva voce. Con manuale. Ri- 
chiede Pc Ms-Dos compatibile 
60286, 1 Mb di RAM, HD con 2 
Mb liberi, VGA. Ms-Dos 3.30. 
mouse. Consiglia ti: scheda 
Sound Blaster. stampante 
Epson o IBM compatibile. 

Per Pc MS-DOS a Lire 69.000 


ELECTRA II PER WINDOWS 

Potenza e semplicità d'uso so- 
no riunite in questo pacchetto 
per la progettazione di schemi 
elettoci ed elettronici. Numero- 
sissime le lunzioni fra cui cre- 
azione, modifica, duplicazione, 
spostamento, rotazione, cancel- 
lazione. ecc. È presente una 
libreria di 50 simboli a norme 
CEI pronti all'uso. Con manua- 
le. Richiede PC 286 (consiglia- 
to un 386), 4 Mb di RAM, Ms- 
Dos 5-0 o sup., Ms-Windows 
3.1, scheda grafica Vga (consi- 
gliata SuperVga), stampante 
(consigliato un plotter), H.D. 
con 4 Mb liberi (consigliato). 
Per Pc MS-DOS a Lire 79.000 
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EXTRACAD II 

Potante e flessìbile strumento di 
disegno bidimensionale assistito 
da computer. Permette la realiz- 
zazione di progetti anche com- 
plessi. utilizzando punii, segmen- 
ti. archi, cerchi, ecc. Gestisce an- 
che la scheda grafica SuperVGA. 
Con manuale. Richiede 640 Kb di 
RAM. scheda EGA o VGA. Con- 
sigliati: mouse, H.D. e stampante 
(compatibile Epson o IBM, HPLa- 
serJet, HPDesKiet, piotters HPGL). 
Per Pc MS-DOS a Lire 99.000 
Disponibili le seguenti librerie: 
Simboli per l'arredamento d'in- 
terni (Lire 29.000) - Simboli elet- 
trici ed elettronici (Lire 29.000) - 
Simboli di idraulica (Lire 39.000) 


EXTRAWORD 

Elaboratore di testi multidocu- 
mento. Gestisce diversi effetti di 
stampa , la formattazione del te- 
sto allineandolo a sinistra, a de- 
stra, centrandolo o giustiUcandolo. 
Prevede il controllo ortografico del 
documento utilizzando il diziona- 
rio interno o quello personale: è 
possibile inserire delle tabelle. 
Con dizionario italiano e manua- 
le. Richiede Pc 286 compatibile e 
H.D. Consigliati: mouse, stam- 
pante Epson compatibile. 

Per Pc MS-DOS a Lire 69.000 


EXTRAMATH PER WINDOWS 

Consente uno studio grafico ac- 
curato su funzioni di qualsiasi 
grado, grazie ad un potente 
editor dì funzioni. E possibile 
tracciare funzioni, derivate pri- 
me, seconde ed integrali, sia su 
video che su carta. 

Completo di manuale. 

Richiede Pc 80286 o superiore, 
2Mb di RAM. H.D. con 750 Kb 
liberi, Ms-Windows 3. 1, mouse: 
stampante consigliata. 

Per Pc MS-DOS a Lire 59.000 


WIN-DIETA III 

Vi consente di realizzare un 
controllo sul vostro peso ed una 
pianificazione della dieta da 
seguire con una semplicità mai 
vista. Corredato da tabelle ali- 
mentari con relativi grafici per 
una comprensione immedrata 
della qualità e quantità dei diversi 


compónenti. Completo di manua- 
le. Richiede CPU 80286 o supe- 
riore. Windows 3.1: consigliati: 






PROGRAMMI DIDATTICI 


CORSO DI LINGUE CON IL COMPUTER 
INGLESE - FRANCESE - TEDESCO - SPAGNOLO 

Il corso, per ognuna delle lingue , è strutturato in nove volumi contenenti ciascuno dieci capitoli: i primi tre 
volumi sorto dedicati agli elementi basilari della lingua studiata, e rientrano pertanto nel livello 
elemenlere ; i rimanenti volumi sono invece dedicati all'approtondimento e vengono quindi classificati in 
livello medio (dal quarto al sesto volume) ed in livello avanzato (dal settimo al nono). Ogni volume 
comprende II libro di lesto, l'audiocassetta e il programma per l'auto-verilica. 

Telefona per avere l'elenco del volumi disponibili 

Configurazione minima per Ms-Dos: Hard Disk, consigliati mouse e stampante. 

Contigurazione minima per Amiga: computer Commodore Amiga con Kickstart 2.0 o superiore. 
Per Pc MS-DOS e AMIGA a Lire 79.000 (NB. Il prezzo indicato si riferisce a ciascun volume). 


MAGISTER 

È II nome di una collana di pro- 
grammi didattici pei computer Ms- 
Dos compatibili e Amiga II metodo 
utilizzalo e quello, collautiatissimo 
ed estremamente valido, del lesi 
composto da una domanda con 
quattro nsposle chiuse: lo studente 
deve selezionare la risposta che 
nhene corretta, dopodiché Magister 
dirà se la scelta e stala giusta o 
scagliata, presentando comunque 
una sintetica ma esauriente 
spiegazione sull'argomento. 








INGLESE 


FRANCESE 

CORSO DI LINGUE ELEMENTARE CON IL 
COMPUTER finalmente si COI LA contesone 
comprante un CO-ROM per Pc MS-DOS (con 
etexui. mmtgm è Mtlone tute) e 3 LEn d Mo 

4 Ut# 149.000 


TEDESCO 


ASTRONOMIA 

I telescopio puntato dalla nostra scrivania v 


STATI UNITI D'AMERICA 


FRANCIA 


LINEA CD-ROM 


SPAGNOLO 

CORSO 01 LINGUE ELEMENTARE CON IL 
COMPUTER finalmente si COI La conleclont 
comprende un CD-ROM per Pc MS-DOS <cov 
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Dove andremo a finire? 

Gentilissimo Corrado Giustozzi, 
scusa la mia impertinenza, ma ti darò 
del tu in virtù del fatto che leggo i tuoi arti- 
coli da ormai molti anni ed è come se ti 
conoscessi da altrettanto tempo. Se li 
scrivo lo faccio per due buoni motivi 
Il primo è per uno sfogo di rabbia e per 
conoscere il tuo parere in mento a ciò che 
sto per dirti. La mia è una grande passione 
per i computer, nata sul buon vecchio 
Commodore 64 quando avevo 14 anni, cre- 
sciuta sull'Amiga, e. ahimè oggi sono alfe 
prese con il mio 386/40 e di anni ne ho 23. 


Oggi il mio PC può essere considerato 
lento, obsoleto ma posso assicurarti che 
garantisce tutti i difetti del miglior Pen- 
tium a tremila MHz Isì, proprio tremila, lo 
so, non esiste ancora ma potremo averlo 
presto, visto che la Intel da ventanni a 
questa parte non fa nient'altro che aggiun- 
gere transìstor, aumentare i MHz. e au- 
mentare le dimensioni di quelle ridicole 
ventole da poggiare sul chip, msomma. la 
solila minestra riscaldata) 

Trovo inaccettabile che alle soglie del 
Duemila io debba scervellarmi per far cari- 
care il DOS in memoria alta, cambiare l'or- 
dine di caricamento dai TSR, configurare 


Per chi vuole scriverci: critiche si, insulti no, grazie... 


Siamo lieti di ricevere dai lettori i com- 
menti al nostro lavoro; ne siamo lieti non 
solo quando i commenti sono positivi, ma 
anche quando sono critici nei confronti del- 
la rivista perché ci consentono, in molti ca- 
si, di migliorarla. Non solo, ma le critiche 
garbate e le nostre risposte alle stesse 
possono essere spesso di grande interes- 
se anche per gli altri lettori: l'esperienza mi 
insegna che, fra i lettori di una rivista, quan- 
do uno ha una determinata impressione od 
opinione non è certamente l'unico, ed allo- 
ra accettare una critica e fornire una replica 
è un'occasione per comunicare o chiarire 
qualcosa a molti. 

Come tutti coloro che svolgono il loro la- 
voro con impegno e che ritengono di farlo 
con risultati decorosi, e noi siamo tra que- 
sti, non siamo tuttavia molto ben disposti a 
dare spazio e tempo a lettere nelle quali le 
critiche si trasformano in più o meno celati 
insulti, concludendo magari con il provoca- 
torio «voglio vedere se avete il coraggio di 
pubblicare la lettera senza tagli». E non so- 
lo per un fatto personale dovuto alla situa- 
zione sgradevole, ma anche perché credia- 
mo che la rivista non guadagni dalla pubbli- 
cazione di scritti che innescano troppo 
spesso polemiche che si trascinano per 


Forse avremmo fatto meglio, qualche 
mese fa. ad ignorare la tenera del signor 
La Spina, che ci ha più o meno gentilmen- 
te accusato di totale incapacità. Dopo la 
sua. altre lettere di persone come lui si so- 
no succedute in controrisposta alla replica 
di Massimo Truscellì. L’ultima, in ordine di 
tempo, è arrivala il 23 settembre e provie- 
ne da Giovanni Privitera di Catania che ha 
avuto fra l'altro, pensate un po’, la sode di 
conoscere per caso il signor La Spina in un 
negozio di informatica, scoprendo tra l’al- 
tro che la sua lettera era stata da noi «cen- 
surata», il che vuol dire insinuare che ab- 
biamo tolto pezzi «scomodi» nei quali era- 
vamo con le spalle al muro senza possibi- 
lità di difesa. Questo non lo facciamo mai, 
e di solito non tagliamo le lettere se non 
siamo assolutamente costretti dallo spa- 
zio: quando lo facciamo, togliamo sempre 
le parti meno significative e non certo le 


più importanti. È possibile che Massimo 
abbia dovuto a suo tempo tagliare la lette- 
ra, che se non ricordo male era molto lun- 
ga: ma non ho voglia (sì. non ho voglia) di 
andare a controllare. Il signor Privitera con- 
tinua, come dicevo, sulla scia del signor La 
Spina definendo «esilarante» la risposta di 
T ruscelli (che quindi è ritenuto un imbecil- 
le. non essendo la sua professione quella 
di comico), «colmo di incredibili stupidaggi- 
ni» un articolo dell’ingegner Petroni e 
dell'architetto Azzeri (non mi piacciono i ti- 
toli accademici, ma faccio un'eccezione 
non senza ricordare che conosco - profes- 
sionalmente - Francesco Petroni da sedici 
anni), «incapaci» i dirigenti Commodore e 
«nursery per cretini» le loro sedi Tralascia- 
mo sottigliezze come averci definito fra i 
«certuni», o l’invio di «cordiali (si fa per di- 
re) saluti» o il ricordarci che per noi «la 
scuola non è nemmeno iniziata»: il signor 
La Spina è secondo II nostro lettore una 
persona molto competente, e questo non 
lo mettiamo davvero in dubbio: bisogna ca- 
pirsi però su cosa è la competenza, requi- 
sito necessario per parlare ma non suffi- 
ciente per poter aprire bocca e darle libera- 
mente fiato. Mi si consenta una notazione 
personale: sono io che, in tanti anni, ho 
«messo insieme» l'équipe che produce 
MCmicrocomputer, e devo dire che la co- 
sa più difficile è stata trovare persone che, 
ad una adeguata competenza, unissero un 
ancor più prezioso buon senso. Di persone 
competenti ne ho viste molte di più, ma 
quando una persona usa la sua competen- 
za prevalentemente per autogratificarsi, 
succede che un'altra persona competente 
ma dotata anche di buon senso non abbia 
voglia di averci a che fare... 

Marco Marinaccì 

P.S - Lo spunto per questo intervento 
proviene dalla lettera di Giorgio Torassa di 
Albisola Superiore, persona civilissima che 
muove commenti educati oltre che sensati, 
alla quale sono costretto a rispondere sul 
prossimo numero: lo spazio per le persone 
educate, spesso, é purtroppo fagocitato da 
quello per i prepotenti.,. Ma intanto, rispon- 
do alla sua battuta con un'altra: legga di 
nuovo, signor Torassa. pagina 314 del 
139... 
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la memoria come ogni programma deside- 
ra, o che, avendo acquistato una Sound 
Blaster a 16 bit, mi debba accontentare di 
usarla in modalità 8 bit perché le istruzioni 
mettono in guardia dai computer lenti sui 
quali probabilmente la modalità a sedici bit 
potrebbe non funzionare: ma perché di 
questo pericolo non sono stato informato 
prima ? Come si può chiamare un 386/40 
lento ? Questa macchina l'ho comprata 
non più di due anni fa e l'ho pagata oltre 
due milioni che per me. studente di Inge- 
gneria Informatica, non sono pochi. 

Non voglio sentir dire che due anni nel 
mondo dei computer sono decenni per- 
ché questa non è nient'altro che una ba- 
lorda strategia di Intel: sfornare ogni due 
anni un nuovo chip ! Infatti da pochi mesi 
si sta commercializzando il Pentium e già 
si sente parlare dei P6 (ci dovremo aspet- 
tare una ventola multiuso, quando non 
usate i! computer la potete usare per cam- 
biare aria alla stanza?!!. 

I programmatori e le case di produzione 
dì software sono i maggiori corresponsa- 
bili della situazione odierna, oggi, per ciò 
che riguarda i PC. si fa affidamento so- 
prattutto alla sempre maggiore potenza 
dei computer, cosi che, anche programmi- 
ci di secondo piano hanno pretese, in ter- 
mini di hardware, veramente assurde, 
senza considerare l'opportunità dì imple- 
mentare nuovi algoritmi che facciano ri- 
sparmiare preziosi cicli-macchina, e dico 
ciò a ragion veduta, da vecchio possesso- 
re di un'Amiga, dove T hardware non è sta- 
to soggetto ad alcun tipo dì migliorie per 
anni, e i programmatori sono riusciti tirar 
fuori dal 68000 a 7 MHz in dotazione, pro- 
grammi, demo, musiche, ecc. che ancora 
non trovano pari nel mondo dei PC. 

Ma io a questo punto mi domando per 
quale motivo non decolla una macchina 
dotata di un chip come il PowerPC la 
compatibilità con i precedenti DOS e S7 
viene garantita, e non via hardware, come 
ha fatto la Intel, che cosi ci ha donato 
TOffSet e la memoria estesa ma bensì at- 
traverso implementazioni software, sicu- 
ramente lente, ma sufficienti a tirare avan- 
ti fin quando non si è in possesso det pro- 
gramma in codice nativo: e poi, come non 
parlare del fatto che sia un RISC, della tec- 
nologia a 0.5 micron (che ci fa risparmiare 
il phon sul chip), i consumi rido tti, e della 
grande capacità dì calcolo in virgola mobi- 
le che fa invidia ai migliori Pentium le que- 
sta è sicuramente la caratteristica fonda- 
mentale che i più esigenti pretendono da 
un computer 1, senza poi parlare del prezzo 
ridottissimo I oggi . di listino, Tentry-level 
della famiglia Power PC costa meno di tre 
milioni completo di tutto, mentre un com- 
patibile con prestazioni paragonabili può 
essere un buon Pentium, senza però di- 
menticare una garanzia quale può essere 
il nome Apple o IBM contro le garanzie 
che possono dare le ditte assemblataci: a 
te i conti/ Penso che questo possa basta- 
re, come dice il buon vecchio Lubrano: «lo 
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Lire 99.000 

(incluso II primo aggiornamento) 
Software e manuale in italiano 
Versione su dischi da 3" '/* 


Distribuito solo dai migliori rivenditori! 

Telefonaci per conoscere il rivenditore più vicino a casa tua! 

Centri autorizzali V DS Pro in Italia: 


ABRUZZI 

L'AQUILA iTwnpera! ■ INFOSÈRviCES SYSTEM ■ 
" l7BlsCMp.V«a 


EMILIA ROMAGNA 

BOLOGNA - EXECUTIVE COMPUTERS ■ Viale Sfean 12 


E - MOFEHT 5 • Vu Lnpan* 2AA 


CUNEO - BOSSI COMPUTERS - Caso Nma A2 
TORINO - TV UIRAFIOni Cosò Unione SovieSté 395 
TORINO (Oftassanoi - COMPITE R WORK - Via Rivoli 38JA 
VERCELLI {Biella) - HOBBVLAND • Via BeitodaTO l 


CAGLIARI - S 

CASUARI (Quarti S.EL , . 

SASSARI - COMPUTER DISCOUNT - Via Duca degli A Drurzi AB 


a» Antonio Carnai™ 91 


GROSSETO ■ COMPUTER SE 


LOMBARDIA 


SIENA - STUDIO D’INFORMATICA - Via Sena SlUawcca ZWB 


0- COMPUTER DISCOUNT- Va Cancro I? 

. .. 8 ,^ 01 3 7 

SITAi. 

mola) - ARCA - Via Trmste 13 
U-A.C.T.E. -Vii Foscolo M 


SONDRIO - CARRARA EX PERI - Va Cesura 25 



VDS Pro" (Virus Detection System) 3.0 è un antivirus dalle 
caratteristiche uniche, in quanto utilizza sofisticati algoritmi 
per la scansione dei files alla ricerca di eventuali virus. 
VDS Pro è in grado di riconoscere praticamente ogni tipo 
di virus (inclusi MtE, TPE, VCL polimorfici e nuove versioni 
come Tremor e Satan Bug). VDS Pro è estremamente 
veloce, consentendo di analizzare una macchina in meno 
di un minuto. La completa compatibilità con software di 
rete, e l'interfaccia utente immediata, rendono il 
programma particolarmente semplice da usare anche da 
parte di persone inesperte. 

CARATTERISTICHE: 

• Scanner veloce • Controllo di integrità • Scanner TSR con 
possibilità di caricamento in memoria alta (Dos 5.0 o 
superiore) • Esecuzione e controllo di programmi-esca • 
Scanner euristico • Recupero generico di files infetti * 
Compatibilità di rete (Novell NetWare™) • Funzioni interattive 

• Installazione automatica su LAN • Utility di recupero dati • 
Capacità anti-stealth • Compatibilità con dispositivi di 
compressione dischi come Stacker™ e DoubleSpace™ 
Configurazione minima necessaria: 

Computer 100% Ms-Dos compatibile; Ms-Dos 3.30 o 
superiore; Hard Disk; 384 Kb RAM liberi. 

VDS Pro: una scella obbligala per proteggere i tuoi dati! 
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Concluso il Primo Campionato Italiano di Doom 
organiziato da MCmicrocomputer 

Come annunciato già da alcuni mesi, dall'11 al 25 settembre scorsi si è svolto nella 
meravigliosa cornice del centro storico di Urbino il V Festival Italiano dei Giochi. MCmt- 
crocomputer, come sempre, ha organizzato la manifestazione assieme ad Agonistìka la 
Ludoteca Informatica del Festival, accogliendo quest'anno anche le presenze di ospiti 
importanti come IBM, Microsoft. Roland. Borland e WordPerfect. 

Naturalmente torneremo sull'argomento nel prossimo numero con un articolo apposi- 
to, nel frattempo però ci premeva informarvi tempestivamente sull'esito di quello che 
senza dubbio è stato l'evento clou della sezione informatica di quest’anno: il Primo Cam- 
pionato Italiano dì Doom in rete. Doom, per chi non lo sapesse, è il «cult game» dell'an- 
no; sviluppato dall’americana ID Software, consente a quattro giocatori di interagire con- 
temporaneamente nel medesimo labirinto virtuale per combattere o in modo cooperati- 
vo, come alleati contro i mostri generati dal computer, o l'uno contro l'altro in un duello 
all'ultimo sangue. Naturalmente nel caso del Campionato la sfida era all'ultimo sangue. 

Bene, il successo di questo evento è stato lusinghiero e, dobbiamo dire, in linea con 
le aspettative: ben 192 partecipanti si sono infatti scontrati sullo scenario originale pro- 
gettato appositamente per il Campionato da Corrado Giustozzi e Valter Di Dio I combat- 
tenti si affrontavano a gruppi di quattro in modalità deathmatch (tutti contro tutti) lungo 
sessioni eliminatorie da 15 minuti; uno solo, il migliore del gruppo, passava il turno, ma 
gli altri potevano volendo reiSGtiversi al campionato, ricominciando naturalmente dalla fa- 
se di qualificazione. 

Le eliminatorie sono proseguite per tutta la settimana dall'11 al 23 settembre, infram- 
mezzate da alcune sessione valide per i quarti di finale; fra sabato 24 e domenica 25 
mattina si sono tenute tutte le semifinali, quindi domenica pomeriggio la finalissima che 
è stata giocata sul massacrante tempo di venticinque minuti. Il vincitore assoluto è risul- 
tato Carlo Gentile di Pescara, che ha potuto vantare al suo attivo ben 22 «frag», ovvero 
avversari abbattuti. Carlo, che può ora fregiarsi di Campione Italiano di Doom, ha natural- 
mente vinto la classica coppa ma non solò: anche un mouse-joystick Logitech Cyber- 
Man messo in palio dalla Logitech Italia. 

Ultima cosa prima di chiudere questo flash rendiamo noto che lo scenario originale 
utilizzato nel Campionato è stato posto nel Pubblico Dominio dagli autori chi volesse 
prelevarlo può farlo per via leiematica, collegandosi con MC-link (area programmi) o fa- 
cendo ftp su infant2.sphs.indiana.edu od uno dei suoi vari mirrar. Il file si chiama 
MC94URB.ZIP ed è lungo circa 110 KByle; naturalmente lo scenario può girare solo con 
la versione registrata di Doom, C.G. 


la pietra l'ho gettata ». ma come avevo an- 
nunciato in apertura i buoni motivi per 
scriverti erano due, e dopo il mio sfogo ti 
chiedo qualcosa che potrebbe sembrare 
un controsenso: onde poter migliorare il 
mio rapporto di odio-amore con il mio PC, 
vorrei imparare qualcosa in più riguardo la 
programmazione in C e in Assembler Iho 
seguito i tuoi corsi ma saltando qualcosa a 
causa del fatto che, abitando in un paesi- 
no do ve le edicole fanno i capricci, qual- 
che numero l'ho perso ). perciò ti chiedo di 
consigliarmi programmi, utility, compilato- 
ri, libri e tutto ciò che sia utile al mio sco- 
po I inutile dirti quanto piacere mi farebbe 
un articolo in mento). 

I saluti da un tuo, relativamente vec- 
chio. e affezionato lettore. 

Gianluca Casagrande. Ariano Irpino (AVI 

Nessuna impertinenza, caro Gianluca, il 
tu va benissimo perche, appunto, in un cer- 
to modo ci conosciamo da anni. E proprio 
grazie a questi anni trascorsi assieme do- 
vresti ormai conoscere le perverse leggi 
che purtroppo regolano il «nostro» mondo 
dell'informatica. 

Da vénti anni a questa parte, ad esem- 
pio, la potenza di calcolo dei computer è, in 
media, raddoppiata ogni diciotto mesi; per 
non parlare del costo dell'hardware, che è 
calato ancora più rapidamente. Non più tar- 
di di mezz'ora fa ero di là in sala computer 
con un amico ricercatore IBM che mi mo- 
strava un prodotto hardware/software che 
viene commercializzato come applicazione 
di office automatico per la dettatura, un og- 
getto interessantissimo di cui parleremo in 
un prossimo numero. In pratica tu parli in 
un microfonino e lui scrive quello che dici, 
in tempo reale, senza erron, riconoscendo 
dal contesto quando mettere «a» e quando 
«ha» e cose del genere. Naturalmente puoi 
anche dare comandi vocali al PC. Sempli- 
cissimo e praticamente miracoloso. Il tutto 
gira anche su un notebook (come nel caso 
in questione, io l'ho visto su un ThinkPad 
75t)l grazie ad una schedina PCMCIA con 
dentro un processore speciale. Tanto per 
dire, il coso lavora grazie a complesse anali- 
si svolte a due livelli: uno «audio ». ricono- 
scendo modelli di spettri di frequenza, e 
l'altro «linguistico» riconoscendo moduli 
linguistici. Ciò significa da una pane che fa 
una trasformata di Fourier del parlato cento 
volte al secondo, comparando ogni singolo 
spettro con un paio di centinaia di spettri 
.«modello» da cui riconosce la parola pro- 
nunciata; dall'altro che compie una vaca- 
zione continua delle parole riconosciute, 
applicando ad esse un modello statistico 
basato sul criterio delle catene di Markov. 
ed utilizzando un vocabolario in linea di 
23.000 parole base. Non sono mica brusco- 
lini Ecco, nel 1986 quest'applicazione gira- 
va solo su un mainframe classe 2370. uno 
di quelli grossi come una stanza, cui era 
collegato come front-end un AT ad 8 MHz 
che aveva dentro due schede hardware 
Speciali responsabili del campionamento; e 
non lavorava in tempo reale. Verso il 1990 


la medesima applicazione girava, un po' più 
fluidamente, su un AT «veloce» (12 MHz) 
che usava dell'hardware speciale contenu- 
to in un secondo cabinet grosso quanto 
l‘AT stesso. Oggi gira, veloce come il lam- 
po, su un «normale» notebook (un 486 a 
33 MHz) e l'hardware addizionale è conte- 
nuto in una minuscola schedina PCMCIA. 
Costo: un paio di milioni, compresa la cuffia 
Shure con microfono a cancellazione di ru- 
more ambientale. Tutto ciò è. purtroppo, 
inevitabile. 

Il problema vero è semmai che i produt- 
tori di software, confidando su questa inar- 
restabile evoluzione dell'hardware, oramai 
non pensano neppure ad ottimizzare i loro 
prodotti: si fa sicuramente prima a farli gira- 
re su hardware più potente, che fra sei me- 
si sarà sicuramente disponibile. E anche lo 
spazio su disco oramai costa poco, e quindi 
lo si può sprecare. Nel 1982, ad esempio, il 
mio compilatore Lattice C per Intel stava su 
due dischetti da 360 KByte (su uno il primo 
passo ed il secondo passo del compilatore, 
separati, sull'altra il tinker e le librerie); oggi 


un compilatore C/C++ decente, comprensi- 
vo dei tool di sviluppo per Windows, non 
occupa su disco fisso meno di un'ottantina 
di MByte, tanto che si vende su CD-ROM. 

Anche questo è, purtroppo, una legge di 
mercato. 

E ancora. Quando qualche anno fa mi 
comprai il 386/33 che ho ancora a casa, vol- 
li acquistare anche il coprocessore mate- 
matico (sono stato sempre un fanatico dei 
coprocessori, ne avevo uno anche sul vec- 
chio 286); lo pagai un milione e mezzo. Me- 
no di due anni dopo costava centomila lire. 

Temo purtroppo che questa tendenza 
sia destinata a continuare. La tecnologia 
costa sempre meno., e dunque ne avremo 
fra i piedi sempre di più. Il problema non è 
la tecnologia in sé, che andrebbe benissi- 
mo, ma il fatto che. per risparmiare, essa 
viene spésso usata in modo non appro- 
priato o non ottimale. E dunque avremo in 
giro sempre più prodotti che avrebbero 
potuto essere assai migliori se chi li ha 
progettati e realizzati non avesse dovuto 
combattere col risparmio a tutti i costi. Ma 
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Le prime Riviste di attualità in lingua con 
Audiocassetta ed esercizi su Floppy Disk* 
per ripassare senza annoiarsi! 



E IN EDICOLA 
IL NUOVO NUMERO! 

a Lire 19.900 


r — i Per informazioni ea aDDonamenv: 

(?) FINSON 

Via Montepulciano, 15 ■ 20124 Milano (ITALY) 


A CASA VOSTRA 
PER SOLE 5.000 LIRE 
UN NUMERO DELLA RIVISTA! 


Tei. (02) 66987036 r.a. - 


Sì, inviatemi al seguente indirizzo una copia 
a Vostra scelta al prezzo speciale di Lire 5.000 
della rivista: 

□ ININGLESE □ INTEDESCO 

□ INFRANCESE DINSPAGNOLO 

NOME 

COGNOME 

VIA 

C.A.P. CITTÀ 

TELEFONO 

Allego In francobolli Lire 5,000 mc-io/b* 
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Grande concorso europeo 
«Premio IBM Leonardo 2000» 

Da questo mese IBM lancia un grande concorso esteso a più Paesi europei per rin- 
tracciare e premiare le idee ed i lavori più creativi ed originali sul personal computer II 
concorso, che vuole anche festeggiare il successo di OS/2 e l’uscita sul mercato della 
sua nuova versione, si ispira non a caso a Leonardo da Vinci: infatti come Leonardo era 
un genio creativo multidisciplinare, cosi il concorso IBM vuole premiare la creatività ap- 
plicata a più campi di attività. I settori identificati sono: multimedialità, programmazione, 
saggistica, creatività, slogan. Al concorso può partecipare chiunque, anche chi non usa 
OS/2 o addirittura non possiede neppure un personal computer Al termine del periodo 
stabilito per la presentazione degli elaborati, che scade il 9/1/95, una prima giuria selezio- 
nerà i venti migliori lavori per ciascuna categoria, stabilendo cosi una rosa di «nominati»; 
una seconda giuria di esperti di fama, composta da giornalisti e docenti del settore infor- 
matico. pubblicitari, adisti, registi e programmatori, classificherà i «nominati» per cate- 
goria dal primo al ventesimo posto. Grandissimi i premi: i primi cinque classificati per 
ciascuna categoria riceveranno un notebook IBM con OS/2 preinstallato li modelli varia- 
no dal lussuosissimo Thinkpad 755 con monitor Dual Scan per il primo classificato al 
Thinkpad 360 monocromatico per il quarto e quinto classificato), agli altri andrà un OS/2 
più vario software aggiuntivo. Inoltre al primo classificato di ogni categoria andrà la sta- 
tuetta del « Premio IBM Leonardo 2000», una specie di Oscar che riproduce l'icosaedro 
disegnato da Leonardo per Luca Pacioli. E non è finita: il vincitore assoluto del concorso 
si aggiudicherà la Grande Statuetta ed un fantastico viaggio in Florida. 

Partecipare al concorso è facile: basta rivolgersi ad un Rivenditore IBM che aderisce 
al « Premio Leonardo 2000 » oppure inviare alla IBM il coupon che troverete inserito nelle 
pagine pubblicitarie che illustrano l'iniziativa. Per maggiori informazioni é anche possibile 
telefonare al numero verde IBM Direct 1670-16338. C.G. 


d'altronde è cosi, paradossalmente oggi- 
giorno non si guadagna più nè con 
l'hardware (margini troopo ridotti, prezzi in 
calo continuo) né col software (costo di svi- 
luppo troppo alto, prezzi In calo continuo). 

Attecchirà il PowerPC? lo penso di si. 
anche se sicuramente sarà difficile scalza- 
re dall'oggi al domani i chip Intel, E forse 
non c'è neppure bisogno di farlo: per mol- 
te. mollissime cose vanno bene come so- 
no. D'altronde il discorso PowerPC è giu- 
stamente legato al software: credo che 
nessuno voglia ripetere l'esperienza delle 
piattaforme Intel, che dopo quindici anni 
girano ancora sotto MS-DOS. Il PowerPC 
avrà successo se e quando ci saranno si- 
stemi operativi in grado di sfruttarlo dav- 
vero a fondo, realizzali in modo armonico 
tn funzione dell'hardware e non viceversa. 
In fondo il PowerMac è ancora «solo» un 
Mac, anche se piu potente; non c'è biso- 
gno del PowerPC per questo. Aspettiamo 
dunque la (prossima?) nuova generazione 
di sistemi operativi (Workplace OS. Tall- 
gent...) e vedremo. 

Ed infine cosa dirti sul C? Compra qual- 
che libro, ormai ce ne sono anche troppi 
in circolazione. Compra un buon compila- 
tore. ce ne sono a costi accettabilissimi se 
rinunci (come è corretto fare almeno in un 
primo tempo) allo sviluppo per Windows. 


E soprattutto comprati un modem e abbo- 
nati a MC-link: ti si spalancherà un mondo 
di software di pubblico dominio, conferen- 
ze nazionali e internazionali, documenta- 
zione, contatti con persone coi tuoi stessi 


problemi e con esperti, che ti metterà in 
grado di progredire rapidamente nello stu- 
dio del linguaggio. La spesa è più conte- 
nuta di quanto immagini, e i vantaggi, ve- 
drai. sono sconfinati Corrado Giustozzi 




AMPIO SPAZIO ESPOSITIVO DI SOFTWARE ED ACCESSORI PER COM 
VASTA GAMMA DI MARCHE PRESTIGIOSE: 
LOGITECK - VERBATIM - SUNNYLINE - SOUND 
ROCKF1RE - SAJTEK - SOFTWARE CP HEAD ON - ECC. 
ASSORTIMENTO QUALITÀ' F. CON V RN LEj«.Z A 

CONSEGNE IMMEDIATE IN TUTJO TE$£ njfijR I O 

CONTATTATECI PER AVERE IL *-0 S T'H ■ 


90159 Roma - Via E. Scarfoglio, 1408 ■ lei, 
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MONITOR 15" STAKAR 

• RISOLUZIONE MAX 1280x1024 NI 

• DOT PITCH 0,28 mm. 

• SCHERMO PIATTO ANTIRI FLESSO 

• DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

• COMANDI FRONTALI DIGITALI 

• REGOLAZIONI DI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ, 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX/DX-ORIZZONTALE / VERTICALE, PINCUSHION. 


MONITOR 17" STAKAR 

• RISOLUZIONE MAX 1280x1024 NI 

• DOT PITCH 0,26 mm. 

• SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 

• DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

• COMANDI FRONTALI DIGITALI 

• REGOLAZIONI DI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ, 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX/DX-ORIZZONTALE / VERTICALE, PINCUSHION, 
ROTAZIONE IMMAGINE, REGOLAZIONE ESTERNA 
COLORI, DEGAUSS. 





GREAT HFTS 


Accessori 

Ercn Srnus Cac* 

JoreraMAacll In. 

Joystick Commam» In. 

JoysickTo«im In. 

Joystick Otcaì Ijt. 

Radio card SibsoFM con SW br. 

Scanman Eashckot In. 

EH Sd«mo Arresta» Cf® al» In. 
SajMDBcASTHMunCDASP In. 
Sa+eBrASiBilOrD»»®* In. 774.000 
SajoFXfto 16 bit MunCD, SW 
CUFFIA, MICROFONO, VCtOTAIE IT In. 194.000 
SondFXPboWave32 MwiCD, 

SW, 32 voa, 6W, 2 Mb RAM, 

CUFFIA, WCROFOND, VDEOTAPE IT In. 389.000 
Sfeakers Reveal RS250 4+4W In. 34.000 
StATBS Reveal RS380 40r40W In. 149.000 


CONTINUA IL 
FAVOLOSO 3X2 

I nftir I SCEGLI 3 PAGHI 2! 
LWWI% • ACQUISTA 3 PRODOTTI DIVERSI 
TRA QUELLI OFFERTI NELUE 
COLONNE 3X2, 

AVRAI GRATIS QUELLO CON IL 
PREZZO PIU BASSO! 

IVA aduso ( 13 % CD-ROM. 19 % ahrol 


EHCympRacen 


VI N 

ESI Dog McCbh in 

SrauCOMWMieRir 
SircAtAts ir 

EH Tic Best of Mochose rr 
T*wf PASKn 
Ultima VlHn 


E3 Coca ftasscrw ftoros n 
EH Dr. Gaa * m 
EM De. Wnxws n 
EHFAY 1 Y[> 2 Crai 3 lN 
EH k Bel Paese n 
EHMOMjsk SuCRtr 
EHMuUWaKA Ratnuw n 
FÌJ PC GlC«E MafS & FaCIS in 


G*OCrt/lNTRATTtNlM£NTO 

GomAMMMmO/EIWUMAN. IT Lll. 

Fifa Iniwla tonai Soccer n In. 

iNOAMAJcreFATtcf Atlante ir In. 
MSFlchtSwuatc»5it In. 

S»M&MwHnTKRoADn In. 

Stocnv2000iT In. 

SnattCoMMAFCBin In. 

TieMEpARKJT In. 

Te Fcfìtes ir In. 

Ultima Vllln In. 

Grafica 

Co® Draw 4.0 1 

Corel Draw 5.0 + Venutila n 

Ph3tosop25n 

Office 

A*Plo3.01 iNISOCfFSÌIT 
Auionanc Iiaua Wnkws rr 
AUTORCUTE ElBCPA WnXWS IT 
Ccrb Ventura 4.2 ir 
MS Rase 2.0 IT 
Smaktsjite 3.0 Intoo off» ir 
Wordstar 2.0 Wnoows n 
WcRDSTAR Re 7.0 N 

Linguaggi 

Bobaj-c C++ 4.0 ir In. 

MSVkualBasc3Pron In. 

MS Visual Basic Pro DOS n Ln. 

MS Visual C++ 1.5 Pro CD rr In. 





SCONTO 
ULTERIORE 5% 

Al POSSESSORI 
DELLA LOOlC 
MASTER CARD 
Con un orbine a aimEmo 
Lff. 500.000 KEVBMIA loac 
MASTER CàRO I POTRAI ACQUISTA- 
RE TUTTI I PRCOOTTI CON UN ULTE- 
RIORE SCONTO oa 5% 
(pagamento contrassegno, 
SONO BOLSE 1£ SOIE WOMCfflO- 
N SPEQAil). 

E DUCATI ON: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

conoocn shacrejnaw su 
prodotti Borland, Lotus, 
Microsoft Wouram Resear- 
ch, WoRòtef éct E Wordstar 
riservate a scuoti, instimi, n- 
SEGNANTI E STIJO&JTI, 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

Na nostro settore i presi sono 
SOGGETTI A CONTINUE VAR1A2J0NI. 
U PEBOOCTA DI QUESTA RMSTA 

non a consente, a vare, a 
INDICARE l'UUWO PREZZO DISPO 
MMi. Se HAI TROVATO UNA QUO- 
TAZIOPS MIGUCSE, frwa n ir- 
GUSTARE TEiETONAo! 


OLTRE 4.000 
PRODOTTI! 
GRATIS IL 
CATALOGO SU 
FLOPPYDISC 

Inogni pacco tscmsai icaiaio- 
gogb«me su cgoctto. Una 
CCMMTA ATWO20NÉ WrOCwS 
O DOS FAOE DA CONSUMI® CON 
WOESCR0O* IWEBEIEIMT 

M CI OLTRE 4.000 PRODOTTI 



3 PRODOTTI DIVERSI 
TRA QUELLI OFFERTI NELLE 
COLONNE 3X2, 

AVRAI GRATIS QUELLO CON IL 
PREZZO PIU BASSO! 


BESTSELLERS 









Nuovi Fax-Modem Intel 
Veloci e facili da usare 


Nell'era della comunicazione i nuovi 
fax-modem Intel rappresentano il mez- 
zo più facile ed economico per ricevere 
e trasferire informazioni. 

I fax-modem Intel vi permettono di 
collegarvi alle banche dati, ai servizi 
telematici, ai modem e agli apparecchi 
fax di tutto il mondo. 

Disponibili nella versione interna, ester- 
na e PCMCIA tutti i fax-modem 
Intel sono costruiti e controllati per as- 


sicurarvi la massima affidabilità e per 
permettervi di collegarvi al più ampio 
numero di modem, fax-modem e fax 
esistenti. 

La dotazione comprende i software di 
comunicazione WinFax e DosFax Lite e 
Comit nelle versioni per Windows e DOS. 
In più solo per i clienti Logic, il softwa- 
re di comunicazione Bitfax e Bitcom 
per Windows in versione italiana, com- 
preso nel prezzo. 


Fax MAOObps, modem MAOObps 
(56.000bps reali) con V32bis, V42bis e 
MNP5 


PCFM 7500 Interno 
PCFM 7600 Esterno 


Lit, 449.000 
Lit.5 18.000 


Card PCMCIA, Fax MAOObps, modem 
MAOObps con V32bis , V42. V42bis. MNP5 
e MNP IO 

Card PCMCIA 14.400 Lit.619.000 



Software & Supplies Discount 


STRADA STATALE DEI GIOVI 34 20030 BOVISIO M. MILANO TE1.0362 55.94.07 FAX 0362 55.94.15 

LE CONDIZIONI DI VENDITA SONO CONTENUTE NEL CATALOGO - PREZZI IVA ESCLUSA- OFFERTE ■ SPECIAL" VALIDE FINO A ESAURIMENTO SCORTE 
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BodyWorks 3.0 

PER DOS E WINDOWS 

Nuova edizio ne per 1 1 piu venduto atlante anatomico del 
mondo: Bodyworks, un’affascinante avventura nel cor- 
po umano. Bodyworks 3.0 vi guiderà, anche grazie alla 
potente funzione di zoom, dentro e fuori dal corpo 
umano nell'esplorazione dei diversi sistemi scheletri- 
co. muscolare, cardiovascolare, riproduttivo e molto 
altro ancora 

La nuova grafica consente ora viste multiple degli 
organi con una incredibile definizione delle im- 
magini. Una serie di animazioni dettagliate mo- 
strano le principali funzioni vitali del corpo uma- 
no. Il pacchetto, in versione originale inglese, con- 
tiene entrambe le versioni Windows e DOS. 

BODYWORKS 3.0 FD IN 149.000 

BODYWORKS 3.0 CD IN 149.000 


Intel OverDrive 

UN MODO SEMPLICE ED ECONO- 
MICO PER METTERE IL TURBO AL 
TUO COMPUTER 

I Processori Intel Overtfrive migliorano le 'j 
prestazióni di tutti i programmi software. 

Potrete cosi gestire anche i carichi di lavoro 
più pesanti e potrete eseguire tutte le appli- 
cazioni più rapidamente. 

II nuovo SX2 consente un raddoppio di 
potenza incredibilmente economico, i DX2/ 

50 e DX2/66 incorporano anche il coproces- • 
sore matematico Installarli è semplicissimo. Scegliete il modello più adatto a voi tra 
quelli disponibili Con il modello I486SX2/50 potrete aggiornare le CPU i486SX a 
25Mhz, con il I486DX2/50 le CPU i486SX o DX a 2 5Mhz e con il Ì486SX2/66 le CPU 
i 486SX o DX a 33Mhz. 



i486 5X2/50 OVERDRIVE LIT. JMf 224,000 

i486 DX2/50 OVERDRIVE LIT. M&MT 323.000 

i486 DX2/66 OVERDRIVE LIT. ASWKXT 439.000 



HP LASERJET 4L e 4ML 

DUE LASER DI ALTA QUALITÀ DA HEWLETT PACKARD 

HP LaserJet 4L e 4ML (PostScript), due 
laser da 4 pagine al minuto, 

Risoluzione da 300x300 dpi, formato 
A4, compatte, leggere, ling uaggi o PC L5 
enhanced. 26 earatten di stampa scala- 
bili, 10 fonti TrueType scalabili, 1Mb di 
RAM per la 4L e 4Mb di RAM per la 4ML. 

Niente più interruttori di accensione, 
sono completamente automatiche e 
amiche del risparmio energetico. 


FaxModem Zoom 

CON BITFAX E BITCOM PER 
WINDOWS IN ITAUANO 

Solo i FaxModem e i FaxModem 
Voice Zoom acquistati da Logic han- 
no in dotazione standard BitFax e 
BitCom per Windows in italiano per 
essere operativi immediatamente e 
senza ulteriori costi. Con i FaxMo- 
dem Voice riceverete anche il sof- 
tware Fax Works Voice per trasfor- 
mare il vostro PC anche in una se- 
greteria telefonica, un centro di ser- 
vizi di posta elettronica vocale ed il 

fax-back La scheda PCMCIA 14,400 è collegabile direttamente al vostro cellulare 
con gli appositi kit disponibili a breve. 



caratteristiche 

MODELLI 



Fax 9.600/4 àOObps. modem 

AFC 9624 INTERNO 

UT. 

118.000 


AFX 9624 ESTERNO 

UT. 

149.000 

Fax 14 •ICObpS.rrxjdem 14 40GbpS. 

VFP 14.4K INTERNO 

UT. 

259.000 


VFX14.4K ESTERNO 

UT. 

344.000 


VFP 14.4K INTERNO 

UT. 

392.000 

V42. V42bis. MNP5. Funzionali- 

VFX 14.4K ESTERNO 

UT. 

484.000 

Fax U400bps. modem 28 .800 

VFP 28.8K INTERNO 

UT. 

494.000 

bps, v Fasi Class. V32bis, 
V 4ZbiS, MNP5 

VFX 28.8K ESTERNO 

UT. 

589.000 

Card PCMCIA ti e 1». la. e mo- 
dem I4400bps. VSZfas, V42, 
V42bis, MNP5. cellula! ready 

CARD PCMCIA 14.4K 

UT. 

488.000 


FaxModem Intel 


UN'OCCASIONE PER 
ACCEDERE ALLA QUALITÀ 
INTEL A PREZZI ANCORA 
PIÙ COMPETmVI 

Ecco un'occasione da non perdere 
per diventare fortunati possesson di 
un FaxModem di alta qualità 
Con i FaxModem Intel grandi perfor- 
mance, una grande dotazione di sof- 
tware e, grazie a Logic, oggi anche 
prezzi competitivi. 

In dotazione software per tutti i gusti 
e le esigenze: WinFax DOSfax Lite, 

Comi! per DOS e Windows e, com- 
presi nel prezzo solo da Logic, BitFax e BitCom per 
Windows in lingua italiana. 

La nuova scheda PCMCIA International è già pronta 
per adattarsi alle esigenze delle reti telefoniche di molti 
paesi europei 



CARATTERISTICHE MODELLI 


Fax emodem 14 400bpsC5S 000 
bps reali» V32b*. V42. Wba. 


PCFM 7500 INTERNO 
PCFM 7600 ESTERNO 


LIT. 359.000 

LIT. 382.000 


HP LaserJet 4L UT. 1,125,000 
HP LaserJet 4ML chiamare 


CardfCMCWfaxenvfflni 14.400 
bps (56 000 bps reali} V32brs, 
V42. V42"OiS. MNPS-10 


PCMCIA 14.4 


LIT. 


619.000 


Logic - S.S. dei Giovi 34 - 20030 Bovisio M. (MI) - Tel. 0362 55.94.07 Fax 0362 55.94.1 5 

Offerta valida fino ad esaurimento scorte - Prezzi IVA escidsa 




NEWS 


NELLE NEWS DI QUESTO NUMERO SI PARLA DI: 


Alcatei Italia Spa, viale Boato 33/39 , 20158 Milano, tei. 02/37723093 

Alias Europe, International Business Park Building Arteria, 74166 Archamps, France, Tel. 03350-31-50-20 
Asymetryx Corporation Vìa del Giuggiolo 4. 50139 Firenze Tel. 055/499333 
At&t/Gis tal 02/581601 

Autodesk spa, Milanoiiori - Strada 4 Palazzo AB, 20090 AssagolMII, tei 02/57510050 
CalComp Spa Via dei Tulipani 5. 20090 Pieve Emanuele <MI> Tel.. 02/90781519 

California Graphics & Peripherais Ine., Tel. 001 510 353-0350 

Central Point Symantec Southern Europe Corso di Porta Vittoria 32. 20122 Milano Tel.. 02/550 12266 
Claris. Sales and Marketing Partners Italy, Via Milano, 150 20093 Cotogno Monzese IMII 
Digital Equipment Spa, viale F. Testi 280/6, 20126 Milano, tei. 02/66181 
DS Telematica Via C Veneziani 58. 00148 Roma tei : 06/65 5 1 184 
Forcast srl -Sulmona. Tei. 0864-210691 Fax 0864-210689 
Inaz Paghe Srl. Via Strton 5. 20129 Milano. Tel. 02/29404040 
mcetsystems 

Jepssen Italia Tel. 0935/960300-960299-960450 

Kodak spa, Viale Matteotti 62. 20092 Qmsello Balsamo IMII. Tel. 02/660281 
Lifeboat Associate s Italia Via G Prua 14. 20146 Milano 
Logitech Italia Srl Centro Dir Colleom, Palazzo Andromeda 20. Via Paracelso, 20041 Agrate Bnanza IMI I Tel 039/6056565 
Micrografx Italia, Via Ettore Sacchi 8. 26 100 Cremona. Tel. 0372/461390 
Microsoft S.p.A.. Centro Direzionale S Felice. Palazzo A, Via Rivoltane 13. 20090 Segrate IMII 
Mitsubishi Electric Via Paracelso 12. 20041 Agrate Brianza IMII Tel 039/63601 1 
Noax Multimedia Srl, Piazza di Villa Fiorelh 1, 00182 Roma. Tel. 06/7012818 
Olivetti Spa Via G Jervis 77. 10015 Ivrea 

Partner Data. Via P. Marocco 1 1. 20127 Milano. Tel 02/26147380 
PC Plus srl Via Bolzano 31. Tel. 02/26140346 
Philips Spa P.zza 4 Novembre 3. 20124 Milano 
Quantum SA. 0041/38/357000 

Roland Italy Viale delle Industrie 8. 20020 Arese IMII Tel 02/9358131 1 

SCO Italia, Centro Direzionale Lombardo. 20060 Cassma de' Pecchi IMII. tei 02/95301383 

Sun Microsystems Italia spa, Centro Colleom Andromeda t. Via Paracelso 1 6, 2004 1 Agrate Brianza IMI), tei 039 6055 1 

SUN. Centro Colleom Andromeda 1. via Paracelso 16, 20041 Agrate Brianza (MI), tei, 039/6055 1 

Toshiba Electronics Centro Colleom - Palazzo Orione, Ingr. 3. 20041 Agiate Bnanza IMI I. tei. 039/6057234 
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Leo Sorge 


La rete 

dell'Associazione Italiana 
per la Ricerca sul Cancro 

Da 28 anni in prima linea nella lotta 
contro i tumori, l'Associazione Italiana 
per la Ricerca sul Cancro (AIRC) è una 
associazione senza fini di lucro che nel 
solo 1993 ha finanziato 430 progetti di 
ricerca oncologica per un totale di ol- 
tre 34 miliardi di lire (a cui vanno ag- 
giunti i 4.3 miliardi delle borse di stu- 
dio». 

Il finanziamento della ricerca non è 
l’unica attività dell'Associazione: a 
questo infatti si affianca un'intensa 
opera di sensibilizzazione dell'opinione 
pubblica effettuata attraverso annunci 



pubblicitari, messaggi per corrispon- 
denza, affissioni stradali e locandine 
sui mezzi pubblici, con il duplice obiet- 
tivo di informare sulle tematiche gene- 
rali e sugli obiettivi specifici della ricer- 
ca sul cancro e di raccogliere i fondi 
necessari per favorirne lo sviluppo in 
Italia. 

A fronte della crescita della mole di 
dati da gestire il Direttore Generale 
dell'AlRC, Dott. Franco Nodari, non ha 
avuto dubbi sull'opportunità di sceglie- 


re la strada deH'informatizzazione e. in 
particolare, della condivisione delle ri- 
sorse. L'appello rivolto alle aziende più 
importanti del settore non è caduto 
nel vuoto e cosi oggi l'AlRC può con- 
tare su una rete basata su schede 
3Com Etherlink III e sugli hub compo- 
nibili per doppino telefonico LinkBuil- 
der FMS, sempre di 3Com. 

«3Com non si è mai sentita estra- 
nea alle problematiche che coinvolgo- 
no la collettività, come dimostra il no- 
stro impegno a livello mondiale per la 
salvaguardia dell'ambiente. La richie- 
sta d'aiuto di un ente qualificato come 
l'AlRC non poteva certo lasciarci indif- 
ferenti», ha dichiarato Primo Bonaci- 
no, Direttore Marketing di 3Com Me- 
diterraneo. 
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Fvjilsu introduce Stylistic 500 

Equipaggiato con un processore Intel 486 DX2/S0. il robusto sistema portatile della Fujitsu Personal System 
dal peso di 1. 1 kg supporta card PCMCIA, comunica via infrarosso, dotato di periferiche standard, si impone come il piu leggero 
e veloce Tablet-PC con potenza e prestazioni da desktop 


La Fujitsu Personal Systems, Ine., stabi- 
lendo un nuovo punto di riferimento per 
l'industria dei computer portatili, introduce 
lo Stylistic 500. un Tablet-PC dal peso di 
1.1 kg ed equipaggiato con una CPU Intel 
486 DX2/50, il più veloce processore mai 
utilizzato su questa categoria di prodotti. 
Lo Stylistic 500 racchiude le prestazioni dì 
un potente computer da tavolo in un for- 
mato ridotto, una combinazione ideale in 
segmenti di mercato quali le assicurazioni, 
i trasporti. • servizi, i prodotti di largo con- 
sumo, il farmaceutico ed il sanitario. 

n Con la sua straordinaria velocità, il pe- 
so piuma ed un’architettura standard, lo 
Stylistic 500 costituisce il nuovo punto di 
riferimento nell'industria dei computer ta- 
blet". ha dichiarato Luigi Ficchi Vice Presi- 
dente della Fujitsu Personal Systems. «Ha 
la potenza e la versatilità di un PC di fascia 
alta, ma le sue dimensioni e la sua capa- 
cità di comunicare assicurano agli utenti di 
applicazioni verticali la libertà di un vero 
computer portatile» 

Lo Stylistic 500 è dotato di due slot di 


espansione. Il primo è uno slot ATA per un 
hard Disk PCMCIA di tipo III o una flash 
card allo stato solido di tipo II. li secondo 
può ospitare una card PCMCIA di tipo III 
oppure due card PCMCIA di tipo l/ll II si- 
stema è dotato di 4 Mbyte di memoria 
RAM espandibili fino a 20 Mbyte, viene 
fornito con due batterie Lithium-lon (Li- 
lon) ed è inoltre dotato di un'interfaccia 
seriale ad infrarossi. Il computer supporta 
tastiera e monitor VGA esterni, possiede 
una porta seriale una parallela ed una per 
floppy drive esterno da 3.5" . Lo Stylistic 
500 monta un display VGA da 8" retroillu- 
mìnato a 54 livelli di grigio offrendo la 
massima nitidezza per un display mono- 
cromatico. il tablet supporta i sistemi ope- 
rativi DOS 6.2 e Windows for Pen Compu- 
ting ed i sistemi di sviluppo PenDOS e 
PenRight. 

ni nostri utenti ci hanno richiesto di po- 
ter disporre delle prestazioni di un desktop 
in un fattore di forma tale da essere porta- 
to volentieri sul campo” ha continuato Lui- 
gi Ficchi. «Lo Stylistic 500 è la riposta a 


lungo attesa a questa richiesta, in quanto 
racchiude grande potenza in un computer 
portatile che non ha l'ingombro di un note- 
book”. 

Lo Stylistic 500 misura 27 x 1.8 x 3,8 cm 
e pesa 1,1 kg, batterle incluse È l'unico ta- 
blet ad usare batterie standard a basso co- 
sto di facile reperibilità presso negozi di 
materiale elettronico e fotografico. La Fupf- 
su inoltre offre una vasta gamma di acces- 
sori come la tastiera il supporto da tavolo, il 
borsello, la custodia anti-urto ed un suppor- 
to per il montaggio a bordo di veicoli. 

Lo Stylistic 500 è coperto dalla garanzia 
della Fujitsu di un anno. Durante tale perio- 
do Fujitsu riparerà o sostituirà gratuitamen- 
te le parti eventualmente difettose 

Il tablei PC Stylistic 500 della Fujitsu 
sarà disponibile a partire da novembre 
1994 II prezzo di listino non è stato ancora 
ufficialmente annunciato, ma nella sua con- 
figurazione con un disco rigido da 105 
Mbyte e sistema operativo Windows lor 
Pen esso dovrebbe aggirarsi attorno ai 
5.500.000 di lire. 



Nuovo Cash&Carry Logic 





APERTO AL PUBBLICO IL NUOVO GRANDE MAGAZZINO LOGIC PER LA VENDITA DIRETTA DI OLTRE 
4.000 PRODOTTI HARDWARE E SOFTWARE 

Logic inaugura presso la propria sede di Bovisio, alle porte di Milano, un nuovo grande centro di 
vendita dedicato agli utilizzatori del personal computer. Un'ampia e fornitissima area espositiva 
a disposizione delle aziende, dei professionisti e degli appassionati che possono finalmente 
selezionare, toccare e acquistare subito Software, CD-Rom, Accessori, Stampanti e Personal 
Computer per le loro esigenze. 

Tutti i prodotti sono offerti alle migliori condizioni del mercato, le numerose promozioni speciali 
sottolineano come sempre, il primato della convenienza Logic. 

A tutti i visitatori che 
ne faranno richiesta 
sarà offerto In 
omaggio il nuovo 
Catalogo Generale 
su dischetto dispo- 
nibile nelle versioni 
Windows e DOS. 
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Nuovo Anti-virus Central Point 
per NetWare 

Central Point, divisione di Symantec 
Corporation, annuncia Central Point 
Anit-virus per NetWare 2.5, la più re- 
cente versione del software anti-virus 
per reti NetWare, Il prodotto è già di- 
sponibile. 

La tecnologia anti-virus di Central 
Point offre: 

- la possibilità dì gestire in remoto la 
protezione a livello aziendale su work- 
station e su server. 

- Una soluzione anti-virus compieta- 
mente omogenea e trasparente 
all'utente finale. 

- Una protezione più rapida grazie ai 
nuovi motori di scansione. 

CPAV per NetWare 2.5 offre ora lo 
stesso livello di controllo di gestione 
che ha sempre assicurato per i server, 
anche per le workstation Windows. 
Grazie ai nuovi programmi Central Com- 
ma nd e Workstation Sentry, l'ammini- 
stratore del sistema può ora installare, 
configurare, eseguire e potenziare la 
protezione anti-virus sia su workstation 
che su server da una postazione centra- 
le. Poiché Workstation Sentry e Central 
Command per Workstation supportano 
CentralTalk e Central Alert, le tecnolo- 
gie basate su server per la protezione e 
la notifica centralizzata degli allarmi, è 
facile integrali nelle soluzioni aziendali 
esistenti. 

«In passato, gli amministratori dei si- 
stemi potevano proteggere server e 
workstation, ma non potevano centraliz- 
zare la protezione anti-virus su reti 
NetWare», ha affermato Tori Case, pro- 
duct manager di Central Point Anti-vi- 
rus. «Con Central Command per Work- 
station e Workstation Sentry, essi pos- 
sono ora gestire la protezione anti-virus 


in tempo reale sia a livello di worksta- 
tion che di server. La gestione è assolu- 
tamente trasparente per tutta l'azienda, 
assicurando all'utente la massima sod- 
disfazione». 


Roland Italy e la sua musica e 
audio multimediale a SMAU 

Roland Italy con la linea DTMP (Desk 
Top Media Product) soddisfa le più di- 
verse esigenze degli utenti PC, anche 
hobbysti, per quanto riguarda il settore 
dell 'a udio multimediale e della musica. 
Anche nel mondo informatico, Roland 
mantiene l'elevatissima qualità che l'ha 
resa celebre nel mondo. Una vasta 
gamma di moduli, periferiche e softwa- 
re consentono di creare, ascoltare e 
stampare musica, sonorizzare videogio- 
chi, utilizzare brani famosi e di divertirsi 
con tutta una serie di basi per Karaoke, 
diverse le novità Roland a SMAU 94, 
(pad 17 stand B28J. 

RAP-1Q è una scheda audio per PC a 
16 bit General MIDI (GM). Ha 1 28 suoni 
e campionamento stereo di qualità CD. 
Con il potente software Audio Tools per 
Windows. 

Le due schede di espansione Sound 
Canvas SCB-7 e SCB-55 aggiungono 
l'elevatissima qualità dei suoni profes- 
sionali Roland Sound Canvas a schede 
audio di altre case editrici. 

Roland MX-5 è un mixer compatto a 
4 canali stereo. Per PC, hi-fi e home-re- 
cording, gestisce fonti audio diverse 
(schede audio, moduli sonori e hi-fi, 
strumenti musicali, microfoni e CD- 
ROM). 

Viene infine presentato Music Puzz- 
le, un software semplice ed intuitivo 
per creare brani originali Standard Midi 
File. Come un puzzle, si crea musica 
scegliendo e unendo tra loro i vari «pez- 
zi» di stili musicali differenti. 
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SE LE INFORMAZIONI 

ARRIVANO VELOCEMENTE, 

COSÌ FARÀ 

IL VOSTRO 

PRIMO MILIARDO. 
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Nulla vi dà risultali più veloci di un nuovo PC con all' interno 
un processore Pentium? Perchè il polente processore 
Pentium è in grado di elaborare fino a 166 milioni 
istruzioni al secondo. Le sue riserve di potenza soni 
una garanzia per il vostro investimento e vi daranno 


velocemente le informazioni anche con i programmi 
delle prossime generazioni. Per maggiori informazioni, 
hi amate oggi slesso il vostro fornitore preferito di 
PC. Chiedete di un PC con all'interno 
il processore Pentium di Intel. 
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<j IL SUCCESSO NE GLI AFFARI COMINCI* CON IL PROCESSORE PENTIUM* > 








La «piccola» stampante 
Mitsubishi G2700 

Mitsubishi Electric presenta la prima 
stampante a colori con tecnologia a tra- 
sferimento termico a meno di due mi- 
lioni di lire, G2700, la macchina piccola 
e compatta che per la prima volta met- 
te a disposizione un'eccellente stampa 
a colori per un impiego desktop, anche 
grazie al driver Windows di cui è 
dotata. 

Ma non è solo il prezzo la novità della 
G2700' questa stampante è la prima 
della sua categoria ad offrire la possibi- 
lità di utilizzare anche carta normale. 

Mitsubishi ha inoltre curato molto le 
dimensioni della macchina: la base della 
G27Q0 misura 359 x 255 mm, poco più 
di un foglio A4 

Con una risoluzione di 300 dpi è pos- 
sibile stampare fino al formato A4 mag- 
giorato con un massimo di 16.7 milioni 
di colori. La G2700 permette di stampa- 
re In tre modalità: monocromatico, a tre 
colori (giallo, magenta e ciano) e a quat- 
tro colori (giallo, magenta, ciano e nero). 
La memoria integrata da 1 Mbyte con- 
sente di stampare una pagina a tre colo- 
ri in appena 60 secondi 

Il vassoio di alimentazione contiene 
50 fogli, quello di raccolta 10. La carta 
standard in formato A4 viene prelevata 
automaticamente dal vassoio, mentre 


per i formati extra e i lucidi è possibile 
l'alimentazione naturale. 

«Con la G2700 Mitsubishi ha puntato 
all’ambiente dell'ufficio, dove al mo- 
mento si utilizzano ancora stampanti a 
getto di inchiostro», ha spiegato Euge- 
nio Rossi della Divisione Periferiche di 
Mitsubishi Electric. «A parità di prezzo 
la G2700 offre una qualità decisamente 
superiore rispetto alle tradizionali stam- 
panti a getto d'inchiostro ed è la solu- 
zione ideale per la stampa di presenta- 
zioni a colori su lucidi». 

La nuova stampante arricchisce la già 
vasta gamma di stampanti a trasferi- 
mento termico di Mitsubishi Electric. 
Ad esempio la G370 è ideale per l'im- 
piego in applicazioni che necessitino di 
velocità e basso costo, come prove di 
stampa nel segmento DTP; la G6710, 
grazie alla memoria buffer e al nuovo si- 
stema di trascinamento della carta che 
ne aumentano la velocità è particolar- 
mente adatta per applicazioni CAD. 
CAM grafica ad alta risoluzione e DTP. 


Quattro novità Logitech 
allo SMAU 

L'ergonomico design del MouseMan 
Il è racchiuso in nuovi esclusivi involucri 
morbidi e piacevoli al tatto. Con tre bot- 
toni, compatibile Microsoft al 100%, ha 
una risoluzione di 400 dpi ed è disponi- 
bile in un pacchetto multilingue che im- 
piega MouseWare 6.3, il software stu- 
diato per migliorare la produttività 
dell'utente sfruttando al meglio i tre ta- 
sti. 

Chi l'ha detto che i mouse debbano 
per forza essere bianchi o neri? Perché 
non portare il colore ed un po' d'allegria 


anche sul tavolo da lavoro? Logitech ora 
amplia ulteriormente la proposta lan- 
ciando la linea Chroma Mouse. Si tratta 
della versione a colori del Pilot Mouse, 
il mouse entry level a tre pulsanti di Lo- 
gitech. abbinato a tappetmi anch'essi di 
differenti colori, Gli abbinamenti di colo- 
re sono: mouse verde con pad arancio- 
ne, mouse arancione con pad blu, mou- 
se giallo con pad verde, mouse blu con 
pad giallo. 

Per tutti gli appassionati di simulaton, 
Logitech ha lanciato WingMan e Wing- 
Man Extrame, due joystick caratterizzati 
da un design ergonomico ad un prezzo 
conveniente: entrambi i modelli com- 
prendono pulsanti specifici del flight si- 
mulator Logitech sviluppa e produce la 
gamma Senseware, ovvero una serie di 
strumenti che facilita l'interazione uo- 
mo-macchina. Con una vasta linea di 
prodotti ergonomici e più di 50 milioni 
di dispositivi di puntamento venduti ad 
oggi, è il leader indiscusso del mercato 
di mouse e trackball. 

Logitech e The Software Toolworks, 
noto produttore di pacchetti software 
per l'intrattenimento e la didattica, han- 
no concluso un accordo di sviluppo con- 
giunto che ha dato vita a CyberMan/- 
MegaRace, la soluzione completa con 
gioco e dispositivo di controllo che offre 
ai patiti dei giochi su PC tutto quello di 
cui hanno bisogno per ore di entusia- 
smante divertimento. CyberMan di Lo- 
gitech è il dispositivo di controllo più 
realistico per giocare in 3D: MegaRace, 
il gioco su CD ROM lanciato sul merca- 
to a marzo 1994, è subito balzato in te- 
sta alla classifica Gallup CD. 

Il bundle CyberMan MegaRace su 
CD ROM è disponibile in Italia da set- 
tembre senza nessun aumento sul 
prezzo standard di CyberMan 
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Pentium ha notevoli riserve di potenza, costituisce un ottimo 
investimento per i programmi in corso di sviluppo. Per saperne 
di più. parlate oggi stesso col vostro fornitore abituale 
di PC. Chiedete di un PC con all' interno ■ ■ ■ 

I il processore Pentium di Intel II I g 

IMPARARE È DIVERTENTE CON IL PROCESSORE PENTIUM' s 


Con un processore Pentium® nel vostro nuovo PC anche voi 
potrete far rivivere l'epoca dei dinosauri. Poiché grazie alla 
sua strabiliante potenza non vi si offrono solo montagne 
di dati stampati, ma anche centinaia di foco c sequenz 
cinematografiche. Ma c'è di più: poiché il processore 
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Le novità Autodesk a SMAU 

Autodesk non poteva mancare all'ap- 
puntamento autunnale con l'informati- 
ca, Su 300 mq, presso l'area specializ- 
zata Catal-CAD (Pad 7/3, stand T32I 
espone le sue ultime proposte. 

Sull’onda del successo delle versioni 
precedenti viene presentata in antepri- 
ma la beta version dì AutoCAD 13, la 
nuova release del pacchetto CAD più 
diffuso del mondo. Disponibile per il 
mercato italiano a partire dai primi mesi 
del 1995, il nuovo software sarà dispo- 
nibile su piattaforma Windows. DOS e 
NT, richiedendo da 12 a 16 Mbyte di 
memoria per Windows e circa 4 Mbyte 
in meno per DOS. Circa 20 applicazioni 
saranno ospitate presso lo stand Auto- 
desk per anticipare alcuni applicativi svi- 
luppati sulla base della nuova beta ver- 
sion. 

Altra importante novità presente è 
WorkCenter, un prodotto che sì posizio- 
na accanto alia gamma di strumenti per 
la progettazione e che amplia l'offerta 
destinata alla gestione dei documenti. 

WorkCenter consente di organizzare 


in modo efficiente la documentazione 
prodotta nell'ufficio tecnico. L'enorme 
mole di documenti prodotti con sistemi 
CAD, word processor, fogli elettronici, 
può essere coordinata, archiviata e ge- 
stita in modo da evitare che documenti 
già prodotti vengano rielaborati in conti- 
nuazione perché di difficile reperimento 
o aggiornamento. 

Infine, per consentire una rapida ed 
efficiente informazione sulla propria of- 
ferta, nello stand verranno posizionate 
una decina di Postazioni Informative 
Multimediali che. opportunamente «in- 
terrogate» dal visitatore, costituiranno 
un utile strumento di consultazione per 


conoscere tutta la famiglia di prodotti 
Autodesk. 

Come ormai consueto saranno pre- 
senti anche gli Authorized Training Cen- 
tres (ATC), centri autorizzati di formazio- 
ne che costituiscono entità dedicate 
esclusivamente a garantire un'istruzio- 
ne CAD professionale. Gli ATC saranno 
a disposizione di tutti i visitatori di CA- 
TAL-CAD per rispondere a quesiti e pro- 
blemi pratici che questi, in quanto uten- 
ti, si sono trovati ad affrontare utilizzan- 
do i prodotti Autodesk nel corso della 
propria attività. Si tratterà, in sostanza, 
di una hot-line tecnica, di risposte in 
tempo reale. 



Manufncturer & Exporter 

EXPEN TECH 

5F, No. 2, Alley 8, Syn Wei Lane, Chung Cheng 
Tel«86-2-218-8767(Rep) Fax «86-2-2 18-0 189 


Hsln Tien City, Taipei, Taiwan, R.O.C. 


Drive bay: 

525" x 3. 3.5" X2, 35X1 (Hidden) 
Dimensioni: 

400L X 180WX320H MM 


I nostri nuovi case mini 
e desktop corredati del 
tasto no turbo, keylock, 
sono facili nel settaggio 
del display (normalmente 
in posizione turbo) da 
tastiera. 
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Da California Based Company 
periferiche per PC di qualità 
in Europa 

California Graphics and Pariferals è 
un nuovo fornitore nel mercato europeo 
per le periferiche di PC. Con sede a Fre- 
mont. California, la compagnia produce 
motherboard dalle alte prestazioni e in- 
terfacce grafiche che intende distribuire 
in tutta l'Europa. Fr.a ì prodotti di punta 
si segnala una nuova famiglia di accele- 
ratori grafici con la serie SunTracer 
2000 . 

Basata sul chipset Tseng Labs 
ET4000/W32p. SunTracer 2000 offre 
un'altissima frequenza di refresh e sup- 
porta True Color a 800 x 600 con risolu- 
zione massima di 1280 x 1024. Disponi- 
bile nelle versioni PCI e VESA locai bus. 
SunTracer 2000 utilizza una tecnologia 
di mterleaving leading-edge rendendo 
questa scheda con 2 Mbyte DRAM 
un'alternativa conveniente alle più co- 
stose schede basate su VRAM. 

I driver ad alte prestazioni per la Sun- 
Tracer 2000 includono i driver ottimizza- 


ti per Microsoft Windows 3.1. L'ultimo 
driver TurboDLD AutoCAD dalla Pana- 
cea così come avanzati driver per la 
maggior parte degli ambienti e dei pro- 
grammi applicativi, incluso MS Win- 
dows NT. OS/2 2.1 e WordPerfect 

Gli update e i nuovi driver sono di- 
sponibili gratuitamente presso il BBS 
della California Graphics, al numero 001 
510 353-0354. 

Tutti i prodotti sono garantiti cinque 
anni. 


PC Plus a SMAU 

Al consueto appuntamento di SMAU. 
PC Plus sarà presente al Pad. 18, Stand 
C02, per mostrare al pubblico i prodotti 
più significativi della propria offerta, sia 
come singoli componenti che come so- 
luzioni complete. 

La prima novità riguarda la famiglia d« 
piastre madri basate su processori Pen- 
tium a 60, 90 e 100 MHz. Queste pia- 
stre sono disponibili anche con doppio 
processore Pentium in versione a 90 e 


100 MHz, e sono compatibili con il re- 
cente standard MP MultiProcessor che 
verrà supportato dai principali produttori 
di sistemi operativi come Microsoft. 
IBM, Novell e SunSoft. Queste piastre 
madri utilizzano la tecnologia PCI e di- 
spongono di tre slot PCI per ospitare i 
controller SCSI-2 ad alte prestazioni, le 
nuove schede grafiche PCI di Actix e gli 
adattatori di rete che già sono disponibi- 
li. 

Sempre a livello di componentistica 
saranno dimostrate le eccezionali carat- 
teristiche delle schede Actix Ultra PCI 
con ship S3 Vision 964, il recente 
graphic engine della S3 appositamente 
realizzato per il supporto del true color 

La prima soluzione applicativa pre- 
sentata da PC Plus a SMAU riguarda il 
settore dell’editoria ed è un sottosiste- 
ma a dischi rimuovibili che desidera ri- 
solvere il problema del trasporto degli 
elaborati da una stazione grafica all'al- 
tra. Sempre per l'ambito professionale 
è la soluzione Dual Pentium e Windows 
NT 3.5: si tratta di una workstation gra- 
fica ad alte prestazioni in grado di svi- 
luppare fino a 200 MIPS di picco 
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High performance. 


Top perform ance. 



Intel pentium 66Mhz 

»• Militi board Intel pentium 66Mhz 
Controller IDE PCI e ISA on board 
8MB Ram 32bil 

Scheda SVGA Diamond! Stcalth 64 PCI 
81X1x600 I6.7milU>ni colori 
2MB t ram espandibili a 4MB 
processore $3 Vision 964 
s* Hard Disk Drive Western Digital 425MB 
«* Floppy Disk Drive 1.44MB 
w Tastiera BTC estesa 
» Cabinet JABERT MlniTower 
** Mouse Logitech 

<• Monitor NEC 2V 14" 1024x768 mpr II 


Intel pentium 90Mhz 

<* Maio board Intel pentium 90Mhz 
Controller IDE PCI e ISA on board 
16MB Ram 32bit 

s» Scheda SVGA Diamond Stcalth 64 PCI 
800x61X1 16.7 milioni colori 
2MB Vram espandibili a 4MB 

-» Hard Disk Drive Western Digital 425MB 
«• Floppy Disk Drive 1.44MB 
Tastiera BTC estesa 
s* Cabinet JABERT MiniTower 
*• Mouse Logitech 

<* Monitor NEC 3V 15" 1024x768 mpr II 


Lire 4.040.000 + IVA 


Lire 4.698.000 + IVA 
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MICIIOSSYSS SSASS 

VIALE ROMA, 42 00043 CiAMPINO (RM) 
TEL06/79320096 - FAX 06/79320114 
ORARIO; LUN-VÉN 913-16-20 SAB.9 13 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

GARANZIA 3 ANNI 


SU TUTTI I COMPUTERÀ) 

CONFIGURAZIONE BASE P.C. : 

• SCHEDA MADRE 08 SLOT LOCAI. BUS 

• 256K CACHE - ZOCCOLO ZIP PX4T 

• PENTIUM OVERDRIVE - ESP. DX4 lOOMhi. 

- 4MB RAM • HARD MHK «MB ‘ 

• FLOPPY DRIVE 3 1/2 1.44MB 

• SCHEDA SVGA LJ3. X MB 16.8 M, COLORI 

• CONTROLLER VELOCE ZHEH2FD 

• i PORTE SERIALI 1 PARALLELA 1 GAME 

• TASTIERA 102 TASTI ESTESA ITALIANA 

• CABINATO MLVTTOWEH O DESKTOP 
OMACCIO MOUSE TRE TASTI ♦ TAPPETINO 

[ ITO BOTA H MEME ) 


PC 486 8LC2 66 M HZ 1400 
1 computer"! 

480 DX 40 MHZ AMD 14OO 

486 DX2 50 MHZ INTEL 1500 

480 HX2 titi MHZ INTEL 1600 

486 DX4 100 MHZ INTRÌ, 2300 

PENTIUM flP MHZ INTEL PCI 2700 


SVGA 14"B/N SCHERMO PIATTO 
SVGA 14 l 'COLOR MULTSCAN 
SVGA 14"COLOR N.I. LOW RAD. 
SVGA 17-COLOR 1280 MULTSYNC 
SVGA 20-COLOR 1280 MULTSYNC 


200 

380 

480 

1200 

1850 


I SCHEDE GRAFICHE 1 
SVGA 1MB CIRRUS 16.8 M COLORI 130 

SVGA LMB CIRRUS 16.8 M LOC-BUa 180 

SVGA 4MB AGCELER 30806 LOCBUB 250 


1 HARD DISK I 

270MB AT 14 MS W.D. 400 

340MB AT 14 MS W.D. 460 

600MB SCSI 12 MS W.D. 900 

1 GIGA SCS I 12 MS FUJITSU 1400 

I MULTIMEDIALE*) 

CD-ROM IOTERNO PHOTO KODAK 220 

CD-ROM IWTERN0 OtPDiiVHicM 290 

SCHEDA PROSON1C 16BIT STEREO 180 

SCHEDA S OUND BLASTER 16 200 

1 comunicazionT) 

MODEM 2400+ VIDEOTEL 150 

MODEM 24(XHVTBL+FAX 180 

MODEM 9800+VTEL+FAX*MNP6 250 

MODEM 14400+V1EL+FAX+MNP6 350 

[ PORTATILI J 

486 SX 26 4M RAM 12b HD-Removtb. 2250 

486 SX 25 Color T ozut 4M RAM 120 HD ^00 
l STAMPANTI ] 

STAMPANTE 9AGHI 1 ■«COLONNE 280 

STAMPANTE INKJTT 300 dpi 600 

STAMP. INKJET COLOR Texas'' 720 

t MEMORIE ) 

RAM SIMM 1MB 70NS 70 

RAM SIMM 4MB 70NS 270 


I PREZZI IVA 19% ESCLUSA 




nell'esecuzione dei programmi. La solu- 
zione è indirizzata alla progettazione as- 
sistila da computer e alle elaborazioni 
grafiche professionali. 

A SMAU verrà anche dimostrata la 
posta vocale in rete realizzabile con Vo- 
calChat: con II kit composto da scheda 
audio, microtelefono amplificato e 
software, ogni postazione può ricevere 
ed inviare messaggi vocali, creare una 
casella vocale, diventare una segreteria 
vocale e trasformarsi in un dittafono 
elettronico. 

Saranno infine presentate le nuove 
versioni dei prodotti Trio Information 
Systems, noti per l'ormai diffuso Trio 
Data Fax stand alone e per rete locale 


Speci 170 è definitivamente 
approvata da X/0PEN 

X/Open ha annunciato il completa- 
mento formale del processo Fast Track 
per l'adozione dello Unix standard noto 
come Speci 170. La specifica ha ora 
raggiunto il supporto generalizzato 
dell'industria informatica attraverso il re- 
vìew process Fast Track di X/Open, e 
sarà aggiunta allo X/Open Common Ap- 
plications Environment, il comprensivo 
insieme di specifiche open system. 

Unix in versione Speci 170 permet- 
terà lo sviluppo di molteplici e compati- 
bili implementazioni del sistema opera- 
tivo Unix da parte di diversi fornitori di 
sistemi. Contribuirà anche ad una signi- 
ficativa riduzione dei costi per i produt- 
tori di software, che al momento svilup- 
pano diverse versioni per diversi siste- 
mi operativi. Per i compratori di sistemi 
informatici, la specifica singola Unix nel- 
la proposta di X/Open significherà una 
semplificazione delle procedure di ac- 
quisto e una maggiore possibilità di 
scelta. 

Ampiamente basata sulle specifiche 
disponibili all'interno di XPG4, la specifi- 
ca Unix è stata sottoposta all'inizio 
dell'anno a X/Open da parte delle orga- 
nizzazioni sponsor, tra cui Hewlett 
Packard, IBM, Novell, Open Software 
Foundation e Sun Microsystems. L'ana- 
lisi Fast Track della specifica è iniziata 
nell'aprile del 1994, e il suo completa- 
mento è stato raggiunto in anticipo sui 
tempi previsti. Rapidità e validità 
dell'analisi è attribuita all'alto livello di 
qualità e al largo consenso dell’industria 
alla specifica durante la sua valutazione. 

Il completamento del Fast Track se- 
gna il punto in cui la proprietà e il con- 
trollo futuro della specifica passano dal- 
lo sponsoring group ad X/Open. Inoltre, 


il trasferimento del controllo sul mar- 
chio Unix ad X/Open permetterà all'or- 
ganismo e ai suoi membri di lavorare in 
collaborazione per definire il futuro di 
Unix. La specifica finale verrà resa lar- 
gamente disponibile in settembre e po- 
trà essere ottenuta tramite X/Open. Da 
quel momento, i fornitori di sistemi po- 
tranno usare Speci 170 come come una 
solida base per costruire e distribuire 
prodotti qualificati e certificati. Le test 
suites per il controllo di rispondenza alla 
specifica Unix, attualmente a livello ala, 
saranno distribuite nel quarto trimestre 
di quest’anno, In tale periodo, le com- 
pagnie che intendano aderire alla speci- 
fica Unix e fregiarsi del trademark Unix 
potranno cominciare la richiesta per l'ef- 
fettivo marchio. 

Il primo sistema X/Open certificato 
Unix dovrebbe essere realizzato all’ini- 
zio del '95 Con la disponibilità di pro- 
dotti Unix certificati da X/Open, gli uten- 
ti saranno in grado di richiedere e svi- 
luppare prodotti adeguati, interoperabili 
e portabili . 


Claris leader nella vendita di 
software Macintosh 

Claris Corporation è risultata il leader 
nella vendita di software per piattafor- 
ma Macintosh durante l'anno solare 
1993. 

Secondo il report annuale di Data- 
quest, condotto da un team di analisti 
coordinato da Karl Wong, Claris ha su- 
perato i 2.1 milioni di unità vendute, 
raggiungendo il 18% di share del mer- 
cato MAC, mentre Microsoft si è asse- 
stata a 1.92 milioni di pacchetti, corri- 
spondenti ad uno share del 16.8%. 

Karl Wong ha dichiarato: «Una delle 
ragioni del successo di Claris consiste 
nella maggior prontezza nel rilascio de- 
gli aggiornamenti dei propri prodotti Al- 
tro dato interessante è la crescita di 
Claris nel mercato Windows, testimo- 
nianza di un pronto grado di accettazio- 
ne da parte dell'utenza». 

Daniel L. Eilers. presidente e CEO di 
Claris Corporation ha invece detto: «Se 
Filemaker Pro ha confermato la sua po- 
sizione di alfiere nel mercato di databa- 
se, ClarisWorks ha oramai da tempo più 
dell'80% del mercato mondiale degli in- 
tegrati. 

Clarislmpact e ClarisDraw. nella grafi- 
ca, hanno per noi l'obiettivo di sostituire 
ed espandere il ruolo di leader avuto da 
MacDraw. Il loro imminente porting su 
Windows ci fa ben auspicare anche per 
tale mercato». 
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In accordo con un studio di Interna- 
tional Data Corporation, Claris è leader 
per market share nella categoria del 
drawing coi prodotti MacDraw II e Mac- 
Draw Pro. 


Jepssen M-PC Total Sound 

Jepssen anticipa i tempi proponendo 
al mercato italiano ed estero un conge- 
gno utilissimo, semplice, economico ed 
unico; una soluzione multimediale nata 
per inglobare nel PC delle funzioni im 
portanti: si tratta di M-PC Total Sound 
un potente amplificatore stereo che s 
incorpora al suo interno grazie a cui s 
può dire finalmente addio ai tanti ampli 
ficatori esterni scomodi ed ingombranti 
L'impiego di M-PC Total Sound, oltre 
agli ovvi vantaggi di carattere tecnico, 
comporta anche un gradevolissimo ef- 
fetto estetico, dal momento che si inse- 
risce perfettamente in un vano drive li- 
bero da 3.5", o da 5.25". Il kit completo 
fornito dalla Jepssen comprende, oltre 


allo specifico adattatore universale per 
le due differenti dimensioni del vano 
drive, un potente amplificatore stereo, 
un regolatore di volume, un regolatore 
di bassi e acuti, un ingresso per una 
cuffia, un ingresso per un microfono e 
diverse uscite audio/stereo sia per 
speaker interni che esterni. 

Il procedimento di montaggio è 


estremamente semplice; basta inserirlo 
nel vano drive libero del computer e col- 
legare i vari cavi forniti in dotazione; in 
questo modo l'utente può utilizzare il 
proprio computer come una potente 
stazione audio, senza dover ricorrere ad 
un case dedicato, che oltre ad essere 
più dispendioso, non avrebbe la stessa 
fedeltà e potenza audio di M-PC Total 
Sound II prezzo è di lire 95.000 + IVA 
all'utente finale. 


Microsoft Windows 95: 
il vero nome di «Chicago» 

La nuova versione di Microsoft Win- 
dows che in fase di progetto è stata 
chiamata «Chicago», ha un nome defi- 
nitivo ed ufficiale: Microsoft Windows 
95. È stato inoltre realizzato un logo, 
«designed for Microsoft Windows 95», 
per individuare facilmente la nuova ge- 
nerazione di software e hardware che 
sfrutterà le innovazioni apportate a Mi- 
crosoft Windows. Interamente a 32 bit, 



CalComp TechJET Personal: 
più plotter o più stampante? 


. L. 1.280.000 



Vi 


Formato 
A3 e A4 


NUOVO PLOTTER/STAMPANTE 
INKJET PER CAD, DTP, UFFICIO 

II nostro nuovissimi» TechJET'" Personal e un 
plotter monocromatico A.1 di ottime caratteristiche, ma 
anche una stampante di qualità professionale. 

E questa t una combinazione che lo renderà 
certamente famoso, Perche, credeteci, è una grande 
comodità avere sulla scrivania un'unità che esegue disegni 
di CAD in A3, stampa impaginati PostSeiipt. scrive lettere 
e buste, produce fogli di spreadsheet e stampa persino 
lucidi per presentazioni. E tutto con una qualità da 360 
dpi, silenziosamente c con grande efficienza. 

Come fa? Semplice: tecnologia hubble InkJet, qualità 
CalComp c interpreti software che lo rendono compatibile con 
la più ampia gamma di applicazioni (CAD, DTP, uff ino) 

Per altre informazioni , inviateci via fax questo 
annuncio con un vostro biglietto da visita o chiamate 
CalComp ExpressLine al Numero Verde 1670-18086 , 

| PtR LAVORARE MEGLIO | 1 

-=ycaicòmp 

CalComp Spa, 

Via dai Tulipani 5, 20090 Piave Emanuele IMI), 
Telefono (02) 9078 1319. Fa* (02) 2686. 2616 

PnlScnpr • un ««reto rtgWw e. Ad<,bf S/VtW'w ^ ^ ^ 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


121 


I,'l iVJ I 


Microsoft Windows 95 offrirà infatti nu- 
merose nuove caratteristiche e permet- 
terà di utilizzare differenti applicazioni in 
modo più veloce, efficiente e sicuro. 

«Windows 95 è destinato a superare 
i record di vendita raggiunti da Win- 
dows 3.1. che in Italia conta un milione 
e mezzo di utilizzatori», ha affermato 
Umberto Paolucci, Amministratore De- 
legato e Direttore Generale di Microsoft 
S.p.A. «Poiché rappresenta la piattafor- 
ma desktop ideale per innumerevoli tipi 
di clienti, abbiamo scelto un nome che 
ne faciliti il riconoscimento». Microsoft 
Windows 95 sostituirà i sistemi operati- 
vi Microsoft Windows 3.1 (del quale è il 
successore), Microsoft Windows per 
Workgroup 3.1 1 e MS-DOS e rappre- 
senterà il principale sistema operativo 
desktop. Offrirà nuove caratteristiche 
come una migliorata interfaccia utente, 
frutto di estese ricerche sulla «usabi- 
lity», e la possibilità di attribuire ai file 
nomi più lunghi La nuova versione per- 
metterà di utilizzare contemporanea- 
mente differenti applicazioni in modo 
più veloce, efficiente e sicuro; sarà 


completamente compatibile con i pro- 
dotti attuali e consentirà di sfruttare al 
meglio la futura generazione di applica- 
zioni. giochi, personal computer e peri- 
feriche. 


Le proposte Inox Paghe 
a SMAU 94 

L'elenco delle proposte Inaz Paghe 
presentate a SMAU 94 si apre con la 
tradizionale Procedura Paghe e Stipendi: 
sviluppata su tutti i principali sistemi 
operativi e rivolta a qualsiasi tipologia di 
azienda e a studi professionali, consente 
di gestire automaticamente l'intero ciclo 
di elaborazioni mensili ed annuali deri- 
vanti da obblighi fiscali e contrattuali. 

Si tratta di una gestione multicontrat- 
tuale e multiaziendale. che Inaz Paghe 
ha realizzato anche in ambiente Micro- 
soft Windows. 

Sistema di Interfaccia Grafica User 
Friendly (che permette la visualizzazio- 
ne In contemporanea di più videate), 


help in linea, cedollno a video, gestione 
automatica della pratica di malattia, 
esportazione dei dati (presenti negli ar- 
chivi e nelle tabelle) sui fogli elettronici 
per elaborare statistiche, proiezioni e 
grafici di ogni tipo ed ogni sorta di auto- 
matismi, sono le caratteristiche più ap- 
pariscenti di questo programma. 

Nel ventaglio di proposte anche una 
procedura per la Gestione Mensa che 
consente di elaborare i dati provenienti 
dai terminali di timbratura dedicati al 
servizio mensa grazie alla presenza di 
un impianto tabellare definito. 

Per gestire le presenze, Inaz Paghe 
propone due soluzioni: una procedura 
per la Rilevazione e Gestione delle Pre- 
senze che, attraverso il collegamento di 
un PC ad un lettore di badge, permette 
di acquisire e registrare tutti i movimen- 
ti in entrata, in uscita o di transito del 
personale e dì trasmettere tali informa- 
zioni alle Procedure Paghe e Stipendi. 

Gestione Automatica Presenze, è la 
procedura che consente di ottenere il 
foglio presenze di ciascun mese, attra- 
verso un'apposita codifica di tutti i giu- 




IMPORTAZIONE & DISTRIBUZIONE 


Via Giovanni Marradi, 20 
00137 ROMA (Talenti) 
Tel. 06 82000066/70 
Fax 06-86801877 


GRAFICA & SCANNER 


PERSONAL COMPUTER 


SCHEDE MADRI 


VGA 256 KB 

46.000 

VGA 1 MB ISA 

115.000 

VGA 1 MB LB 

135.000 

S3 2 MB LB 

240.000 

S3 2 MB PCI 

290.000 

HANDY SCAN 256 

199.000 

HANDY SCAN 

399.000 

COL 

.150.000 


PC 80486 DX2-66 
INTEL, L.B., 4 MB, 
HD 210 MB, FD 1.44 
MB, VGA, MONITOR 
SVGA COLORE. 

lìt 1 . 690.000 


386 SX-40 MHZ 115.000 
486 SLC2-50 MHZ 1 90.000 
486 DLC40 128 KB 230.000 
486DX 256 KB LB 150.000 
486 DX 256 KB ZIF 180.000 
486 DX-PC1 256 KB 300.000 
CPU DX2-66 MHZ 420.000 


HARD & FLOPPY DISK 

HD 210 MB 285.000 

HD 340 MB 355.000 

HD 425 MB 390.000 

HD 540 MB 530.000 

HD 1.080 MB 1.050.000 
FD 1.44 56.000 


CONTROLLER & MEMORIE 

IDE MULTI I/O 18.000 
L.B. MULTI I/O 29.000 
PCI BUFFERED 290.000 
SIMM 1 MB 65.000 

SIMM 4 MB 270.000 

SIMM 4 MB 72 280.000 


MONITOR & 

CASE 

TRL 0.31 

330.000 

TRL 0,28 

370.000 

TRL 0,28 L.R. 

399.000 

CASE DESK 

75.000 

MINITOWER 

85.000 

BIGTOWER 

190.000 


Marchi registrati dalle rispettive Case. I prezzi indicati si intendono I.VA19 % ESCUJSAOrario : Lunedi-Venerdi 9-13 e 14.30-18.30 
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stificativi di assenza/presenza ed il solo 
inserimento delle eccezioni verificatesi. 

La Gestione delle Risorse Umane, 
viene risolta da un'applicaHione compo- 
sta di tre moduli: Cartella del Personale, 
Rubrica. Statistiche. 

Allo SMAU le imprese edili potranno 
valutare i contenuti di un’applicazione 
paghe e stipendi espressamente creata 
per far fronte agli oneri derivanti da 
aspetti contributivi e contabili peculiari 
del settore, nonché dalla frequente mo- 
bilità della manodopera. 


MPEG Master 

Noax Multimedia presenta sul mer- 
cato italiano l’ultimo prodotto di Visione- 
tics. MPEG Master, una scheda di inter- 
faccia multimediale per la visione di tito- 
li CD compressi in formato MPEG. 
MPEG Master supporta il formato audio 
e video full motion conformi allo stan- 
dard industriale MPEG. 

I vantaggi offerti da MPEG Master 
comprendono: 


- la visione contemporanea di un fil- 
mato MPEG ad alta risoluzione sia su 
monitor VGA che su NTSC/PAL. 

- Un display a 24 bit in true color che 
fornisce una visibilità incredibilmente ni- 
tida. 

- La connessione con qualsiasi tipo 
di scheda VGA senza problemi. 

- Scheda di mezza lunghezza adatta 
a PC compatti. 

- Un output in S-Video che fornisce 
una qualità del formato migliore di qual- 
siasi altro tipo di uscita composita tradi- 
zionale. 

- Riproduzione di filmati video digitali 
nel formato MPEG I da video CD, Ka- 
raoke CD e CDI-FMV o file MPEG. 

- Supporto delle modalità video: 
avanti, avanti veloce, moviola, rallenta- 
tore. pausa. 

- Supporto delle modalità audio: con- 
trollo del volume separato destra/sini- 
stra, acuti, bassi, stereo e pausa. 

Visionetics, di cui Noax Multimedia è 
il distributore italiano, è stata fondata 
nel 1984, ha la sua sede nel parco tec- 
nologico di Hsinchu a Taiwan ed è il pri- 


mo produttore locale di hardware per il 
trattamento dell'Immagine su PC. 

Il prezzo di listino al pubblico è di lire 
630.000 + IVA. 


Easy-CD Pro 1.4 per Macintosh 

Incatsystems annuncia il rilascio della 
versione 1 .4 del suo software Easy-CD 
Pro CD-ROM per Macintosh. La versio- 
ne 1.4 aggiunge significativi migliora- 
menti rispetto alla precedente versione 
aggiungendo capacità di audio recor- 
ding e supportando un vasto e sempre 
maggior crescente numero di CD recor- 
der per desktop. 

Easy-CD Pro Macintosh può essere 
usato per creare CD sia nel formato ISO 
9660 che in quello HFS. Un disco ISO 
viene realizzato creando prima un'im- 
magine virtuale del disco nella finestra 
di programma. Questa immagine virtua- 
le può essere facilmente manipolata 
per cambiare i nomi dei file ottimizzare 
ie strutture delle directory, ecc. Un'im- 
magine virtuale completata può essere 


Nuovi digitizer CalComp: 
tutto l'input possibile. 

CALCOMP Sirie drawingioard ili 

CalComp DrawingBoard III è una riuova famiglia di 
digitizer di alla qualità creala per l'input al computer nella 
più ampia gamma possibile di applicazioni, dal CAD alla 
tracciatura di disegni, dal mapping al design, a malie altre 
utilizzazioni grafiche. 

Tra le sei dimensioni del tavolo. di lavoro (daW A4 al 
doppio A0J e tra i molti trasduttori disponibili (penne e 
cursori multi-taslo, anche senza cavo), con i DrawingBoard 
III potete scegliere la combinazione che meglio si adatta 
alle vostre esigenze applicative. E scoprire come multi- 
funzionalità e massima praticità possono facilmente farvi 
raggiungere nuovi livelli di produttività. 

Inoltre, tutti i modelli della serie DrawingBoard Ili sono 
corredati di sofisticati programmi di utilità (come la 
configurazione automatica, la definizione di macro- 
istruzioni, il "tablet mapping", ecc.) che ne arricchiscono 
ulteriormente le funzionalità. 

I DrawingBoard III possono operare con i principali 
software di CAD e di GIS in ambiente DOS, MSWndirws e Unix. 
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scritta al volo direttamente su CD o sal- 
vata su hard disk come un'immagine 
reale ISO e poi trasferita su CD usando 
questo programma e un registratore di 
CD. 

È anche possibile copiare un intero 
volume HFS da una qualsiasi sorgente 
SCSI in formato HFS su un CD registra- 
bile. La novità in questa versione com- 
prende la possibilità di scrivere file au- 
dio AIFF sul disco in formato standard 
CD-DA (digitai audio). Il software ades- 
so supporta gli esistenti e i futuri regi- 
stratori CD. Ricoh. Yamaha, Philips, Ko- 
dak e Plasmon sono già supportati, 

Easy-CD Pro Macintosh 1.4 supporta 
il System 7.5 per Macintosh e gira an- 
che su qualsiasi PowerMac. 


Nuovo CD interattivo Philips 
CDI 450 

Presentato da Philips all'edizione 
estiva del Consumer Electronics Show 
1994 di Chicago, il nuovo CDI 450 con 
caricamento dall'alto è un innovativo 
lettore CD-I oggi presente sul mercato 
dell'Home entertainement. 

Questo nuovo lettore compatto, ri- 
dono rispetto ai modelli precedenti nel- 
le dimensioni (299 x 190 x 67 mm) e 
nel peso (2,5 kg circa), conserva tutte le 
funzioni e le prestazioni del CD-I: legge 
infatti CD interattivi, CD audio in qualità 
digitale, Photo CD e, tramite una spe- 
ciale cartuccia digitai video, i più recenti 
titoli in full motion. dai film delle major 
cinematografiche, ai video CD musicali, 
agli avvincenti videogiochi di 3a genera- 
zione. 

Il CDI 450, quarto modello inserito 
nel catalogo Philips CD-I in meno di due 
anni, è estremamente facile da utilizza- 
re: è sufficiente collegarlo al televisore 
e inserire un disco sfruttando un pratico 
sistema di caricamento dall'alto; tramite 
il telecomando a filo in dotazione, che 
controlla con precisione il lettore entro 
un raggio di 3.6 metri, basterà «puntare 
e cliccare» per dare il via al divertimen- 
to interattivo. 

La cartuccia Digital Video di seconda 
generazione 22ER9956 si inserisce fa- 
cilmente nell'alloggiamento posto nel 
pannello superiore del lettore ed è in 
grado di produrre 400 MIPS. Attraverso 
l'adattatore Tele-CD-I, disponibile da 
gennaio 1995, il lettore CDI 450 con- 
sentirà di utilizzare i servizi teleshopping 
ed altri servizi interattivi veicolati attra- 
verso la linea telefonica. 

Il prezzo consigliato al pubblico del 
CDI 450 è dì lire 890.000. 


Video Computer acquisisce la Softcom 

Novità all'interno del gruppo Master: la Video Computer S.p.A.. proprietaria e distn- 
butrice del marchio «MASTER» ha portato in porto ultimamente un'operazione di ac- 
quisizione della Softcom S.r.l. 

Alla base della decisione c'è la maggiore forza che deriva dall'unione del know-how 
delle due aziende. 

Ciò si articola anche nella disponibilità a catalogo di migliaia di articoli software ed 
hardware sempre pronti in magazzino, che permette al gruppo di porsi come fornitori 
globali per molte strutture 

Va ricordato che la rapidità di evasione degli ordini e la consegna dei materiali, in 
quasi tutto II territorio nazionale non supera le 24 ore 

Con questo accordo i vertici del gruppo pensano di incrementare il fatturato 
dell '80% 

La Video Computer S.p.A. opera a livello nazionale tramite un proprio canale distri- 
butivo, con cui soddisfa le richieste di personal computer ed accessori provenienti da 
migliaia di negozi specializzati, installatori e software house. 

Softcom S.r.l.. da anni presente sul mercato nazionale, si è specializzata ed ha in- 
centrato tutta la propria attività nella distribuzione all'ingrasso e per corrispondenza di 
tutti i prodotti commercializzati sotto il marchio «MASTER». 
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OFFERTA VALIDA FINO AL 3 1-1 2-94 - L. 250.000 


Lotus 1-2-3 f Lotus Ami Pro ( Lotus Approach ì Lotus Freelance 1 f Lotus Qrganizer 

Foglio Elettronico j | Word Processor |j Database | | Presentarne Orata | | Personal Organile! 


SEMPLICE E POTENTE 
LOTUS APPROACH 3 
IL DATABASE 

CHE HA COLPITO NEL SEGNO 



-) SmanSuttNouseWoctMgTogefliersoi 


Lotus 


Ancora più semplice, più rapido, più potente! 

Lotus Lotus Approach 3. il tuo nuovo database 
imi e® Windows è operativo in pochi mi- 
nuti e tutto in italiana •tutorial on-line 
• maschere predefinite già pronte per l'uso 
•assistenti on-line per la creazione di report 
moduli e etichette • esclusiva funzionalità 
Powerclick per lavorare dal vivo, 

mentre il report prende forma 

sotto i tuoi occhi! «totale in- Working Together 
tegrazione con i più diffusi database, con 
Lotus 1 -2-3 e Lotus Notes e possibilità di ope- 
rare con dati contenuti in altre applicazioni 
Lotus Approach 3. forse il migliore database 
per PC più semplice da utilizzare e ancora più 
rapido e potente grazie alla nuova architettura 
che moltiplica per 1 0 la velocità di elaborazione. 
Prova Lotus Approach 3! Da solo o all'interno 
del team di applicazioni Lotus SmartSuite. 

Dai più competitivi- 
tà. più rapidità, più in- 
tegrazione alla tua 
azienda, in un colpo 
solo! Per saperne di 
più chiama Lotus 
Servizio Clienti - allo 

02/89591217 

Loris Development Italia - Via Lampedusa 1 1 /A - 20141 Milano 

Apprendi £ un, marchio rcgBaalo da Approach Software Co 








BBS IN A BOX Voi. Il M 
CICA WINDOWS Ago/94 (sei da 2 CD) P 
COREL GAUIRY ♦ Libro P 
CRITICAI PATH M/P 


1 5S.OOO 

40.000 

90.000 

60.000 


Nuova versione con 6000 (• 
fONT PRO Voi. I e 2 M/P 
IRON HELIX M/P 
HOBBES OS/2 Ago/94 P 


Cad. 50.000 
60.000 
28.000 


LANGUAGE Of THE WORLD P 
17 dizionari per ben 1 2 lingue 
MAC-GAMES Mag/94 M 

NIGHT OWl'S 13,0 P 
PARLIAMO INGLESE! M/P 
RED HOT SHAREWARE P 
Set da 4 CD 

WORLD or HAM RADIO Gen/94 P 
TOOLKIT F0R LINUX P 
PRINCE INTERACTIVE MUSIC M/P 
SIMTE120 MSOOS Ago/94 P 
ORZI HAM RADIO Ago/94 P 


64.000 

78.000 

80.000 

70.000 

45.000 

90.000 

28.000 
28.000 



CD HOUSE 


P.O. BOX 23 -37010 Costernano (Vr) 

Tf. 045 6200.410 Fx. 6200.449 B8S 6200.561 

SIAMO ALLO SMAU # 94 

PAD. 20 D4 (SBF) 

ORARIO: 90-12 / 15-18 

SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO A MEZZO POSTA O CORRIERE 
RICHIEDI II CATALOGO COMPLETO A MEZZO POSTA, FAX, TELEFONO 
OPPURE PRELEVALO DALLA BBS 




Stampanti Compuprint 
di Zenith Data Systems 

Compuprint vuol dire da sempre 
stampanti ad impatto di qualità e questa 
tradizione viene «aggiornata» con la 
presentazione per la prima volta a 
SMAU della famiglia Signum, che com- 
prende modelli a impatto a 9 e 24 aghi 
accomunati da elevata produttività (fino 
a diverse decine di migliaia di 
pagine/mese) e versatilità. 

Le versioni a 9 aghi (Signum 2043) 
stampano in modalità draft con una ve- 
locità di 400 cps a 10 cpi (480 a 12 o 1 5 
cpi). con una risoluzione massima di 
144 x 240 punti. Le versioni a 24 agi (Si- 
gnum 2048) hanno una velocità in mo- 
do draft di 400 cps, con una risoluzione 
massima di 360 x 360 cpi. 

La linea Compuprint di stampanti ink- 
jet offre un'ampia scelta di modelli che 
privilegiano la portabilità e la produtti- 
vità. 

Punto d'ingresso è la personal printer 
PageMaster 100, che pesa solo 1.1 kg, 
alimentata da rete o batteria e di ingom- 
bri limitati (30 x 14 x 6 cm). Stampa fino 
a 1.5 pagine al minuto con una risoluzio- 
ne di 300 dpi. È compatibile PCL3. 

Altro prodotto interessante è la Page- 
Master 200, con tecnologia bubble ink- 
jet, risoluzione di 300 dpi e con velocità 
di 2 pagine/minuto. 

La PageMaster 300 unisce doti di 
versatilità e qualità grazie alla testina 
con 50 ugelli e al meccanismo di stam- 
pa bubble ink-jet. La risoluzione varia 
dai 100 x 300 dpi ai 300 x 300 dpi in 
modalità grafica e 600 x 300 in modalità 
testo, mentre la velocità varia corrispon- 
dentemente dalle 3 alle 5 pagine/minu- 
to. 

La linea di stampanti elettrografiche 
PageMaster di Compuprint si estende 
dalle più economiche unità a LEO. indi- 
rizzate essenzialmente a un impiego in- 
dividuale, a modelli laser da 8, 10 e 16 
pagine al minuto. Tutte le stampanti la- 
ser sono progettate nei laboratori Bull di 
Pregnana e prodotte nella fabbrica di 
Caluso per il mercato internazionale. 

La PageMaster 415 da 4 pagine al 
minuto è una stampante LED, dotata di 
processore RISC e memoria RAM 
espandibile fino a 9 MBYTE. La risolu- 
zione di stampa è di 300 x 300 dpi reali 
e di 300 x 1200 virtuali. 

All'estremo superiore, la PageMaster 
1625 è la soluzione ideale per gruppi di 
lavoro e utenti di rete. La sua risoluzio- 
ne di 300 dpi è incrementabile a 1500 
dpi virtuali insieme con l'impiego di to- 
ner con particelle ultrafini permette di 
ottenere documenti di alta qualità grafi- 
ca. Il suo prezzo è di lire 4.1 90.0000. 


ATML di Olivetti 

per applicazioni multimediali 

Olivetti annuncia la costituzione di Ad- 
vanced Telecommunications Modules 
Ltd (ATML). società che ha come obietti- 
vo lo sviluppo, la produzione e la com- 
mercializzazione di prodotti basati sulla 
tecnologia ATM (Asynchronous Transfer 
Mode) a prezzi contenuti per applicazioni 
multimediali. 

ATML nasce dai Laboratori di Ricerca 
Olivetti di Cambridge, in Inghilterra. Andy 
Hopper. Responsabile di ORL e Respon- 
sabile della Ricerca per il Gruppo Olivetti, 
e Herman Hauser, il fondatore di Acorn, 
sono stati tra i primi a credere nella po- 
tenzialità della nuova tecnologia e hanno 
lavorato, negli ultimi cinque anni, per ren- 
dere possibile un suo utilizzo a prezzi ac- 
cessibili. 

Olivetti è il principale finanziatore della 
società ATML, insieme ad investitori pri- 
vati e a società di venture capitai. I primi 
prodotti basati sulla tecnologia ATM, che 
saranno disponibili a partire dal prossimo 
anno, comprenderanno workgroup swit- 
ch, schede di interfaccia di rete per PC e 
un server multimediale e saranno carat- 
terizzati da un prezzo competitivo con 
quello della Ethernet Commutata. 

Uno dei primi clienti di ATML è OnLi- 
ne Media, la nuova divisione del Gruppo 
Acorn Computer (posseduta al 78% da 
Olivetti Spai, nata nel 1994 con la mis- 
sione di progettare prodotti multimediali 
interattivi. OnLine Media ha iniziato la 
sua attività con la produzione di un nuo- 
vo set-top box interattivo e con la parte- 
cipazione ad un consorzio che mira a 
rendere disponibili, in via sperimentale, 
servizi di video-on-demand nell'area di 
Cambridge. ATML ha sviluppato una tec- 
nologia ATM innovativa per il set-top box 
ad un prezzo estremamente vantaggio- 
so, in modo da rendere disponibili, in 
ambito domestico, gli stessi servizi mul- 
timediali tipici degli ambienti di lavoro 
aziendale. 


Expo 

per la realtà virtuale 

Si è tenuta nelle sale dell'Ergife Pala- 
ce Hotel di Roma, tra il 29 settembre e il 
2 ottobre, il I Expo interamente dedicato 
al mondo della realtà virtuale, organizzato 
dalla GABI Centro Librario Internazionale 
e dalla R&D Virtual Word. Obiettivo di ta- 
le Expo è quello di aggiornare innanzitut- 
to gli operatori del ramo e gli imprendito- 
ri e quindi sensibilizzare enti ed istituti, 
sviluppare rapporti commerciali tra ope- 
ratori italiani e stranieri, individuare nuo- 
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ve aree applicative, insomma scavare a 
fondo in un terreno cosi fertile con un 
evento che si ripromette di diventare un 
appuntamento annuale europeo sullo 
stato dell'arte della Realtà Virtuale. 

La manifestazione, patrocinata dalla 
Regione Lazio, dalla Presidenza del Con- 
siglio dei Ministri, dal Comune di Roma, 
dall'Assessorato alla Pubblica Istruzione 
della Provincia di Roma e dall'ENEA, ha 
proposto un'ampia mostra delle apparec- 
chiature e dei software, presentando le 
ultime novità e creazioni. Tra i molti 
espositori, provenienti anche dagli 
U.S.A., dall'Inghilterra e dalla Germania, 
figurano infatti il Full Swing Golf che per 
la prima volta in Europa ha esposto le 
sue apparecchiature per simulare sport 
come il golf ed il calcio; la tuta «DataSui- 
te » della Virtual Presence, che consente 
il collegamento con il mondo virtuale e la 
macchina «Reality Plus» per il gioco vir- 
tuale della Virtek. Presso linfodesk è 
stato possibile sperimentare una macchi- 
na grazie alla quale si potrà fare shopping 
a distanza. È stato anche presentato il 
volume «Chi è della Realtà Virtuale nel 


mondo», ideato e pubblicato dagli orga- 
nizzatori Expo è la prima guida esistente 
in Europa sul l'argomento, un indispensa- 
bile strumento di lavoro per società, enti 
e strutture universitarie. Le quattro gior- 
nate Expo sono state arricchite da nume- 
rosi convegni ai quali sono intervenuti 
studiosi di fama internazionale come Al- 
fredo Ronchi del Politecnico di Milano e 
Ken Kaplan dell'Università Harvard degli 
Stati Uniti. 


Toshiba, fax single-chip 
con 32 grigi 

Toshiba ha reso nota la disponibilità di 
un nuovo processore per facsimile in 
grado di riprodurre immagini sfruttando 
una scala dei grigi di 32 tonalità. Il dispo- 
sitivo in questione, contraddistino dalla 
sigla Tc 351 67F (Enfax), integra tutti i cir- 
cuiti necessari per l'espletamento delle 
funzioni di un fax: un modem operante a 
9600 bps, un microcontroller a 8 bit, un 
processore di immagini a 32 livelli di gri- 


gio e i componenti richiesti per la codifi- 
ca e la decodifica dei segnali di immagi- 
ni, Il nuovo chip sviluppato da Toshiba è 
stato esplicitamente concepito per l'uso 
in fax di piccole dimensioni. Per il mese 
di settembre è prevista una produzione 
di circa 80.000 componenti. 

Il modem incorporato a 9600 bps è 
conforme agli standard emanati da It-T 
(International Telecommunication Union 
Telecommunication) e integra circuiti per 

10 svolgimento di operazioni di riproduzio- 
ne/registrazione del segnale vocale, invio 
e ricezione di segnali DTMF (Dual Tone 
Multi Frequency) e per l’espletamento di 
funzioni di framing per il controllo della 
trasmissione automatica dei dati. Il pro- 
cessore, realizzato in tecnologia Cmos 
con geometria da 0.8 micron, viene reso 
disponibile m package Qfp a 208 pin. Tra 

11 1991 e il 1993 la quota di mercato dete- 
nuta da Toshiba per questo tipo di dispo- 
sitivi è salita dal 9 al 30%. Nel febbraio 
1992, Toshiba ha iniziato la produzione di 
massa del primo processore per fax inte- 
grato in un unico chip in grado di riprodur- 
re immagini con 16 tonalità di grigio. 


Dai alla Tua Azienda la Combinazione 
Software Vincente 



Il foglie) L'Agenda 

Elettronico Elettronica 


Lotus 


Working Together 




SEQUOIA AUTOMATION 
M Autodesk 


Authorized Dealer 

AutoCAD 

Multimedia 


DI <S* 


AutoCAD 12 a 6.340.000 

(prezzo di listino 8.300.000) 


AutoCAD LT a 980.000 

(prezzo di listino 1 100.000) 

3D STUDIO a 4.690.000 

(prezzo dì listino 6,000.000) 


Tutti i prezzi tono IVA e trasporlo esclusi 


SEQUOIA AUTOMATION - C.so Moncalieri, 23/d - 10131 TORINO 
Tel. 011/6600160 r.a. 6603476- Fax 011/6600030 
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Le proposte Asymetrix a SMAU 

Asymetrix, leader nella realizzazione 
di strumenti di sviluppo e di applicazioni 
software in ambiente Windows sempli- 
ci da usare, si presenterà a SMAU con 
l'intera gamma dei suoi prodotti dedica- 
ti al multimediale e con alcune novità 
per quanto riguarda la grafica avanzata. 

Una particolare attenzione sarà dedi- 
cata ai recentissimi annunci di ToolBook 
3.0 e Multimedia ToolBook 3.0. Proget- 
tati per gli sviluppatori di software visi- 
vo per prototipi e front-end, per gli auto- 
ri di computer based training, applica- 
zioni ipermediali, information-kiosk e 
per l'editoria CD-ROM, questi prodotti 
completi a basso costo facilitano ed ac- 
celerano lo sviluppo di software, con- 
sentendo agli autori di concentrarsi sui 
contenuti e di creare applicazioni com- 
merciali di prossima generazione per 
Windows. 

ToolBook 3.0, strutturato in forma di 
libro metaforico, è facile da capire e da 
usare, mentre la sua architettura object- 
oriented offre un ambiente molto po- 
tente per lo sviluppo di applicazioni alta- 
mente interattive. 

MultiMedia ToolBook 3.0 contiene 
tutte le caratteristiche e i vantaggi di 
ToolBook 3.0, con in più un potente 
motore multimediale e altre funzioni, tra 
cui l'animazione path-based e l'editing 
di immagini full-motion. che facilitano la 
gestione di elementi multimediali com- 
plessi. Multimedia ToolBook è il siste- 
ma authoring per Windows più diffuso 
sul mercato. 

ToolBook 3.0 e MultiMedia ToolBook 
3.0 comprendono oltre 200 nuove ca- 
ratteristiche, offrono una maggiore pro- 
duttività, funzionalità di testo e presta- 
zioni migliori, migliori interfacce e sup- 
porto di database per le applicazioni, 
presentano facilità e flessibilità maggiori 
nonché funzioni multimediali complete 
e potenti. 


Targati Alias 

i dinosauri dei Flintstones 

Yabba-Dabba-Doo! Fred Flintstone, il 
patriarca della famosa famiglia della mo- 
derna età della pietra, forse non sa che 
il suo cucciolo di dinosauro, Dino, ha nel 
suo pedigree la firma dei software tridi- 
mensionali Alias, utilizzati dagli animato- 
ri dell'lndustrial Ligth & Magic (ILM) per 
creare alcune sequenze del film più at- 
teso della stagione autunnale: I Flintsto- 
nes. 

Dino e tutte le altre creature proget- 
tate con il computer, tra cui Kitty, la 
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Brontogru, Nassie e lo Pteroplano, sono 
state modellate dalla società di George 
Lucas grazie alle avanzate tecnologie di 
animazione dei software Alias, dallo 
stesso team che aveva creato alcuni tra 
gli effetti speciali più spettacolari di Ju- 
rassic Park. 

«I Flintstones», con la regia di Brian 
levant e la partecipazione di John 
Goodman, Rick Moranis, Elisabeth 
Perkins e Rosie O'Donnel. oltre ad un 
cast di simpatiche creature preistoriche 
create con il computer, si basa sul car- 
tone animato prodotto da Hanna-Barbe- 
ra negli anni Sessanta. 

Thomas Williams, responsabile degli 
effetti digitali di ILM. ha dichiarato: «Di- 
no vive nei film dei Flintstones grazie al- 
le funzionalità dei software Alias, che i 
nostri specialisti utilizzano sia per la mo- 
dellazione che per alcune fasi dell'ani- 
mazione. Quest'ultima fase viene poi 
completata con i nostri strumenti pro- 
prietari». 

I principali clienti di Alias nell'area de- 
gli effetti speciali e la cinematografia 
sono; Industriai Ligth & Magic. Àngel 


Studios, Digital Domain, Dream Quest 
Images, Cinesite. Metroligth Studios, 
Pixar, Sony Pictures Imageworks, The 
Trumbull Company, Video Image, Walt 
Disney Pictures e Warner Bros. 


Il Tornado SCO a SMAU 1994 

Quest'anno visitare SCO allo SMAU 
'94 vuol dire sperimentare l'avventura 
di un viaggio interstellare, di un volo su 
un Tornado, di una discesa su una ca- 
noa tra le rapide di un fiume. Non una 
tradizionale area espositiva ma un simu- 
latore multimediale che fa provare ai vi- 
sitatori il brivido dell'avventura e della 
fantascienza. 

Alla base di questa iniziativa, che ve- 
de coinvolti in prima persona anche di- 
stributori SCO (Esa, Digitronica, 
Raphael Informatika e Strhold) c'è la vo- 
lontà di utilizzare l'evento fieristico non 
solo come vetrina dei propri prodotti, at- 
tività demandata ai propri partner, ma 
anche come occasione per comunicare 


il posizionamento dell'azienda. Non a 
caso il simulatore SCO è situato 
all'esterno dei padiglioni, a sottolineare 
una scelta sicuramente fuori dagli sche- 
mi della tradizione; non a caso la gestio- 
ne dell'iniziativa è stata affidata ad Aldo 
Rimondo, marketing & Service 
manager. 

Con questo viaggio simulato SCO 
vuole riprendere e riallacciarsi ai temi 
che costituiscono il Leitmotiv di tutta 
la nuova campagna di comunicazione e 
i messaggi della sua offerta; «Se per 
voi il futuro è solo fantascienza non 
scegliete SCO Unix» e «Se siete in 
cerca di avventure non scegliete SCO 
Unix», ossia il sistema operativo SCO 
Unix quale sistema per nulla fanta- 
scientifico o avventuroso, ben lontano 
da un'esperienza di fantascienza o da 
un'avventura. 

Un'iniziativa ludica che vuole suggeri- 
re come l'avventura si addica solo ai ri- 
stretti ambiti del gioco. Quando però si 
tratta di business, la serietà, l'affidabilità 
e la sicurezza sono i veri elementi che 
contano. 


Lotus SmartSuite 3 

5 Prodotti in Un 1 Unica Grande Soluzione 
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ubjiì Lotus SmartSuite 3: la più 
VgHgtf completa soluzione soft- 
ware, 5 prodotti competi- 
' tlvì par tutte le esigenze di 
interattività aziendale. 200 nuove 
funzionalità tra cui l'esclusivo 
SmartGenter, il fulcro del comandi 
di Lotus SmartSuite 3. per avviare 
le applicazioni, passare da una al- 
l'altra o accedere al servizio di gui- 
da delle applicazioni, con la facile 
guldaall'usodei filmati Screencam. 
Lotus SmartSuite 3 utilizza meno 



li*mSaTie-t*W3229e 
0M SSHnca * (031-SSS1 

OttatarfH BSffilM 

CSL'«wa- 01 HK 22 

Manti musa 


memoria di qualsiasi altra suite: 
solo 6 Mbytes per cari- 
SU care piè appigioni 
contemporaneamente. 

E' l'unica suite abilitata alla po- 
staelettronicaea Lotus Notes. 
Dai. da subito, 
alla tua azienda 
la combinazione 
vincente di mas- 
sima integrazio- 
ne, rapidità, competitività! 
Prova ora Lotus SmartSuite 3! 


Lotus 


Working Together 
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La Qualità per principio 


Nell'informatica personale la Qualità è un fat- 
tore determinante. Qualità è sinonimo di 
tranquillità e sicurezza di compatibilità, di 
alte prestazioni. Qualità, 
non vuol dire necessaria- * 
mente maggiori costi: sen- 
z'altro Qualità vuol dire 
mantenere il proprio inves- 
timento al sicuro dalle 
incognite e dagli imprevisti 
che affliggono i prodotti 
non sufficientemente testati. 

Qualità vuol dire affidabilità nel tempo: 
vuol dire poter offrire 2 anni di garanzia 
mantenendo competitivi i costi. 




PC WORLD 






conou ist 


G come Genoa è il mar- 
chio che trovate su un 
prodotto "made in USA" che ha 
dentro la Ricerca, la Tecnologia, 
l'Accuratezza, il Know How 
della migliore 

Silicon Valley. 

8 riconoscimenti 
internazionali sono 
il nostro biglietto da 
visita. 

IO anni di esperienza 
e di continua 
crescita sono le Vostre 
migliori garanzie. 

Genoa Power Inside è il marchio 

che certifica questa Qualità 
Genoa/ Genoa Power Inside è il mar- 
chio che distingue ogni sis- 
tema equipaggiato con una 
scheda madre e una scheda 
video entrambe targate Genoa. 


Basta con la ricerca dell'opti- 


mum, l'avete sotto gli occhi. Semplicemente, 
pretendete la Qualità. Pretendete Genoa. 
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Rafforzala la collaborazione tra 
Sun e McLaren 

Sun MicroSystem e il team di Formu- 
la Uno della McLaren hanno annunciato 
un importante ampliamento della colla- 
borazione tecnologica che già li legava. 
Il nuovo accordo ha valore a livello mon- 
diale. 

Sun è fornitore esclusivo di McLaren 
per tutto ciò che riguarda le workstation 
usate per attività di progettazione 
CAD/CAM, simulazione delle macchine 
e dei tracciati di gara e monitoraggio te- 
lemetrico delle vetture durante le prove 
e le gare. 

McLaren potenzierà la propria rete di 
sistemi Sun con l'aggiunta di uno 
SPARCserver 1000, il sottosistema di 
memorizzazione disk array SPARCstora- 
ge e una SPARCstation 20 ZX. la più re- 
cente workstation di fascia alta della ca- 
sa californiana a Voyager, la rivoluziona- 
ria stazione nomadica di Sun che tro- 
verà impiego nelle attività di testing sui 
circuiti. 

«In Formula Uno, il successo dipen- 
de dal mantenimento della leadership 
sia dentro sia fuori dalle corse», ha af- 
fermato Ron Dennis, responsabile della 
scuderia McLaren. «È essenziale rima- 
nere al passo con il progresso tecnolo- 
gico, usando gli strumenti informatici 
più avanzati disponibili sul mercato. I si- 
stemi Sun ci offrono sia la potenza che 
la versatilità di cui abbiamo bisogno per 
rimanere ai primi posti nel nostro cam- 
po». 

Lo scorso anno Sun ha vinto il pre- 
mio della Brìtish Computer Society per 


l'eccellenza tecnologica: la giuria è stata 
colpita proprio dalle applicazioni CAD, di 
simulazione on-screen e di monitorag- 
gio telemetrico. L'insieme di queste 
tecnologiche consente alla McLaren di 
disegnare, produrre, adattare, provare e 
mettere a punto le sue macchine in 
tempi strettissimi. Molte di queste mo- 
difiche sono sostanziali. Dopo l'ultimo 
Gran Premio di Monaco, per esempio, 
la FIA, Federazione Automobilistica In- 
ternazionale, ha imposto modifiche per 
ridurre la velocità delle vetture a tutela 
della sicurezza dei piloti. Mancavano so- 
lo due settimane alla gara in Spagna. In 
questo breve periodo, gli ingegneri della 
McLaren hanno progettato la rimozione 
delle appendici aerodinamiche sugli 
alettoni anteriori e significative modifi- 
che al fondo della vettura, per ridurre la 
portanza della monoposto, 


Prezzi sconfati per Picture 
Publisher 4.0 e Designer 4.0 
di Micrografx 

Dal primo agosto 1994 al 31 ottobre 
dello stesso anno gli acquirenti di Desi- 
gner 4.0 potranno acquistare Picture 
Publisher 4.0 al prezzo speciale di lire 
290 000 + IVA (prezzo dell'upgradel an- 
ziché lire 900.000 + IVA. Micrografx De- 
signer 4.0 rappresenta una nuova gene- 
razione di software per l'illustrazione 
l'interfaccia utente è rivoluzionaria e la 
dotazione di tool per il disegno bidimen- 
sionale e tridimensionale è unica per 
questa categoria di prodotto. Designer 


4.0 è a tutti gli effetti un nuovo prodot- 
to: il 78% del codice è stato compieta- 
mente riscritto rispetto alla versione 
precedente, con un progetto che ha ri- 
chiesto oltre dieci anni uomo. Il punto di 
forza di questo prodotto è il nuovo erigi- 
ne grafico a 32 bit, con potenza e pre- 
stazioni ineguagliate; la risoluzione è di 

25.000 dpi e la precisione dell'ordine 
del micron, 

Designer 4.0 trae il massimo vantag- 
gio dall'ambiente Windows e dalle fun- 
zionalità di disegno 3D avanzate. Le 
nuove caratteristiche di Designer 4.0 
comprendono: un editor delle immagini 
bitmap con oltre 30 effetti speciali, una 
nuova palette per creare colori persona- 
lizzati, 29 strumenti di disegno per la 
creazione e la modifica dei simboli con 
precisione di un micron e output fino a 
25.400 dpi. 

Premiato 12 volte dalla stampa inter- 
nazionale, Picture Publisher 4.0 è la so- 
luzione Micrografx: per l'editing delle im- 
magini in ambiente Windows adatta a 
tutti i livelli: dal desktop publisher ama- 
toriale al professionista più esigente. 
Picture Publisher 4.0 offre innovazioni 
in grado di determinare nuovi gradi di 
funzionalità per l'editing delle immagini. 
Objet Layers, con la possibilità di mani- 
polare oggetti bitmap e muoverli su vari 
livelli sovrapposti, elimina ogni proble- 
ma nella creazione delle immagini com- 
posite. FastBits, un'opzione di apertura 
file, consente di operare su una porzio- 
ne limitata di file, rendendo molto velo- 
ce il ritocco di immagini di grandi di- 
mensioni, che costituiscono di solito un 
notevole problema per l'esasperante 
lentezza di gestione e per le risorse 
hardware richieste. Con le nuove fun- 
zioni di mascheratura, inoltre, Picture 
Publisher 4.0 offre un set di funzioni 
unico per la completezza e potenza. Il 
nuovo editing CMYK e le maschere a 8- 
bit sono particolarmente adatti ai pro- 
fessionisti di fascia alta. 


LAYOUT: programmare senza 
scrivere unalinea di codice 
sorgente 

Lo sviluppo di programmi in tempi 
brevi è sicuramente di fondamentale 
importanza; il programmatore non può 
permettersi di non tenere conto, delle 
possibilità offerte da LAYOUT. È uno 
strumento di sviluppo facile da usare 
ma con la potenza e la flessibilità ne- 
cessarie per i progetti più complessi. 

LAYOUT, ora alla versione 3.03, ren- 
de facile la creazione di applicazioni con 
interfaccia grafica per l'ambiente DOS, 
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grazie all'uso di «blackbox» collegate 
fra loro a rappresentare i vari passi del 
programma. La blackbox. o scatola ne- 
ra, non va intesa come l'oggetto di cui 
tanto si parla dopo ogni tragedia aero- 
nautica, bensì col significato originale di 
contenitore di tecnologia da collegare in 
entrata e/o in uscita ad altre blackbox. 
Infatti, negli anni ‘50 (in piena Guerra 
Fredda), il Ministero di Difesa degli Stati 
Uniti, per mantenere la massima segre- 
tezza, divideva i suoi progetti in tantissi- 
mi sottoprogetti, che commissionava a 
gruppi autonomi specificando ad ognu- 
no il processo che la blackbox doveva 
eseguire. Solo pochissime persone al 
Pentagono ed alla Casa Bianca cono- 
scevano la globalità dei progetti. Oggi 
non c'è necessità di segretezza, ma di- 
videre un progetto in tanti sottoprogetti 
permette tempi più rapidi per lo svilup- 
po del prodotto. Inoltre, l'individuazione 
di sottoprogetti comuni permette il loro 
riutilizzo in più prodotti riducendo tempi 
e costi, Un esempio è il circuito integra- 
to utilizzato per fare un compito sìmile 
in prodotti diversi. LAYOUT è «tutto» 


qui: tante blackbox che fanno qualcosa, 
riutilizzabili in tanti progetti diversi. L'ap- 
plicazione potrà essere eseguita dall'in- 
terprete, compilata in un file .EXE (privo 
di run-time o di ulteriori costi come le 
royalty) oppure si potrà produrre codice 
sorgente in C/C++ (Microsoft o Bor- 
land), Turbo Pascal e QuickBasic, da 
compilare con il compilatore preferito. 
Per chi ha già tante routine in C, Basic e 
Pascal, basterà semplicemente trasfor- 
marle in blackbox. pronte per essere 
riutilizzate in qualsiasi nuovo progetto. 
Questo rende LAYOUT un CASE (Com- 
puta r-Assisted Software Engineering) 
sofisticato di tipo Object-Oriented Pro- 
gramming System <QQPS). (n pratica, la 
blackbox, l'oggetto fondamentale di 
LAYOUT, è facile da creare e ancora piu 
facile da riutilizzare. Le librerie di black- 
box create saranno comprensibili anche 
per chi non è il programmatore origina- 
le. LAYOUT è «visual», anzi, oltre ad es- 
sere WYSIWYG (ciò che vedi è ciò che 
avrai), è soprattutto WYSIHIH (What 
You See Is How It Happens - ciò che 
vedi è come avverrà). LAYOUT integra 


un avanzato database orientato al og- 
getto (OODBMS) che permette interro- 
gazioni con QBE (Query By Example) e 
con protezione a livello di file e/o di re- 
cord per la gestione in rete; gli Add-On 
offrono la capacità di gestire archivi in 
formato Btrieve, dBase e Paradox. C'è 
un pratico Debugger. ed un potente 
HelpMaker per la creazione di file per 
l’aiuto in linea ipertestuale. LAYOUT è 
multimediale ed interattivo: gestisce 
immagini in formato TIFF, .PCX. e .PNT 
e suoni con supporto delle schede più 
conosciute; SoundBlaster, Roland. 
Spectrum, Adlib e Covox. 

LAYOUT è un ambiente di sviluppo 
User-Friendly, cioè «amichevole 
all'utente», ma anche il prezzo e User- 
Friendly: L. 590, 000 + IVA per la versio- 
ne per DOS e L. 690,000 + IVA per la 
versione per Windows. Per altre infor- 
mazioni e la demo di LAYOUT, potete 
rivolgetevi alla Forcast srl - Sulmona. 
Tel 0864-210691 Fax 0864-210689 • 
CompuServe Mail 100407,3413 - 
LAYOUT BBS 0864-210824 - Internet 
100497,3413 ©CompuServe. 


Proteggete il vostro software. 
Aumentate i vostri profitti! 


HASP:The Professional Software Protection 
System, è un sistema di sicurezza hardware 
cne aiuta i produttori di software a protegge- 
re i loro investimenti contro la pirateria. 

Facile da usare e altamente 11 essi bile: sono 
disponibili interfacce per tutti i più noti com^ 
pilatori; si possono proteggere i programmi' 
persino in mancanza del fòro codice sorgen- 
te; possono essere crittografati anche gli archi- 
vi di dati. 

Sviluppato pensando all'utente: massima 
trasparenza e compatibilità. Installato su PC, 
MAC, Workstation o in rete, gli utenti nep- 
pure si accorgono della sua presenza. 


partner iat. 5 «l 

Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco i I ■ 20127 Milano Tel. 02 - 26. 147.38( 




CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 


MemoHASP. Ira limi i dispositivi da noi teslati. è fuor di dubbio 
quello che assomma le migliori earaiierisiiehe. 

PCompatible (Spagnai 

Cercare di peneirare un programma protetto da una chiave H ASP è 
come voler trovare la Holy Crai). Micro System (Francia) 

La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di trasparenza 
quando si connette una printer al PC; ad eccezione di DÉSkcy e 
HASP-3. Program Now (Inghilterra) 


Un sistema di pnxc/ione Sw per Macintosh facile da usare, che assi- 
cura un efficace difesa contrai pirati... MacHASPè un ottimo meto- 
do di protezione, per i programmatori... c per gli utenti... 

Bit Magatine ( Italia I 
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M/B 80486 DX-33 MHz 3 SLOTS VESA LOCAL BUS, CACHE 128 KB (EXP. 256), 
ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE, POSSIBILITÀ DI UPGRADE A DX2 E DX4, 
MEMORIA DRAM DI 4 MEGABYTE (EXP. 112), HARD DISK DA 210 MEGABYTE CON 
CACHE, SCHEDA VIDEO SUPER VGA CON 1 MB DRAM, 16 MILIONI DI COLORI 
ED ACCELERATORE GRAFICO PER WINDOWS, MOUSE STAKAR A TRE TASTI CON 
TAPPETINO, ECCEZIONALE TASTIERA STAKAR A 102 TASTI CON SOFT-SWITCH, 
MS-DOS 6.2, WINDOWS FOR WORKGROUPS 3.1 1 . 
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CPU 48B0X/33 

CPU 486dx2/96 
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TASTIERA 102 Hai ana/USA 
MOUSE SERIALE * TAPPETINO 
JOYSTICK 

TAVOLETTA GRAFICA 12"x12" 

Borsa x NOTEBOOK 
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MODEM 2400 Intórno 
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Kit fornito con 6 chiavi hardware 

PER QUOTAZIONI e INFORMAZIONI 

TELEFONATE 

RICEVERETE IL Ns. LISTINO 
SCONTI Al SIG. RIVENDITORI 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
PREZZI IVA ESCLUSA 

POLO ELETTRONICA 

Via Romana, 76/b 76/c 

50052 Certaldo (FI) 

Tel. 0571/668300 

Fax. 0571/66831 9 


Solaris su PowerPC e verso NetWare 


Aperta la ricerca della massima interoperabilità con Novell, si 
cerca di rafforzare la presenza su hardware IBM, sia PowerPC che Power2 
che dovrebbero essere unificate con il PPC620 


Come già annunciato in occasione di 
i2u, Sun si riorganizza in una holding che 
controlla cinque diverse società, riducen- 
do drasticamente il numero dei 'pianeti' 
che le orbitano intorno E la più aggressi- 
va diventa ora SunSoft, che accorpa tutte 
le attività del software escluso il solo 
ShowMe (il software per le videoconfe- 
renze) che invece è inglobato in SMCC. la 
società di hardware Le altre aziende sono 
Sparc Technology per i chip, First Perso n 
per le nuove tecnologie e SunService, an- 
che lei come SunSoft rivolta non solo al 
supporto di SMCC ma anche al mercato 
esterno. 

(•Solaris non è uno Unix per commercia- 
listi», ha esordito Stefano Venturi, Country 
manager italiano per SunSoft, »e per quello 
abbiamo Interactive», piazzando un primo 
colpo alla presunta concorrenza. 


Ed ecco la lista di novità presentate o 
confermate. Wabi 2.0 avrà NetBios su 
Tcp/lp, che permetterà d'implementare le 
funzioni di Novell NetWare e Microsoft Lan 
Manager, con in più il cut&paste grafico tra 
Unix e Windows (oggi è solo testol 
Solarnet è un prodotto di amministrazio- 
ne Tcp/lp che gira su personal comprende 
tre prodotti per Ipx/Spx (NetWare), NetWa- 
re chent per Solaris (sia Sparc che Intel! e 
per la fine dell'anno il server NetWare. Or- 
bit è un server X-WIndows collegato con 
PC-NFS. Totalnet, il software per l'intero- 
perabilità di Syntax che collega vari am- 
bienti - Macintosh, NetWare, LAN Mana- 
ger, workstation... - è ora disponibile su 


r 



Solaris Per la sicurezza su Internet c'è ora 
FireWall-1, acquisito attraverso Check- 
Point. 

Ma il progetto fondamentale è Spring. si 
tratta d'un kernel object oriented da usarsi 
in future release di Solaris, che sta già svi- 
luppando i servizi del Distrlbuted Object 
Everywhere (DOEI offrendo OpenStep co- 
me ambiente di sviluppo. 


Abbiamo approfittato dell'occasione per 
fare quattro chiacchiere con Bernard Mor- 
tel. capo della regione Sud Europa, con il 
quale avevamo già parlato in occasione 
dell'annuncio di Solaris su PowerPC Alcuni 
argomenti hanno infatti animato le scorse 
settimane, rilanciando dubbi e polemiche - 
alcune delle quali si ritenevano ormai sopi- 


Cosa ci dice del vociferato portmg su 
RS/6000? 

E un problema di IBM, che non vuole dare 
il permesso. Con la versione per PPC, che 
infatti funziona con macchine che seguono 
le specifiche PREP (Powerpc REference 
Program, ndr) lavoriamo insieme ad IBM, 
ma per l'altra piattaforma non vuole intro- 
missioni anche se è da due anni che abbia- 
mo richieste dirette da dienti IBM 

Come vede la situazione tra ONC e DCE 7 

Non e un punto semplice, perché a basso 
livello non c'è compatibilità tra i protocolli. 
Stiamo supportando entrambe le soluzioni 
e vogliamo offrire un percorso di migrazio- 
ne. ma al momento non l'abbiamo. 

sorto i volumi su piattaforma in- 


Nel 1994 abbiamo raggiunto le 
100.000 licenze di Solaris su un 
totale di 1 milione 600 mila, 
mentre di Interactive vendiamo 
80 mila licenze l'anno. Un pro- 
dotto che va molto bene è il 
I PC-NFS. 

Qual e il plot sulla situazione 
verso il 2000? 

Per la fine della corrente decade 
ci saranno solo quattro o cinque mi- 
croprocessori e quattro o cinque si- 
stemi operativi, e Solaris conta di esse- 
re uno di questi. La situazione di Sparc è 
solida, specie nei server mentre per il de- 
sktop bisogna vèdere cosa succederà. 
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Microsoft Office 



Il generale. 

Concentrati solo sui tuoi obiettivi. 



Microsoft Offjce 


comprende Word 6, 
Excel 5, PowerPoint 4, 


Mail* (e Access 2 solo in Office Professional per Windows). 


L'esercito. 

A realizzarli pensa Office, il prodotto Microsoft 
più completo. Cinque specialisti che lavorano come 
se fossero uno solo: Word, l'elaboratore di testi; 
Excel, il foglio elettronico; PowerPoint, il programma 
di presentazione; Mail* la posta elettronica 
e Access, il data base relazionale (solo in Office 
Professional per Windows). Cinque infaticabili 
assistenti che automatizzano gran parte del tuo 
lavoro di ogni giorno. Cinque bestseller del software, 
sempre ai tuoi ordini. Per scoprire il nome del 
rivenditore più vicino a te, chiama il 144-00.19.18?* 

Microsoft 

Sempre più facile. 



Ora disponibile anche la nuova 
versione per Macintosh ? 









NUOVI PROGRAMMI DI 
ASTROLOGIA PROFESSIONALE 
a cura di Ciro Discepolo 
e di L. e G. Miele e di E. Dinacci 

Per tutti i PC e i PC compatibili. Grande pre- 
cisione nei calcoli. Grafici a colori anche su 
economiche stampanti a getto di inchiostro. 
Possibilità di intervenire sui testi prima di 
stampare, di personalizzare le scelte di base, 
di accedere ad archivi contenenti 250.000 località di tutta la Terra e rela- 
tivi regioni orari di tutte le epoche. Archiviazione e ricerca automatica 
dei dati dei soggetti immessi. Direzioni, transiti, RS, RL, comparati, com- 
parati secondo Robert Hand, metodo Jonas per il controllo delle nascite, 
ecc. Pacchetto tecnico £ 500.000. Interpretazione tema natale (circa 8 pa- 
gine) £ 500.000. Oroscopo bambini (oltre 10 pp) £ 500.000. Agenda (tutti i 
giorni sì e i giorni no dell'anno) £ 500.000. Oroscopo medico (oltre 12pp) 
£ 500.000. Oroscopo di coppia (circa 20 pp) £ 750.000. Previsioni per uno 
o due anni, attraverso l'esame dei transiti, delle Rivoluzioni solari e dei 
transiti e delle Rivoluzioni solari esaminati assieme (circa 25 pp) £ 
1.000.000. Previsioni per un mese, attraverso i transiti e le Rivoluzioni 
lunari (circa 25 pp) £ 1.000.000. IVA esclusa. Spedizioni a mezzo corriere 
a ns/ spese. Programmi Visual, Molriv (per l'esame delle Rivoluzioni 
solari mirate) e Comodo in omaggio a chi acquista i programmi tecnici. 
Garanzia illimitata. Assistenza telefonica continua. Tel. /fax 081/660420. 


IPISA '94 a Milano 

| Il giorno 19 novembre 1994, presso la 
Sala Seminari del Centro Universitario ISU 
di Via Valvassori Peroni. 21 - Milano, si 
svolgerà IPISA '94, l'Incontro dei Program- 

| matori Italiani per lo sviluppo su Amiga. I 
Giunto alla quarta edizione, IPISA è un con- 
vegno annuale organizzato autonomamen- 
te da un gruppo di appassionati di informa- 
tica. programmatori e utilizzatori dei com- 
puter Commodore Amiga. IPISA rappre- 
senta attualmente il principale punto di in- : 
contro italiano per chi voglia presentare i 
propri lavori oppure anche solo per cono- 
scere altri utilizzatori di Amiga, italiani ed 
esteri. Il convegno, il cui inizio è previsto 
per le ore 10, è aperto a chiunque voglia 
partecipare e prevede i seguenti interventi: 

- Presentazione al pubblico di Amiga Export 
Team e UniWare 

- Audio a 16 voci e operazioni aritmetiche 
con il Blitter 

- Musica in cifre 

- Animcommander: un player da 100 fps 

- KnapDisk, DMA Blanker. Viewer immagini 
multiformato. libreria integrazione numen- 

- Libreria statistica per Amiga e MSDOS j 

- Conversione AmigaGuide-WinHelp .rtf. 

Su richiesta dei partecipanti alle edizioni 
precedenti, e se il numero di prenotazioni 
sarà sufficiente a coprire i costi, saranno at- 
tivati nello stesso stabile della conferenza 
un servizio bar (ingresso libero 9.00-15.00) 
e un self-service per il pranzo di mezzogior- 
no (solo su prenotazione). Se non si rag- 
giungesse un numero minimo di parteci- 
panti la cifra aggiuntiva sarà restituita all'in- 
gresso Per le iscrizioni fatte entro il 31 ot- 
tobre 1 994 le quote sono: 35.000 lire per II 
solo convegno e 50.000 lire per la parteci- 
pazione al convegno ed il pranzo. 

Dopo tale data le cifre suindicate vanno 
aumentate di Lire 20.000 (fa fede la data 
del bollettino). La quota di iscrizione da di- 
ritto alla partecipazione al convegno, a una 
copia degli Atti e ad alcuni dischetti conte- 
nenti il software presentato e numerosi 
programmi di utilità generale; oltre al costo 
del materiale distribuito, tra le spese coper- 
te dalla iscrizione vi sono l'assicurazione 
contro gli infortuni dei partecipanti ed even- 
tuali danni alla sala, il noleggio della sala e 
del video proiettore, il servizio di ristoro e le 
spese dell'organizzazione. La quota di iscri- 
zione va versata sul CCP numero 
29029204 intestato a Ruocco Sergio; nella 
causale del versamento devono essere in- 
dicati chiaramente nome, cognome, reca- 
pito (eventualmente anche quello di posta 
elettronica), il tipo di iscrizione (con o senza 
pranzo) ed eventuali note. Per maggiori 
chiarimenti si possono contattare gli orga- 
nizzato ri utilizzando la posta elettronica: In- 
ternet: Imnccoartsi unimi il (Sergio Ruoc- 
co): Fidonet: 2:331/327.16 (Roberto Attias) 
oppure i seguenti numeri telefonici: 
02/3283896 (Sergio Ruocco), 0372/581 71 
(Carlo Todeschim), 039/2021310 (Marco 
Zandonadi), 02/27303780 (fax). 

L'intera struttura è priva di barriere archi- 
tettoniche e munita di ascensori, in grado 
quindi di accogliere disabili in carrozzella. 
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’ Liccio dieo per un cileni. 




L'editore. 

A mettere nero su bianco le tue idee pensa 
l’elaboratore di testi Microsoft Word 6 con le sue 
funzioni automatiche: Autocorrezione per rimediare 
agli errori di battitura, Autoformattazione per impostare 
qualunque formato di pagina. Correttore grammaticale 
in italiano per scrivere sempre nella forma corretta, 
Wizard per creare velocemente documenti complessi. 
Tutto nella totale integrazione con gli altri applicativi 
di Microsoft Office. Per scoprire il nome del rivenditore 
più vicino a te, chiama il 144.00. 19. 18?* 


| 


Microsoft Office 


comprende Word 6, 
Excel 5, PowerPoint 4, 


Mail* (e Access 2 solo in Office Professional per Windows. 


Microsoft ■ 

Sempre più facile. 


Ora disponibile anche la nunva 

Ih 

1| 

versione per H/lacintoshf 

M®§W5 
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Da CalComp il nuove ploHer a 
tecnologia LED Solus 4 

Il plotter Solus 4 di CalComp a tecno- 
logia LED è stato di recente arricchito di 
nuove funzioni software che hanno per- 
messo di migliorarne ulteriormente le 
prestazioni. I miglioramenti riguardano 
l'ampliamento dell'area di plottaggio, 
l'ottimizzazione nell'impiego della carta, 
la possibilità di taglio della carta in for- 
mati standard e la disponibilità di scale 
di grigi a 64 e a 128 livelli, 

Solus 4 è il primo plotter CalComp a 
impiegare la tecnologia LED. la quale 
consente di stampare con qualità analo- 
ga a quella laser ma con maggiore velo- 
cità e una ben maggiore affidabilità ot- 
tenuta grazie alla riduzione al minimo 
delle parti in movimento. Solus 4 lavora 
in formato Al alla risoluzione di 400 x 
400 dpi, produce fino a dieci pagine al 
minuto in formato A4 (3 al minuto in 
formato Al) e permette di usare con- 



temporaneamente due rotoli di suppor- 
to, daH'A4aH'A1, evitando all'utente 
l'onere delle continue sostituzioni e in- 
crementando cosi la produttività. L'am- 
pia possibilità di connessione, grazie an- 


che alla porta paral- 
lela ad alta velocità e 
alle due porte seriali 
standard, consente 
l’impiego con le più 
diffuse piattaforme 
hardware e con i più 
noti pacchetti 
software, Solus 4 
supporta sia i forma- 
ti CalComp CCGL, 
907/PCI e CCRF. sia 
i formati standard 
come HP-GL, HP- 
GL2, CALS, CCITT 
Gruppo IV e UFF 
G3/G4 

Sono disponibili 
come opzione inter- 
faccia aggiuntive 
che offrono la compatibilità con gli am- 
bienti VPI, Microsoft Windows 3.1 e 
PostScript, mentre due slot di espansio- 
ne permettono di montare una scheda 
di rete per il collegamento Ethernet. 


Alcalel, in SMAU lutto è rete dal video all'elettricità 

In mostra soluzioni che uniscono le reti tecnologiche laequa, luce, gasi, quelle di 
telecomunicazione e i servizi multimediali del futuro 


Le nuove dimensioni delle reti di comu- 
nicazioni aperte ad una pluralità di servizi 
ed applicazioni in ambito pubblico e priva- 
to, domestico, aziendale ed industriale, so- 
no il tema dominante della presenza di Al- 
catei Italia all'edizione 94 dello SMAU. 

Tra le più significative novità troviamo le 
tecnologie per i servizi video interattivi - in 
particolare il Video On Demand (VODI - si- 
stemi avanzati per il controllo e la gestione 
di reti di comunicazione, centrali di comuni- 
cazione a larga banda per servizi dati e vi- 
deo, nonché sistemi per la raccolta di dati 
e la gestione di impianti di automazione in 
rete. Uno spazio di rilievo è occupato an- 
che dagli apparecchi per il servizio radio- 
mobile in standard 900 MHz analogico e di- 
gitale GMS. 

Alcatei Italia, la consociata del maggior 
produttore europeo e mondiale di apparati 
e sistemi di telecomunicazioni, è il fornito- 
re della infrastruttura della rete Itapac. per 
la quale sono stati forniti a SIp circa 180 
nodi per 60.000 porte, costituendo in me- 
no di quattro anni una delle più estese reti 
pubbliche X.25 europee. La progressione 
della rete è costante: a fine '93 i nodi erano 
1 56 e le porte 52.000. 

Servizi multimediali interattivi 

Appartengono a questo settore ì servizi 
di videoconferenza tpunto-punto o mylti- 
puntol quelli di broadcast televisivo (ad 
esempio tv via cavo) e quelli di tipo interat- 


tivo come il Video On Demand, cioè la pos- 
sibilità di scegliere specifici programmi che 
vengono forniti da videolibrerie gestite da 
elaboratori. 

Le soluzioni Alcatei possono operare con 
le diverse tipologie di reti previste per il vi- 
deo interattivo: fibre ottiche, doppino con 
compressione secondo la tecnica ADSL 
(Asymmetnc Digital Subscriber Loop), ibri- 
do fibra-coax oppure su portante radio. Allo 
SMAU verrà proposta la dimostrazione di 
un sistema costituito da un VideoServer e 
da decoder (Set-Top Box) installato presso 
l’utente finale 

Il VOD è uno dei diversi servizi video inte- 
rattivi che si renderanno disponibili in futuro, 
e che potranno comprendere videogiochi, 
videoacquisti e programmi multimediali 

Già oggi per questo tipo di servizio sono 
pronte diverse soluzioni, dallo SVOD 
allTVOD. La prima Staggered VOD, si riferi- 
sce alla possibilità di distribuire ad orari fis- 
si copie dello stesso programma, all incirca 
come avviene oggi negli alberghi. Il secon- 
do caso, Interactive VOD - oggetto della di- 
mostrazione allo SMAU -, riguarda la possi- 
bilità di ordinare uno specifico programma 
nel momento desiderato ed avendo a di- 
sposizione le funzionalità di un videoregi- 
stratore 


La gestione delle reti tecnologiche 

La gestione delle reti di telecomunica- 
zione e tecnologiche (energia, gas. acqua. 


ecc.l, che sono sempre più estese e com- 
plesse, richiede strumenti flessibili e sofi- 
sticati. Allo SMAU Alcatei presenta una 
soluzione, il sistema NMA 

Il Network Management Application è 
implementato su Sun Sparcstation con in- 
terfaccia utente Ob|ect View (in previsio- 
ne Moliti, e consente di raccogliere i dati 
sul campo, fornendo all'operatore una vi- 
sione di insieme o di dettaglio, oltre che 
tutte le tradizionali funzioni di rete locale e 
geografica. 

Urta originale soluzione teleinformatica, 
destinata alle reti elettriche, è poi il DAS. 
Distributron Automation System il siste- 
ma mette in comunicazione gli utenti (dal- 
le abitazioni alle industrie) con l’ENEL, 
usando la stessa rete elettrica come rete 
di trasmissione: sul contatore viene infatti 
installato un terminale, che permette tra 
l’altro di tener conto di particolari situazio- 
ni tariffarie orane o logistiche, consenten- 
do inoltre la rilevazione automatica di gua- 
sti. Sia NMA che DAS sono progettati da 
Telettra. 

Anche l'ANSI. Alcatei Network Service 
Italia, presenta allo SMAU servizi di engi- 
neering e outsourcing sulla base 
dell'esperienza maturata internamente al 
gruppo. Ad ANSI, tra l'altro, fa capo fa ge- 
stione di AlcaNet, la rete mondiale di Al- 
catei che collega oltre 30.000 postazioni 
in 34 nazioni, ed anche una delle più com- 
plesse reti di videoconferenza con 75 sale 
in tutto il mondo. 
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Microsoft Offi 



La mente. 

Concentrati solo sui risultati che desideri. 



Il braccia 

A gestire i tuoi dati e occuparsi di tutti i lavori 
di routine pensa il foglio elettronico Microsoft Excel 5. 
Con le Pivot Table ™ e MS Query, per ordinare, 
analizzare più velocemente e importare tutti i dati cine vuoi. 
E con tante altre funzioni che automatizzano i compiti 
più complessi, comprese l'elaborazione e la formattazione 
dei grafici. Meno fatica per te, più dinamismo 
per le rue idee. Per scoprire il nome del rivenditore 
più vicino a te, chiama il 144.00.19.18.** 

Microsoft 

Sempre più facile. 


Ora disponibile anche la nuova 
versione per Macintosh ? 
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SIMULA 


Dal punto di vista dol pilota 


Nuovo scanner Kodak Imagelink 
Scanner 500 

Kodak Office Imaging annuncia l'in- 
troduzione sul mercato italiano di uno 
scanner compatto che trova la sua col- 
locazione ideale nell'ambito dell'acquisi- 
zione di documenti. 

Kodak Imagelink Scanner 500 costi- 
tuisce una soluzione ottimale per la cat- 
tura distribuita delle immagini e per ap- 
plicazioni dipartimentali di medi/alti vo- 
lumi. 

Scanner 500 acquisisce fino a 60 do- 
cumenti A4 al minuto ed accetta una 
vasta gamma di formati (come A3 e B4) 
e dì spessori (compresi i documenti su 
velina). Offre inoltre funzionalità integra- 
te di compressione ed elaborazione di 
immagini, che riducono il carico di lavo- 
ro su computer host. 

Kodak Imagelink Scanner 500 pre- 
senta la funzione di duplex scanning, 
che consente di acquisire in un solo 
passaggio i documenti stampati in fron- 
te/retro, ed un alimentatore automatico 
di documenti incorporato per gestire pa- 


gine di diverso formato. 

Il display a 32 cifre della macchina 
consente di visualizzare messaggi in ca- 
ratteri alfanumerici nella lingua locale. 
Inoltre, le sue dimensioni ridotte (93 x 
54 cm) ne consentono un'agevole collo- 
cazione anche in spazi limitati. 

Scanner 500 incorpora nuovi ed 
avanzati algoritmi per l'elaborazione del- 
le immagini e consente il completo uti- 
lizzo dei componenti hardware esisten- 
ti. Infatti, molte delle sue parti sono sta- 
te originariamente progettate per Kodak 
Imagelink Scanner 900, uno scanner di 
documenti high-volume. Per esempio, 
lo Scanner 500 utilizza un'interfaccia 
SCSI-2, la stessa presente negli scan- 
ner della serie 900 di Kodak, consenten- 
do il collegamento nei diversi ambienti 
operativi. 

La possibilità di selezionare risoluzio- 
ni di scansioni da 300 a 66 dpi, assicura 
un'alta qualità della immagini. Scanner 
500 presenta inoltre l'elaborazione 
mixed-mode, brevettata Kodak, che ot- 
timizza l'acquisizione di documenti che 
uniscono testo e fotografie. 


mode Ustamente... i migliori! 



Affidabilità, velocità (19.200 Bps), MODEM FAX ANCHE PER 

versatilità (fax e voce), TELEFONI CELLULARI 

upgradabili a 28.800 Bps V34/V fasi. 



Strada di Omento, 280 - 1 0078 Venaria Reale (TO) - Tel. (0 1 1 ) 42. 431 - Fax (011 ) 424,06. 1 5 
Zyxel on-line: (011) 450.93.02 
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DIVENTA UN RIVENDITORE 
SOLUZIONE AGENTI... 



I RAPPRESENTANTI 
FARANNO SALTI DI GIOIA! 

IN ITALIA CI SONO 500.000 
AGENTI DI COMMERCIO: 

• QUANTI OPERANO NELLA VOSTRA CITTÀ ? 

• AVITE MAI PENSATO A LORO COME 
POTENZIALI CUEMT1 ? 

• VOLITI DIVENTARE IL LORO PUNTO DI 
RIFERIMENTO ? 



Softwon Specifico per Lgmti e Agamìe di Rappruentanis 


Vìo A/nantea, 74 

001 78 ROMA 

Tal. 06 - 71 86284 (rie. aut.J 

Fax 06 - 71 86290 
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Lipsi, 

Rassegna Stampa 
Elettronica 

È un prodotto nato per l'automazio- 
ne della rassegna stampa e che ben si 
adatta alla soluzione di problematiche 
connesse all'archiviazione documenta- 
le. Pensato e realizzato al fine di otti- 
mizzare l'intero processo produttivo di 
rassegna stampa, Lipsi risolve in ma- 
niera semplice ed efficace tutti gli step 
tipici della raccolta e archiviazione do- 
cumentale in formato testo ed immagi- 
ni fornendo un efficace strumento di ri- 
cerca delle informazioni, Lipsi si carat- 
terizza per la facilità di personalizzazio- 
ne e possibilità di implementazione 
modulare in ambienti tecnologicamente 
eterogenei e complessi, offrendo due 
diverse possibilità architetturali che 
possono rispondere alla maggior parte 
delle esigenze organizzative e funziona- 
li. 

Lipsi è composto da una soluzione 
File Server con possibilità di utenti inte- 
rattivi (Modulo di Produzione, Modulo 
di Ricezione. Modulo di interrogazione 
in Lan) e una Client/Server con archivia- 
zione del testo ed utilizzo di IR (Modulo 
Client di interrogazione. Modulo Server 
e Riconoscitore di caratteri). 

Il Modulo di Produzione offre la pos- 
sibilità di acquisire immagini da scanner 
e registrarle nel data base (relazionale), 
fornendole di coordinate anagrafiche di 
riferimento per successive ricerche. Il 
modulo contiene un algoritmo di ricom- 
posizione grafica ed automatica, di un 
insieme di aree, precedentemente se- 
lezionate sull'Immagine originale, che 
garantisce la massima flessibilità di ri- 
composizione di un articolo. 

Inoltre il sistema offre, durante la 
composizione della rassegna stampa 
un algoritmo di ottimizzazione grafica 
degli articoli (sino a 3) sul foglio di for- 
mato A4, con sistema di centratura 
(verticale e orizzontale) per ognuno de- 
gli articoli presenti sul foglio e scrittura 
delle informazioni anagrafiche a corre- 
do. 

Una volta prodotte, le rassegne 
stampa possono essere archiviate su 
un server dotato di adeguati supporti fi- 
sici di memorizzazione e di comunica- 
zione. che si faccia carico della loro ca- 
talogazione e della distribuzione che 
può avvenire in modo automatico sulla 
base di destinazioni predefinite (anche 
fax), oppure su sollecitazione degli 
utenti. Il Modulo di ricezione permette 
all'utente la selezione di una rassegna 
ed il suo trasferimento in ambiente lo- 
cale per effettuarne una stampa, oppu- 


re sfogliarne il contenuto fotografico, 
oppure ancora metterla a sua volta a di- 
sposizione di altri utenti di una rete lo- 
cale. 

Il Modulo interrogazione in Lan ga- 
rantisce una interattività con la base da- 
ti anagrafica alimentata dal Modulo di 
Produzione; consente cioè una comple- 
ta disponibilità di selezione di quanto 
memorizzato nel tempo nella base dati 
relazionale, costruita a partire da «ele- 
menti informativi minimali» (articolo di 
giornale). Le quey rispondono in toto a 
criteri di selezione con operatori boo- 
leani relazionali e/o ricerche per stringa 
sui campi Titolo e Commento. 

Il Modulo Client di interrogazione, 
sviluppato in ambiente MS/Windows, 
garantisce una completa interattività 
nei confronti della base di dati anagrafi- 
ca e testuale. Consente cioè una com- 
pleta disponibilità di selezione di quan- 
to memorizzato nella base dati relazio- 
nale, costruita a partire da «elementi 
informativi minimali» (articolo di giorna- 
le e relativo testo), 

La presenza del testo motiva l'utiliz- 
zo di un sistema di Information Retrie- 
val che permette di avere potenzialità 
di selezione tipiche degli ambienti di ri- 
cerca ipertestuale. 

Il Modulo Server è composto dal Da- 
ta Base, contenitore delle informazioni 
anagrafico-testuali e immagini ed il Da- 
ta Base Management System installa- 
bile sulla maggior parte delle piattafor- 
me presenti sul mercato (Vms, Unix...). 
Assolve inoltre a funzionalità di carica- 
mento automatico degli articoli, in for- 
mato anagrafico-testuale ed immagini, 
provenienti dal Modulo di Produzione. 
Effettua la strutturazione del testo e la 
forzatura nel documento di paragrafi 
(campi) specializzati, destinati ad acco- 
gliere termini (descrittori) di significato 
non ambiguo che il sistema indicizza. 
Per realizzare questa funzionalità, insie- 
me al contenitore strutturato della ban- 
ca dati testuale vengono forniti: 

Thesaurus, la Lista dei sinonimi, la 
Lista delle Stop Words. 

Il Riconoscitore di caratteri è integra- 
to con il Modulo di Produzione, che 
permette di riconoscere testi giornali- 
stici (o altro), i quali vanno a costituire 
la base informativa testuale che andrà, 
tramite il Modulo Server precedente- 
mente descritto, ad alimentare la banca 
dati. La potenzialità di riconoscimento 
caratteri del sistema che Lipsi adotta, a 
seconda della soluzione adottata, può 
andare da 200 (sistema base) sino a 
2400 cps. 

Configurazione hardware e software. 

Le configurazioni hardware richieste 
per i vari moduli del sistema sono: 
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Postazione di produzione un perso- 
nal computer con 16 Mbyte di RAM. 
170 Mbyte di disco fisso, Monitor a co- 
lori da 17", scheda grafica Svga 768 x 
1024. interfaccia per rete locale, scan- 
ner (es. Fujitsu A3), scheda Kofax 
KF9250 (o software engine KF-920). 
stampante laser, MS/Windows, 
software di rete. 

Il server di rete può essere un qual- 
siasi elaboratore che utilizzi i sistemi 
operativi quali QSF, Open VMS o VMS 
corredato di adeguati supporti di me- 
morizzazione in funzione dei volumi di 
dati da gestire, Per la distribuzione del- 
le informazioni sono richieste le più dif- 
fuse interfacce di comunicazione (X.25, 
PSTN. ISDN), 

Per la postazione di interrogazione, 
sia che utilizzi un file Service su Lan, sia 
che operi in modalità Client/Server 
(cooperando con un DBMS server) è ri- 
chiesto un personal computer con 
MS/Windows, almeno 8 MBYTE di 
RAM. interfaccia ISDN (o quella sele- 
zionata per la comunicazione), memoria 
di massa standard, stampante e moni- 
tor da 14". Svga 600 x 800. 


Lifeboat a SMAU 1994 

Lifeboat Associates Italia partecipa al- 
la 31a edizione dello SMAU 1994 presso 
lo stand E42 al padiglione 25 con l'intera 
gamma di soluzioni software e con im- 
portanti anteprime hardware. 

Powersoft si presenta con la linea 
toll client/server grafici quali: PowerBuil- 
der Desktop è il potente tool di sviluppo 
client/server professionale object-orien- 
ted per l'ambiente Windows. 

PowerViewer è il prodotto di 
graphing, reporting e query multi-data- 
base che offre in pochi minuti intuitive 
funzionalità per la creazione di report e 
grafici di qualità professionale. WAT- 
CÓM SQL è il potente database relazio- 
nale a 32 bit, che consente lo sviluppo 
di complete applicazioni Windows. 

GUPTA presenta invece la famiglia di 
prodotti integrati per lo sviluppo di appli- 
cazioni per reti locali di personal compu- 
ter che include: 

Quest, strumento grafico per l'acces- 
so. l'interrogazione ed il report di dati 
destinato agli utenti finali. SQLWin- 
dows. potente sistema 4GL per lo svi- 


luppo di applicazioni grafiche per l’am- 
biente operativo Windows. 

SQLBase, database relazionale mul- 
tiutente disponibile per le piattaforme 
DOS, Windows. OS/2, UNIXWare. 
NetWare, Windows NT. 

LIANT. con Relativity for RM/COBOL 
il tool estremamente innovativo che 
consente un accesso diretto ai dati le- 
gacy. evitando le inefficienze derivanti 
da gateway, warehousing e replica dei 
dati. Relativity è il più recente di una se- 
rie di prodotti studiati per aiutare il lavo- 
ro di transizione ad ambienti aperti e 
client/server. 

DELRINA si propone con la nuova 
versione 4.0 di WinFax Pro per 
Network, il software per la gestione dei 
fax più venduto al mondo che semplifi- 
ca l'invio e la ricezione di fax diretta- 
mente da PC collegati in rete locale. 

Infine, come novità assoluta, Life- 
boat propone al mercato i propri PC 
con marchio GREENLIFE basati su piat- 
taforme Intel fra cui spiccano quelli con 
il processore Pentium, che sì distingue 
a livello tecnologico per elevate presta- 
zioni. 


TUTTA L'INTELLIGENZA DISPONIBILE 

FINALMENTE ALLA VOSTRA PORTATA 
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Quantum acquista le memorie di Digital 

Ancora una vendita di Digital, ancora un colpo di Quantum 

di Leo Sorge 


Notes per Windows 

Da Partner data srl arriva Notes, 
un'utile implementazione elettronica dei 
Post It, i famosi foglietti gialli adesivi 
usati per prendere appunti o note rapi- 
de da tenere sempre in vista. 

Il programma permette di «attacca- 
re» dei Post It elettronici in ogni punto 
di un programma o dello schermo. 

Notes risiede in memoria ed è visibi- 
le da qualsiasi programma: basta trasci- 
nare la sua icona e si possono prendere 
appunti inseribili nel programma in cor- 
so o sempre disponibili sullo schermo. 

Utile per eliminare i foglietti cartacei, 
Notes é usabile anche per inserire delle 
note operative all' interno di programmi 
Windows, istruzioni fornite dalla 
software-house, dall'esperto dell'appli- 
cazione, dall'lnformation Manager 
aziendale. Le note posso essere anche 
vocali. 

Il prodotto è presentato allo SMAU 
(pad 17 stand B04) dalla Partner data e 
dalla EDOR. l'altro distributore italiano 
del prodotto. 


Quantum e Digital hanno annunciato di 
aver raggiunto un accordo che prevede 
l’acquisto da parte di Quantum delle atti- 
vità di Digital relative ai disk drive magneti- 
ci, ai drive per nastro, ai dischi a stato soli- 
do, alle testine a film sottile, per una cifra 
di circa 400 milioni di dollari. L'acquisizio- 
ne permette a Quantum di rafforzare la 
propria leadership in questo settore, dan- 
do a Digital la possibilità di concentrarsi 
sulle proprie attività di base, cioè sempre 
più sui sistemi Alpha (appena lanciato il 
nuovo chip! e Intel. 

La transazione comprende la quota azio- 
naria dell'81% che Digital possiede in 
Rocky Mountains Magnetics Ine., uno dei 
leader nello sviluppo della tecnologia per 
le testine magneto-resistive. La transazio- 
ne è stata approvata dai consigli di ammi- 
nistrazione di entrambe le aziende, ma è 
ancora soggetta ad approvazione governa- 
tiva: in caso arrivi l'OK, dovrebbe essere 
finalizzata il I ottobre 1994 

Oltre alla transazione. Quantum e Digi- 
tal firmeranno un accordo di fornitura che 
prevede che Quantum fornisca a Digital 


una significativa percentuale di hard disk 
per uso interno, per I sottoststemi 
StorageWorks e per i propri sistemi per 
l'elaborazione dei dati. I termini specifici 
dell'accordo dì fornitura non sono stati resi 
noti. 

Secondo William J Miller, presidente 
ed amministratore delegato di Quantum, 
«un vantaggio importante per Quantum è 
l'acquisizione dell’esperienza che Digital 
ha accumulato nello sviluppo della produ- 
zione delle testine tradizionali a film sottile 
e magneto-resistive. Il fatto di divenire 
azionisti di controllo di Rocky Mountains 
Magneti cs permetterà di avere accesso di- 
retto alla tecnologia magneto-resistiva, 
che è fondamentale per ottenere l'aumen- 
to di densità superficiale di cui gli utenti 
hanno bisogno nelle prossime generazioni 
di drive. Inoltre l'integrazione verticale nel 
settore delle testine ci permetterà di pro- 
seguire lungo la strada di una continua ri- 
duzione dei costi i>. 

Questo accordo, peraltro, permetterà a 
Digital di concentrarsi sulle proprie attività 
di base nel settore dei sistemi per l'elabo- 
razione dati e dei componenti, nonché di 
finalizzare le proprie risorse nel poter forni- 
re ai clienti dei PC Alpha AXP e basati su 
microprocessori Intel, delle workstation e 
server, oltre a sistemi di rete, componenti 
a servizi necessari per implementare am- 
bienti di elaborazione aperti di tipo 
client/server 

Charles F. Christ, ex presidente della 
StorageWorks (l'unità memorie) e vice 
presidente della nuova divisione compo- 
nenti Digital, ha affermato: «Le attività di 
Digital nei drive a nastro e per disco, oltre 
all'attività nel settore delle testine a film 
sottile, sono in grado di competere effi- 
cientemente ne» mercati mondiali La loro 
forza e le prospettive future rendono que- 
sti due segmenti estremamente interes- 
santi. Consideriamo Quantum la scelta 
perfetta per poter continuare con succes- 
so lungo la strada che abbiamo già iniziato 
a tracciare». 

Christ ha affermato che Digital conti- 
nuerà le proprie attività sia nel settore dei 
sottosistemi di memoria di massa che dei 
servizi informativi video interattivi, le due 
porzioni dell'unità memorie di massa non 
comprese nella transazione. Christ ha inol- 
tre affermato: «Questo accordo rafforza la 
posizione di Quantum nel mercato dei si- 
stemi di memoria. In quanto acquirenti di 
sistemi di memoria, ci fa particolarmente 
piacere avere in Quantum un fornitore an- 
cora più solido». 

La transazione prevede il trasferimento 
di circa 5000 dipendenti e Consulenti di 
Digital che operano attualmente nelle atti- 
vità che Quantum ha acquisito da Digital 
Quantum acquisterà inoltre le unità Digital 
a Shrewsbury, nel Massachusetts, e Pen- 
san, in Malesia, e fruirà con un contratto 
di affitto delle unità produttive di Colorado 
Spring, in Colorado, e Batam, in Indone- 
sia. 



Società di sviluppo software multimediale 

RICERCA 

COLLABORATORI 

Se siete... 

- programmatori 

(su qualsiasi piattaforma) 

- disegnatori, animatori, illustratori 
(graphic computer e non) 

- musicisti 

...inviate il vostro materiale! 
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Cyrix & NexGen, piccoli X86 crescono 

In arrivo gli innovativi compatibili Pentium completi di chipset, 
mentre Intel pensa ai fatti suoi e IBM Microelectronics gongola 

di Leo Sorge 


Molte le notizie che hanno contraddistin- 
to l'agosto dei microprocessori. Ne parlere- 
mo più in dettaglio nei prossimi mesi, ma 
non abbiamo saputo resistere alla voglia di 
darvi delle anticipazioni, per cui eccovi la 
breve presentazione che segue Parliamo 
di due compatibili Pentium, il NexGen 
NX586 e il Cyrix MI, in attesa dell'AMD 
KS. Una cosa interessante da dire è che, 
per quanto a prima vista possa sembrare 
strano, i due chip non sono in stretta com- 
petizione tra loro, nel senso che per scelte 
architetturali propongono filosofie diverse. 

NexGen NXS86, eccolo alfine 

NexGen. chi era costui? Nel 1986 fu fon- 
data l’azienda che voleva emulare gli Intel 
X86 con un suo chip, il Risc86, e quanto a 
presenza di questo benedetto 86 non è 
male. L'attività reale iniziò però nel 1988, e 


quindi il mercato attendeva prima un com- 
patibile 386, poi un compatibile 86, ma non 
successe niente, nonostante gli investitori 
fossero nomi niente male, ad esempio 
Compaq ed Olivetti. 

Quasi a sorpresa, nel 1994 arriva l'accor- 
do con IBM Microelectronics che nella fab- 
brica di Burlington, Vermont andrà in volu- 
me alta fine del 1994 stesso. Adesso è 
pronta una famiglia di prodotti contraddi- 
stinti da diversa frequenza di clock: il P75 a 
70 MHz, Il P80 a 75 MHz, il P90 a 84 MHz 
e il PI 00 a 95 MHz, ove il numero dopo la 
P indica le prestazioni fatto 100 il modello 
più potente Sono già pronte anche i chi- 
pset per Vesa locai bus e PCI, in arrivo tra 
pochi mesi 

Questa ed altre notizie, compresa la sor- 
prendente architettura dell'Nx586 e le anti- 
cipazioni sull'Nx686 saranno riportate nei 
prossimi numeri di MCmicrocomputer 


Cyrix , X86 e PowerPC insieme 

Grosse notizie anche da Cyrix, l'azienda 
texana partita con coprocessori numerici e 
upgrade 386/486 finalmente giunta ai 100 
MHz. In effetti l'MI, il chip che Cyrix pro- 
pone nella fascia del Pentium, è un proget- 
to partito già qualche tempo fa e fermato 
dalla disputa legale tra Texas Instruments 
e la stessa Cyrix, ed ora in fase di riscrlttu- 
ra per meglio sfruttare il processo da 0,5 
micron e tre livelli di metallizzazione di IBM 
Microelectronics. sempre lei, come per 
NexGen nella fabbrica di Burlington. Ver- 
mont. 

Il nuovo chip, atteso nel primo trimestre 
del '95, promette prestazioni superiori a 
quelle del Pentium ma senza la necessita 
di ricompilare il codice, Il che potrebbe in- 
crementarne le vendite in molti settori 
Inoltre sia le intenzioni del progettista che il 
contratto con IBM, apparentemente inac- 
cessibile, sembrano preludere all'uso 
dell' MI anche come embedded o comun- 
que con altre periferiche integrate. 

Ma più che per i chip, che pure meritano 
attenzione, il settembre di Cyrix si fa caldo 
per un altro annuncio: Slic, il protocollo per 
il multiprocessing che nella versione per 
due chip sarà l'upgrade ideale quando - 
dopo il 686 - non sarà più possibile incre- 
mentare le prestazioni del singolo chip 
X86- Attenzione perché Slic lavora anche 
con i PowerPC... 
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M/B 80486 DX2-66 MHz 3 SLOTS VESA LOCAL BUS, CACHE 128 KB (EXP. 256), 
ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE, POSSIBILITÀ DI UPGRADE A DX4, MEMORIA 
DRAM DI 4 MEGABYTE (EXP. 112), HARD DISK DA 210 MEGABYTE CON CACHE, 
SCHEDA VIDEO SUPER VGA CON 1 MB DRAM, 16 MILIONI DI COLORI ED 
ACCELERATORE GRAFICO PER WINDOWS, MOUSE STAKAR A TRE TASTI CON 
TAPPETINO, ECCEZIONALE TASTIERA STAKAR A 102 TASTI CON SOFT-SWITCH, 
MS-DOS 6.2, WINDOWS FOR WORKGROUPS 3,1 1 . 
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Infermatilo ed Ecologia con Ecosystems 


di Massimo Truscelli 


Il cittadino attento alle problematiche le- 
gate alla cura dell'ambiente dispone di 
nuovi strumenti per la conoscenza delle 
relative informazioni che, malgrado recenti 
leggi lo impongano, molte amministrazioni 
scelgono di non far conoscere preferendo 
fornire informazioni più tranquillizzanti in 
luogo di quelle veritiere che spesso trac- 
ciano un quadro disastroso del luogo nel 
quale si vive. 

Proprio per far conoscere le tecnologie 
che consentono di reperire facilmente 
informazioni generali, ma anche di mini- 
mizzare i tempi necessari alla conoscenza 
della situazione di una pratica o aH'otteni* 
mento di un certificato, si è svolto dall ‘8 al 
10 settembre u s., nel quartiere fieristico 
di Bologna, il 1° Salone della Comunicazio- 
ne Pubblica e dei Servizi al Cittadino dove 
la Ecosystems di Firenze ha mostrato una 
sene di interessanti prodotti dei quali ave- 
vamo già avuto occasione di parlare dalle 
pagine di questa rubrica. 

Da dieci anni la società opera nel setto- 
re del sistemi informativi per la gestione 
dei dati ambientali relativi alle analisi chi- 
miche, fisiche e biologiche delle acque, 
degli alimenti, delle emissioni gassose, al 
punto che fra i principali "clienti» della 
Ecosystems figurano gli acquedotti di Tori- 
no. Bergamo, Firenze e Roma, le Unità Sa- 
nitarie Locali di Modena e La Spezia, l'Au- 
torità di Bacino del Tevere, la Fiorentina- 
gas, la Società Acque Potabili, il Servizio 
Depuratori del Comune di Vicenza, 

Il nucleo principale del Sistema Informa- 
tivo Ambientale è rappresentato da HY- 
DRODAT, un gestore di banca dati basato 
in origine sul linguaggio dBase IV e funzio- 
nante su personal computer con Sistema 
Operativo MS-DOS del quale attualmente 
è in corso il portmg totale di tutte le fun- 
zionalità in ambiente Windows. Per le 
realtà più complesse dove sono presenti 
Sistemi Unix, VMS, è possibile adottare 
un'architettura di tipo Client/Server basata 
su server Oracle. 


Il sistema offre la possibilità di «geore- 
ferenziare» i punti (pozzi, discariche, zone 
dei fiumi) nei quali vengono prelevati ■ 
campioni da analizzare. Ciò permette, do- 
po aver memorizzato i risultati nella banca 
dati, tramite programmi di CAD (Design- 
CAD, AutoCAD, ecc.) o collegandosi a si- 
stemi informativi territoriali (Archlnfo, 
GeoSys, Argis. ecc ). di visualizzare ì valori 
delle analisi effettuate semplicemente se- 
lezionando il punto desiderato sulla mappa 
del territorio. 

Moduli specifici permettono di interfac- 
ciare direttamente strumenti di misura sia 
locali che remoti, e quindi aggiornare in 
tempo reale la banca dati. 

Una ulteriore possibilità del Sistema 
Informativo Ambientale è rappresentato 
dalla sua evoluzione multimediale: il Punto 
informativo Multimediale, nel quale tutti i 
dati possono essere messi a disposizione 
dèi cittadini, 

Il Punto Informativo Multimediale è una 
colonna alta >65 cm quasi rotonda, di 65 
cm di diametro, la struttura esterna della 
quale è in ABS incollato ad ultrasuoni, 
quella interna in lamiera zincata tagliata 
con il laser, Il Punto Informativo Multime- 
diale è dotato di termostato con ventilazio- 
ne forzata ed interruttore magnetotermico 
e contiene un personal computer, che nel- 
la versione base è un 486 DX2 66 con 
256K di cache. 4 MB di memoria RAM, di- 
sk drive da 1 44 e Hard Disk da 210 MB, 
adattatore grafico SuperVGA a 16 milioni 
di colori in standard VESA Locai Bus. mo- 
nitor colon SVGA, touch screen da 14" ad 
infrarossi e amplificazione audio stereo da 
50 watt. 

Gli utenti accedono alle informazioni 
toccando sullo schermo i riquadri in cui 
compaiono le possibili scelte; voci preregi- 
strate guidano e forniscono istruzioni in 
modo da ottenere in modo rapido ed 
esauriente le informazioni desiderate, an- 
che stampate su carta 

Possibili applicazioni riguardano i Comu- 



ni, per la Certificazione Anagrafica, i Mu- 
sei e le Mostre, per la guida alle opere ed 
agli espositori; ma altre utilizzazioni posso- 
no essere quelle riguardanti la distribuzio- 
ne delle informazioni nelle Agenzie Turisti- 
che, nei Villaggi, nelle Aziende Municipa- 
lizzate. 

Il Punto Informativo Multimediale e sta- 
to installato ed ha riscosso un certo suc- 
cesso sul TrenoVerde di Legambiente che 
nei primi tre mesi del 1994 ha visitato 12 
città italiane nelle quali ha stazionato per 
una settimana permettendo ai mezzi mo- 
bili di rilevamento delle Ferrovie dello Sta- 
to di effettuare analisi orarie sull’inquina- 
mento atmosferico ed acustico. 

I valori rilevati sono stati riversati nel 
Punto Informativo Multimediale contenen- 
te anche quelli delle altre 70 città italiane 
«visitate» negli anni precedenti, 

Tutte queste informazioni, integrate con 
spiegazioni audio e video sulle sostanze 
inquinanti e con vari grafici sul loro anda- 
mento orario, sono state mostrate ai circa 
150.000 visitatori del TrenoVerde, ma non 
si è trattata dell'unica occasione nella qua- 
le il sistema è stato visibile; un'altra appli- 
cazione. anche questa in ambiente Win- 
dows. e stata realizzata in occasione 
dell'ultima edizione di TeverExpo per 
l'Azienda Comunale Energia ed Ambiente 
IACEA) di Roma. 

I visitatori dello stand potevano cono- 
scere la storia dell'acqua del Tevere, dalle 
sue origini al percorso per arrivare a Ro- 
ma. dalla distribuzione alla depurazione, 
con immagini e brevi filmati dei luoghi più 
significativi. 

Sono stati inseriti anche degli «Ap- 
profondimenti» che forniscono dati idrolo- 
gici a livello mondiale ed italiano, disponi- 
bilità e fabbisogno, con schemi animati 
dei cicli di evaporazione, depurazione na- 
turale ed artificiale 

Tutti gli argomenti, commentati anche a 
voce, erano organizzati in modo che il visi- 
tatore, toccando sul touch screen i riqua- 
dri «MENU» «PROSEGUI» «INDIETRO», 
potesse raggiungere immediatamente l'ar- 
gomento desiderato, rivederlo, o scorrere 
velocemente tutta la presentazione. 

Per gli abitanti di Roma c'era un'ulterio- 
re possibilità; vedere il percorso che l'ac- 
qua utilizzata nel proprio quartiere compie 
per raggiungere il depuratore di compe- 
tenza, tutto questo toccando sullo scher- 
mo, che riportava la pianta della città, la 
propria circoscrizione. 

Per chi non avesse avuto la possibilità 
di poter partecipare al Salone della Comu- 
nicazione Pubblica e dei Servizi al Cittadi- 
no di Bologna, o non avesse avuto la pos- 
sibilità di vedere la produzione Ecosy- 
stems nelle manifestazioni già citate, la 
Ecosystems offre la possibilità di ricevere 
un kit comprendente una Demo in am- 
biente Windows con audio ed animazione, 
ed un documento di 15 pagine contenente 
la descrizione ed i prezzi del sistema base 
e delle apparecchiature opzionali tra le 
quali sono previste un rilevatore di presen- 
za, che invita il visitatore in transito ad uti- 
lizzarlo, ed un sensore di atti vandalici, che 
avverte telefonicamente un punto di sor- 
veglianza remoto della situazione in atto 

Ecosystems - Via Mariti, 10 - 50129 Fi- 
renze Tel. 055/353966 Fax. 354306 K8 
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ACCHIAPPA L’IMMAGINE E LA STORIA 

con scanman; 

I pluripremìati scanner manuali della Logitech combinano le prestazioni e la sofisticazione tecnologica di uno scanner 
piano. Sono tutti dolati della funzione AutoStitch (giunzione automatica delle immagini), del programma "OmniPage" 
Direct AnyFont" OCR for Logitech" per il riconoscimento ottico dei caratteri, e di FotoTouch- Color 
per il ritocco delle immagini oltre ad offrire la totale compatibilità con il protocollo Ol£ e con TWAIN. 



ScanMan EasyTouch: E' senza schedo, si collega direttamente alla 
parallela e cattura 256 livelli di grigio fino a 400 dpi. 

ScanMan Color: Digitalizza fino a 16.8 milioni di colori, non richiede tempo di 
preriscaldamento e può anche lavorare a livelli di grigio o al tratto, 

ScanMan 32 e 256: Offrono ottime prestazioni al prezzo più competitivo. 

NUOVO! ScanMan PowerPage: Compatto e versatile, 
allegato direttamente all parallela, oltre a catturare testi o immagini 
funge persino da copiatrice e fax. l'W' ™ 

PER SAPERNE DI PIU; RIVOLGITI Al RIVENDITORI QUALIFICATI 'ti- oli 

O CHIAMA LOGITECH AL: 039-605 65 65. LUI/iTEIjH 

The Senseware Company 
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Premier Graph ^ 
Premier Lite 


Questo mese 
in edicola 

Premier Graph 
Premier Lite 


Tutti sicuramente ricorderete Premier Lite, 

Il programma professionale adatto allo sviluppo di sistemi per totocalcio, totip ed enalotto pubblicato sul N° 26 
di MC Software. In questa nuova versione il programma è stato potenziato con ulteriori funzionalità ed è ora 
integrato dalla presenza di Premier Graph, un programma per la gestione 
grafica del campionato di calcio italiano. 


Premier Graph 

Tutti gli appassionati di calcio e 
soprattutto di concorsi quali il 
Totocalcio, il Totip o l'Enalotto, 
sfruttano a fondo oltre ai quotidiani 
specializzati, quelli sportivi. 
Tralasciando le varie cronache 
delle partite o come le reti sono 
state o no segnate, una parte fon- 
damentale viene rappresentata 
dalle classifiche. 

Queste riportano praticamente tutti 
i dati su cui poi basare una statisti- 
ca seria ed utile alla compilazione 
della schedina. 

Premier Graph si pone come 
obiettivo di offrire all'utente finale 
una procedura di utility per tutti 
quei concorsi come il Totocalcio, il 
Totip o l’Enalotto. La sua grande 
semplicità d'uso, la completezza 
dei dati e la totale interattività dei 
programmi fanno della procedura 
Premier Graph un valido e concre- 
to supporto allo studio sistemisti- 


co. 

La configurazione hardware non 
deve essere per niente "sofistica- 
ta": basta un personal computer 
IBM o compatibile basato su di 
una CPU Intel 8088 o superiore 
anche con soli 512 Kbyte di RAM. 
Il monitor deve essere un colore a 
standard VGA e deve essere pre- 
sente sia un hard disk che un 
floppy da 3.5", in quanto la proce- 
dura viene fornita su un dischetto 
di tale grandezza. 

L’installazione è semplice e dal 
menu e dai vari sottomenu si può 
accedere a molteplici funzioni, 
quali: la gestione degli archivi, le 
classifiche, la visualizzazione della 
schedina, i dati della Ricevitoria 
(personali), gli archivi di base della 
procedura, l’inserimento delle 
squadre che compongono tutte le 
serie (A. B, CI a, Clb ecc.), l’inse- 
rimento delle squadre, il calenda- 
rio e la modifica dei risultati. 

Tutto ciò naturalmente, come il 


suffisso Graph specifica, è reso 
particolarmente accattivante da 
una grafica curata. 

Premier Lite 

Riproponiamo a distanza di alcuni 
mesi, visto il successo e alcune 
importanti modifiche apportate al 
programma professionale per lo 
sviluppo di sistemi per Totocalcio, 
il Totip o l'Enalotto. È dotato di un 
potente hefp on line e di un debug 
per l'analisi e la correzione degli 
errori settimanali. Permette inoltre 
la gestione del presente sistemisti- 
co e la simulazione del futuro con 
inclusione di tutte le condizioni 
conosciute. 

La configurazione richiesta com- 
prende un personal computer con 
processore 286 o superiore con 1 
Mbyte di RAM e hard disk con 
almeno 10 Mbyte e monitor VGA 
colore. Il sistema operativo richie- 
sto è MS-DOS 3.0 o superiore. 



Richiedi i numeri arretrati 

Software 

Lfn modo pratico e comodo per non perdere i 
numeri arretrati, una ragione In più per disporre a 
casa di un pratico strumento di consultazione nel 
quale trovare la risoluzione a mille piccoli proble 
mi senza dover spendere cifre enormi. 
MCmicrocomputer Software affronta in ogni 
numero un diverso argomento proponendo 
programmi, utility e consigli pratici. Se avete 
perso i numeri precedenti compilate II modulo pubblica- 
to nelle ultime pagine della rivista richiedendo quelli ai 
quali siete interessati. 
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MC SOFTWARE N c 26 

Premier Lite 

È un programma professionale per lo sviluppo di sistemi per 
totocalcio, totip ed enalotto con potente Help on Line e 
Debug per l'analisi e la correzione degli errori settimanali. 
Gestione del presente sistemistico e simulazione del futuro 
con inclusione di tutte le condizioni conosciute. 

MC SOFTWARE N° 27 

LA COMPRESSIONE DEI DATI 

Raccoglie i migliori software per risparmiare spazio sul pro- 
prio hard disk senza compromettere le prestazioni del com- 
puter. Spiega i concetti basilari riguardanti la compressione 
e la codifica dei dati. 

I programmi presenti sono; ARJ, Slim, GUS, TFM, Zipunzip, 
LMArc, XDIR. Zipit. PKZip. WizUnzip. 

MC SOFTWARE N° 28 

LA GRAFICA 

Una panoramica sulle problematiche della grafica e sul 
software per creare, visualizzare e trattare immagini. I pro- 
grammi compresi in questo numero sono: Compushow, 
Gifdesk , Gifexe, Image Gallery, Imago, Paint Shop Pro, 
Picture Man. RMorf. 


MC SOFTWARE N° 29 

FONT 

La gestione dei font non è cosa facile. Ecco quindi il fiorire di 
programmi, come quelli della raccolta, che "danno una 
mano” all'utente; FONT CENTRAL, FONTMEI, FONTMON- 
STER, FONTSHOW, TRUETYPE INSTALLER, TRUETYPE 
FONT INFORMATION, TYPEVIEW. tl volume raccoglie 
anche una serie di utili informazioni per chiarire dubbi e 
incertezze riguardanti l'uso dei font. 

MC SOFTWARE N° 30 

Musica MIDI 

Per tutti gli appassionati che sperano di trovare qualcosa di 
nuovo e per coloro che hanno solo una curiosità da 
soddisfare una serie di programmi dedicati all'utente 
musicofilo; Improvize, MIDI JukeBox, Mixit. Music Sculptor. 
The Drums, WinJammer. 


MC SOFTWARE N° 31 
Premier Graph/Premier Lite 
La riproposta in una/iuang ve* ta da un 

programmai ato di calcio del 

Ifjluppo di sistemi 
N° 26 di MC 



Per acquistare I numeri arretrati di MCmicrocomputer Software 
utilizzate il modulo d'ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 



NETW#RLD+INTER©P 94 

Testo e foto di Corrado Giustozzi 



Atlanta, Georgia, profondo 
sud degli Stati Uniti, Molto tem- 
po è passato da quando la Città 
fu data alle fiamme e distrutta 
(ricordate «Via col Vento»?). Og- 
gi Atlanta è una città ricca e di- 
namica, vero polo economico e 
finanziario del sud: qui hanno se- 
de la Coca-Cola e la CNN, men- 
tre l'aeroporto è fra i primi al 
mondo per volume di traffico. E 
qui si svolgono importanti mo- 
stre e convegni tecnologici quali 
l'edizione primaverile del Com- 
dex 

Dal 12 al 16 settembre scorsi 
si è tenuta ad Atlanta l'edizione 
« East Coast» di Networid+inte- 
rop, la grande convention delle 
tecnologie di rete e di connetti- 
vità Tre giorni di esposizione, tre di sessioni 
tecniche e cinque di seminari, più quattro 
della conferenza «ospite» OS/2 Techmcal 
Update 94, si sono cosi sovrapposti inestri- 
cabilmente nei locali del World Congress 
Center e deH'Omni In pratica cinque giorni 


di vero tour de force, con tante cose da ve- 
dere e poco tempo per vederle, a meno di 
non possedere il dono dell'ubiquità; e fuori, 
il caldo micidiale di un clima ancora prepo- 
tentemente estivo e maledettamente afoso 
Meno male che in sala stampa non manca- 


vano la Coca-Cola ed una con- 
nessione Internet, e che tutti gli 
interventi tecnici, i seminari ed i 
tutorìal erano disponibili su CD- 
ROM,,, 

In esposizione tante cose in- 
teressanti, soprattutto in quanto 
segnali di un trend verso il quale 
si muove oggi l'industria delle 
tecnologie avanzate, ma che 
presto sarà seguito da tutto il 
mercato consumer. Ad esempio 
il grande boom di Internet e dei 
relativi fornitori di servizi, che 
però una volta tanto sono più ca- 
ri che da noi; o il «salto dì qua- 
lità» nelle tecnologie di connetti- 
vità, grazie alle quali si mandano 
ormai tranquillamente 2 Mbit/s 
su filo di rame e 1 00 Mbit/s su 
Ethernet, Molto interesse anche per le tec- 
nologie Fra me Relay e ATM per le reti di do- 
mani, e naturalmente tanto tanto hardware 
di tutti i tipi. A fine ottobre si replica a Parigi, 
in un'edizione che terra conto anche delie 
diverse realtà europee quali ISDN 



MCmicrocomputer n. 144* ottobre 1994 






P er gli americani non esi- 
stono argomenti troppo 
seri, e anche nelle mo- 
stre tecnologiche il folklore e 
le scenografiche trovate pub- 
blicitarie si mescolano inesin- 
cabilmente Ecco alcuni 
esempi curiosi, in senso ora- 
rio da sinistra ; un gruppo con 
» genio della lampada » e ra- 
gazza in frac, lo Shuttle allo 
stand Rockwell, cui tanno 


nauta e pedino un autentico 
Klingon: un gigantesco ca- 
stello di sabbia costruito m di- 
retta assieme ad una copia 
del Mose di Michelangelo 



meet thè new 



Il Networtd+lnterop di Atlanta è stato an- 
che l'occasione con la quale Novell ha potu- 
to incontrare «a quattr'occhi» la stampa 
tecnica internazionale per la prima voita da 
quando è stata avviata la grande ristruttura- 
zione interna che. iniziata un paio d'anni fa 
con l'assorbimento di USL. è proseguita 
quest'anno con l'acquisizione di WordPer- 
fect e di una parte di Borland ed è infine 
culminata poche settimane fa con l'insedia- 
mento del nuovo CEO John Frankenberg 
(nella foto). Nell'arco di tre giorni ci è stato 
cosi possibile incontrare il management del- 
la ìi N uova Novell» per discutere approfondi- 
tamente di strategie e programmi, idee e 
prodotti. 

"Meet thè new Novelli, ovvero un con- 


NOVELL 



tra la nuova Novell», era il motto che ha 
contraddistinto i tre giorni clou della esposi- 
zione. La nuova Novell vuole infatti ben 
chiarire la propria posizione, che dalla forte 
posizione di leader nel settore delle LAN si 
propone come interlocutore primario per lo 
sviluppo di tutta la tecnologia di connettività 
del prossimo decennio. 

Di fatto Novell, proprietaria sia di Unix 
che di NetWare,, si trova piazzata al centro 
di due distinti movimenti di mercato: quello 
di chi fa c lownsizing e dunque usa 
Unix, e quello di chi fa upsizing e dun- 
que usa NetWare. Nei piani di Novell 
questi due sistemi operativi si fonde- 
ranno per dare vita al cosiddetto Su- 
perNOS. un ambizioso progetto di si- 
stema operativo a microkernel che in- 
tegri TCP/IP e IPX/SPX in un ambien- 
te modulare dotato di API ad alto livel- 
lo per la connettività globale. Nelle 
strategie Novell TCP/IP e IPX/SPX so- 
pravviveranno entrambi in quanto 
adatti a funzioni diverse: questo per 
piccole reti locali, quello per 
medie/grandi ret i aziendali e/o geogra- 
fiche. Di contro l'azienda esce ufficial- 
mente dalla lotta per i sistemi operati- 
vi desktop: lo sviluppo di Novell DOS 
é definitivamente cessato, il progetto 
«Corsair» congelato. 

Dall'alto della sua posizione Novell 
lancia dunque il modello di connetti- 
vità degli anni '90 ed oltre; il <• pervasi - 


ve computing», infrastruttura che permet- 
terà di collegare in rete la nuova generazio- 
ne di dispositivi intelligenti (oltre ai compu- 
ter i pager, i fax. i cellulari...), L'obiettivo? 
Costruire, assieme a partner di primo piano, 
una rete mondiale che possa collegare un 
miliardo di persone nel 2000, aprendo alla 
società una nuova cultura del dato e 
dell'informazione distribuita. 


Pervasivi 
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OS/2 «Warp» Bela II Version 2.99 

di Giuseppe Casarano e Michele Di Gaetano 


Generalmente non vi proponiamo notizie 
sul rilascio di una versione beta ma quando, 
come in questo caso, il prodotto è cosi prò* 
mettente, proprio' non se ne può tare a me- 
no! Eccovi dunque le prime impressioni sulla 
nuova versione di OS/2, di prossima uscita 
sul mercato mondiale, ricavate dall'uso 
dell'ultima versione beta rilasciata da IBM. Le 
carte ci sono tutte perché questa versione di 
OS/2 che possa finalmente conquistare am- 
pie fasce di mercato. 

2.2. 3.0 o Personal OS/2 ? 

Il nome definitivo di questa nuova versione 
di OS/2 non è stato ancora deciso al momen- 
to di preparare queste note. Ma non importa 
perché il suo punto di forza sono sicuramen- 
te le ottime caratteristiche; finalmente infatti 
abbiamo una versione di OS/2 usabile sui 
personal computer aventi la configurazione 
"base" dell'attuale mercato. In definitiva 
quello che molto probabilmente si chiamerà 
Personal OS/2 è tranquillamente usabile cor» 
macchine con 4 MByte di RAM, senza conti- 
nuo uso di memoria virtuale e conseguente 


swap su disco fisso. La versione che abbia- 
mo ricevuto non include WIN-OS2, ma è in 
pratica una versione «for Windows» che sup- 
porta. se già installati, Windows 3.1 e 3.11 
ed anche eventuali applicazioni Win32S. 

Le principali novità 

Elenchiamo brevissimamente le principali 
novità partendo daH'installazione. che è stata 
semplificata e potenziata: praticamente tutte 
le schede hardware aggiuntive che equipag- 
giano le nostre macchine sono ora ricono- 
sciute e configurate automaticamente (o qua- 
si, ma si tratta pur sempre di una beta). È sta- 
ta introdotta la possibilità di abilitare una op- 
zione per il "Fast Load» (caricamento veloce) 
degli applicativi Windows; inoltre il sottosiste- 
ma a finestre del Presentato Manager è ora 
totalmente a 32 bit e questo, insieme ai nuo- 
vi device driver per tutte le più diffuse sche- 
de grafiche, permette di visualizzare la Work- 
Place Shell anche in True Color. 

Molte novità riguardano proprio la Work - 
Place Shell che, oltre ad essere stata velociz- 
zata al di sopra di ogni aspettativa, presenta 


adesso un nuovo look con icone, bitmap e 
schemi di colori nuovi e molto più accattivan- 
ti. Tra le altre cose è stato introdotto un 
"Launch Pad», in pratica una barra configura- 
bile con i comandi e gli oggetti di uso più fre- 
quente sempre a portata di mano. Un'altra 
novità, per noi importantissima, è quella rela- 
tiva al salvataggio della configurazione della 
Scrivania e dei principali file di sistema tutto 
in automatico e con la possibilità, alla ripar- 
tenza del sistema, di scegliere quale configu- 
razione ripristinare in caso di problemi Di 
gran lunga migliorato è anche il tutorial, molto 
curato dal punto di vista grafico, ha ora anche 
dei consigli per utenti esperti. 

Il nuovo sottosistema di stampa a 32 bit ha 
inoltre notevolmente incrementato la velocità 
di stampa della grafica sia monocromatica sia 
a colori. Infine da menzionare c'é il supporlo 
al SOM 2.0 (System Ob/ect Modeh e alla sua 
estensione per sistemi distribuiti DSOM. 

Naturalmente non mancheremo di presen- 
tarvi una prova completa ed approfondita del- 
la nuova versione non appena uscirà ufficial- 
mente sul mercato, probabilmente molto pri- 
ma di quanto vi aspettiate.. OSI 


Warp factor 3, mr. Sulu 

«To warp»: curvare, distoreere. Co- 
se ? Ma lo spazio-tempo Einsteiniano, 
naturalmente, per viaggiare più veloci 
della luce. Fantascienza? Certo: la En- 
terprise di Star Trek usa appunto moto- 
ri «a curvatura a. In IBM amano eviden- 
temente Star Trek, e da esso traggono 
i nickname per le nuove versioni: la 
precedente era Borg, l'attuale Warp in 
quanto resa più veloce della luce. Cosa 
augurare dunque al nuovo OS/2? Ma 
naturalmente « Long live and prosperai 
Corrado Giustozzi 


I - La WorkPlace Shell 
a 64K colon ottenuti 
con una normale Gir- 
rns Logic 5428. 


2-8 videnti i migliora- 
menti apportati al Tu- 



3 - Le nuove imposta- 
zioni per il supporto a 

-Fast Loa'd- che per- 
mette un caricamento 
veloce delle applica- 
zioni Windows. 
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MauseMan Sensa 
Black Chess 


Motivo raffinato. 
Bello da vedere. 
Struttura unica. 
Piacevole a! tatto. 
Linea elegante. 

NUOVO 

MOUSEMAN SENSA. 
Desidererai metterci 
le mani sopra. 


§ 

MauseMan Sensa 
Deep Wood 


Rappresentala: MouseMan Sensa Blue Leopard 

Metti la mano sul Mouse più sensazionale presso rivenditori e catene di negozi qualificati come: 
COMPUTER DISCOUNT. COMPUTER UNION. MEDIA WORLD. METRO.UOBtS. 


d contatta LOGITECH, lei: 039 605 65 B6. Fax: 039 605 65 75 LDfriTECH 


The Senseware Company 
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ECCEZIONALE MESE 
DELLE UTILITIES 



PC TOOLS 9 PRO in. 

189.000 


PC TOOLS WINDOWS it. 

189.000 


NORTON UTILITIES Bit. 

189.000 


ACTit. 


79.000 


NORTON UTILITIES 3.0 it. 

189.000 


XTREE GOLD 8.5 it. 

149.000 


BUONO CORDINE 


ToolBook 


TITOLO 

3,5“ 

CD 

N e 

PREZZO 

SOFTKEY 
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SPEDIZIONE POSTALE 

.. 12.500 

SUPPL. SPEDIZIONE CON CORRIERE (+ L. 7-500) 


IVA 19% 

.. 

TOTALE DEL PAGAMENTO 

„ 


COGNOME-NOME . .. 

VA TEL 

C.A.P CITTÀ 

^ar IVA CoO Fise 

Pagamento j Assegna a eie nen nastarfeiie neuso J - contrassegna j Caria ai Crei ’o 
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IASTERCARD 
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Spreadsheet 

Desktop Publishing 
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Integrati 

ICR/OCR 

CUfl» Wo,d$c.n !00 

Statistica Matematica 

Word Processor 

NUraMftWaMiO a — HO 

— 

Stic Seniwphiu Plus 7.0 • Tut In .asso 

Database 

Management 

Stimi pi' -*■ Uu-i .n i «PO 

Plstìisfiuim Sund. DOSTWm ui 1100 

riMhemioa EnlunstiS Wm In 2 SUO 

►Wra»tto.fS»2i OOC r, SO 

Oortl'J dOASt rv 1.0 * 000 
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C^ro. _. ... . in. _*» 

Business/Presentation 

(Graphics 

Comunicazioni/ 
File Transfer 
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Cut» Co*, PI". » 1 _ *n —aro 
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Grafica 



COREL VENTURA 4.8 it. 
L. 329.000 


Disponibili presso 
i nostri negozi: 
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“5 
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0 Santi nitrì... 
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ssegno circolare NT intestato a MagiQ32 s.r.l., oppure in contanti; 2) anticipato (sconto del 3%; educali™ i%)\ 3) calta di credilo (solo ordini scritti) VISA. American Express. CartaSì; 4) pagamenti e prezzi perso- 
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ERRATA CORRIGE 
L. 219.000 


0» DESIGNER 3D 4.0 IT. L 1.490,000 
9 gffi AUTOCAD Itn. L, 1.100.000 =1» 

* ^ L. 1.790.000 |.,Hb 


ATTENZIONE! 

NUOTA RAGIONE SOCIALE 

Per informazioni commerciali, per ordinare i prodotta, 
per seguire i vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 s.r.l. - CENTRO OPERATIVO LOGISTICO 
Centro Direz. Milano Oltre - Pai. Tintoretto 
Via Cassanese, 224 - 20090 SEQRATE (MI) 

Tel. 02/26929426 - Pax 02/26929427 


Linguaggi e Ambienti di 
Sviluppo Object Oriented 


Projed/Information 

Management 





CD-ROM CDB-33A INTERNO 
DOPPIA VELOCITÀ - MULTI SESSIONE 
PHOTO CD COMPATIBILE 

L. 390.000 


Memory Managers 


DEE 




Utilities 




PROJECT 4.0 
WINDOWS IT. 
L. 990.000 


Desktop Environments & 
Operating Systems 





DISPONIBILI PRESSO 
I NOSTRI NEGOZI 
I CD-ROM MICRO FORUM 


Multimedia 



PROMOZIONI 
E NOVITÀ 


Norton Utilities 8 II 230 

Toolbook 3.0 in. 365 

Multimedia Toolbook 3.0 in. 1.499 

Coreldraw S irv. 1 .209 

Excel 5.0 Wn. Agg. ìl 260 

Word 6 Win. Agg. ìl 260 

Access 2.0 Agg. iL 190 

Office 4.2 t 770 


Per richiedere il 

Catalogo Gratuito 

telefonate o 
veniteci a trovare 

(03) 26939810 




VIEHI A TROVARCI 
IN SMAV 
PAD. 17 
STAND MH5 


DISPONIBILI 
GLI AGGIORNAMENTI 


Vieni a trovarci nei nostri 
punti vendita di: 


FIRENZE 
Via Senese, 87 D/r 
Tel. (08B) 2337003 
Fax. (058) 2298110 


MILANO 

Via Archimede, 41 
Tel. (08)741933 
Fax (08) 70106888 ^ 
ROMA 

Via Cipro, 83-85 
Tel. (06)39740633 " 
Fax (06) 39740636 
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Sinielco: 

più produttività in ufficio, più sicureuo in caso 

di Valter Di Dio 


L'ufficio moderno è sempre più informa- 
| ti zzato e sempre più distribuito. I Personal 1 
Computer collegati in rete consentono di ri- 
j partire i lavori senza doversi preoccupare 
| della effettiva vicinanza geografica delle va- 
| rie postazioni. I problemi sorgono quando 
poi le informazióni devono uscire dall'uffi- 
cio attraverso i soliti canali di comunicazio- 
ne: fax, modem, telex, Teletex, X28, eoe. 

Spesso a questo punto si inizia il valzer 
| dei dischetti e dei computer per riuscire a 
mandare un semplice testo alla sede che 
sta solo dall'altra parte della città. 

Ed è a questo punto che conviene valu- 
tare se non sia il caso di passare al «Siste- 
ma Telematico Multicon» che consente, 
attraverso la LAN. la piena integrazione del- 
le comunicazioni e la condivisane degli ap- 
parati di telecomunicazioni, delle linee di- 
sponibili e delle memorie di massa per l'ar- 
chiviazione storica dei dati. 

Multicon si configura come un sistema 
Client-Server in cui le postazioni periferiche 
svolgono la funzione di creazione dei mes- 
saggi (testi, documenti o anche dati binari) 

' e di interrogazione degli archivi centrali do- 
| ve vengono custoditi tutti i messaggi in ar- 
rivo. Al server sono connessi anche tutti l 
dispositivi di comunicazione quali modem, 
interfacce, convertitori, ecc Sempre il ser- 
ver gestisce le code delle trasmissioni sia 
in arrivo che in partenza e mantiene il regi- 
stro di log di tutte le comunicazioni. Al ser- 
ver può essere anche connesso qualsiasi 
dispositivo periferico dotato di interfaccia 
seriale, come ad esempio un perforatore di 
! banda telex. 

Il sistema Multicon gestisce in modo 
completamente automatico fino a 48 linee 
miste tra Telex, fax, modem, ecc. e, es- 
sendo sviluppato sotto OS/2, si interfaccia 
I facilmente anche con altri sistemi operativi 
come Unix o AS400. 

Tra le caratteristiche principali del 
I software di gestione: l'accesso protetto da 
vari livelli di password, la cattura di docu- 
menti (anche a colori) con scanner, la ge- 
| stione dì rubriche con i numeri più frequen- 
ti e di gruppi di nominativi, la possibilità di 
inviare un documento verso più utenti an- 
che su uscite differenti (telex e fax ad 
esempio), l'attribuzione automatica del nu- 
mero di protocollo e il database relativo, la 


predisposizione per i fax a colori e la possi- 
bilità di inserire automaticamente copertine 
o intestazioni. 

La postazione server è anche disponibile 
in configurazione duale «fault tolerance» 
per tutti quei casi in cui il sistema deve es- 
sere attivo inderogabilmente 24 ore su 24. 

Sistema Sicurmed 

Il sistema Sicurmed consente di realizza- 
re dei centri dì assistenza domiciliare agli 
anziani o alle persone con limitate possibi- 
lità di autonomia, in modo semplice, veloce 
e, come dice il nome, sicuro. Non è un ca- 
so che la sicurezza sia stata considerata 
prioritaria dai responsabili della Sintelco 
che hanno voluto e progettato questo si- 
stema. Al pari degli antifurto un sistema di 
tele-assistenza deve funzionare una sola 
volta e deve essere quella giusta. L'inter- 
vento deve essere certo e. soprattutto, de- 
ve essere mirato: non è pratico mandare il 
medico per un allagamento. Ecco quindi 
che il sistema Sicurmed è in grado di di- 
scriminare correttamente gli allarmi gene- 
rati dai vari sensori da quello generato 
dall'anziano che si sente male e preme il 
bottone del telecomando. Il sistema Sicur- 
med è in grado di riconoscere ed inoltrare 
la richiesta di soccorso a chi effettivamen- 
te deve intervenire. È anche in grado di ri- 
conoscere se all'altro capo del telefono c'è 
qualcuno che ha accertato la chiamata o se 
invece ha risposto la segreteria telefonica 
o la domestica del medico. In caso di chia- 
mata a vuoto il sistema prosegue a cercare 
nella lista il successivo numero da provare . 
In caso di urgenza medica il sistema avvisa 
il centro di controllo dove un solo operato; 
re pud monitorare fino a sedici chiamate 
contemporanee. Alla ricezione dell'allarme 
si apre automaticamente una scheda dove 
sono contenuti tutti i dati anamnesici e lo- 
gistici dell'utente chiamante. L'operatore 
può quindi sapere quale specialista inviare 
e a quale indirizzo. Un sistema speciale 
permette anche all'operatore di aprire auto- 
maticamente la porta dell'appartamento 
all'arrivo del medico, risparmiando cosi i 
minuti preziosi che andrebbero persi per 
l'intervento dei pompieri (senza contare il 
danno materiale alta porta) 


Il sistema si basa su di un terminale do- 
mestico «SICURMED/P» che svolge le 
funzioni dì presidio presso l'abitazione 
dell'utente. Il terminale si appoggia sotto 
al telefono come una normale segreteria 
telefonica collegandolo alla linea telefonica 
ed alla rete elettrica (naturalmente è dota- 
to di batterie in grado di garantire il funzio- 
namento dell'apparecchio anche in man- 
canza di alimentazione). Può essere attiva- 
to sia dal telecomando, sia con un tasto lo- 
cale, sia da una serie di ingressi per sen- 
sori esterni in grado ad esempio di ricono- 
scere gas. fumo, intrusioni o allagamenti 
Una segnalazione sonora avvisa l'utente 
che la sequenza di chiamate di soccorso è 
partita. I numeri chiamabili sono otto e a 
ciascuno di essi può essere associato un 
differente messaggio sintetizzato (perso- 
nalizzabile); nel caso che ad uno di questi 
numeri corrisponda un centro Sicurmed il 
terminale invia, invece del messaggio, tut- 
ta una serie di dati riguardanti il tipo di al- 
larme e i dati dell'utente. 

Una volta inviato il messaggio il termina- 
le commuta automaticamente in «viva-vo- 
ce» in modo da permettere, se possìbile, 
un contatto immediato con la persona che 
ha bisogno di aiuto. Al fine dì evitare falsi 
allarmi, quando questi provengono dai 
sensori esterni o dal telecomando, il termi- 
nale fa prima squillare il telefono per avvi- 
sare l'utente che sta per partire una richie- 
sta di soccorso. È anche possibile attivare 
una sequenza di chiamate di controllo da 
utilizzare come funzione di «esistenza in 
vita», la mancata risposta ad una di queste 
telefonare fa scattare automaticamente la 
richiesta di soccorso. 

Il naturale complemento del terminale 
domestico è il centro di telesoccorso che 
è in grado di ricevere e smistare decine di 
chiamate contemporanee in modo più ac- 
curato grazie alla presenza di un operatore 
e grazie all'ampio data-base anamnesico di 
cui dispone. 

Il centro di telecontrollo dovrebbe anche 
coordinare il «Gruppo operativo territoriale 
multidisciplinare» composto da geriatri, 
psicologi, terapisti e assistenti sociali II 
gruppo operativo ha il compito di valutare 
la condizione socio-sanitaria dell’anziano e 
intervenire in ogni sua esigenza sia mate- 
riale che di semplice sostegno morale, in 
modo da rompere l'isolamento psicologico 
di chi vive solo, 

Un terzo livello, che utilizza sempre lo 
stesso terminale domestico, consente di 
fornire servizi diagnostici e di tele-momto- 
raggio direttamente al proprio domicilio 
evitando all'anziano un inutile, e psicologi- 
camente dannoso, ricóvero ospedaliero in 
tutti quei casi in cui non sia strettamente 
necessario. 

Tutto questo partendo da un semplicis- 
simo terminale domestico che in fondo 
non è altro che un piccolo personal com- 
puter con un modem incorporato usato, fi- 
nalmente, con intelligenza. £35 
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Quotho 32 
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EDIZIONE STRAORDINARIA!! 

VIENI A TROVARCI NELLA CASA DI QUOTHA 32 
ALLO SMAU ’94 - PADIGLIONE 17 - STAND M25 



AGGIORNAMENTI E COMPETITIVE UPGRADES 

Rxcel 5 . J&. 260 00C 

Winword 6 r, 260.000 

Project 4.C tt 325 000 

Works 3 0 Win . .. . .R ...... 160 000 

Office 4 3 Prof . 1*. . 799 000 

OfOcc 4 3 Prof CU .. ft ...... .890.000 

Office 4 2 Stand tt 665 000 

Office 4 2 Stand CO tt ... . 790 000 

Access 2.0 K 190 00C 

Access 2.0 CU tt 284.000 

Windows 3 II tt.. . 120 000 

CD ■ Competitiva Upgrades 


PROMOZIONI MICROSOFT EDUCATION 

MACHO ASSEMBLER 6.11.. in. 130.000 

VISO AL BASIC PRCF. DOS in. 379.000 

VISUAL BASIC PRCK. WIN . in 379 000 

WINDOWS 3 II il 12C.OOO 

VISUAL BASIC DOS . . .tt 150 000 

CPPICE 4 2 STAND . ... tt .... S69 000 

OPFICE 4 3 PROF It 649.000 

PCX PRO 2 6 DOS/WIN ... In 211000 

ACCESS 2 0 tt... 205 000 

PUBLISHER 2.0 tt. 19C.OOO 

WORD PSF WINDOWS 6 . It... 379 000 

EXCEL 5 tt 379.000 

POWERPOINT 4 . .tt 379000 

WORKS 3.0 WINDOWS it 189.000 

WPW3.11 ADD-ON . tt. .77 000 

PROJECT 4.0 It 439.000 



VISUAL C 2.0 ++ PRO 
L. 719.000 

FOX PRO 2.6 WIN it. 
L. 169.000 



ìWINDMT 


ATTENZIONE! 

NUOVA RAGIONE SOCIALE 

Per informazioni commerciali, per ordinare i 
prodotti, per seguire i vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 sj.L - CESTRO OPERATIVO LOGISTICO 
Centro Direz. Milano Oltre - Pai. Tintoretto 
Via Cassanese, 224 • 20090 SEGRATE (MI) 
Tel. 02/26929426 - Fax 02/26929427 




CHIAMATA GRATUITA 

FAX V E R D Et 

tliBTbMiij 


Quotha32 

Discount Software 


FIRENZE MILANO ROMA 

Via Senese, 8 7 D/r Vii Archimede, 41 Via Cipro, S3-8S 
TeL (088) 8337003 TeL (08) 74 1933 Tel. (06) 39740633 
Fu.(OSS) 8298110 Pajr ( 02 ) 70 1 0G288 Fu (06) 39740838 





Basta un particolare 
per rendere grande 
un server per 
le piccole aziende. 


Vi presentiamo il PC Server IBM . 
per le piccole aziende. 

486DX2 66MHz „ 

Pentium 60MHz 

Espandibile 

Architettura EISA/ISA/PCI 

Supporto: 

IBM LanSawr 
Novell NetWare 
MS Windows NT 

Tre anni ili garanzia 

A partire ila Lire 3.960.000' 


fil a oggi per gestire lutti i 
vostri affari è sufficiente un 
sistema non più grande di una 
valigia. 

Se non ci credete, è perché 
non conoscete ancora il 
PC Server IBM per le piccole 
reti locali. 

Un server che vi offre tutte 
te prestazioni, l'affidabilità e il 
servizio per cui IBM è 
conosciuta. 

E tutto questo ad un prezzo 
assolutamente competitivo. 

Sia nel caso che abbiate 
bisogno di collegare in rete 
5 utenti o 50. 

E poiché il PC Server IBM 
è facilmente espandibile e 
lavora senza problemi con la 
maggior parte delle unità 
periferiche, è sicuramente la 
soluzione più completa e sicura 
per gestire la vostra attività. 

Per saperne di più 
telefonate al Numero Verde 
167-018001 oppure 
rivolgetevi ai Concessionari ed 
ai Rivenditori IBM. 


l)X2m. ISfiKB cnrhr. HMD RAM, SI CA. Cornioli or* fasi IDE. Hiiniifi.ro 1.44 ,UII) 
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Siggraph f 94 ad Orlando 

Dopo gli ultimi anni che hanno visto l'effettistica protagonista del mondo della grafica, 
la sempre crescente efficienza dei computer si è espressa quest'anno con una 
filosofia diversa. Non più solo morph, warp, ecc., ma interattività, quindi capacità di 
calcolo in tempo reale e trasmissione digitale di immagini animate ed audio ad 
altissima qualità, accanto ad informazioni testuali con i quali l'utente interagisce 
attraverso i dispositivi più disparati, compreso un tappeto volante... 

Dal nostro inviato negli USA Gerardo Greco 


I! cuore della Florida è stato ad ago- 
sto la sede del Siggraph '94, l'evento 
che ogni anno rappresenta il più impor- 
tante appuntamento mondiale per 
quanto riguarda le tecnologie e le pro- 
duzioni artistiche e commerciali che 
qualche anno fa avremmo definito 
«computer graphics» Non solo più di 
questo si tratta oggi, dal momento che, 
almeno per estensione e varietà, sareb- 
be impossibile riunire tanti espositori ed 
attirare cosi tanti visitatori, la maggior 
parte dei quali aggiornatissimi, Il nome 
esatto è infatti Gruppo di interesse spe- 
ciale per la grafica computerizzata e le 
tecniche interattive della ACM, la Asso- 
ciation for Computer Machmery. 

Oggi il mondo della tecnologia digita- 
le entra sempre più profondamente nel- 
la vita di tutti, non solo degli specialisti, 
ed ha ormai cambiato il modo in cui la- 
voriamo e ci divertiamo. Da quando ci si 
è resi conto che lo schermo del compu- 
ter poteva essere utilizzato per rappre- 
sentar e della grafica e non solo l'equiva- 
lente di un foglio di carta nero con alcu- 
ni caratteri in colori forti è iniziata una 
evoluzione che, senza interruzione, da 
un lato ha spinto la sperimentazione pu- 
ra di grafica e audio sintetici o tratta- 
mento digitale di media preesistenti e 
dall'altro ha introdotto nel lavoro con lo 
strumento chiamato computer piccole 
modifiche che ne hanno reso l'utilizza- 
zione sempre più «naturale». Del resto 
il semplice passaggio ad interfacce gra- 
fiche ha permesso al computer di adat- 
tarsi meglio al lavoro di moltissime per- 
sone, non più viceversa, riducendo gli 
investimenti necessari per formare gli 
utenti ali'utilizzo di strumenti tecnologi- 
camente avanzati, quindi avvicinando 
sostanzialmente l'approccio al lavoro 
svolto con macchine evolute a quello 
manuale. 

Oggi l'evoluzione è diventata cosi 
spinta ed allo stesso tempo i diversi 
media sono stati assimilati tra loro cosi 



profondamente con l'uso delle tecnolo- 
gie digitali che è diventato estrema- 
mente difficile e poco realistico cercare 
di differenziare ancora diversi settori. 
Multimedia, realtà virtuale, grafica, ani- 
mazione, TV, cinematografia sono oggi 
molto vicini tra loro; basta osservare la 
struttura dei laboratori di produzione e 
post-produzione per accorgerci che gli 
strumenti di produzione si ripetono 
identici in ambienti tra loro apparente- 
menti lontani. 

Quest'anno il Siggraph si è occupato 
di grafica computerizzata e di tecniche 
interattive applicate prevalentemente a 
quattro aree: 

personal technologies, la fusione di 
tecnologie informatiche e di comunica- 
zione, applicazioni digitali «personal» e 
televisione ad alta definizione 

multimedia, compresi prodotti, tec- 
nologie ed applicazioni che integrano 


parole, immagini, testo, suono e video, 
oltre a tecniche avanzate di comunica- 
zione 

calcolo scientifico, visualizzazione 
scientifica, calcolo e comunicazione ad 
elevale prestazioni 

realtà virtuale, realtà create al com- 
puter ed il loro utilizzo in applicazioni 
dalla ricerca medica al divertimento. 

Gli eventi speciali hanno coperto ar- 
gomenti di attualità che riguardano en- 
trambi l'uso di tecnologie di calcolo 
avanzate applicate al mondo del tempo 
libero Special Venue Theaters si e oc- 
cupato del mercato e delle tecnologie 
dei parchi a tema, con l'introduzione da 
parte dei leader dei più noti parchi dei 
divertimenti che utilizzano avanzate tec- 
nologie digitali. Personaggi quali Dou- 
glas Trumbuli. l'imprenditore che ha 
realizzato gli incredibili «Ritorno al futu- 
ro - The Ride» e «I segreti del tempio di 
Luxor», Bran Ferren di Disney Imagi- 
neenng con il recente «Il tappeto volan- 
te di Aladino», e Bob Warti che per 
MCA si ha ideato gli Umversal Studios 
hanno illustrato il successo fenomenale 
di questi giorni dei cosiddetti «motion 
simulated rides», che potremmo chia- 
mare giostra a movimento simulato. At- 
traverso l’uso di piattaforme a movi- 
mento idraulico e sistemi di visualizza- 
zione ad afta risoluzione, risucchiano 
l'utente fuori dalla realtà che normal- 
mente lo circonda per catapultarlo, con 
tanto di movimento simulato sincroniz- 
zato, in immersioni nel profondo dei 
mari, inseguimenti rocamboleschi di 
«cattivi» attraverso mondi futuribili, 
esplorazioni di civiltà ormai estinte ed 
infine in veri e propri cartoni animati, tra 
i personaggi dei lungometraggi più ama- 
ti. Dopo il divertimento tecnologicamen- 
te avanzato nei parchi a tema, la visione 
della ricaduta di queste tecnologie 
nell'ambiente domestico è stata illustra- 
ta nella successiva sessione speciale 
In-Home Interactive Technologies 
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La fiera 

Gli effetti speciali cinematografici, gli 
spot pubblicitari, le musiche, i cartoni 
animati, i prodotti multimediali, i sistemi 
per realtà virtuale, il tutto presentato da 
una schiera di espositori orgogliosi dei 
propri software e hardware che hanno 
permesso la realizzazione di questi pro- 
dotti. 

Poi le realizzazioni più complesse ed 
interessanti presentate spesso con la 
possibilità per il pubblico di «fare un gi- 
ro», dal «Tappeto volante di Aladino» di 
Walt Disney alla italianissima ricostru- 
zione della Basilica di S, Pietro esplora- 
bile in realtà virtuale. Non è cambiata la 
tendenza che vede la fiera dominio qua- 
si assoluto di alcuni, anzi, pochi produt- 
tori di hardware, con Silicon Graphics in 
testa, e dei soliti nomi del mondo del 
software grafico, tutti con prodotti mol- 
to evoluti, praticamente irraggiungibili 
dai produttori appena arrivati. Per fortu- 
na, anche grazie alla struttura modulare 
dei sistemi, quest'anno erano presenti 
anche diverse interessanti nuove so- 
cietà con prodotti che si sono inseriti 
bene nel mercato, grazie a prezzi con- 
correnziali. 


A 

Su. su. no...! Giù... Il 
simbolo del Siggraph 

tutti All 'Electronic 
Tlteatet si gioca lutti 
insieme al simulatole 
di volo, a Pong e alla 
spedizione alia ncerc a 
del mostro di Loch 
Ness Un successo in- 
descrivibile 


Silicon Graphics 


Leader incontrastato del Siggraph, 
SGI ha utilizzato l'evento per annunciare 
diverse interessanti novità. La linea di 
basso costo Indy è quella che sta ri- 
scuotendo i maggiori successi di mer- 
cato e molte delle produzioni più famo- 
se vengono elaborate anche attraverso 
questi modelli. Indy Presenter è il primo 
schermo piatto a colori capace di fun- 
zionare tanto come schermo retroillumi- 
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nato che come schermo trasparente 
per retroproiezioni; rappresenta natural- 
mente il primo passo verso una possibi- 
le versione laptop di Indy che, lo ricor- 
diamo, è alla base dell'architettura di 
set-top box utilizzata nella sperimenta- 
zione di TV interattiva di Orlando e della 
console per videogiochi Nintendo Ultra 
64 attesa per fine '95. entrambe occa- 
sioni di miniaturizzazione e produzione 
in massa dei suoi componenti. Indy XZ 
offre prestazioni grafiche come 128 
MFLOPS su un bus di sistema da 267 
Mb/sec. disponibili fino ad oggi solo su 
modelli di fascia superiore Infine il pro- 
cessore MIPS R4600SC da 133 MHz 
sostituisce I' R4000 da 100 MHz nelle 
configurazioni medie di Indy allo stesso 
prezzo. Nella linea Onyx è stato aggiun- 
to il modello di punta POWER Onyx con 
processore RISC MIPS R8000, per pre- 
stazioni da supercomputer e una delle 
achitetture grafiche più veloci al mondo; 
la scheda Extreme Graphics è ora la 
nuova scheda a basso costo per Onyx e 


Un prototipo Opi posto ai guida dei sistema di simu- 
lazione "« tappeto volente dì Aigd/no» di Watt Di- 
sney World ad Epcor. - Disney 


l'espansione Triple Keyboard Option 
permette a tre utenti di utilizzare con- 
temporaneamente il sistema. Tra le pro- 
duzioni cinematografiche e televisive in 
bella mostra nello stand SGI ricordiamo 
gli effetti speciali per i film «Forrest 
Gump», «The Mask» e «The Flintsto- 
nes». 


Walt Disney 

Un nutrito gruppo dei ricercatori della 
Disney che stanno completando la rea- 
lizzazione di Innovention era presente in 
uno degli stand del Siggraph '94. Inno- 
ventión è una nuova esposizione di pro- 
dotti innovativi per la vita di tutti i giorni, 
un'anticipazione per gli ospiti di Walt Di- 
sney World di Epcot di quello che il fu- 
turo ci porterà. Le novità saranno pre- 
sentate da società quali AT&T, Apple 
Computer, General Electric, General 
Motors, Hammacher Schlemmer. Ho- 
neywell, IBM, LEGO, Masco, Oracle, 
SEGA e Videonics. Uno dei punti di 
maggiore interesse sarà proprio il nuo- 
vo nride» «Il tappeto volante di Aladi- 
no» che permetterà ai visitatori di gui- 
dare un «vero» tappeto volante che vo- 


la nel mondo del cartone animato tra 
stradine e personaggi, 

Softimage 

Fornitori di ILM, sono insieme ad al- 
tre software house anch'essi dietro la 
produzione di effettistica cinematografi- 
ca più recente che comprende «The 
Mask», «The Flintstones» e «Forrest 
Gump», La grossa novità per la società 
canadese è la recente acquisizione da 
parte di Microsoft che quindi da fine 
giugno può anche vantare di controllare 
una delle società leader nella produzio- 
ne di software ad alte prestazioni per 
animazione e visualizzazione 2D e 3D al 
computer. Il presidente di Softimage da 
oggi si occuperà della divisione di Mi- 
crosoft «advanced authoring tools» che 
comprenderà, oltre al software grafico, 
una famiglia di sistemi di authoring già 
in fase di sviluppo in Microsoft. In que- 
sto modo il talento già affermato di Sof- 
timage si innesta perfettamente nella 
strategia di Microsoft che vede una del- 
le proprie direzioni di espansione pro- 
prio nei potenti sistemi di generazione 
di contenuti per le nascenti autostrade 
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elettomche, insieme ai sistemi di autho- 
ring ed alle tecnologie per TV interattiva 
di cui si parla nella rubrica Multimedia. 
IDEAS, la bella sigla per Interactive De- 
velopers' Entertainment Authoring 
Software, è la nuova famiglia di stru- 
menti per sviluppare titoli per diverti- 
mento interattivo che oggi comprende 
due prodotti, ProPlay e ProPlay Plus. 
ProPlay e una completa collezione di 
software di sviluppo per videogiochi ed 
altre applicazioni per intrattenimento in- 
terattivo che comprende Creative Env«- 
ronment, supporto per NURBS, model- 
lazione avanzata di poligoni, cinematica 
inversa, animazione di performance di 
Channels, effetti speciali di stormi, on- 
de e dì movimenti personalizzati, simu- 
lazioni dinamiche, rendering in prospet- 
tiva ortogonale, strumenti per texture di 
poligoni, riduzione di poligoni e colori ed 
infine Eddie Paint. ProPlay Plus offre in 
più le complete prestazioni di Eddie, 
composizione ed effetti speciali per vi- 
deo full-motion. rendering programma- 
bile avanzato a mental ray con masche- 
rine per effetti ottici, ray tracmg distri- 
buito, Softimage 3D Particles and Deve- 
lopers' Kit. Accanto a queste due solu- 
zioni, il software per animazione di celle 
Creative Toonz permette di trasferire 
in questo mercato l'affidabilità delle tec- 
niche tradizionali di animazione, valoriz- 
zando le capacità degli animatori tradi- 
zionali mentre allo stesso tempo acce- 
lera operazioni ripetitive e di lunga dura- 
ta quali l'inchiostratura. la composizione 
e l'aggiunta di effetti speciali. 

ENEL/Infobyte 

Ecco uno stand tutto italiano che 
sembra abbia colpito profondamente il 
management di Silicon Graphics. Il 
team di Infobyte mostrava per ENEL 
l'applicazione di realtà virtuale «da basi- 
lica di S. Pietro», di cui si è parlato in 



La ricostruzione in realtà virtuale rie -La basilica di 
S. Pietro " dì Infobyte per ENEL ha attirato moltissi- 
mo i visitatori del Sìggraph. 


passato su MC. Un dìsplay/controller 
Boom permetteva di osservare in tutte 
le direzioni e spostarsi nell'ambiente ri- 
prodotto virtualmente, compresa la pos- 
sibilità di visitare ciò che esisteva prece- 
dentemente alla attuale basilica. 


Avid 

La società che è diventata famosa 
con le soluzioni desktop di digitai video 
editing per piattaforma Macintosh ave- 
va al Sìggraph due importanti novità. In- 
nanzitutto Aviti Media Suite per work- 
station Silicon Graphics, la prima solu- 
zione desktop UNIX per video editing e 
produzione per creare video finiti con 
immagini di qualità professionale. Tra le 
caratteristiche vanno menzionate una ri- 
soluzione a 60 quadri, 8 tracce video 
per editing e layering, audio di qualità 
CD/DAT fino a 48 kHz con input a 1 6 bit 
stereo, oltre ad un'interfaccia OSF Mo- 



tif; il software comprende anche il po- 
tente sistema di titolazione prodotto da 
Xaos Tools. Media Suite Pro per Ma- 
cintosh viene introdotto nella versione 
3.0; tra le novità una opzione per risolu- 
zione ad alta qualità, una linea di editing 
per cut/copy/past. un'interfaccia per ac- 
cesso ad applicazioni per filtri ed effetti 
come Adobe Photoshop e Avid Video- 
Shop e per codec per applicazioni 
QuickTime come CoSA AfterEffect e 
Specular Infini-D direttamente sulla 
scheda Media Suite Pro. 


Kubota 

Fondata quattro anni fa in California, 
questa giovane società nasce da un’an- 
tica società giapponese appartenente al 
mercato «low-tech», ma che si è distin- 
ta per soluzioni sempre innovative. La 
società californiana ha intrapreso la stra- 
da delle «grandi» società del mondo 
della grafica computerizzata. Produce, 
infatti, e commercializza workstation ed 
acceleratori per grafica tridimensionale 
e image processing utilizzate in applica- 
zioni tecniche, di design e dì ingegneria. 
È partner di Digital Equipment, di cui 
commercializza le workstation basate 
su processore Alpha nella propria linea 
grafica; allo stesso modo Digital com- 
mercializza nella propria linea i sottosi- 
stemi grafici sviluppati da Kubota. 

Discreet Logic 

Discreet Logic è una società specia- 
lizzata in software per effetti cinemato- 
grafici, video e HDTV indipendenti dalla 
risoluzione. Flame è un software per 
post-produzione completa che utilizza le 
configurazioni più potenti di workstation 
Silicon Graphics e permette on-line edi- 
ting, composizione, effetti video specia- 
li e strumenti di disegno potentissimi. 
Flint, specializzato in non-tinear editing, 
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vimento delle labbra con la traccia au- 
dio MotionSampler permette di cam- 
pionare il movimento di ballerini, ad 
esempio, su modelli oscurati e quindi 
coordinare l’animazione digitale in cor- 
so con un flusso di dati proveniente 
dall’esterno. 


Electric Image 

Al Siggraph '94 Electric Image intro- 
duceva la versione 2.0 di Electrlmage 
Animation System per Macintosh. Già 
consideralo in passato come uno dei 
migliori programmi per animazione su 
piattaforma Mac, con la versione 2.0 of- 
fre anche deformazioni completamente 
animatoli, sincronizzazione semplificata 
di suono sull’animazione, Motion Blur e 
plug-in per per effetti ed animazioni 3D 
personalizzate. Tra questi ultimi Mr. Ni- 
tro, per gli effetti di esplosioni, già utiliz- 
zato per alcuni effetti di “Terminator 2 
Il giorno del giudizio». Lens Flares. per 
effetti di rifrazioni ottiche. Particle Sy- 
stems, per effetti di particelle nei fuo- 
chi, scintille, spruzzi d'acqua, ecc. «s 


Gerardo Greco può essere raggiunto attraverso In- 
ternet su MC-lmk all indirizzo mc4720@mchnk.it opr 
pu re attraverso CompuS erve all’indirizzo 715- 
62 \5160co.mpusene corri 


permette di creare effetti speciali, roto- 
scoping complessi e composizioni mul- 
tiple senza degradazione dell'immagine 
a risoluzione piena, senza compressio- 
ne: quando sono necessarie prestazioni 
superiori, è possibile l’espansione al li- 
vello superiore offerto con Flame. 


Alias 

Alias presentava la versione 6.0 di 
PowerAnimator che oggi comprende 
anche CharacterBuilder un set di 

strumenti per importare comportamen- 
ti naturali in personaggi digitali, come 
sorridere, parlare e correre, accanto al 
gonfiare i musco'li e arricciare la pelle. 
In questo modo è possibile, ad esem- 
pio, sincronizzare con semplicità il mo- 
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Dalle Nostre Mani 



più facile da usare 



Al tuo Personal Computer! 

BASKOP: 

• Il software di contabilità generale per tutti. 


• Aggiornamenti garantiti al variare della legislazione. 

• Facile da apprendere 

• Facile da usare 

• Facile acquistarlo 

• Per sapere dove acquistarlo nella tua città telefona al numero 075/5270448 

• Microsys Electronics S.r.l. - Via Piermarini - 06132 S. Andrea delle Fratte (Pg) 


I PREZZI SONO IVA 13% ESCLUSA 



ANTEPRIMA 


Adobe Photoshop 3.0 

di Andrea de Prisco 



Adobe Photoshop 3.0* 

Thomat Knoll, Mark Hamburg, Kevin Johniton, Zalman Stern, Sean Parent 

Doug Olson, Paul Holland, John Leddy, Bryan Lamkin, John Knoll, Russell Brown 

U.S Patent 5146346. Patent pending . <S>1 989-t 994 Adobe Systems, Incorporateti. 
All righits reserved. Adobe Photoshop Is a trademark of Adobe Systems, Ine. 
PANTONE© and thè PANTONE MATCHINC SYSTEM are trademarks of Pantone, Ine. 
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Si è fatto aspettare un po', ma alla fi - 
ne è arrivato. Ci riferiamo alla nuova re- 
lease del « mitico « Photoshop, il pro- 
gramma Adobe di elaborazione e tratta- 
mento digitale delle immagini fotògrafi- 
che. Con la release 3,0, disponibile sia 
per il mondo Windows che per quello 
Mac I680>c0 e PowerPC, urrahll sono di- 
sponibili nuove e potenti funzionalità tali 
da spingere il pacchetto ancor oltre le 
sue eccezionali caratteristiche presenti 
nella precedente versione, Tra le novità 
più significative del nuovo Photoshop 
troviamo il supporto dei livelli multipli e i 
nuovi strumenti di correzione e manipo- 
lazione del colore. Grazie al supporto di 
livelli multipli è possibile manipolare gli 
elementi sì un'immagine su più piani, 
esattamente come se venissero utilizza- 
ti più fogli trasparenti sovrapposti, ognu- 
no contenente una porzione dell'imma- 
gine da trattare. In questo modo è più 
facile effettuare correzioni e o modifiche 
all'immagine, avendo la possibilità di 
fondere insieme i vari livelli solo alla Ime 
del lavoro, salvando il documento in uno 
dei formati standard. Utilizzando, invece. 


il nuovo formato file Photoshop 3.0 an- 
che la struttura multi-layer verrà conser- 
vata, consentendoci dì mantenere i vari 
piani dì elementi anche salvando il docu- 
mento sulThard disk. Interessante è, 
inoltre, la compatibilità del formato Pho- 
toshop 3.0 con Photoshop 2.5 quest'ul- 
timo, in una sorta di « compatibilità verso 
l'alto», riesce comunque ad aprire un 
documento multi-layer (creato e salvato 
m formato Photoshop 3.0), caricandolo 
in memoria come un'immagine tradizio- 
nale somma di tutti i layer di cui è com- 
posta l'immagine salvata. I nuovi con- 
trolli per la correzione e la manipolazione 
dei colore, consentono di ottenere colon 
più fedeli nella preparazione delle imma- 
gini per la stampa in quadricromìa. Ad 
esempio, la correzione selettiva del co- 
lore permette di specificare la quantità 
di inchiostro di ogni pellicola, per rag- 
giungere risultati ottimali, senza spreco 
dì tempo e di materiati 

Le nuove funzioni 

La caratteristica pivi «appariscente» 


del nuovo Photoshop 3.0 è. come det- 
to. la possibilità di trattare i vari elemen- 
ti compositivi di un'immagine su diffe- 
renti piani. Partendo, ad esempio, da 
un'immagine digitalizzata da utilizzare 
come sfondo, possiamo sovrapporre a 
questa altri layer trasparenti su cui ef- 
fettuare le nostre correzioni o elabora- 
zioni. Su un primo layer possiamo cari- 
care il soggetto in primo piano, e su 
uno strato intermedio creare, sempre 
grazie a Photoshop, la sua ombra. Sfon- 
do, ombra e soggetto, posizionati su 
layer differenti possono essere singolar- 
mente modificati o spostati semplice- 
mente accedendo al piano corrispon- 
dente. applicando, se lo desideriamo, 
anche filtri digitali che opereranno solo 
nel layer selezionato. È così possibile 
effettuare tutte le prove che vogliamo, 
alla ricerca del risultato voluto, con la 
certezza di poter effettuare tutte le cor- 
rezioni desiderate sui singoli oggetti 
compositivi della nostra immagine. A 
tutto questo si aggiunge la possibilità di 
provare velocemente combinazioni e 
posizioni diverse dì grafici, testi ed ef- • 
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fetti speciali, senza modificare l'aspetto 
dell'immagine originale, fino a quando 
non è raggiunto l'effetto desiderato È 
possìbile inserire su un qualsiasi livello 
un'unica maschera ad 8 bit per il canale 
alfa (maschera di livello), con la quale 
applicare gli effetti, variare l'opacità ed 
usare i comandi di calcolo dei canali su 
un unico livello, senza modificare i dati 
dello stesso. Rispetto alla precedènte 
versione, anche l'interfaccia utente è 
stata migliorata, potenziando la funzio- 
nalità delle palette esistenti, aggiungen- 
done nuove, tutte posizionatoli a piace- 
re sull'area di lavoro, con la possibilità di 
aprirle e chiuderle in un attimo, con un 
colpo di mouse. Le nuove palette gal- 
leggianti possono essere combinate in 
vari modi, la palette dei comandi con- 
sente la creazione di pulsanti persona- 
lizzati per l'accesso rapido alle funziona- 
lità maggiormente richieste. Molti filtri 


digitali sono ora dotati della funzione 
«anteprima» per verificarne l'effetto pri- 
ma dell'applicazione. Inoltre, grazie alla 
funzione drag-and-drop. è possibile co- 
piare immagini tra documenti, senza uti- 
lizzare i menu, semplicemente serven- 
dosi del mouse e del suo puntatore. 


I nuovi filtri 

Oltre a tutti i filtri già disponibili nella 
versione 2.5.1 (modificati per quel che 
riguarda la funzione «anteprima»), in 
Photoshop 3.0 troviamo alcune nuove 
funzioni che permettono di creare nuovi 
effetti, semplificano il ritocco delle im- 
magini. aumentando le potenzialità of- 
ferte. I filtri Lighting Effects permettono 
di applicare una gamma completa di ef- 
fetti di luminosità alle immagini, con più 
sorgenti di luce a più colori, con diverse 
intensità ed angolature. Grazie al plug-in 


Dust & Scratch è possibile rimuovere 
automaticamente i segni della polvere 
dalle immagini digitalizzate per facilitare 
il ritocco o la ricostruzione di una foto 
danneggiata Filter Factory permette di 
creare e dare un nome ai nuovi plug-in 
per Adobe Photoshop. Con la funzione 
Color Range è possibile costruire delle 
maschere di forma irregolare selezio- 
nando i colori nelle immagini; grazie a 
Sponge Tool possiamo saturare o desa- 
turare i colori in modo interattivo, in par- 
ticolar modo nell' utilizzo con la funzione 
Gamut Warning che mette in evidenza 
tutte le aree dell'immagine che si trova- 
no al di fuori della gamma CMYK. E 
sempre a proposito di stampa in quadri- 
cromia, è da segnalare la funzione Pre- 
view CMYK che offre la possibilità di 
verificare l'aspetto dell'immagine nei 
colori di stampa senza la necessità di 
cambiare modo. Infine, la correzione se- 
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filtro Mosaic applicato solo al soggetto principale 


Il filtro Mezzatinte in una delle sue numerose opzioni 

lettiva del colore permette di definire 
con precisione la quantità di inchiostro 
per ogni colore di stampa, in valori as- 
soluti o relativi, mentre la funzionalità di 
sostituzione del colore permette di 
creare maschere basate su colori speci- 
fici e di correggere i colori modificando i 
valori di tonalità, saturazione e lumino- 
sità. Il supporto dello standard IPTC per- 
mette di aggiungere alle immagini le 
informazioni richieste dagli archivi foto- 
grafici: nome del fotografo, data e luogo 
della ripresa, didascalia 


Anche su CD-ROM 

Adobe Photoshop 3.0, oltre che su di- 
schetti, sarà distribuito su CD-ROM. 
contenente oltre al programma vero e 
proprio anche Acrobat Reader, i manuali 
utente, una serie di immagini fotografi- 
che ed un art show digitale Sullo stesso 
dischetto è contenuta anche una colle- 


zione di plug-in terze parti che sfruttano 
l'architettura multipiattaforma dei moduli 
aggiuntivi. Su un secondo CD-ROM tro- 
viamo i font Adobe Type On Cali, Riguar- 
do la versione Macintosh, l'installer rico- 
noscerà automaticamente se il nostro 
computer è un 680x0 o un PowerPC, in- 
stallando l'una o l'altra versione a secon- 
da del processore presente. È anche 
possibile installare Photoshop 3.0 in mo- 
dalità Fat Binary, contenente sia il codice 
680x0 che il codice PowerPC, per l'utiliz- 
zo (mutuamente esclusivo per ragioni di 
licenza d'uso) su entrambe le piattafor- 
me. Grazie al codice nativo, Photoshop 
3 0 offre prestazioni entusiasmanti sui 
Power Macintosh, eccellenti sui prece- 
denti sistemi Macintosh 680x0. La ver- 
sione Windows a 32 bit raggiunge i mi- 
gliori risultati in ambiente Windows NT, 
grazie al supporto del multiprocessing 
simmetrico, pur conservando tutte le 
funzionalità nell'utilizzo con Windows 


3.1 o con Chicago (appena disponìbile). 
La versione Macintosh e la versione 
Windows offrono lo stesso livello di pre- 
stazioni ed una completa interoperabilitó 
tra le due piattaforme. 


Prezzo e disponibilità 

Non dovremo attendere molto. La 
versione italiana di Photoshop 3.0, sia 
per Macintosh che per Windows, sarà 
disponibile dopo lo SM AU II pacchetto, 
che comprende sia i dischetti di installa- 
zione che il CD-ROM, verrà venduto al 
prezzo suggerito di L. 2.055.000 + IVA. 
L'upgrade alla 3.0, da qualsiasi prece- 
dente versione di Photoshop, sarà ven- 
duto a 340.000 lire, sempre più IVA. Chi 
ha acquistato Photoshop 2 5 dopo il 15 
giugno 1994 e fino alla disponibilità del- 
la versione 3.0, riceverà gratuitamente 
la nuova versione, con il solo addebito 
delle spese postali. 


172 


MGmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 






Il bianco e nero è elegante. Il colore è vivo. 



EPSON Stylus'' 1 COLOR. 

L'unica che stampa 16 milioni 
di colori alla risoluzione di 
720x720 dpi in quadricromia e 
in nero. Tecnologia ink jet 
Epson MACH a 48 ugelli. 
Veloce, affidabile, sicura, 



economica, stampa su carta 
normale, carta speciale, buste, 
lucidi. Nuovi driver per 
Windows e connessioni 
standard per Macintosh e PC. 
Tre anni ai garanzia. 

Lit.1 .190.000 IVA esclusa. 


EPSON 

Il colore non è mai stato così perfetto. 


Se vi interessa sapere dove acquistare i prodotti 
Epson, chiamate il numero verde gratuito 

se invece volete maggiori informazioni, compilate 
e spedite il coupon qui accanto a: 

Epson Italia S.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20049 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


Cognome_ 
Società 


' «n\»‘ 


Vorrei saperne di piu 1 sulla stampante EPSON Stylus COLOR. 
Inviatemi la brochure. Posseggo già prodoni Epson J3T] [No] 
Nome 


JEPSSEN COMPUTERS, 



Inutile cercare comparazioni, nessun’altro computer racchiude altrettanta tecnologia innovativa in un'unica configurazione come un Jepssen 
System: il cuore del sistema è multistandard - VESA Locai Bus. PCI e Isa - può disporre ed aggiornarsi con qualsiasi CPU 486 SX. DX. DX2. 
DX4 e Pentium - Total Upgrade -, riduce i consumi energetici al minimo grazie aU'Advanced Green Tecnolog}, ha una dotazione di serie 
di 4/R Mb di Rant espandibili a 128 Mb. drive da 1.44 Mb. hard disk da 170 Mb fino a 2 GB. scheda SVGA con acceleratore per Windows, 
CD Rotti doublé speed multisessione - opzionale -, monitor Full Screen a bassa emissione di radiazioni da 14". 1 5" o 17" con Digital Control, 
tastiera e mouse: con M-PC Total Control controlla a distanza e senza cavi di collegamento oltre 4.000 apparecchiature elettroniche, anche 


48* SX System 
CPU 486SX 33 Mhz. 
hard disk 250 Mb. 

4 Mb Ram. 

L. 1.325.000* 


Jepssen 

486 1)X System I 
CPU 486DX 4(1 Mhz. 
hard disk 340 Mb. 
4Mb Ram. 

L. 1.490.000- 






NIENTE PUÒ FARE DI PIÙ. 


JEPSSEN 

Da 13 Anni Nel Mondo 


mediarne il telecomando M-PC Infra Commander o i comandi vocali. Grazie al modulo M-PC Video Audio Professional si collega con 
qualsiasi sorgente video quali telecamere, VCR, ecc. in ingresso ed in uscita, mentre con M-PC Video Genlock Pro può inserire grafica, ani- 
mazioni e testi, oltre a realizzare centinaia di effetti speciali: per la creazione e l'elaborazione di qualsiasi applicazione musicale. Karaoke 
compreso, c'è M-PC Sound Pro 16 che consente, inoltre, il collegamento a qualsiasi sorgente audio: ed ancora, include un'eccezionale dota- 
zione software con la possibilità di scegliere il sistema operativo preferito, una raccolta di programmi multimediali per il valore di oltre 
2.000.000 di lire e la qualità totale Jepssen al costo di un normalissimo PC. Niente, assolutamente niente, può fare di più. 



M-PC 

Total Control 
scheda e software. 

L. 245.000- 


M-PC Video 
Audio Professional 
2 casse acustiche 
hi-fl digitai 
scheda e 7 software. 

L. 545.000* 


M-PC 

Sound Pro 16 
scheda e 9 software. 

L. 225.000* 


M-PC 
Total Sound 
amplificatore stereo 
c kit di collegamento, 

L. 95.000- 


" Prezzi Iva r 





In regolo con questa copia di MC 

CD-Windows 

(con Instant Access usi la testa...) 


di Andrea de Prisco 



Il dischetto allegato a questo nume- 
ro di MCmicrocomputer, non è un CD- 
ROM ''qualsiasi' 1 Inctude, tanto per co- 
minciare alcuni dimostrativi importantis- 
simi, come Microsoft Works 3.0, Corel 
Draw 3.0 e 5.0, Micrografx Designer 4, 
ma anche la trasposizione in formato di- 
gitale del numero 142 di MCmicrocom- 
puter, quale demo del CD-ROM oggi fi- 
nalmente disponibile, contenente, pagi- 
na dopo pagina un'Intera annata della ri- 
vista (testi degli articoli in formato 
ASCII, compresi». 

Sullo stesso CD-Windows (questo il 
suo nome) troverete, inoltre, una ricca 
sezione di prodotti shareware, imme- 
diatamente installabili sul vostro hard di- 
sk e subito utilizzabili, avendo come uni- 
co obbligo morale (come sempre) la 


corresponsione di una piccola cifra da 
inviare direttamente agli autori dei pro- 
grammi da voi effettivamente utilizzati 
Ma la sezione certamente più ricca 
del CD-Windows accluso alla rivista ri- 
guarda centinaia e centinaia di megaby- 
te di "veri e propri” programmi com- 
merciali, memorizzati in formato com- 
presso e crittografato, da utilizzare die- 
tro pagamento del corrispondente prez- 
zo di vendita direttamente alla società 
Pico di Reggio Emilia, licenziataria per 
l’Italia della tecnologia Instant Access. 
Grazie a questa innovativa tecnologia 
(che non esitiamo a definire geniale) è 
stato possibile attuare un nuovo tipo di 
vendita diretta tramite CD-ROM, carta 
di credito Ima sono possibili anche for- 
me di pagamento differenti), codice 


d'accesso, nell'assoluta tranquillità del 
vostro ambiente domestico e/o di lavo- 
ro. Prima di ogni acquisto, tramite il CD- 
Windows, è possibile visionare ap- 
profonditamente le caratteristiche dei 
prodotti, installare, provare e confronta- 
re le versioni demo di molti di questi. 
Basta poi una telefonata ed in pochi mi- 
nuti e a prezzi assolutamente concor- 
renziali rispetto alle realtà di mercato, si 
può acquistare il prodotto desiderato 
avendo in ogni caso la certezza di una 
regolare registrazione, ricevendo ma- 
nuali originali direttamente a casa, in 
pochi giorni. Un nuovo mezzo di vendi- 
ta, interamente ed autonomamente ge- 
stito dalla Pico Srl di Reggio Emilia (MC- 
microcomputer ha solo accettato di 
ospitare il dischetto in ogni copia), che 
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Al lancio del programma è necessario riempire questa scheda riguardante l'utente. A fianco il numero di registratone d fornito dalla Pico alla pnma telefonata. 



crediamo possa riuscire facilmente a ri- 
tagliarsi una propria fetta di mercato, di- 
rettamente nelle case dei singoli utenti. 

Spieghiamoci meglio... 

0 facciamo parlare il nostro CD. Ba- 
sta infatti inserirlo in un comune lettore 
di Compact Disc (musicali) ed ascoltare 
il breve messaggio esplicativo che illu- 
stra le caratteristiche del dischetto... vi- 
sto dalla parte di un PC. 

Se, come speriamo, il vostro compu- 
ter è dotato di lettore di CD-ROM (in ca- 
so contrario, cosa aspettate ad acqui- 
starne uno?) non esitate ad inserire il di- 
schetto nell'apposita fessura per leg- 
gerne il contenuto. Al suo interno trove- 


rete, come detto, una vera e propria 
montagna di directory e file. Consiglia- 
mo vivamente di lanciare la presentazio- 
ne multimediale del CD-Windows, pre- 
parata dalla Pico, che spiega la tecnolo- 
gia Instant Access e la logica di acqui- 
sto dei prodotti. All'interno di questa è 
incluso anche il catalogo elettronico 
completo ed ufficiale dei prodotti Micro- 
soft Home. Per chi non è ancora (felice) 
possessore di un lettore di CD-ROM o 
di un kit multimediale, la Pico offre la 
possibilità di acquistare tali prodotti a 
prezzi molto vantaggiosi, rivolgendosi 
alla rete dei concessionari System Part- 
ner Olivetti, dietro la presentazione del 
coupon inserito nel booklet del dischet- 
to. Avrete così la possibilità di portarvi a 
casa, per sole 299,000 lire (+IVA) 


un'unità CD-ROM interna (doppia velo- 
cità. multisessione. tempo medio d'ac- 
cesso 350 ms) comprensiva di scheda 
controller o, a 749.000 lire (sempre più 
IVA), un kit multimediale composto da 
una scheda audio a 16 bit. un lettore di 
CD-ROM (320 ms) ed una scheda SCSI, 
una coppia di casse audio più 3 CD- 
ROM di buon inizio. Ma torniamo al di- 
schetto vero e proprio o, meglio, al suo 
contenuto. Sebbene, come vedremo, la 
vocazione principale di questo CD-ROM 
sia quella di vendere software commer- 
ciale, non mancano al suo interno una 
quindicina di programmi shareware per 
Windows tra cui giochi, utility ed altro 
(vedi riquadro). 

Una discreta fetta del disco è occu- 
pata dal demo del CD-ROM di nostra 
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produzione contenente l’ultimo anno, 
scolastico di MCmicrocomputer. ossia 
tutti i numeri, pagina dopo pagina, arti- 
colo dopo articolo, compresi tra settem- 
bre '93 e luglio/agosto 94. Nel demo in- 
serito nel CD-W:indows, è stato incluso 
tutto il n. 142 di MC (luglio/agosto ’94) 


compresi i testi degli articoli e le imma- 
gini di tutte le pagine II "motore" 
dell’applicativo che gestisce MCmicro- 
computer su CD-ROM, inserito nel de- 
mo, non è quello definitivo che, più bel- 
lo e potente, troverete sul disco conte- 
nente l’intera annata. Proprio nelle ulti- 


me settimane di lavorazione, abbiamo 
modificato la scrivania (grazie al tocco 
magico di Massimo Truscelli) e suggeri- 
to alla CD-Inform di inserire ulteriori in- 
teressanti potenzialità di cui leggerete 
nel relativo articolo di presentazione. 

A titolo assolutamente gratuito, nel 


Prodotto 

Produttore 

Categoria 

Prodotto 

Produttore 

Categoria 

3D Home Design 


Entertainment 

T. Pascal 7.0 dos in K 

Borland 

Language 

Aslronomer 


Entertainmenl 

Turbo C++ 3.0 dos ing 

Borland 

tanguage 

Binaci 

Export 

Entertainment 

Turbo C re 3.1 winita 

Borland 

language 

Karaoke 

Word Perfect 

Entertainmenl 

Compel 1.0 

Asymetrix 

Multimedia 



Enlertainment 

Media blitz 

Asymetrix 

Multimedia 


Vclocity 

Entertainment 

Morph 

Ciyphon 

Mullimedia 


Amie» 

Enlertainment 

Mu llimedìa T oolBook 

Asvmelri x 

Multimedia 

InfoCentrnl 

WordPerfect 

General Business 

InfoModeler 

Asymelrix 

Multimedia 

Budget 

Creative Svn. 

General Business 

DcllaCraph Pro 

Deltapoint 

Presentations 

Business tllus. 

T/Maker 

General Business 

OrgCharl 

M icrogralix 

Presentalions 


Claris 

General Business 

Presenintion 

WordPèffeet 

Presenlalions 

[Vado* wln 4,5 Ila 

Borland 

General Business 

SnapGralx 

Micrograflx 

Presentalions 

Reportsmilli 

Borland 

General Business 

After Dark 

Berkley S, 

Screen Savcrs 


L.S.I 


Alter Dark & MAD 

Berkley S. 

Serti' n Savcrs 

Word Perieli 6.0 

WordPerfect 

General Business 

Marvel ScreenShots 

Berkley S. 

Screen Savers 

Works 

Claris 

General Business 

More After Dark 

Berkley S. 

Screen Savers 


T/Makot 

Clipart 

SlarTrek 

Berkley S. 

Screen Savers 

Clipart 1 - Business 

WordPerfect 

Clipart 

Hawk nel » Lily 

TEP 

Speda Is 

Clìparl 2 -Home 

WordPerfect 

Clipart 

Microgx Bundle 

Mkrograf.x 

Speciali 

Cnllection 

T/Miker 

C liparl 

WiDrtOrCh+PhMa 



Evenirli oli dav Bun 

T/Maker 

Clipart 

DB4 base 

Logo 2000 

Training 


T/Make» 

Clipart 

DOS S base 

Logo 2000 

Training 

Newsletter Axt 

TTMaker 

Clipart 

Excel 4.0 

Logo 2000 

Training 

Newsletter Bundle 

T/Maket 

C liparl 

Intra PC 

Logo 2000 

Training 

Occasion & Celcbr. 

T/Maker 

Clipart 

Lotus 123 1 

Logo 2000 

Training 

Corel Photo-CD 

Corel 

Clipart 

Lotus 123.2 

Logo 2000 

Training 

CorelDRAW J 

Corei 

Graphics 

Windows 3.1 

Logo 2000 

Training 

Windows Drnw 

Mlcrograiix 

Graphics 

Winword 2.0 

Logo 2000 

Training 

Photo Magio 

Micrografi* 

Graphics 

Word 5.5 

Logo 2000 

Training 

Design/Filler 

WordPerfect 


Word Perfect 5.1 

Logo 2000 

Training 

Filler 

WordPerfect 

Graphics 

Hawk mono 

TEP 

Utilities 

Craphic Tools 

Deltapoint 

Graphics 

Hawk net 

TÉP 

Utilities 


RayPreatn 

Graphics 

Lily rete 

TEP 

Utilities 

T Pascal 1.5 win ing 

Borland 

Unguage 

Sideklck Win ing 

Borland 

Utilities 


La lista completa, divisa per categoria, dei prodotti commerciali acquistabili tramite la tecnologia Instam Access di CD-Windows. 


178 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1 994 




CD sono presenti le utility che si trova- 
no nei CD Corel Professional PhotoCD 
(tra cui Mosaic). Per utilizzarle è suffi- 
ciente telefonare al Servizio Clienti Pico 
per ottenere gratuitamente la password 
di sbocco. Troviamo, inoltre, dieci im- 
magini tratte dagli stessi CD, utilizzabili 


immediatamente senza richiedere alcun 
codice. 

Cerca , prova, compra 

Con questi tre termini è possibile 
riassumere la nuova tecnologia Instant 


Access per Ea distribuzione dei software 
proposta da Pico, 

Nei CD Instant Access sono infatti 
contenuti centinaia di programmi ed uti- 
lity tra i più diffusi sul mercato in versio- 
ne completa ed originale (crittografati e 
compressi), le relative schede di desco- 


Uno spazio anche per lo shareware 


In questo immenso contenitore di 
programmi commerciali, è stato dedi- 
cato anche uno spazio ai programmi di 
tipo shareware 

Nelle varie directory, che corrispon- 
dono ai nomi dei programmi potremo 
trovare quindici esempi che abbraccia- 
no le varie branche di tipologia: utility, 
comunicazione, giochi ecc. Natural- 
mente tutto specificatamente per l'am- 
biente Windows. 

La parte ludica comprende Abmco- 
man, Autocon, BangBang, 
BlockBreaker. Jewlmast. 

Mahjongg, Shotgun e 
Slam. Tra tutti spicca per 
bellezza Mahjongg, un soli- 
tario di tipo orientale molto 
complesso e Jewlmast 
che ricorda Forza 4. La 
parte della trasmissio- 
ne dati attraverso il modem 
è ben rappresentata dal 
programma Microlink un 
programma di comunica- 
zione per Windows 3.x. 

Per funzionare richiede un 
modem Hayes compatibile 
e supporta in maniera otti- 
male anche modem ad alta 
velocità come gli US Robo- 
tics. 


Permette di utilizzare vari protocolli 
tra cui TYmodem-G e lo Zmodem, ha 
delle opzioni per la chiamata automati- 
ca dalla dialing directory e la possibilità 
di utilizzare più dialing directory Ha del- 
le opzioni di Cut-Paste del testo e una 
barra di menu completamente configu- 
rabile dall'utente con le opzioni utilizza- 
te più spesso. 

Permette anche di stampare e di 
settare la stampante. 

Nelle prossime versioni dovrebbero 


essere presenti altri protocolli, un lin- 
guaggio script e delle emulazioni di ter- 
minale. Vari invece sono i programmi di 
utility 

Il primo, in ordine rigorosamente al- 
fabetico è Atimer che funziona da sche- 
duler, ossia un timer intelligente che ad 
un'ora prefissata fa partire un software 
specifico. 

Segue CD Tray, un compact disc 
player audio con annesso un potente 
database di titoli. Per i patiti dei font ec- 
co FontSpec Pro, un font 
manager Windows, che per- 
mette tre funzioni base: 
View. Print. e Manage dei 
font. Supporta sia i TrueTy- 
pe ed i font PostScript. 
Stressati dai parametri per 
formattare un dischetto? 
Mrformat è per voi. La grafi- 
ca è ben rappresentata da 
PhotoLab un image proces- 
sing tool che permette, ol- 
tre alla visualizzazione, la 
modifica di immagini digita- 
lizzate. Supporta scanner e 
file di tipo BMP, DIB. GIF, 
TGA, e TIFF. Infine ecco una 
bella shell per la gestione 
dei file compressi, sia da Pk- 
ztp che Arj: ZipShell. 
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zìone delle caratteristiche principali, 
nonché eventuali versioni demo e/o 
tour guidati degli stessi. 

Con un unico CD, come quello alle- 
gato a questa copia di MC o acquistabi 
le ad un prezzo molto contenuto, si han- 
no a disposizione moltissimi programmi 
ed utility aggiornatissimi ed ordinabili 
comodamente da casa a prezzi dì asso- 
luta concorrenza. 

I CD Instant Access fanno infatti par- 
te di una serie di CD-ROM, pubblicati 
trimestralmente, che vengono periodi- 
camente aggiornati e che offrono inol- 
tre edizioni speciali di CD-ROM temati- 
ci, specifiche opere editoriali sempre su 
CD-ROM ed altri prodotti offerti in occa- 
sioni particolari, come ad esempio i vì- 
deogiochi nel periodo natalizio. 

Cerca 

L'accesso ai prodotti contenuti nel 
CD avviene tramite un'applicazione 
chiamata Browser, che guida l'utente 
sia nella ricerca che nell'acquisto. Per 
installare il Browser è sufficiente inseri- 
re il CD-Windows nel lettore e dal me- 
nu File del Program Manager digitare 
D:\SETUP.EXE. Al termine dell'opera- 
zione avremo un nuovo gruppo conte- 
nente l'icona Instant Access che ci per- 
metterà di navigare all'interno della se- 
zione del CD-ROM riguardante i prodot- 
ti commerciali. 

La ricerca può essere di due tipi: per 
categorie o per nome. L'elenco dei pro- 
dotti è suddiviso in categorie, alle quali 
si può accedere tramite un semplice 
click su di un pulsante; in alcuni casi 
viene mostrato subito il relativo elenco 
di prodotti, mentre per alcune categorie 
sono mostrate delle ulteriori suddivisio- 
ni dalle quali è possibile accedere alla li- 
sta dei relativi prodotti. 

Nel caso in cui si conosca il nome del 


Per FileMaker Pro le 


mostrative i 



prodotto desiderato, è possibile effet- 
tuare una ricerca inserendone il nome 
ed accedere così immediatamente alla 
relativa scheda. 

Per ogni prodotto è presente una 
scheda informativa, con una descrizione 
delle sue caratteristiche principali; dalla 
scheda descrittiva è inoltre possibile ac- 
cedere ad un'ulteriore scheda conte- 
nente informazioni più dettagliate, ed in 
molti casi installare una versione dimo- 
strativa e/o ad un tour guidato del pro- 
dotto stesso. 

Prova 

installando il dimostrativo o il tour 
guidato è possibile provare e verificare 
concretamente le reali funzionalità e ca- 
ratteristiche del prodotto stesso. Infatti 
la versione dimostrativa (demo) è una 
copia dell'originale perfettamente fun- 
zionante ma con funzioni chiave disabili- 
tate, mentre il tour guidato è una pre- 
sentazione delle funzioni principali; di- 
pendentemente dal prodotto, potranno 
essere presenti entrambi, uno solo o 
nessuno. 


Compra 

Una volta trovato il prodotto che sod- 
disfa le nostre esigenze, è sufficiente 
fare click sul pulsante ''Acquisto" per 
aggiungerlo al modulo d'ordine. Se si 
desidera acquistare più prodotti, è pos- 
sibile continuare la ricerca e via via ag- 
giungere altri prodotti all'ordine. 

L'acquisto vero e proprio può essere 
realizzato in qualunque momento, atti- 
vando la relativa procedura direttamen- 
te dal Browser; durante questa fase si 
dovrà telefonare al Servizio Clienti Pico 
per comunicare il codice di ogni prodot- 
to che si desidera acquistare Dopo 
aver definito il metodo di pagamento, il 
Servizio Clienti Pico fornirà in tempo 
reale il "Codice d'accesso" con il quale 
sbloccare ogni prodotto acquistato 

Tale codice d'accesso, formato da 
ben 18 cifre, è costruito a partire da un 
analogo codice generato dal Browser al 
momento dell'acquisto. L'utente non 
deve far altro che dettare al telefono il 
codice generato sul suo computer in 
quel momento dal Browser e la Pico 
fornirà il corrispondente codice di sbloc- 
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Prima di ogni acquisto 
è necessario accettare 
le condizioni dì licenza 
d'uso, automaticamen- 
te visualizzate dal 
Browser prima dell'or- 
dine. In alto a destra la 

hsta dei programmi se- 

il codice prodotto ge- 
nerato dal Browser e il 
corrispondente codice 
d’accesso per sblocca- 
re il programma (vedi 
testo!. 


co che provoca l'installazione del pac- 
chetto. Ovviamente il codice di sblocco 
è valido solo per quel determinato codi- 
ce generato dal Browser e quindi asso- 
lutamente inutilizzabile da altri utenti in 
possesso del medesimo CO. Proviamo, 
con un esempio pratico a chiarire il fun- 
zionamento, nonché la sicurezza, della 
tecnologia Instant Access. Per sempli- 
cità ipotizziamo codici di sole 4 cifre {in 
realtà sono diciotto, provate un po' a 
contare quante solo le possibile combi- 
nazioni di diciotto cifre...). L'utente, do- 
po aver visionato o provato il program- 
ma "tal-dei-tali" decide di acquistarlo. 
Dal Browser è sufficiente cliccare su un 
bottone per lanciare la procedura d'ac- 
quisto. Al primo utilizzo è necessario in- 
serire il proprio codice utente (comuni- 
cato anche questo dalla Pico alla prima 
telefonata). Il Browser, a questo punto, 
genera un codice prodotto, diverso 
ogni volta, ma che identifica comunque 
univocamente il pacchetto richiesto: 
poniamo il caso che venga fuori il nu- 
mero (che fantasia!) 1234. Sempre al 
telefono con la Pico, dopo aver perfe- 
zionato il pagamento (che può avvenire 


tramite carta di credito o tramite versa- 
mento a mezzo vaglia o conto corrente, 
in questo caso è necessario inviare a 
mezzo fax la relativa ricevuta) è suffi- 
ciente dettare il codice prodotto per ot- 
tenere il codice di sblocco. Pico, inseri- 
to il codice prodotto dettato dall'utente 
in una sua applicazione specifica di In- 
stant Access, genera il codice di sbloc- 
co. ad esempio 5678 (stessa fantasia!) 
e lo svela al chiamante: quest'ultimo lo 
digita nella finestra dei codici e otterrà 
l'immediata installazione del pacchetto. 
Successivamente riceverà a casa i ma- 
nuali del programma o. se lo desidera, 
può acquistare la sola installazione ri- 
sparmiando sulla spesa nel caso in cui 
conosca già l'applicazione o questa sia, 
per sua natura, già dotata di un help 
sufficiente. Tornando all'esempio di pri- 
ma, è da segnalare che il codice 5678 
sbocca il programma “tal-dei-tali” solo 
se il Browser aveva generato 1234. Un 
utente diverso da quello che ha telefo- 
nato, pur eseguendo esattamente i me- 
desimi passi ben difficilmente otterrà lo 
stesso codice prodotto e quindi altret- 
tanto difficilmente potrà utilizzare il co- 


dice di sblocco 5678. Considerato, in- 
fatti, che i codici sono a 18 cifre, azzec- 
care una coppia vincente è più o meno 
come vincere per tre anni di seguito 
tutti i premi di tutte le lotterie organiz- 
zate da ogni paese della CEE (parago- 
ne, per mancanza di tempo, del tutto 
privo di fondamento statistico, ma suf- 
ficientemente proporzionato a rendere 
l'idea). 


Considerazioni finali 

Abbiamo detto nell'introduzione che 
la tecnologia Instant Access e a dir po- 
co geniale. Rappresenta, infatti, un po- 
tente mezzo dii vendita specificamente 
pensato per chi... è in grado di inserire 
un CD-ROM nel lettore e dì utilizzare un 
mouse. A parte le considerazioni di na- 
tura economica (i prezzi di vendita dei 
prodotti sono inferiori a quelli di merca- 
to) si ha sempre la matematica certezza 
di poter acquistare, con una semplice 
telefonata, un determinato prodotto. 
Senza uscire di casa, senza cercarlo 
spesso invano per negozi, in pochi mi- 
nuti e nella massima sicurezza, dopo 
aver analizzato le caratteristiche o pro- 
vato la corrispondete versione demo. 

Specialmente per quanto riguarda le 
applicazioni "minori" o le utility dal co- 
sto contenuto, la vendita tramite In- 
stant Access può addirittura rappresen- 
tare l’unico canale distributivo ufficiale 
o quanto meno riguardo la nostra zona, 
Basta pensare a chi vive o lavora nei 
piccoli centri di provincia, dove trovare 
un negozio ben fornito di software è 
notoriamente molto difficile. 

Con la tecnologia Instant Access, 
per acquistare un prodotto software è 
sufficiente una telefonata, come in una 
vendita per corrispondenza, ma con 
consegna immediata. Provare per cre- 
dere! 
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dalla carta al supporlo ottico 

Le richieste per la produzione di una raccolta su supporto informatico degli articoli più 
interessanti di MCmicrocomputer già da tempo erano diventate sempre più 
numerose, ma «trasportare» su CD-ROM l'enorme massa di dati costituita dagli 
articoli ed informazioni che annualmente compaiono sulla rivista non è cosa facile. 
Finalmente il primo CD-ROM di MCmicrocomputer è pronto e vale la pena raccontarvi 
com'è 

di Massimo Truscelli 



Il ritorno in ufficio dopo le vacanze è 
sempre cosa molto difficile e penosa, 
specialmente se il primo giorno di ritor- 
no al lavoro, dopo una giornata spesa a 
tentare di mettere ordine nel lavoro ac- 
cumulatosi nella propria assenza, la se- 
ra, intorno alle diciannove, ci viene chie- 
sto di andare a dare un'occhiata ad una 
beta-release relativa al primo CD-ROM 
prodotto da MCmicrocomputer. 

Per fortuna, devo però ammettere, 
nonostante tutto ne è valsa la pena: il 
mio primo contatto con la versione su 
supporto informatico della raccolta di 
numeri compresa tra il 132 ed il 142 
(settembre 1993 - luglio/agosto 1994) è 
stato molto positivo e spero che anche 
per voi l’uso di questa vera e propria 
applicazione che consente di sfogliare 


un intero anno di MCmicrocomputer, 
stampare ed esportare in formato testo 
gli articoli che ritenete più interessanti, 
ricercare tutti quelli nei quali siano stati 
trattati specifici argomenti, eventual- 
mente intrattenuti da un piacevole sot- 
tofondo musicale, sia un'esperienza al- 
trettanto positiva e gradevole, 

Dalla carta al CD ROM 

Il progetto è partito da lontano sia 
nel tempo che nelle metodiche di svi- 
luppo sperimentate. A scanso di equi- 
voci vaie la pena sottolineare il fatto 
che MCmicrocomputer CD-ROM nelle 
nostre Intenzioni non voleva essere una 
rivista multimediale, ma solo la traspo- 
sizione in formato elettronico di tutto 


quanto già esiste su carta, con in più 
una serie di possibilità che il supporto 
cartaceo di fatto non può offrire in mo- 
do altrettanto pratico e semplice. Il pro- 
blema maggiore è consistito nel ricon- 
durre l'enorme mole di scritti, che men- 
silmente compaiono sulle pagine della 
rivista cartacea, in un insieme di dati 
che riproponesse la medesima veste 
grafica sul monitor e che nel contempo 
permettesse quelle ricerche, quella ver- 
satilità che la versione cartacea non 
permette. 

È proprio questo l'aspetto più impor- 
tante del CD-ROM di MCmicrocompu- 
ter, ovvero la consultazione e la ricerca 
di tutti gli articoli di tutti i numeri con- 
templati. secondo una o più chiavi, con 
la possibilità di visualizzare tutte le pagi- 


182 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


MCmicrocompuler 
CD-ROM '93/'94 


ne della rivista e la possibilità di archi- 
viare i testi corrispondenti in un forma- 
to standard come quello ASCII. 

Giungere all'archiviazione numerica 
di un'intera annata della rivista non è 
stata una cosa semplice. Avete pensa- 
to solo per un attimo quanto spazio oc- 
cupano sull'hard disk le 416 pagine a 
colori (432 pagine a ottobre) in formato 
A4 di ogni rivista, moltiplicate per gli 
undici numeri della raccolta? La cifra 
che si ottiene può abbondantemente 
riempire anche più di un CD-ROM, se 
poi ci aggiungete tutti i testi ed il pro- 
gramma di gestione dei dati, avrete da 
soli la conferma che il lavoro di archivia- 
zione, ma molto di più la realizzazione 
di un'efficace procedura di consultazio- 
ne, è cosa lunga ed abbastanza difficile. 
Il problema è stato risolto dai program- 
matori della CD-Inform (ai quali vanno i 
nostri complimenti) che hanno realizza- 
to, con qualche nostro piccolo contribu- 
to. la procedura di gestione delle infor- 
mazioni sviluppando un «motore» in 
ambiente Visual Basic al quale sono ag- 
ganciate delle specifiche librerie C++ 
per la gestione delle immagini e dei te- 
sti. In pratica tutte le riviste della raccol- 
ta sono state acquisite pagina per pagi- 
na con uno scanner piano, ripulite da 
eventuali imperfezioni e memorizzate in 
formato GIF con una risoluzione di 590 
x 760 pixel, il medesimo rapporto delle 
dimensioni in centimetri di una pagina 
di MC (21 x 27 cm). Ogni pagina me- 
morizzata in tale formato occupa da 50 
a 100 kbyte, da ciò si può ragionevol- 


L 'ambiente principale 
di lavoro è la metafora 
di una scrivania sulla 
duale, olita alla raccol- 
ta di MCmicrocompu- 
tar sono presenti altri 
oggetti, ognuno dei 
Quali svolge una deter- 
minata funzione 




Selezionando lo stru- 
mento «lente» si può 
visualizzare l'immagi- 
ne grafica della pagina 
a tutto schermo, utiliz- 
zando risoluzioni grafi- 
che che non permet- 
tono la completa vi- 
sualizzazione della pa- 
gina (in puesto caso 
640 * 480 pixel) lo 
scroll verticale avviene 
mediante la barra spa- 
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mente dedurre che le soie immagini oc- 
cupano sui CD almeno 350 Mbyte. 

Ma se è risolto il problema della vi- 
sualizzazione delle pagine, manca quel- 
lo che è l'aspetto più significativo del 
CD-ROM: la possibilità di consultazione 
della raccolta indicando una o più chiavi 
di una determinata voce, argomento, 
indipendentemente dal numero e dalla 
rubrica nella quale siano presenti le oc- 
correnze. 

Con i metodi tradizionali, ad esempio 
con il find di un normale programma di 
elaborazione testi, una qualsiasi ricerca 
provocherebbe tempi di attesa lunghis- 
simi determinati dall'enorme dimensio- 
ne del file corrispondente ai documenti 
da «esplorare». Solo per darvi un'idea: 
ogni mese, le sole news occupano da 
60 a 100 kbyte; un qualsiasi articolo di 
media lunghezza si.attesta almeno in- 
torno ai 15 kbyte. È evidente che per 
permettere una ricerca veloce ed effi- 


ciente è indispensabile ricorrere ad ar- 
chivi indicizzati nei quali siano contenu- 
te tutte le parole contemplate negli arti- 
coli. Questi indici sono ottenuti «met- 
tendo in fila» in ordine alfabetico tutte 
le parole «trovate» negli articoli della 
raccolta ed eliminando tutte le ripetizio- 
ni. Ad ogni parola è poi associata l'indi- 
cazione relativa agli articoli nei quali è 
presente e per quante volte all'interno 
del testo. È evidente che ogni articolo è 
a sua volta legato ad un numero della ri- 
vista e ad un numero che identifica la 
pagina d'inizio. In questo modo quando 
si effettua una ricerca, non si va a 
«scrutare» all'interno di tutti gli articoli, 
ma si «guarda» in un solo file che con- 
tiene già pronte tutte le indicazioni e 
permette poi di andare alla pagina grafi- 
ca prescelta per ottenerne la stampa 
sulla stampante di sistema, eventual- 
mente anche a colori, oppure al testo 
per consentirne, oltre che la stampa 


con i font di sistema, l'esportazione 
verso le proprie applicazioni in formato 
ASCII. 

Ma come si fa a mettere tutti i testi 
dentro al computer: con un programma 
OCR, oppure con una schiera di brave 
dattilografe che ricopiano i testi diretta- 
mente dalla rivista? Niente di tutto ciò. 

Ogni mese i redattori di MC conse- 
gnano in segreteria di redazione la 
stampa del proprio articolo accompa- 
gnato da un dischetto contenente il 
medesimo testo in formato ASCII, da 
questo momento in poi iniziano le lavo- 
razioni che alla fine del ciclo vi danno il 
«malloppone» di carta che mensilmen- 
te acquistate presso la vostra edicola di 
fiducia o, se siete degli abbonati, rice- 
vete direttamente a casa- 
li dischetto serve per cavar fuori 
quelle che in gergo sono le «strisciate», 
cioè i blocchi di testo di larghezza pari a 
una colonna che tagliati opportunamen- 
te consentono al grafico di impaginare 
l'articolo completo di tutte le sue parti. 
La stampa su carta permette di «giusti- 
ficare» l'articolo, ovvero fornire tutte le 
indicazioni relative all'aspetto finale del 
testo- larghezza della colonna, tipo e di- 
mensioni del carattere da impiegare, al- 
lineamento dei margini, ecc. 

A questo punto sarebbe sufficiente 
conservare il file ASCII per avere pronto 
il testo di ogni articolo da inserire nel 
CD. ma non è esattamente cosi. 

Poiché a chiunque, anche al più bra- 
vo redattore di questo mondo, può ca- 
pitare di commettere qualche errore, 
per svista, distrazione o per la ristret- 
tezza del tempo a disposizione, un ulte- 
riore passo consiste nella cosiddetta 
correzione delle bozze. Con questo 
meccanismo, per forza di cose, gli arti- 
coli pubblicati differiscono quasi sem- 
pre da quelli consegnati, anche perché, 
a volte, per far «chiudere» perfetta- 
mente un articolo nelle pagine assegna- 
te, è necessario aggiungere o togliere 
qualche riga di testo modificandone la 
lunghezza, ma non il senso del conte- 
nuto. Evidentemente, il nostro dischet- 
to originale non va più bene. 

Nel frattempo, il testo, insieme alle 
fotografie ed ogni altro elemento grafi- 
co, è già impaginato ed è conservato in 
forma elettronica in una memoria di 
grande formato. Per tale ragione tutte 
le modifiche e le correzioni sul testo so- 
no apportate direttamente sul docu- 
mento prodotto dal sistema di impagi- 
nazione elettronica. Per ottenere i testi 
da inserire nel CD-ROM, ogni mese sia- 
mo dovuti ricorrere ad un intenso traffi- 
co di dischi rimovibili da 80 Mbyte nei 
quali erano contenuti tutti gli impaginati 
relativi ad un certo numero della rivista 
dai quali, con un paziente lavoro di col- 
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lage, i testi sono stati esportati in for- 
mato ASCII dopo che la rivista era già in 
edicola in modo da avere la certezza 
che i testi prelevati fossero effettiva- 
mente quelli pubblicati e non delle ver- 
sioni precedenti. 

Come sempre, la legge di Murphy è 
in agguato e può accadere che un'inop- 
portuna rottura di una memoria di mas- 
sa o un'avventata cancellazione di qual- 
che file ci costringa a inserire una parte, 
o peggio, tutti gli articoli di qualche nu- 
mero. ricorrendo ad un OCR o, peggio, 
digitando direttamente da tastiera i te- 
sti persi, con inevitabili perdite di tem- 
po e soprattutto con una maggiore pos- 
sibilità di errori. 


Come funziona 

Raccolto ed organizzato tutto il «ma- 
teriale grezzo» è stato possibile proce- 
dere al lavoro di creazione del sistema 
di consultazione che comprende nume- 
rose sezioni. 

La consultazione del CD-ROM di 
MCmicrocomputer avviene sfruttando 
un'interfaccia grafica che altro non è se 
non la metafora di una scrivania con al 
centro di essa la raccolta della rivista 
aperta alla prima pagina. Intorno sono 
presenti numerosi altri oggetti: sulla si- 
nistra, dall'alto verso il basso: un calen- 
dario da tavolo con il quale, aggiornan- 
do con il cursore del mouse due indica- 
zioni numeriche, si può andare ad una 
determinata pagina di un determinato 
numero di MCmicrocomputer presente 
nella raccolta; più in basso un CD- 
Player con il quale è possibile, se vole- 
te, ascoltare, mediante la sezione MIDI 
della vostra scheda audio, una nutrita 
serie di brani di musica (in gran parte 
classica), per finire, ancora più in basso, 
un dizionario permette di eseguire ricer- 
che sui testi secondo una (ricerca sin- 
gola) o due chiavi associate eventual- 
mente con le funzioni logiche AND o 
OR. La medesima scrivania presenta 
sul lato destro una serie di altri oggetti; 
sempre dall'alto verso il basso trovia- 
mo: un manuale del CD-ROM con il 
quale si procede alla consultazione del- 
la guida, ovvero l'help in linea dell'appli- 
cazione con esaurienti spiegazioni su 
ogni comando presente sulla scrivania 
e su come risolvere eventuali malfun- 
zionamenti, tale help è raggiungibile in 
qualsiasi momento premendo il tasto 
Fi e poiché si tratta di un help sensibile 
al contesto esso presenterà le istruzioni 
relative aM’ambiente al momento in 
uso; in basso ci sono una serie di datti- 
loscritti ed una lente. 

I due oggetti identificano altrettanti 
comandi che hanno la comune partico- 
larità di modificare là forma del cursore; 


il loro uso è abbastanza semplice: cuc- 
cando sui fogli dattiloscritti il puntatore 
si trasforma in una manina puntata sul 
foglio che trascinata su una delle pagi- 
ne in quel momento visualizzate sulla 
scrivania provoca l'apertura di un'ulte- 
riore finestra nella quale è visualizzato il 
testo non appena uscito da una tradizio- 
nale macchina da scrivere (la nostalgia 
prevale sui sistemi di videoscrittura?). 
Da questo ambiente è possibile opera- 
re la sostituzione dei font, l'export del 
testo in formato ASCII, lo scorrimento 
del testo (con il mouse agendo su due 
cursori presenti sullo schermo o me- 
diante i tasti cursore della tastiera) e la 
stampa del testo sulla stampante di si- 
stema semplicemente premendo il ta- 
sto di «Stampa» (Print). Azionando il ta- 
sto del mouse con un doppio click su 
una parola del testo essa è automatica- 
mente selezionata per una nuova ricer- 
ca sugli indici ed una successiva con- 


sultazione degli articoli contenenti le 
occorrenze. 

Lo strumento lente ha un funziona- 
mento analogo, nel senso che anche in 
questo caso è sufficiente spostare il 
puntatore (questa volta a forma di lente 
di ingrandimento) su una delle pagine 
visualizzate sulla scrivania per avere 
l'ingrandimento a tutto schermo della 
pagina corrispondente e, eventualmen- 
te. la stampa della pagina con le mede- 
sime modalità viste precedentemente. 
Sui sistemi con video settato alle risolu- 
zioni di 640 x 480 pixel o 800 x 600 
pixel, premendo la barra spaziatrice si 
effettua lo scroll verticale della pagina, 
mentre azionando i tasti sinistro e de- 
stro del mouse si possono far scorrere, 
rispettivamente, le pagine precedenti e 
successive. A risoluzioni maggiori 
<1024 x 768 pixel e 1280 x 1024 pixel) 
le pagine sono visualizzate interamen- 
te, ragione per la quale l'azionamento 
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MCmicrocomouter 


Ì-ROM ’93/’94 

Una lunga maturazione 


Il progetto MCmicrocomputer CD-ROM 
è stato di tatto avviato un paio di anni addie- 
tro e sin dall'inizio, come per tutte le appli- 
cazioni sviluppate in ambienti grafici alla 
stregua di Windows, un aspetto fondamen- 
tale è stato quello dell'interfaccia utente, 
ovvero lo strumento mediante il quale 
l’utente « interagi sce» con i dati e con l'ap- 
plicazione ed attiva le varie possibilità offer- 
te dal programma. 

Nel caso di MCmicrocomputer CD-ROM. 
come anche per tutto il «motore» di consul- 
tazione. si è giunti al risultato finale, ritratto 
nelle foto di quest’articolo e che meglio ap- 
prezzerete usando il CD-ROM, passando 
per varie fasi nelle quali ognuno di noi all'in- 
terno della redazione ha proposto cambia- 
menti e miglioramenti più o meno significa- 
tivi, Proprio per questa ragione nel dimo- 
strativo presente nel CD-Windows allegato 
a questo numero di MCmicrocomputer tro- 
verete una versione del programma prece- 


dente e meno sofisticata rispetto a quella 
adottata in fase definitiva 

Le fotografie mostrano meglio di ogni de- 
scrizione le soluzioni iniziali e intermedie 
che partendo da una prima soluzione, che 
venne sviluppata facendo uso di Multime- 
dia Toolbook, ci hanno condotto al risultato 
finale, all'interfaccia attuale, realizzata fa- 
cendo uso di partì di disegno create dal sot- 
toscritto su piattaforma Macintosh (Adobe 
Photoshop) e assemblate da Giovanni Fal- 
cone e Marco Germani della CD Informi 
sull'applicazione MS-DOS/Windows con 
tecniche miste basate sull’impiego di Pho- 
tostyler, 3D Studio e Visual Basic; un’Inter- 
faccia utente «viva», nella quale anche 
semplicemente passando sui vari elementi 
della scrivania essi si animano fornendo utili 
informazioni, ma senza che per questo de- 
cadano le prestazioni in termini dì velocità. 

Un lavoro di realizzazione lungo e com- 
plesso dove più di una volta è accaduto che. 


dopo l’impiego, durato sempre qualche gior- 
no, di un sampler di una nuova versione, 
proponessimo ogni volta qualche modifica 
che costringeva i programmatori a ricomin- 
ciare daccapo il lavoro smembrando e riscri- 
vendo una singola sezione o, in qualche ca- 
so, tutta l'applicazione. Un lavoro lungo alla 
fine del quale siamo tutti soddisfatti anche 
se, mentre il CD era in masterizzazione e 
stampa, abbiamo elaborato nuove idee che 
il tempo a disposizione non ci ha permesso 
di realizzare, ma che sicuramente troverete 
nella prossima raccolta su CD-ROM. 

Per finire vi faccio una confidenza: esiste 
nel programma dì consultazione una funzio- 
nalità nascosta dell’ambiente principale le vi 
ho aiutato molto), una di quelle «backdoor» 
che sono tanto di moda tra i programmatori 
e che piace tanto scoprire agli “smanetto- 
ni», a voi il compito di verificarne gli effet- 
ti... 

Massimo Truscellì 





/-'evoluzione dell'attuale interfaccia grafica in due diverse versioni preliminari. 
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della barre spaziatrice non sortisce al- 
cun effetto. 

Un particolare importante consiste 
nel fatto che l'uscita da ogni ambiente 
successivo alla «scrivania" avviene 
semplicemente cliccando fuori della fi- 
nestra attiva. Sulla scrivania rimane un 
unico oggetto da esaminare, ovvero 
quello che ognuno di noi utilizza quando 
ha finito di lavorare: l'interruttore di ali- 
mentazione della lampada da tavolo 
che nel nostro caso, all'estremità infe- 
riore destra, consente di uscire dall'ap- 
plicazione. 

Inizialmente si può forse rimanere di- 
sorientati dall'impiego di alcuni coman- 
di, ma solo dopo qualche minuto di uti- 
lizzo il tutto diventa molto pratico e 
semplice. 

Sul CD-ROM il materiale è organizza- 
to In tre diverse sub-directory per ogni 
numero della rivista: esse raccolgono le 
immagini delle pagine nei formati DIB e 
GIF, il primo per presentare le pagine 
sulla scrivania che rappresenta l'am- 
biente principale dell'applicazione di 
consultazione, il secondo formato per 
permetterne la visualizzazione a tutto 
schermo ed anche la stampa sulla 
stampante di sistema; la terza directory 
contiene i file di testo dì ogni articolo in 
formato HED, ovvero, un particolare 
formato che produce file di lunghezza 
multipla di 32 kbyte che rappresenta la 
soluzione più indicata per consentire la 
gestione dei font a partire da un file di 
testo in ambiente Visual Basic. 


Quale configurazione 

Il primo CD-ROM di MCmicrocompu- 
ter, che a quanto ci è dato di sapere do- 
vrebbe essere anche la prima raccolta 
del genere attualmente pubblicata in 
Italia, è stato sottoposto a numerosi te- 
st per valutarne il corretto funziona- 
mento su svariate piattaforme e correg- 
gerne eventuali bug. Da questi test ab- 
biamo potuto constatare quali sono le 
condizionali ideali di funzionamento, ma 
anche che l'applicazione messa a punto 
congiuntamente con la CD-Inform è di 
quelle che sono capaci di girare su con- 
figurazioni inconsuete. Quella ideale è 
rappresentata da un personal computer 
equipaggiato con almeno un processo- 
re 386, minimo 4 Mbyte di RAM (se so- 
no 8 è meglio), hard disk interno con al- 
meno 6 Mbyte liberi se si installano gli 
indici, scheda VGA (la risoluzione mini- 
ma è di 640 x 480 pixel a 16 colori, ma i 
risultati migliori si ottengono con una 
SuperVGA settata ad almeno 800 x 600 
e 256 colori), lettore CD-ROM. scheda 
audio SoundBlaster o altra scheda com- 
patibile e. logicamente. Windows 3.1 . 

Se questa è la configurazione ideale 


Un completo help In Ih 
nea. attivabile selezio- 
nando il manuale pre- 
sente sulla scrivania, 
olire semplici e prati- 
che descrizioni dei co- 
mandi Grazie alla rea- 

modo sensibile al con- 
testo. da pualsiasi am- 
biente, semplicemen- 
te premendo FI, è 
possibile avere gli aiuti 
riguardanti i relativi co- 



bisogna riconoscere che, effettuata l'in- 
stallazione sulle più diverse piattafor- 
me, non abbiamo riscontrato mai grossi 
problemi di funzionamento nemmeno 
su piattaforme nelle quali abbiamo volu- 
tamente utilizzato elementi insoliti: 
Stacker, Novell DOS o lettori CD-ROM 
delle prime generazioni lenti e non in- 
terfacciati direttamente con la scheda 
audio. 

In virtù del sistema di indicizzazione 
delle ricerche, per evitare lunghe attese 
con lettori CD-ROM vecchi e lenti, gli 
indici sono installati per default diretta- 
mente sull’hard disk rendendo in tal 
modo la consultazione molto più veloce 
anche se al prezzo di circa 5.5 Mbyte di 
spazio in meno: comunque, per chi in 
possesso di lettori CD-ROM a doppia o 
quadrupla velocitò volesse fare a meno 
di questa possibilità, basta modificare il 
parametro di scelta nell'apposita opzio- 
ne in fase di installazione del program- 
ma, oppure ricorrere al programmino di 
disinstallazione fornito sul CD. 

Altra annotazione riguarda l'esecuzio- 
ne dei file MIDI attivata agendo sul CD- 
Player della scrivania In alcuni casi, per 
poter ascoltare i brani musicali presenti 
nel CD-ROM è necessario procedere al- 
la riconfigurazione del driver software 
con il MIDI Mapper presente nel Pan- 
nello di Controllo di Windows adattan- 
do i parametri di funzionamento a quelli 
della scheda utilizzata. 

Per ciò che riguarda l’installazione 
essa è estremamente semplice ed av- 
viene eseguendo il programma MCD- 
SETUP.EXE, contenuto sul CD-ROM. 
direttamente dall'interno di Windows. 
Altrettanto semplice è disinstallare l'ap- 
plicazione poiché particolare attenzione 
è stata dedicata alla realizzazione di una 
procedura dì disinstallazione che salva- 
guardasse il corretto funzionamento di 


Windows anche nel caso si fossero in- 
stallati altri programmi e relative librerie 
dopo quello di consultazione in oggetto. 

Prezzo e disponibilità 

Dopo avervi esposto le possibilità del 
nostro (ma in fondo è anche vostro) 
gioiellino, come per ogni conclusione 
che si rispetti bisogna tirare le somme 
indicando i prezzi del prodotto e la sua 
effettiva disponibilità. 

La disponibilità è praticamente im- 
mediata poiché quando leggerete que- 
ste note probabilmente sarà già in cor- 
so presso la Fiera di Milano la trentune- 
sima edizione dello SMAU; se in 
quell'occasione passerete a trovarci al 
nostro stand (pad. 17 corsia D26) potre- 
te vedere il CD-ROM in funzione ed 
eventualmente potrete acquistarlo per 
la cifra di sessantacinquemila lire, 

Una cifra che riteniamo accettabile 
se si considera che richiedendo la corri- 
spondente raccolta, come arretrati, in 
versione cartacea spendereste una ci- 
fra che si aggira intorno alle centomila 
lire e vi trovereste con alcune decine di 
chilogrammi e di centimetri di carta in 
più sulla libreria; tutto ciò senza consi- 
derare la maggiore praticità di consulta- 
zione e la versatilità che MCmicrocom- 
puter su CD-ROM offre. 

Se non avrete l'occasione di interve- 
nire allo SMAU, non vi preoccupate poi- 
ché il CD-ROM può essere richiesto an- 
che al nostro ufficio diffusione utilizzan- 
do l’apposito modulo pubblicato nelle 
ultime pagine della rivista (anche in 
questo numero), spedito all'indirizzo in- 
dicato. 

Non mi rimane che augurarvi buona 
visione (... o lettura?) e buon uso del 
CD-ROM... 

K5§ 
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OPERAZIONE PREZZI LEOGERI 



É il momento di fare provviste. 
Con l'operazione prezzi Eeggeri 
MEDIA DISK offre dischetti 
a prezzi mai visti. 
Un'occasione da non perdere... 
...prima che i dischetti prendano il volo 


Tra 


MEDIA 

DISK! 


Forniture esclusive per rivenditori 

00162 Roma - Via Ciociarla 4/6 
Tel. 06/44290351 - Fax 06/44290361 
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La bandiera dei pirati continua a sventolare, i giudici indagano... 

Nel silenzio delle leggi 


Le Procure della Repubblica di diverse città continuano a ordinare azioni contro la 
pirateria informatica. Dopo le aziende, adesso tocca anche ai professionisti. Ma nulla si 
muove per correggere e completare il quadro legislativo 


di Manlio Cammarata 



Da un po' di mesi la cartellina nella 
quale raccolgo le notizie per Informatica 
& Diritto assomiglia sempre di più a un 
bollettino di guerra. Si passa dalle batta- 
glie campali di maggio (l'operazione «Fi- 
dobust» della Procura della Repubblica 
di Pesaro) alle ripetute azioni condotte 
da Guardia di Finanza, Carabinieri e Poli- 
zia di Stato su ordine di questa o quella 
Procura, contro i pirati del software. 

Pirati... E se invece di un bollettino di 
guerra fosse un romanzo di Emilio Sal- 
gari? La mia generazione studiava a me- 
moria le gesta di Sandokan, e parteggia- 
va per tigri e tigrotti. Anche tra i ragazzi 
di oggi ci sono alcuni che ritengono an- 
cora che duplicare abusivamente il 
software sia un'azione non condannabi- 
le. almeno sul piano etico, ma per fortu- 
na gli abitanti della Mompracem digitale 
stanno diminuendo di numero, un po' 
per convinzione, un po' per gli interventi 
di James Brooke... pardon, dei magi- 
strati. E non solo in Italia. 


tato al Parlamento il progetto di legge sulle ban- 


La cronaca 

Ma vediamo gli ultimi capitoli della 
storia. Il PM torinese Cesare Parodi ha 
annunciato il rinvio a giudizio dei quat- 
tordici giovani sysop colpiti dalla Guar- 
dia di Finanza nell’operazione di mag- 
gio, contemporanea a quella di Pesaro. 
Tre saranno processati a Torino, gli altri 
nelle sedi competenti. Si tratta di veri 
«professionisti», che alternavano l'atti- 
vità di studenti con quella di pirati del 
software, con guadagni di tre o quattro 
milioni al mese. Se sarà provato che 
agivano d’accordo sulla base di un uni- 
co disegno criminoso, potrebbero subi- 
re pene molto gravi per il reato di asso- 
ciazione a delinquere. 


A Firenze sono stati i NAS, i Nuclei 
Anti-Sofisticazioni dei Carabinieri, che 
hanno controllato una ventina di siste- 
mi in funzione presso studi tecnici e di 
architettura. Sono emerse numerose 
violazioni al DL 51 8/92, quello che tu- 
tela i diritti degli autori del software. Si 
legge sul notiziario di BSA, l'associa- 
zione dei produttori di programmi, che 
i Carabinieri hanno dichiarato; «Emerge 
chiaramente il crescente impegno del- 
le forze dell’ordine nella tutela dei set- 
tori ad alta tecnologia, non solo con 
operazioni di ampio respiro, ma anche 
con interventi a livello diretto dell'uten- 
te finale». 

San Giuliano Milanese, Lodi, Casal 
Pusterlengo: nella «cintura» milanese 
la Guardia di Finanza ha controllato 
aziende e privati cittadini, sequestran- 
do un migliaio di floppy disk, tre com- 
puter e due modem. 

E si è appreso che anche nelle Mar- 
che, nel corso dell'operazione che ha 
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colpito la rete Fidonet, sono stati coin- 
volti professionisti e amministratori di 
piccole aziende, oltre ai duplicatori di 
professione. 

Nel caso delle perquisizioni di Firen- 
ze è stata avanzata un'ipotesi di illecito 
che fino a questo momento non era 
comparsa nelle azioni giudiziarie con- 
dotte sulla base delle norme del DL 
518. la violazione delle norme sulla 
concorrenza. In astratto appare non 
priva di qualche fondamento l'afferma- 
zione che chi si serve di software co- 
piato ha costi più bassi dì chi compera 
regolarmente i programmi, e quindi ac- 
quisisce illecitamente una posizione di 
vantaggio commerciale, violando le più 
recenti normative a livello europeo. 

Concludiamo il bollettino con due 
notizie dall'America: l'FBI, che negli ul- 
timi anni ha pesantemente rinforzato la 
propria struttura dedicata alla lotta con- 
tro i criminali delle nuove tecnologie, 
ha posto fine all'attività di un pirata 
Informatico su larga scala. Era uno stu- 
dente del Massachusetts Institute of 
Technology, il famoso MIT, che smer- 
ciava programmi abusivi attraverso In- 
ternet, per un valore stimato di almeno 
un milione di dollari, oltre un miliardo e 
mezzo delle nostre lire. A un anno di 
prigione, tremila dollari di multa e tre- 
centoquarantamila dollari di risarcimen- 
to alla Microsoft è stato invece con- 
dannato un cinese residente in Califor- 
nia. la cui azienda ha venduto dicias- 
settemila copie contraffatte di MS- 
DOS e Windows. 


Confini da rivedere 

Queste notizie suscitano una serie di 
riflessioni. La prima, più che una rifles- 
sione, è una constatazione: magistratu- 
ra e forze dell'ordine si danno da fare 
per la repressione delle violazioni alla 
normativa sui diritti degli autori del 
software, e colpiscono anche gli utiliz- 
zatori finali II singolo utilizzatore di 
software abusivo, che pensava di farla 
franca, ora deve incominciare a riflette- 
re. Le azioni repressive non riguardano 
più solo i duplicatori e gli evasori su va- 
sta scala, cioè i pirati di professione e 
le grandi aziende che acquistano una 
copia e ne utilizzano cento. Carabinieri 
e Guardia di Finanza bussano anche al- 
le porte delle piccole aziende e degli 
studi professionali, dove spesso si uti- 


lizzano programmi di elevato valore 
commerciale, come Autocad e simili, 
ampiamente «piratati» nonostante le 
protezioni applicate dai distributori. 

La seconda riflessione riguarda inve- 
ce gli illeciti contestati ai trasgressori 
Su queste pagine sono state riportate 
le perplessità dì autorevoli giuristi di 
fronte ai reati che possono essere lega- 
ti alla duplicazione abusiva, primo fra 
tutti l'associazione a delinquere. Essa è 
considerata, giustamente, un crimine di 
rilevante gravità. Quando tre o più per- 
sone si mettono d'accordo per com- 
mettere reati, l’associazione a delin- 
quere è evidente. Ma. come ha osser- 
vato il Procuratore di Pesaro, Savoldelli 
Pedrocchi, se tre studenti si mettono 
d'accordo per copiare abusivamente al- 
cuni programmi per fare la tesi di lau- 
rea. meritano solo per questo da tre e 
sette anni di galera? E se uno degli 
stessi studenti acquista da un altro un 
programma copiato illecitamente, deve 
essere condannato per ricettazione a 
una pena da due a otto anni? (si veda 
MCmicromputer n. 142) 

L'ipotesi di illecito contestata ai pro- 
fessionisti fiorentini, violazione delle 
norme sulla concorrenza, merita un ap- 
profondimento, che rimandiamo a un 
prossimo articolo. Se da una parte ap- 
pare molto difficile che in un caso del 
genere la concorrenza sleale possa es- 
sere dimostrata in sede processuale, 
dall'altra II fatto che le imputazioni per 
l'utilizzo abusivo di software tendano 
ad allargarsi oltre i confini del DL 518 
(ed eventualmente della 547/93 sui cri- 
mini informatici), deve essere valutato 
con attenzione. È chiaro che se c'è un 
reato collegato a quello relativo al 
software, esso deve essere persegui- 
to. Ma c'è il rischio di esagerare, c'è il 
rischio che si scateni una specie di cac- 
cia alle streghe che non farebbe bene 
all'Immagine (stavo per scrivere: alla 
cultura) delle nuove tecnologie. 

Questa considerazione ne richiama 


Promemoria 

Se per una fortunata ancorché improbabile coincidenza, un Deputato o un Senatore 
della Repubblica sentissero parlare di nuove tecnologie e dei diritti dei cittadini che a 
quelle tecnologie sono correlati, potrebbe trovare utili gli appunti che seguono.. 

1. Banche dati e diritti della persona. Da più di dieci anni si discute di una legge che 
tuteli la riservatezza delle informazioni personali contenute nelle banche dati, La progres- 
siva e utilissima interconnessione delle banche dati stesse rende sempre piu facile la 
diffusione di informazioni che potrebbero recare pregiudizio al cittadino. Tutti i paesi in- 
dustrializzati si sono dati, in alcuni casi da molti anni, norme certe per regolare questo 
delicatissimo settore. Su questo punto ci sono anche precise disposizioni dell'Unione 
Europea. È urgente accoglierle, con gli opportuni aggiustamenti, nella nostra legislazio- 

2. Reti e sistemi telematici. Archivi in linea, BBS e interconnessioni varie possono 
essere mezzi per compiere reati di ogni tipo, dal furto di informazioni alla diffamazione, 
all'organizzazione di crimini di tipo mafioso. La legge 547/93 sui crimini informatici è uti- 
le, ma non è sufficiente. È necessario regolamentare il settore, anche per evitare che il 
vuoto legislativo possa portare a situazioni talmente gravi da giustificare una legislazione 
di emergenza, con grave pregiudizio per la libertà di espressione e di comunicazione (ve- 
di Informatica & Diritto su MCmicrocomputer n. 143). 

3. Diritti degli utenti dei programmi informatici. Lo sviluppo economico di ogni 
paese, anche se non fortemente industrializzato, non può prescindere dall'utilizzo diffu- 
so dei sistemi informatici e dei relativi software. I diritti degli autori dei programmi sono 
tutelati da una legge, il DL 518/92, che presenta notevoli lacune e non protegge in ma- 
niera efficace i diritti degli utilizzatori, soprattutto per quanto riguarda i singoli individui e 
le istituzioni in cui si compie ricerca o didattica. È urgente emendare queste 
che con l'aggiunta di disposizioni chiare in materia fiscale e doganale 
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Il settore delle telecomunicazioni presenta aspetti molto delicati per Quanto riguarda la perpetrazione di rea- 
ti di ogni genere Occorrono disposizioni che assicurino un corretto uso dei sistemi senza limitare la libertà 
di espressione. 


un'altra, più volte espressa su queste 
pagine, relativa all'ipotesi del «fine di 
lucro», illecito penale per il DL 518, che 
scatterebbe ogni volta che qualcuno ri- 
sparmia dei soldi usando un program- 
ma copiato invece che regolarmente 
acquistato. In sede processuale si po- 
trebbe dimostrare il contrario: un ragio- 
niere, poniamo, al quale venga seque- 
strata una copia abusiva di un program- 
ma di disegno architettonico, potrebbe 
provare di averla solo per divertimento, 
non si sognerebbe mai di acquistare un 
software di questo tipo E questo fa- 
rebbe cadere l'imputazione del fine di 
lucro. Ma la legge dovrebbe essere più 
chiara su questo punto: non si può in 
astratto, mettere in galera chiunque ab- 
bia in casa un programma di provenien- 
za irregolare. 

/ « buchi » legislativi 

Si ritorna così a un discorso che ab- 
biamo affrontato più volte negli ultimi 
mesi: la necessità di interventi legislati- 
vi. sia per emanare le norme che man- 
cano, come quelle sulle banche dati e 
la riservatezza delle informazioni perso- 
nali, sia per correggere alcune distor- 
sioni delle norme esistenti, come ap- 
punto il DL 518. E non parliamo dei 
problemi della telemalica, che in un do- 
mani molto vicino potrebbero diventare 
esplosivi, come ha osservato il magi- 
strato Carlo Sarzana di Sant'lppolito 
nell'intervista pubblicata sul numero 
scorso. 

Per restare ai problemi della legge 
sul diritto d’autore, è urgente che ven- 
gano chiariti due punti: la regolamenta- 
zione dello «shareware» e del tratta- 
mento doganale dei programmi. Vedia- 
mo il secondo punto. È stato recente- 
mente introdotto nel nostro ordinamen- 
to il principio che l'obbligazione fiscale 
nasce non solo dai guadagli leciti, ma 
anche da quelli illeciti, tnsomma, si de- 
vono pagare le tasse sia sui guadagni 
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regolari, sia sui furti (in Italia, in qualche 
caso, le imposte sul reddito colpiscono 
assurdamente anche i costi, ma questo 
è un altro discorso). Quindi è chiaro 
che chi si procura abusivamente un 
programma, può essere perseguito an- 
che per l'evasione deH'IVA. Ma, in caso 
di programmi «scaricati» per via tele- 
matica da banche dati residenti all’este- 
ro, è stata contestata qualche volta an- 
che l'evasione delle tasse doganali, e 
qui il discorso diventa complesso. 

Che le informazioni possano avere 
un valore commerciale è pacifico, e 
quindi anche l'importazione di software 
potrebbe essere assimilata all'importa- 
zione di merci Ma è ormai accettato da 
anni a livello internazionale che le ope- 
re dell'ingegno non sono «cose», sog- 
gette a «diritti reali», ma beni immate- 


INF ORMATI CA & DIRITTO 


riali, soggetti a «diritti assoluti» Tanto 
per chiarire il concetto, nel caso di un 
CD musicale la «cosa» è il dischetto di 
plastica metallizzata, ma il valore preva- 
lente è nell'opera dell'ingegno che vi è 
registrata. E le opere dell'Ingegno, sog- 
gette alle norme sul diritto d'autore, so- 
no esenti da tasse doganali. Infatti mol- 
ti importatori (regolari) di software, pa- 
gano i diritti doganali solo sul valore dei 
dischetti vergini e dei manuali, che co- 
stituisce una piccola parte del costo dei 
programmi. Dunque chi importa abusi- 
vamente un software registrato su di- 
schetti, CD-ROM o nastri, evade le im- 
poste di confine solo per la parte che ri- 
guarda i supporti fisici. Invece, chi im- 
porta software per via telematica, non 
acquisisce alcun bene soggetto a que- 
sto tipo di imposta. Evade, eventual- 
mente, solo la legge sul diritto d'auto- 
re, 

Tutto questo sembra di assoluta evi- 
denza. ma sembra che in qualche caso 
)a Guardia di Finanza non la pensi cosi. 
E quindi occorre chiarire anche questo 
punto. 


Un po ' di realismo 

L'esenzione dai diritti doganali per 
qualsiasi tipo di informazioni importate 
via modem è opportuna anche perché 
sarebbe un'infrazione impossibile da 
perseguire. Oggi collegarsi a una banca 
dati per importare programmi e dati di 
qualsiasi tipo è un'operazione talmente 
semplice e diffusa, e lo sarà sempre 


I pirati delle autostrade., 


elettroniche, naturalmente, preoccupano la BSA degli Stati Uniti Sul solito notizia- 
o della filiale italiana dell’associazione dei produttori di software si legge che un espo- 
nente delia «casa madre" ha affermato. «La ferma volontà deH'amministrazione ameri- 
a di dare il via ad un sistema internazionale di autostrade dell'informazione non può 
escludere una forte azione deterrente nei confronti dei pirati. I produttori di software so- 
no ancora esitanti di fronte allo sviluppo delle Information highway per il semplice fatto 
che devono essere prima convinti della loro sicurezza da parte del raid dei pirati». 

Qui c'è qualcosa che non va, qualcuno sta esagerando. Le autostrade dell'informa- 
zione, per quanto riguarda il software, ci sono già. E per l'appunto si chiamano Inter- 
net, come dimostra il caso dello studente del MIT citato in questo articolo. Che cosa 
significa che i produttori di software «sono esitanti di fronte allo sviluppo delle Infor- 
mation highway»? Che non scriveranno programmi per il funzionamento delle connes- 
iì tra le reti? Che non faranno più software per paura che possa circolare abusiva- 
mente? 

Cerchiamo di misurare fatti e parole Che l'associazione dei produttori di software si 
sforzi di combattere la duplicazione abusiva é naturale e giusto. Che per ottenere questo 
risultato diffonda informazioni con una certo potenziale deterrente è opportuno. E quindi 
ben venga la notizia che l'FBI ha ulteriormente rafforzato lo staff dedicato a contrastare 
i pirati dell'information technology Tra il 1990 e il 1993 il nucleo di investigatori dell'FBI 
è cresciuto del 400% ». Ma intitolare queste notizie: «Lotta alla pirateria del software: 
l'FBI rafforza la struttura dedicata a combattere il fenomeno Le autostrade dell'lnforma- 
e minacciate dai pirati» è quanto meno discutibile. Sono frasi ad effetto che hanno il 
solo risultato di confondere le idee della gente Le autostrade deH'informazione sono mi- 
nacciate dai pirati del software nello stesso modo in cui qualsiasi possessore di un mo- 
dem è un «hacker» o un «cracker» 


ZI 
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più in futuro, che non è pensabile che 
possa essere sottoposta a restrizioni 
e controlli. Pensiamo alla defunta im- 
posta sugli accendini: milioni e milio- 
ni di italiani avrebbero dovuto essere 
perseguiti per il fatto di avere in ta- 
sca un oggetto, spesso di valore irri- 
sorio. sprovvisto dell'apposita mar- 
chetta. 

E questo ci riporta all'altro proble- 
ma irrisolto, quello dei diritti sullo 
shareware. Come (quasi) tutti san- 
no, lo shareware è un software che 
viene messo gratuitamente a dispo- 
sizione dì chiunque, affinché possa 
provarlo e decìdere se utilizzarlo re- 
golarmente. In questo caso deve 
versare una modesta quota «di re- 
gistrazione», che in genere gli dà 
diritto a ricevere una versione più 
completa o aggiornata, il manuale di 
istruzioni e così via. Quando scatta l 'ob- 
bligo di versare la quota? Quasi sempre 
ci sono delle clausole, stabilite dal pro- 
duttore, che obbligano l'utente a regi- 
strarsi entro un certo tempo. Un altro 
punto importantissimo è che la copia e 
la distribuzione gratuita dello sharewa- 
re sono esplicitamente incoraggiate dai 
produttori: più copie vanno in giro, più 
quote di registrazione si incassano, per 
una semplice regola statistica. Ora po- 
niamo il caso che nel corso di una per- 
quisizione qualcuno venga trovato in 
possesso di un grande numero di copie 
di un programma shareware. Contrav- 
viene alla legge? Se la distribuzione è 
gratuita no, perché il titolare dei diritti 
ha espressamente autorizzato la copia 
Ma il soggetto deve dimostrare che la 
copie non sono state fatte a fini di lu- 
cro, il che potrebbe non essere facile 
0 è l'accusa che deve provare il fine di 
lucro? 

Ma il punto fondamentale è un altro. 
Chi viene trovato in possesso di sha- 
reware non registrato entro il termine 
stabilito dal produttore, è perseguibile 
per violazione della legge sul diritto 
d'autore? A prima vista sembrerebbe di 
si, ma c'è un particolare non seconda- 
rio. la quota richiesta dal produttore, dì 
solito, non è a titolo dì diritti d'autore, 
ma di registrazione come utente, e 
quindi si potrebbe sostenere che il tito- 
lare dei diritti stessi li ha ceduti gratui- 
tamente. Nessuna violazione del DL 
518, dunque, nessun reato, ma solo 
un'inadempienza contrattuale? Il pro- 
blema non è di semplice soluzione. 

A ben guardare non è neanche paci- 
fico che il solo fatto di aver acquisito un 
programma shareware faccia decorrere 
il periodo di prova, al termine del quale 
scatta l’obbligo (o l'onere) della regi- 
strazione. Posso fare un «download» di 
un programma, e poi provarlo dopo un 



Fin dalla sua pubblicazione è apparso chiaro che la 
legge sui diritti degli amori del software presentava 

siamo ancora allo stesso punto Ida MCmicrocom- 
putern. 129, maggio 19931 


mese o un anno. Se le clausole preve- 
dono sessanta giorni di test, la deten- 
zione di un programma shareware non 
utilizzato, per un tempo illimitato, non 
dovrebbe costituire un illecito nemme- 
no sul piano civile. Ma tutto questo de- 
ve essere stabilito da norme precise, 
non si può lavorare con l'eterno dubbio 
che un'irruzione delle forze dell'ordine 
ci privi da un momento all'altro di com- 
puter. software, modem e quant'altro, 
per la sola detenzione dì qualche sha- 
reware Inutilizzato! E qui torniamo ad 
un altro argomento sollevato nei mesi 
passati: l'urgenza di regole anche per le 
perquisizioni e i sequestri. 

Il Parlamento dorme 

Questi problemi sono in discussione 
da molto tempo, e negli ultimi mesi so- 
no emersi con particolare evidenza. Mi 
è venuta quindi la curiosità di sapere se 
qualche parlamentare abbia presentato 
proposte di legge su questi argomenti. 
Fra l’altro, mi sono detto, è un bel test 
per le pagine di Cittadini & Computer: 
quali problemi incontra un cittadino 
qualsiasi che voglia conoscere, come è 
suo diritto, l’esistenza o l'iter di una 
proposta di legge? 

Elenco telefonico di Roma. C'è il 
Parlamento europeo, ma non quello ita- 
liano, nemmeno un rimando. Invece al- 
te voci «Camera dei Deputati» e «Sena- 
to della Repubblica» ci sono due grandi 
riquadri con ì numeri dei rispettivi cen- 
tralini. Chiamo la Camera. Risponde su- 
bito una voce femminile, spiego appe- 
na il problema. «Attenda, prego»: cor- 


tesia ed efficienza aziendale. Un atti- 
mo dopo una voce maschile: «Servi- 
zio informazioni parlamentari» Vorrei 
sapere, chiedo, se dall’Inizio di que- 
sta legislatura sono stati presentati 
progetti di legge in materia di infor- 
matica, banche dati, riservatezza, tele- 
comunicazioni, diritti d'autore ... Sento 
subito battere sui tasti di un termina- 
le, poi il mio cortese interlocutore mi 
chiede di precisare i termini delta ricer- 
ca e troviamo insieme un certo nume- 
ro di parole chiave. Ma l'indagine non 
approda a nulla. Le poche proposte di 
legge giacenti su queste materie ri- 
guardano aspetti marginali o comun- 
que che non mi interessano Ringrazio 
e chiudo. 

Ora, constatate e lodate l'efficienza 
del Servizio informazioni parlamentari e 
la preparazione e la cortesia degli ad- 
detti, resta una conclusione molto ama- 
ra: il Parlamento italiano ignora comple- 
tamente i problemi delle nuove tecno- 
logie. Non è stato neanche ripresentato 
il progetto di legge del Ministero di 
Grazia e Giustizia sulle banche dati e la 
tutela delia riservatezza, decaduto per 
l'ennesima volta con la fine della passa- 
ta legislatura. 

Di fronte a questa situazione si resta 
senza parole: mentre in tutte te nazioni 
industrializzate questi temi sono ogget- 
to di grande attenzione da parte di go- 
verni e parlamenti, in Italia ci troviamo 
nel vuoto più assoluto. Che le proposte 
di legge dormano per anni nei cassetti 
(o nelle memorie dei computer) è mol- 
to grave, ma che non esistano nemme- 
no proposte di legge è incredibile. Tra 
centinaia e centinaia di parlamentari, 
non ce n'è uno, che sia uno. che abbia 
pensato di occuparsi dei problemi delle 
nuove tecnologie? Possibile che nessu- 
no abbia intuito che un tema come 
quello delle autostrade deM'informazio- 
ne può essere fondamentale per lo svi- 
luppo economico della nazione, che 
può far creare un grandissimo numero 
di posti di lavoro? 

E allora bisogna chiedersi a che ser- 
vano discussioni e convegni, a che ser- 
vano queste pagine, come si può lavo- 
rare nei settori avanzati se mancano le 
linee guida, le regole, le leggi. Si dice 
che i giudici non devono sostituirsi al 
potere legislativo, è sacrosanto Ma i 
giudici devono applicare le leggi, E se 
le leggi non ci sono, o sono fatte male, 
che cosa devono fare? 

In chiusura mi giunge un'informazio- 
ne che un cronista di quotidiano defini- 
rebbe «sconvolgente»' in Italia non c'è 
una disposizione che sancisca la segre- 
tezza delle informazioni sanitarie. La 
fonte è qualificatissima. Ne riparleremo 
molto presto. «S 
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ALBA (CN) 12051 - C.so Piave 6B 
lei. 0173284250 lax 0173284259 
ARCO (TN) 38062 -V. S Caterina 4M • Slraga Sas 
CM645 1 9222 lax 0464751 9222 
... ICO fTN) 38062 -V S. Caterina 84 
tei. 0464519907 la* 046*519918 
AREZZO 521 00 - V. Piave 24/26 
lei. 0575901296 la* 0575901297 
AST1 14100 -Cso Savona 200 


AVEZZANO (AO) 67051 - V Amendola 47 
lei 0863413768 - la* 0863/41 3768 
BARI 70125 -Vie Uniti 17 t»s 
'. 08050 16044 la* 0805022758 
BARI 70125 -V. Galvani 6Ht 


BELLUNO 32100 -Pzza Martin 23 Slraga Snc 
M 0437/25105 fax 0437944375 
BERGAMO 24100 - V. Morte Comagera 3 


..Carducci 13A 

._ 035248731 lax 035/236315 
BOLOGNA 40131 -V. S. Pio V 5 A 
lei 051/550761 fax 051/550591 
BORMIO (SO) 23Ù32 -V S. Antonio, 31 
lei. 0342904616 fa* 0342905472 
BRESCIA 25121 -VACte 2 
lei 0302752207 la* 0303772465 
BRESCIA 25100- Via Trento 3 
030397283 fax 0333700084 
CAGLIARI 09127 - V. Tremitio 26 
lei. 070279018 lax 070273715 
CAMPOBASSO 86W-V, Garibaldi 44 
lei. 0674/69634 lax 087*67995 
CASA SANTA ERICE fTP) 9110O -V Manzoni 69 


CHETI SCALO 66013 - V. Colonnella 1 02 
lei. 0871/552021 lax 0871/552021 
COMO 22100 -Va Milano 9597 
lei. 031/262878 fax 031/273364 
CREMONA 26100 - Cao VaccMIi 47/49 
lei 0372456866 (a* 0372/456796 
CUNE0 12100 -Cso Nizza 42 
lei 0171, 6031 43 la* 0171/630515 
DUEVILLE (VI) 36031 ■ V. S. Fosca 9 
lei. 0444/582563 lax 044*593891 
ENNA94100 - V. Roma 78 
1610935500190 lax 0935/5001 90 
FERRARA 44100 - C. Isonzo 107/T) 
tei 0532/768486 fax 


Solo nei punti 
vendita Quality 
Informatika le 
migliori marche 
di Personal 
Computer, 
Periferiche 
e Software, 
tutte insieme 
ai prezzi 
più vantaggiosi 

FIORENZUOLA D ARDA (PCI 2901 7 Cao Garbali 116 

lei. 0523/982316 fax 052398281 6 

FIRENZE 50121 - V. del Ghrtmdaio 14/A 

lei. 055/661682 lax 055-680068 

FOGGIA 71 100 - V. della Repubblica 82 

lei. 0881/877759 fax 0881/609883 

GALLARATE (VA) 21013 ■ Va R. Sanno 8 

lei. 03317799345 fax 0331/791454 

GORIZIA 34170 - V. IX agosto 1 1 

tei. 0481/533701 lax 0481/533701 

GROSSETO 58100 - V. Alitela nord 31/33/35 

lei. 0564/414944 fax 0564/414230 

L'AQUILA 671 00 - V . Strinella 4c 

lei. 0862/64160 fax 0862/64160 


LA SPEZIA 191 00 - P.zza Matteo» 14/16 
lei. 0167/513828 lax 0187/5156041 
LATINA 04100 -V. Piave 2 
lei. 0773-692 108 lax 07736921 12 
LECCE 73100- V. FotmosoMi6elto9'G 


LECCO (CO) 22053 - Cso Pi 

lei. 034I/25O341 lax 034 1.-250340 
MANTOVA 46100 -V.AIdd More 7 
lei. 0376391 718 fax 0376391 724 

MESSINA 98123 • V. N/cota Fabnzi 1277129 
lei. 090/71 12S6 fax 090672553 
MESTRE <1® 301 70 - V Colombo 30 
lei. 041/5348406 lax 041/5348688 
MILANO 201 33 -V Alfonso Corti 30 


MILANO 20135-V 

lei. 02/551 84356 fax 02550 15533 
MILANO 201 23 -V.Carduod 27 


MIRANDOLA IMO) 4103? • V le A Grat 
tei. 053&55564 fax 053596045 
MODENA 411 00 -PaCfladete 30 


J ' . I 


sas/iss »" 0 *” 1 


J1M&X03L 

NAPOU 80126 -V. eumene 19/A 
lei. 08172395663 fax 081/5930297 
NAPOLI 80134 -V.S.Bogida 40 
lei. 08175512609 lax 081/5510675 
NOVARA 28100- Va GiuSete 6 
rei. 032 1-32684 lax 0321*23453 
OSTIA UDO (RM) 00122 - V. Stazione d 
lei. 085621650-lax 065621650 
PADOVA 35131 -V.G Beta* 23 
lei. 019/8752353 lax 0495754488 
PALERMO 90145 - V G. Cannolo 37. 
091/682,791 


lei. 085-4314097 fax 08553048 
PORDENONE 33,70 - Viale Venezia 50 
lei. 0434/33891 lax 04347366537 
POTENZA 85100 - V. L da Vino 45D 
lei. 0971/57251 lax 0971/57255 
REGGIO EMILIA 42100- V Kennedy 15/T 


«5 (RC) 89066-1 

Cc*ng^R»tìM2^ 

PERUGIA 06100 - V. SebévaliffiO 
lei. 075/5004483 lax 075-5004770 
PESCARA 65129 - V. Tiburtina 3443638 


RIV ASOLO CANAVESE (TO) T0 
C.solntÈperdenza5 

0124-28961 lax 012428972 


ROMA 00,62 -V.Be 

lel.0&44290744-fax06 

ROMA 00153 - V. San Crisma» 46 
lei. 065894536 - lax 06/5742516 
ROVIGO 45100 - Vie A. Oroboni 8062 
lei. 0425/4, 0349 lax 0425-4,0343 
S. DONATO MILANESE 20097 
Centro Comm. t'incontro’ 
lei. 0&510S70 fax 02.510572 
S. ZENO NAVIGLIO IBS) 2501 0 - V. Volta 1 
tei. 0303539266 fax Ò303539268 
TARANTO 74 1 00 - C so Piemonte 63 AB 
tei. 099350701 lax 099-350715 
TERAMO 64100 -P zza Garibaldi 51 
te. 086, -243619 lax 0861250335 
TORIN0 10,41 - V. Rosolino P4o66d 
te. 01 1/745340 lax 01 1 748814 
TORINO ,0,28- Cso G.Fetrans 75 
te. 01 1/590078 fax 01 1 /5819158 
I0 10126 -Va Ni; 


. . .461,981101 lax 0461 233544 
TREVISO 3, 1 10 -V. San Leonardo 13 
tei. 042254738, lax 0422-541305 
TRIESTE 341 22 - Va Torrefcanea 26 


UDINE 33100 -V.le Ungheria 60 
te. 0432/508835 lax 0432-508012 
VASTO <CH) 66054 - C.SO Mazzm, ; 
tei 0873/365000 fax 0873-368732 
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Vectra VL2 


L. 244.000 

IVA INCLUSA 

PER 12 RATE MENSILI A TASSO ZERO 


Vedrà VL2 i personal ad alte prestazioni 
e... a basso costo, che offrono potenza di 
classe 486 a prezzi da 386; migliori prestazioni 
grazie a video e hard disk su bus locale 
espandibifità, gestione energetica, qualità ed 
affidabilità HP. 

Scegli la qualità Hewlett Packard e il Prezzo 
speciale Quality presso i punti vendita Quality 
Informalika della tua città. 

OFFERTA VALIDA FINO AL 31/10/94 


Vectra VL2 4/33SE:(cod. D31238) 
processore 486 SX a 33 Mhz. memora RAM 4 Mb. 
Floppy disk da 3,5" 1 ,44 P* , disco fisso da 210 Mb. 
Video 14"a colon SVGA 1024x768 (D2802A), 
include Ms Dos 62 e Windows per worirgroup. 


T.A.N. 0 T.A.E.G. 0.2 
SALVO APPROVAZIONE 
DELLA FINANZIARIA 



Vectra VL2 4/66: processore DX2 a 66 Mhz, 
memoria RAM 4 Mb. Floppy disk da 35" 1.44 Mb, 


Video 14’ a colori SVGA 1024x768 (D2802A), 
include Ms Dos 62 e Windows per workgroup 


Vectra VL2 i personal ad alte prestazioni 
e... a basso costo, che offrono potenza di 
classe 486 a prezzi da 386; migliori prestazioni 
grazie a video e hard disk su bus locale 
espandibilità, gestione energetica, qualità ed 
affidabilità HP. 

Scegli la qualità Hewlett Packard e il Prezzo 
speciale Qualitv presso i punti vendita Quality 
Informatilo della tua città. 


OFFERTA VALIDA FINO AL 31/10/94 
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M La famiglia di stampanti HP Deskjet ha 
qualcosa per tutti. A cominciare dall'output 
monocromatico di qualità laser a 300dpi, dalla 
comodità individuale e dalla elevata 
T produzione ad un prezzo conveniente, fino 
alla stampa a colorì nei modelli indicati per 
produzione di documenti personalizzati. 

Scegli la qualità Hewlett Packard e il Prezzo 
speciale Quality presso i punti vendita Quality 
Informatika della tua città. 


T.A.N. 0 T.A.E.G. 0.2 
SALVO APPROVAZIONE 
DELLA FINANZIARIA 


HP DeskJet a Colori: tot’ \ vantaggi della stampa a getto d'inchiostro. 

.«ti _ OFFERTA VALIDA FINO AL 31/10/94 

O 

~» — O' 


HP Deskjet 550C:G9®drtiiostroa«*ji,i 

30(MpE2tes^dsfenTpa.(X»r^xendecarkiaMrxtiiostTO 


' Tutti i iwdilli som disponibili anche 
con liiteifoccia percalle, tomento 
a personal computer Apple Macintosh 


L. 82.000 

IVA INCLUSA 


PER 12 RATE MENSILI A TASSO ZERO 



Famiglia Laserjet HP 


*HP Laserjet 4L4 pagine al min.. 
1 Mbyte memoria Ram, risoluzione 
300dpi. comprende cartuccia toner e 26 
font interni scalabili 


L. 1.338.000 


*HP Laserjet 4P:4pag*ie al mia, 

2 Mbyte memoria Ram. risoluzione 
600dpi, comprende caituoda tonere45 

WJ r .kb». ! . ! , ! 


L. 302.000 


dombioHP Laserjet 4P 


L. 402.000 


I PREZZI INDICATI 
SI INTENDONO 

IVA INCLUSA 


La nuova famiglia delle stampanti HP 
Laserjet offre carattensliche innovative che 
ancora una volta ridefiniscono lo standard di 
riferimento nella stampa di qualità. Se stai 
cercando una stampante laser per il tuo lavoro 
a basso costo e facile da usare scegli la qualità 
Hewlett Packard e il Prezzo speciale QualiN 
presso i punti vendita Quality Informatika della 
tua città. 


E' il momento di passare alle Laser HP: qualità, prezzo, 
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Epson Stylus 8004: più veloce, più precisa, qualità di stampa più dipi 


Stylus 800+: Stampante a getto 

^inchiostro monocromatica 80 
colonne, 9lont, 4 scalabili, 165 CPS n 
Lq. 250 in draft. 360 DPI, Fogi singoi, 
cassetto carta da 1 00 fogli A4. 


interfaccia paratela, manualem 
italiano, cartuccia inchiostro nero. 


L. 575.000 

IVA INCLUSA 



Nuova Epson Styli 
8Q0+, nuova non si 
nel nome, nel restyling, 



caratteristiche. Epson 
Stylus 800+ una stampante 
monocromatica che raggiunge i 250 c.p.s. in 
draft e 165 cps, in modalità Lq, risparmiando 
così il 60% del materiate di scarto. Finalmente 
una stampante personale di qualità Epson al più 
basso costo di acquisto. Allora scegli la qualità 

j punti vendita Quality della tua città. 
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Stylus Color stampante a getto d'inchiostro a colon: 
80 cotorme, 9 font, 200 CPS in Lq. risoluzione 360 DPI. 
oppure 720 DPI con carta speciale Epson. Formato A4. 


manuale in italiano, cartuccia irtìiiostro nero e cotone. 
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Epson Stylus Color la nuova 
strabiliante stampante a colori. Una 
stampante decisamente superiore a 
tutto quanto era stato fatto fino ad 
oggi. Così semplice da usare, così 
accessibile, veloce, precisa, con 
qualità di stampa a livello fotografico e 
con bassi costi di gestione, Allora 
scegli la qualità Epson e il Prezzo 
speciale Qualitv . presso i punti vendita 


Epson EPL 3000 


Epson EPL 3000: Stampante laser 
4PPM, A4, 300 DPI con RIT emulazione 
PCL5. 1 M8 RAM. Base man 5 MB RAM, 
interfaccia paratela, cassetto carta 1 50 fogfi, 
riwiuateinrlaliano.rTTagngcartndge4500 


L 1.190.000 

IVA INCLUSA 



^ ostasse come una stampante ad 
impatto, ma con una buona qualità di stampa 
Epson EPL 3000 la nuova stampante laser 
provvista di tutte le tecnologie Epson: d 
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I progetti dell'Autorità per l'Informatica nello Pubblica Amministrazione 

Pubblica amministrazione: 
incomincia il futuro? 

L 'organismo di coordinamento dell' informatizzazione dello Stato è attivo da più di un 
anno e mezzo. Cerchiamo di capire che cosa sta facendo e quali sono le sue strategie 
per far funzionare l'informatica pubblica 

di Manlio Cammarata 



Da molti mesi su que- 
ste pagine non si parla di 
un tema trattato spesso 
nel passato: il processo di 
innovazione nei sistemi 
informativi della pubblica 
amministrazione. Il perché 
è presto detto: mancava- 
no fatti che costituissero 
«notizie», cioè argomenti 
abbastanza importanti da 
richiedere una cronaca e 
un'analisi giornalistica. 

Però, a volte, anche l'as- 
senza prolungata di notizie 
può essere un fatto inte- 
ressante. una notizia. Ed è 
quindi sorta la curiosità di 
andare a vedere che cosa 
succede neH’organismo 
preposto allo sviluppo dei sistemi infor- 
mativi pubblici, l'Autorità per l'Informati- 
ca nella Pubblica Amministrazione (Al- 
PA). 

Per fare meglio il punto della situazio- 
ne, è Opportuno riassumere brevemen- 
te gli antefatti. Fino alla fine del '92 non 
c'era in Italia un organismo con specifi- 
che funzioni di governo dell'informatica 
delle pubbliche amministrazioni 
Nell'ambito del Dipartimento della Fun- 
zione Pubblica era attiva la «Commis- 
sione per i coordinamento dell'informa- 
tica nella pubblica amministrazione», 
nota anche come «Commissione infor- 
matica» o «Commissione Scatassa», 
dal nome del suo presidente. Era un or- 
gano consultivo, privo di qualsiasi pote- 
re di incidere realmente sullo sviluppo 
dell’Informatica pubblica. La Commis- 
sione informatica studiava, delineava 
politiche di sviluppo, emetteva circolari 
piene di buoni propositi e anche di buo- 
ne idee. I progetti intersettoriali del '90, 
per esempio, anticipavano alcune impo- 
stazioni di fondo valide ancora oggi. 

Ma con la riforma della pubblica am- 


ministrazione, avviata di fatto con Se leg- 
gi 142 e 241 del ‘90, una commissione 
consultiva non bastava più. E infatti la 
legge 421/92, sulla riforma del pubblico 
impiego, attribuiva al Governo la delega 
per la creazione di un organismo speci- 
fico per il coordinamento dei sistemi 
informativi della pubblica amministrazio- 
ne. Poco dopo il professor Guido Mario 
Rey, presidente dell'iSTAT era nomina- 
to commissario straordinario per il set- 
tore. Qui incomincia la storia di oggi. 

L'Autorità per l'Informatica nella Pub- 
blica Amministrazione nasce formal- 
mente il 12 febbraio 1993 con il Decre- 
to legislativo n. 39, con Rey presidente. 
Ma bisogna aspettare la fine di maggio 
perché l’Autorità diventi operativa, con 
la nomina dei suoi quattro membri e del 
direttore generale. 

Qualcosa di nuovo 

L'istituzione dell'Autorità non è il solo 
punto importante del DL 39. In esso 
vengono poste basi solide per un cor- 
retto sviluppo dell'Informatica pubblica. 


dai piani triennali delle sin- 
gole amministrazioni (de- 
stinati a confluire in un 
piano triennale generale), 
alla riforma sostanziale 
delle procedure per il pro- 
getto, l'acquisizione e la 
gestione dei sistemi infor- 
mativi. In particolare, il de- 
creto contiene norme ge- 
nerali per gli studi di fatti- 
bilità e per il monitoraggio 
delle iniziative di automa- 
zione di maggiore rilievo, 
oltre ad alcune innovazioni 
di grande impatto organiz- 
zativo. come l'articolo 3. 
che stabilisce: «Gli atti 
amministrativi adottati da 
tutte le pubbliche ammini- 
strazioni sono di norma predisposti tra- 
mite sistemi informativi automatizzati», 
e piu avanti introduce il concetto di «fir- 
ma elettronica», una vera rivoluzione 
per la cultura burocratica del nostro 
Paese. 

C'è grande attesa per II primo inter- 
vento pubblico del presidente dell'Auto- 
rità. al Forum per la pubblica ammini- 
strazione che si tiene a Roma in aprile. 
Ma Rey. sotto qualche aspetto, delude 
Dobbiamo organizzarci, dice, devo stu- 
diare bene la situazione, ne riparliamo 
alla fine di giugno del prossimo anno, 
quando presenterò al Governo la rela- 
zione prevista dal DL 39. 

Intanto l'Autorità produce le sue pri- 
me circolari e presenta un piano-stralcio 
per il 94, in attesa del piano triennale 
1995-97. In altri interventi pubblici il pre- 
sidente non si sbilancia troppo 
nell'esporre programmi o delineare stra- 
tegie. Lamenta le difficoltà operative di 
un organismo ancora in formazione e 
annuncia una linea di fondo delle azioni 
future: l'informatica pubblica deve esse- 
re vista in un quadro globale, basta con 
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le commesse settoriali che risolvono 
solo problemi circoscrìtti alle singole 
amministrazioni. 

All'inizio del '94 l'Autorità presenta il 
suo primo consuntivo, la «Relazione di 
sintesi» traccia il bilancio del primo se- 
mestre di attività ed enuncia alcune li- 
nee fondamentali per l'evoluzione dei 
rapporti tra committenti e fornitori Ri- 
porta anche i risultati delle prime indagi- 
ni svolte per conoscere il reale stato di 
automazione delie amministrazioni cen- 
trali. Vengono nominati, presso tutte le 
amministrazioni centrali, i responsabili 
dei sistemi informativi, un'altra impor- 
tante innovazione introdotta dal DL 39 
A questi vengono comunicate, con una 
nota molto articolata, le linee strategi- 
che che devono servire come base per 
la redazione dei piani triennali, 

Sulla base di questi, alla scadenza del 
30 giugno il primo piano triennale è 
pronto, e viene presentato al Presiden- 
te del Consiglio dei Ministri, E li rimane, 
pressoché segreto, come vedremo tra 
poco. 

Le critiche 

Ma intanto spira un vento di fronda 
nei confronti dell'Autorità. I fornitori si 
fanno i conti in tasca e concludono che 
la pubblica amministrazione italiana è 
sempre più avara di commesse. C'è la 
crisi economica, d’accordo, c'è anche 
l’effetto Tangentopoli che ha reso gli 
amministratori pubblici molto prudenti. 
Ma l'Autorità, invece di fare qualcosa 
per rilanciare gli investimenti, sembra 


volerli frenare, ritardando l'emanazione 
delle nuove norme per gli studi di fatti- 
bilità e per la stesura dei capitolati. 

Più in sordina si manifesta lo scon- 
tento delle amministrazioni. Non c'è 
dubbio che l'Autorità, al cui «parere» 
devono obbligatoriamente essere sotto- 
posti i contratti di maggiore rilievo, ha 
sottratto ai burocrati una non trascurabi- 
le fetta di potere; inoltre la legge impo- 
ne regole nuove e più vincolanti per le 
procedure d'appalto. Si dice poi che la 
richiesta del parere dell'Autorità rallenti 
il procedimento. Il parere deve essere 
emesso entro sessanta giorni, che de- 
corrono dalla notificazione dell'apertura 
del procedimento, e questa può essere 
ritardata da eventuali richieste di chiari- 
menti da parte dell'Autorità. Inoltre, nei 
casi in cui è richiesto anche il parere del 
Consiglio di Stato, si possono aggiunge- 
re altri sessanta giorni. 


Ai primi di luglio il presidente 
dell'IBM, Lucio Stanca, affida alle colon- 
ne del Corriere della Sera un atto di ac- 
cusa nei confronti della pubblica ammi- 
nistrazione, senza citare l'Autorità, con 
il titolo: «Tangentopoli, gli appalti e la 
sindrome del prezzo». Rey gli risponde 
dalle pagine del Sole 24 Ore. ma il testo 
è pubblicato il 18 agosto, quando tutti 
sono in ferie. Nell'articolo Rey trascura 
le «querule lamentele relativi agli scarsi 
finanziamenti per il settore (le risorse fi- 
nanziarie non sono in questo momento 
il punto centrale)» e afferma «L'infor- 
matica deve essere innervata nel siste- 
ma decisionale del Paese e nel suo si- 
stema amministrativo. Tutti, operatori e 
utenti, devono essere consapevoli che 
ci si sta muovendo verso un mondo 
nuovo, di cui forse molte coordinate ci 
sfuggono e ci sfuggiranno per molto 
tempo, a noi e a molti altri, ma una cosa 
è certa: non possiamo stare fermi» 
Traccia quindi un modello in cui le pub- 
bliche amministrazioni devono unifor- 
marsi a un'unica strategia di informatiz- 
zazione, devono collaborare e intercon- 
nettersi, e devono essere pronte ad 
adattarsi ai cambiamenti. Su questa ba- 
se, prosegue il presidente dell'Autorità, 
è stato elaborato il piano triennale 1 995- 
97, che «potendo esercitare una visione 
sull'insieme della PA centrale, ha coor- 
dinato gli interventi in modo tale da con- 
figurare una 'rete di aziende' in cui ogni 
amministrazione rappresenta un ele- 
mento fortemente interrelato e inter- 
connesso agli altri, tanto da consentire, 
in prospettiva, un punto di contatto uni- 
co per ciascun servizio o prestazione» 
(di alcuni importanti aspetti del piano 
triennale si parla nel riquadro) 

Difficoltà operative 

Ecco dunque diversi buoni motivi per 
andare a vedere che cosa succede negli 
uffici dell'Autorità e fare qualche do- 
manda al suo presidente. 

«L'informatica? - fa l'usciere di una 


L'Innovazione nel DL 39/93 

L'istituzione dell'Autorità per l'informatica nella pubblica amministrazione non è il solo 
punto importante del decreto legislativo n. 39 del 1993. Esso contiene una serie di nor- 
me che innovano profondamente II ruolo dell'informatica nel funzionamento degli uffici e 
anche le procedure per il progetto, l'acquisizione e la gestione dei sistemi. Vediamo gli 
aspetti più interessanti. 

L'articolo 1 enuncia gli scopi dell'utilizzazione dei sistemi informativi automatizzati (mi- 
glioramento dei servizi, trasparenza, potenziamento dei supporti conoscitivi, conteni- 
mento dei costi) e precisa i criteri di sviluppo: integrazione e interconnessione, rispetto 
degli standard e collegamento col sistema statistico nazionale. 

L'articolo 3 contiene una disposizione che. quando sarà attuata, porterà ad un radicale 
cambiamento nel funzionamento dell' amministrazione, perché stabilisce che «Gli atti 
amministrativi adottati da tutte le pubbliche amministrazioni sono di norma predisposti 
tramite sistemi informativi automatizzati» Questo, in prospettiva, implica una drastica ri- 
duzione della carta, e rende immediati i passaggi dei documenti da un'amministrazione 
ad un'alt/a grazie all'adozione di standard comuni e all'interconnessione, previste dall'ar- 
ticolo 1 

Un'altra novità di rilevo è contenuta nell’articolo 10, che dispone la nomina di un diri- 
gente responsabile per i sistemi informativi automatizzati presso ogni amministrazione. 
Questi diventa quindi il referente dell'amministrazione stessa presso l'Autorità, che di- 
spone quindi di un efficace mezzo di coordinamento. 

Per quanto riguarda i contratti, l'articolo 12 e i successivi prevedono che le clausole 
generali siano redatte sulla base di modelli di capitolato proposti dall'Autorità, mentre i 
progetti di maggiore rilievo devono essere preceduti da studi di fattibilità e soggetti a pe- 
riodici monitoràggi. 
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sede distaccata della Presidenza del 
Consìglio - La palazzina qui dietro, terzo 
piano». Ma al terzo piano un cartello re- 
golamentare avverte: «Vietato l'ingres- 
so ai non addetti ai lavori». In materia di 
informatica mi ritengo un addetto ai la- 
vori, ed entro. Ma neU'appartamento 
non c'è informatica, solo lavori in so- 
speso di una squadra di imbianchini. 
Una rapida indagine mi porta a scoprire 
che «l'informatica» è al quarto piano. 
Dove, con tutta evidenza, gli imbianchi- 
ni hanno terminato da poco il lavoro... 

Tra pareti immacolate mi accoglie 
Antonio Ricci, responsabile delle rela- 
zioni esterne dell'Autorità. Dottor Ricci, 
in giro si dice che l'autorità batte la fiac- 
ca. È vero? «Lavoriamo al limite delle 
possibilità umane - risponde - l'organi- 
co dovrebbe essere di centocinquanta 
unità, e siamo solo cinquanta, per di più 
tutti provvisoriamente distaccati da altre 
amministrazioni. Abbiamo già fatto due 
traslochi e questa non è ancora la sede 
definitiva. La nostra situazione è provvi- 
soria anche sul piano funzionale, perché 
Corte dei Conti e Consiglio di Stato non 
si decìdono ad approvare i regolamenti 
che ci porteranno all'autonomia finan- 
ziaria e gestionale. Eppure abbiamo por- 
tato a termine moltissime iniziative. So- 
no stati nominati i responsabili dei siste- 
mi in tutte le amministrazioni, abbiamo 
compiuto un'indagine sul patrimonio 
informativo degli enti, abbiamo analizza- 
to oltre centocinquanta banche dati. Al- 
la fine di marzo di quest'anno, su 94 ri- 
chieste di parere sui piani di informatiz- 
zazione ne avevamo esaminate 85: per 
34 abbiamo emesso parere favorevole, 
per 24 parere contrario. 21 sono state 
definite fuori dalla procedura dell'artico- 
lo 8 del DL 39, 6 sono in corso di istrut- 
toria o in attesa del parere del Consiglio 
di Stato». 

E il piano triennale? Perché viene te- 
nuto ufficialmente nascosto? «Le linee 
generali - risponde Ricci - sono note. Il 
piano 1995-97 è nato dal basso, perché 
è stato redatto sulla base dei piani trien- 


nali elaborati dalle amministrazioni. Ab- 
biamo individuato una serie di progetti 
''trasversali", che interessano diversi 
enti. Vogliamo finalmente ragionare non 
a compartimenti stagni, ma seguendo 


una linea generale. Deve essere chiaro 
che vogliamo far fare un salto di qualità 
al Paese. Per dare una forte credibilità a 
questa inversione di tendenza, anche in 
termini di trasparenza e di una visione 
diversa del rapporto tra clienti e fornito- 
ri, abbiamo elaborato qualcosa come 
350 nuovi progetti. Abbiamo presentato 
il piano al ministro della Funzione Pub- 
blica e al presidente del Consiglio nei 
termini stabiliti dalla legge. Ma deve re- 
stare riservato, perché sarà inserito nel- 
la legge finanziaria per il '95, e non sa- 
rebbe opportuno diffondere in anticipo 
le cifre relative agli stanziamenti. Con 
l'approvazione della finanziaria tutto 
sarà reso pubblico». 

Ci sono anche altri problemi dì inte- 
resse strategico. Per esempio le dispo- 
sizioni relative al documento e alla firma 
elettronica, che renderebbero operativa 
la previsione dell'articolo 3 del DL 39, 


Carne rinnovare la PA 

All'inizio di quest'anno l'Autorità ha inviato a tutti i responsabili dei sistemi informativi 
della pubblica amministrazione un documento che indica i criteri sulla base dei quali de- 
vono essere redatti piani triennali di automazione. 

La nota contiene una serie di indicazioni importanti per capire le linee di fondo che 
ispirano l'azione dell'Autorità. I punti essenziali riguardano, tra l'altro, «il riorientamento 
della struttura organizzativa della PA dalla produzione di sevizi interni alla produzione di 
servìzi ai cittadini; l'intervento sui meccanismi di controllo esterno mediante, ad esem- 
pio, l'approvazione della 'carta dei servizi' per i cittadini: l'intervento sul personale della 
PA, in termini dì nuovi modelli di gestione e di deontologia professionale: l'intervento sui 
linguaggi di comunicazione all'interno e all’esterno dell'amministrazione». 

Vengono considerati prioritari alcuni obiettivi strategici; «Favorire la piena trasparenza, 
accessibilità ed utilizzabilità del patrimonio informativo pubblico e la comunicazione delle 
informazioni agli e tra gli utenti interni ed esterni, nel rispetto dei necessari livelli di riser- 
vatezza; potenziare l'integrazione delle informazioni e l'interoperabilità delle applicazioni 
e delle tecnologie... ». 

Si parla poi di tecnologie, di rete, di formazione. Insomma, una «magna charta» per 
rinnovare la pubblica amministrazione. Quando vedremo i primi risultati? 


I «empiii dell'Autorità 

Secondo il DL 39793, l'Autorità per l'Informatica nella Pubblica Amministrazione è 
composta da un presidente e da quattro membri. Ci sono poi un direttore generale e 
una commissione di cinque esperti, che ha il compito di esprimere i pareri sui progetti di 
automazione presentati dalle amministrazioni. 

I compiti dell'Autorità sono indicati dagli articoli 7, 8 e 9. Essi consistono nel «dettare 
norme tecniche e criteri in tema di pianificazione, progettazione, realizzazione, gestione, 
mantenimento dei sistemi informativi automatizzati delle amministrazioni e delle loro 
connessioni, nonché della loro qualità e relativi aspetti organizzativi; coordinare, attraver- 
so la redazione di un piano triennale annualmente riveduto, i progetti e i principali inter- 
venti di sviluppo e gestione...; promuovere, d'intesa e con la partecipazione anche finan- 
ziaria delle amministrazioni interessate, progetti intersettoriali e di infrastruttura informa- 
tica e telematica...». Inoltre l'Autorità deve esprimere «pareri obbligatori» sugli schemi 
dei contratti concernenti l'acquisizione di beni e servizi relativi ai sistemi informativi auto- 
matizzati per quanto concerne la congruità tecnico-economica». 

L'autorità deve presentare al Presidente del Consiglio, entro il 30 aprile di ogni anno, 
una relazione sull'attività svolta nell'anno precedente e sullo stato dell'automazione della 
pubblica amministrazione. Il presidente del Consiglio trasmette entro trenta giorni la re- 
lazione al Parlamento, Entro il 30 giugno il Presidente del Consiglio, «di concerto con il 
ministro del Tesoro e con il ministro del Bilancio e della Programmazione economica», 
deve approvare il piano triennale e i relativi aggiornamenti. 
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Al CEO del Senato, trattamento elettronico di docu- 
menti cartacei Quanto si dovrà aspettare per avere 
il documento elettronico? 


che stabilisce che gli aiti amministrativi 
adottati da tutte le pubbliche ammini- 
strazioni sono di norma predisposti tra- 
mite sistemi informativi automatizzati. 
0 l'importantissimo progetto del «man- 
dato elettronico di pagamento», che 
semplificherebbe e renderebbe molto 
piu rapide molte procedure contabili. 
Anche qui il dottor Ricci ha la risposta 
pronta: «Sul mandato elettronico stia- 
mo lavorando e siamo a buon punto. 
Non è semplice, perché richiede impor- 
tanti modifiche alla legge sulla contabi- 
lità dello Stato, per le quali stiamo ela- 
borando un progetto». 

Un'autorità poco... autorevole? 

Se l'accusa ha buoni motivi per criti- 
care il lavoro svolto dall'Autorità, la dife- 
sa non manca di solidi elementi, basati 
su dati di fatto. Non è compito di una ri- 
vista di informatica giudicare se l'una o 
l’altra abbiamo ragioni più forti, ma si 
impone un ragionamento più generale, 
che inquadri i dati disponibili nella situa- 
zione complessiva dei sistemi informati- 
vi pubblici. 

Non c'è dubbio che il decreto legisla- 
tivo 38/93 ha disegnato le linee generali 
di un modello innovativo, che appare 
funzionale sotto molti aspetti. La crea- 
zione dell'Autorità e le sue prime inizia- 
tive segnano un momento di stacco de- 
ciso con le prassi precedenti e ricondu- 
cono a una visione unitaria tanti progetti 
che in passato procedevano ciascuno 
per proprio conto. L'inversione di ten- 
denza è nei fatti, ma è indiscutibile che 
non si può invertire la marcia di un con- 
voglio senza prima fermarlo. Ed è natu- 
rale che a qualcuno dia fastidio l'arre- 
sto, e che ad altri possa non piacere la 
nuova direzione. Ma l’andazzo prece- 
dente doveva in qualche modo finire. 


Rey: 

piano piano andiamo avanti 


Guido Mario Rey. professore ordinano di 
politica economica e finanziarla presso la 
Facoltà di Economia e Commercio della 
Terza Università di Roma, è diventato pre- 
sidente delt'AlPA dopo aver presieduto per 
molti anni l'Istituto Centrale di Statistica. 
Questo è il luogo dal quale si può veramen- 
te avere una visione globale, a trecento- 
sessanta gradi, della situazione del Paese 
in ogni settore. E probabilmente questa im- 
postazione è anche alla base della sua con- 
cezione dei sistemi informativi pubblici, co- 
me si può intuire dal contenuto dell'intervi- 


Professor Rey. l'istituzione dell'Autorità 
per l'Informatica nella Pubblica Ammini- 
strazione è stata salutata. all'Inizio, come 
un'idea risolutiva per i problemi di un setto- 
re vitale per la società italiana. Ora. a di- 
stanza di un anno e mezzo, sembra che le 
critiche siano più dei consensi. Critiche che 
riguardano il presente, l'azione svolta in 
questa prima fase, e critiche che riguarda- 
no in qualche modo il futuro. Incomincia- 
mo, se non le dispiace, dalle prime: si dice, 
in particolare da pane dei fornitori, che le 
commesse della pubblica amministrazione 
siano calare drasticamente. Uno studio 
dellANASIN, sempre stando ai risi dice », 
rivelerebbe un calo del sette per cento nel 
'93. e non é poco. Responsabile dello stal- 
lo, oltre ai fattori dell'economia in generale, 
sarebbe proprio l'Autorità, che ritarderebbe 
l'emanazione di alcuni regolamenti consi- 
derati essenziali per la ripresa delle com- 
messe: in particolare i modelli di capitolato 
e le norme per gli studi di fattibilità e per 
monitoraggio. In mancanza dì questi punti 
di riferimento, dicono i fornitori, non si può 
andare avanti. È vero? 

il fatto che cì siano delle critiche lo trovo 
normale, giusto, corretto. Sarei preoccupa- 
to se non ci fossero. Perché se non ci fos- 
sero queste critiche significherebbe che la 
nostra capacità di incidenza è molto bassa, 
significherebbe che siamo soltanto un or- 
gano di studio che non dà fastidio a nessu- 
no. Alcune critiche sono giustificate, altre 
sono ingiustificate. Alcune dipendono da 
fatti che non possono essere attribuiti a 
noi, quindi si tratta di mettere le cose al 
punto giusto ed esaminarle nel termini più 
corretti Non credo che il fermo della spesa 
per l'informatica delle pubblica amministra- 
zione abbia molta attinenza con l'Autorità, 
a parte il fatto che si continuano a citare le 
cifre del '93 e sul nuovo non si dice nulla. 
Se andiamo a guardare i «pareri» che ab- 
biamo emesso, le assicuro che siamo a 
dieci volte tanto. Da questo punto di vista 
sono assolutamente tranquillo. Che ci sia 
un problema strutturale, nel campo 
dell'informatica, credo che sia un fatto di 
dominio pubblico, che non riguarda solo 
l'Italia, riguarda in mondo. Che il settore 
avesse bisogno di un aiuto è un altro di- 


scorso, ma questo l'ho dichiarato fin dal 
primo giorno: l'Autorità non ha come com- 
pito fondamentale il sostegno dell'mdu- 


D accordo, non ha il compito di sostene- 
re. però può frenare. Perché, se per far 
partire nuove procedure occorrono nuove 
regole, e le regole non vengono, le proce- 
dure non partono. 

Questo è un altro discorso, questo e il se- 
condo punto e ci arriviamo tra poco. Sul 
piano degli investimenti informatici sono 
assolutamente tranquillo, sulla base di 
un'ipotesi strategica che invece l'industria 
non ha voluto prendere in considerazione. 
L’ipotesi della crescita degli investimenti 
informatici della pubblica amministrazione 
secondo il sentiero tradizionale era arrivata 
a un punto di saturazione, per cui quel sen- 
tiero di sviluppo era piatto, indipendente- 
mente dall'Autorità, perché era una strate- 
gia giunta al termine. La strategia tradizio- 
nale era quella dell'ìnformatizzazione tutta 
interna alle singole amministrazioni su alcu- 
ne funzioni, Ma ormai i grossi investimenti 
erano stati fatti, una strategia diversa non 
poteva essere gestita dalla singola ammini- 
strazione. 

Lei vuol dire che è stato chiuso un periodo 
commesse facili... 

E dal punto di vista strategico che conte- 
sto l'idea che ci sia un freno. La fermata 
era nelle cose, quella strategia non aveva 
respiro. Quindi mi aspettavo, mi aspetterei, 
di avere un supporto per un'azione di inter- 
connessione strategica Che però, e que- 
sto è il punto sul quale io gioco in attacco, 
richiede da parte dei fornitori un cambia- 
mento organizzativo nei rapporti con la 
pubblica amministrazione. Fuor di metafo- 
ra, se loro continuano a ragionare sulla ba- 
se della percentuale di fatturato da asse- 
gnare al rappresentante presso la singola 
amministrazione, questo significa che vi è 
ancora una visione legata alla singola am- 
ministrazione, al singolo contratto. Questo 
è un punto strategico non trascurabile, che 
solo alcune imprese cominciano a capire 
Noi puntiamo a contratti che consentano di 
allocare parti della commessa su tutto il 
territorio nazionale e su diverse ammini- 
strazioni. 

Questa oggi è la vera difficoltà delle im- 
prese, non, è soltanto un problema di rego- 
le nostre, è un problema che deriva dalla 
strategia della pubblica amministrazione, 
che cerca di superare l'idea di un sistema 
incasellato per farlo diventare un «siste- 
ma» e basta. È la fine del regime feudale, 
non è cosa da poco. Allora, lamentarsi della 
caduta del fatturato, ammesso che ci sia... 
Francamente, io mi preoccuperei più del 
futuro. 

Ma questi famosi regolamenti, quando ar- 
riveranno? 
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E qui entro nella seconda parte. Abbiamo 
avuto una lunga stagione di dibattito sui te- 
mi degli studi di fattibilità, dei monitoraggi, 
dei contratti, e credo che ormai siamo arri- 
vati a buon punto, penso che fra poco do- 
vremo incominciare a far emergere delle 
novità. Tuttavia non credo che sia questo il 
problema. Premesso che noi i regolamenti li 
stiamo elaborando, questo discorso è anche 
un alibi, perché le regole comunitarie sono li 
da qualche anno, e quello su cui noi puntia- 
mo sono le regole comunitarie. I regola- 
menti possono aiutare a rendere più facile il 
lavoro, ma le regole sono quelle. Molte vol- 
te ho la sensazione che si vogliano modifi- 
care le regole senza porsi il problema di co- 
me renderle piu fluide. C'è il fatto che il pas- 
saggio dal passato al futuro impone degli 
adattamenti. Il mondo non inizia ad una cer- 
ta data, questo è ovvio, si possono difende- 
re e valorizzare gli investimenti fatti, c'è un 
discorso di culture aziendali, c'è un proble- 
ma di rapporti. Ho sovente la sensazione di 
avere interlocutori molto prudenti, cosi co- 
me è prudente la pubblica amministrazione, 
cosi come e prudente l'Autorità. Mi rendo 
anche conto che da parte dei fornitori ci so- 
no certe esigenze, perù ho visto anche che 
da quesl'altra parte, dalla parte della pubbli- 
ca amministrazione, cl sono interlocutori 
molto dinamici, molto pronti. Da questo 
punto di vista il panorama è molto più viva- 
ce. Una volta che è stato accettato il fatto 
che noi facciamo sul serio, qualcosa si muo- 
ve. 

Che cosa si muova, professor Rey, non è 
chiaro. Al Forum del '93, nel suo primo di- 
scorso fatto come presidente dell'Autorità, 
lei non ha esposto programmi di lavoro, pro- 
getti, strategie. Lei ha detto: sto studiando 
la situazione, vi diro qualcosa l'anno prossi- 
mo. in giugno. Giugno è passato, siamo m 
settembre 

In giugno ho parlato... 

Evidentemente non sono abbastanza infor- 
mato. oppure lei ha parlato a voce troppo 
bassa. Ci dite che è stato esaminato un 
gran numero di piani di informatizzazione 
delle amministrazioni, ma forse sarebbe ne- 
cessario qualcosa di pii/. Quando l'Autorità 


afferma che gli standard sono importanti, 
che la rete è importantissima, dice cose giu- 
ste. ma che non bastano a disegnare un 
«progetto» nel senso più ampio del termi- 
ne. Qual è la strategia generale ? Su quali li- 
nee deve muoversi l'innovazione? E come 
si colloca l'innovazione del settore informa- 
tico nel quadro dell'innovazione della pubbli- 
ca amministrazione ? Perché 6 chiaro che le 
tecnologie devono essere inserite in un 
contesto organizzativo, e questo contesto 
organizzativo, lo si ripete da anni, deve es- 
sere rinnovato a fondo. 

La risposta è che le strategie ci sono, le ab- 
biamo esposte in un documento inviato 
all'inizio dell'anno a tutti i responsabili 
dell'informatica della pubblica amministra- 
zione. Dire che l'Autorità non he una strate- 
gia non è giusto. Diamo un significato preci- 
so alle parole: le strategie non sono chiac- 
chiere a vuoto, Una parola in più o in meno 
cambia tutto. Il concetto fondamentale che 
è alla base della nostra strategia è quello dì 
« condivisione dei sistemi informativi». Noi 
non parliamo di «informatica nella pubblica 
amministrazione», parliamo di «sistemi 
informativi della pubblica amministrazione». 
Questo i fornitori non lo vogliono capire. E 
l'attuazione di questa strategia, pur nel ri- 
spetto assoluto dei campi di rispettiva com- 
petenza, che è una delle mie nevrosi, alla fi- 
ne deve trovare qualcuno che offre e qual- 
cuno che domanda. Se chi offre si pone in 
qualche modo non in sintonia con chi do- 
manda, io non posso attuare la strategia. 
Potrò poi dire che non è colpa mia, ma al 
suo lettore questo non interesserà. È impor- 
tante invece avere una chiara condivisione 
dei principi, in modo che quando uno an- 
nuncia una strategia, ci sia qualcun altro che 
l'accetta, in diversa misura, o addirittura non 
la condivide, ma almeno sappiamo di cosa 
parliamo. Il mio punto di fondo è questo: noi 
parliamo di sistemi informativi, non parliamo 
di informatica. E questo è scritto nella leg- 
ge, il DL 39/93. Ora si dice che ci siamo in- 
ventati i sistemi informativi automatizzati, 
leggi: informatica. No. Da questo punto di 
vista, una volta impostato lo schema, deri- 
vano alcune conseguenze. La prima ò che. 
evidentemente, si usa il principio dei siste- 
mi informativi perché quello che deve esse- 
re condiviso é l'informazione. Allora la cosa 
fondamentale non è il fatto che ci sia qual- 
cuno che elabora l'informazione, ma che 
chiunque elabori la sua informazione la pos- 
sa condividere: ecco il discorso degli stan- 
dard. delle regole La seconda considerazio- 
ne è: se io do soltanto un supporto per risol- 
vere un problema locale specifico, questo 
entra nella schema che abbiamo chiamato 
» dell'informatica», ma ai fini del sistema 
informativo, se non riesco a trovare qualcun 
altro che possa utilizzare questo supporto, 
direttamente o indirettamente, rielaborato o 
non rielaborato, è come se io dicessi che 
sto dando gli strumenti per fare l'informati- 
ca segretariale, l'office automation: ma 
neanche questo mi interessa più di tanto. 
Terzo, devo avere un sistema che faccia 
viaggiare rapidamente e in maniera poco co- 
stosa le informazioni. Quarto, che ognuno 
sappia quali sono le regole con cui si creano 
i sistemi informativi e con cui si dialoga. 
Quinto, ed è la cosa più importante, nessu- 
no deve pensare di avere una riserva 
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sull'informazione, a meno che questa non 
venga stabilita da una normativa specifica. 
Tutto questo ha come corollario il fatto che 
sa condivido le informazioni posso anche 
condividere i software che elaborano le 
informazioni, e quindi significa che a questo 
punto non occorre far fare tante volte il 
software, ne basta una. C'è un altro partico- 
lare: le macchine ognuno può sceglierle co- 
me gli pare, però devono consentirgli di par- 
lare Perché altrimenti avrò anche le mac- 
chine migliori del mondo, ma mi risolveran- 
no solo un problema specifico, mentre de- 
vono appartenere a un dominio più ampio, 
perché altrimenti si dovranno sopportare al- 
tri costi, Infine, ed è la cosa più difficile, bi- 
sogna far capire che la gestione, e soprat- 
tutto la progettazione di sistemi informativi 
complessi, richiede una capacità di intelli- 
genza che compete al cervello deH’ammini- 
strazione, e non alle braccia. Non mi inte- 
ressa il problema di come gestire le braccia, 
perché si possono trovare tante diverse so- 
luzioni, ma il cervello deve sapere che cosa 
possono fare le braccia. Da questo punto di 
vista la strategia di ieri, in cui si discuteva 
soltanto delle braccia, è completamente di- 
versa da quella di oggi. 

Torniamo quindi a una mia domanda di po- 
co fa: in che modo tutto questo si inserisce 
nel quadro della tanto auspicata riforma del- 
la pubblica amministrazione? Perché va be- 
ne parlare di sistemi informativi invece che 
di informatica, su questo punto siamo per- 
fettamente d'accordo, ma poi questi siste- 
mi informativi dove li mettiamo? A chi affi- 
diamo la gestione delle informazioni ? 

Il discorso rientra nei limiti che ho detto po- 
co fa: io non intendo essere, neanche in via 
subordinata, colui che ha come strategia la 
riformulazione dello schema organizzativo 
della pubblica amministrazione, questo è fin 
troppo ovvio, lo ho come unica aspirazione 
che la gente mi prenda sul serio e che quin- 
di sappia che se va nella direzione che ho 
indicato troverà certamente una struttura 
che la aiuterà a realizzare quei disegni Noi 
siamo pronti a dare tutta la nostra collabora- 
zione. Dopo di che é evidente la risposta a 
un'altra domanda: se le persone non sono 
in grado di capire il concetto di «sistemi 
informativi», e se gli lasciamo l'iniziativa, 
non si va da nessuna parte Ma io confido in 
un grande aspetto della natura umana, che 
è l'imitazione. Sono convinto che se piano 
piano incominciamo a far partire questo tipo 
di progetti, poi il sistema si espande natural- 
mente. Il mio compito è quello di dare a co- 
loro che fanno questo tipo di progetti la cer- 
tezza che troveranno sempre qualcuno 
pronto ad aiutarli. Poi forse non sempre ci 
riuscirò, ma questo è un altro discorso, De- 
vono sapere che hanno un intedocutore se- 
rio, direi proprio da un punto di vista «azien- 
dale», Solo facendomi identificare con que- 
sta funzione, sono in grado di dare una vi- 
sione strategica non più solo dei sistemi 
informativi automatizzati, ma dell'Autórità, 
perché nessun altro può garantire questa in- 
dipendenza, questa «terzietà» Se siamo 
credibili su questo punto, l'Autorità diventa 
uno strumento imprescindibile, perché altri- 
menti non c’è nessun altro sistema istituzio- 
nale che possa far parlare tra loro le ammi- 
nistrazioni pubbliche. 
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Data questa premessa, ci si deve 
chiedere se nel suo primo anno e mez- 
zo di vita l'Autorità abbia soddisfatto le 
attese iniziali. Qui il discorso diventa dif- 
ficile, perché da una parte c'è una pale- 
se insufficienza strutturale, ma dall’altra 
forse si poteva procedere più spedita- 
mente su alcuni punti (come le regole 
per i capitolati, gli studi di fattibilità e i 
monitoraggi), che potrebbero limitare gli 
inconvenienti legati all’inversione di ten- 
denza nella politica di informatizzazione 
degli uffici. Forse l’Autorità soffre degli 
stessi mali del sistema che ha il compi- 
to di innovare; la lentezza burocratica e 
la complessità delle procedure che non 
le permettono di essere completamen- 
te operativa con i tempi che la gravità 
della situazione generale richiederebbe, 
si riflettono anche al suo interno. Ma un 
anno e mezzo dovrebbe bastare a pro- 
durre poche norme operative, visto che 
il nucleo di esse è già contenuto nelle 
disposizioni dell’Unione Europea, come 
osserva il presidente Rey nell'intervista. 

Più importante è il discorso sulle 
scelte strategiche, sulle linee-guida che 
l’Autorità deve indicare per rendere ef- 
fettiva la svolta tanto attesa. E qui si in- 
serisce un aspetto più generale, legato 
alla visione d’insieme che ha determina- 


to la costituzione dell'organismo. All'In- 
terno della Presidenza esiste il Diparti- 
mento della Funzione Pubblica, un qua- 
si-ministero che ha il compito specìfico 
di progettare e rendere operativa una 
profonda riforma della pubblica ammini- 
strazione. L’articolo 4 DL 39/93 ha crea- 


to l'Autorità come un’entità autonoma 
«che opera presso la Presidenza del 
Consiglio dei Ministri con autonomia 
tecnica e funzionale e con Indipendenza 
di giudizio». Questo significa che chi 
determina le strategie generali dell’in- 
novazione dell'intera organizzazione non 
ha il controllo di chi guida l'innovazione 
dei mezzi che fanno funzionare l'orga- 
nizzazione stessa, il che è discutibile La 
buona volontà di collaborazione tra Di- 
partimento e Autorità potrebbe venir 
meno, portando a sfasamenti la cui eli- 
minazione investirebbe la Presidenza e 
rallenterebbe qualsiasi progresso. Forse 
è proprio l'indipendenza funzionale tra 
Dipartimento e Autorità che rende poco 
incisive, o poco visibili, le linee strategi- 
che individuate da quest'ultima. Molte 
indicazioni appaiono corrette, dal coordi- 
namento dei progetti (con le relative 
conseguenze per la scelta degli stan- 
dard), al cambiamento dei rapporti tra 
fornitori e clienti, Sono soluzioni previ- 
ste da tempo, come molte previsioni 
contenute nel piano triennale, che ri- 
chiamano i «progetti intersettoriali» di 
buona memoria, 

Ma tutto questo non si traduce, forse 
anche per una forma di «gnderstate- 
ment» in qualcosa che appaia come un 
Progetto, con la P maiuscola, una pro- 
clamazione di principi che renda l’idea 
di un’azione con obiettivi importanti e 
ben definiti. Questa situazione è nello 
stesso tempo causa ed effetto di una 
percezione di basso profilo dell’Autorità 
da parte di molti addetti ai lavori. Con 
un facile gioco di parole si potrebbe dire 
che l'Autorità appare poco autorevole 
Forse per questo il presidente Rey ha 
concluso l'intervista dicendo. «Vorrei 
che mi prendessero sul serio». «e 


Gli obiettivi strategici del piane triennale 


Sul piano triennale 1995-97 per l'infor- 
matica nella pubblica amministrazione, non 
ancora reso pubblico al momento della re- 
dazione di questo articolo, circolano natu- 
ralmente molte indiscrezioni, che consen- 
tono di ricostruirlo nei suoi aspetti essen- 
ziali. 

È un documento di circa trecento pagi- 
ne. che offre un completo panorama dei 
programmi di sviluppo impostati dai diversi 
enti e coordinati dall'Autorità in una visione 
unitaria. Questa impone anche, si legge nel 
documento, una revisione dell’attuale orga- 
nizzazione all'interno delle singole ammini- 
strazioni, che presenta aspetti critici per la 
molteplicità delle unità organizzative coin- 
volte nei progetti, per la mancanza di inte- 
grazione tra competenze tecnologiche 
competenze organizzative, l'inadeguatezza 
delle competenze professionali e la separa- 
zione tra la gestione delle telecomunicazio- 
ni e la gestione dell’informatica. Il piano 
ipotizza quindi la costituzione di "uffici per 
l'informatica», orientati alla produzione di 
servizi per le amministrazioni stesse 

Gli obiettivi strategici sono quelli, più vol- 
te enunciati in questi anni, dell’integrazione 
dei sistemi informativi, visti come strumen- 
ti di efficienza e di trasparenza, con l’inte- 
grazione delle informazioni e l’interoperabi- 
lità di applicazioni e tecnologie, l’economi- 
cità dello sviluppo e della gestione delle ap- 
plicazioni attraverso la portabilità e il riuso, 


e l'ampliamento dell’intervento formativo 
nei confronti dei dipendenti della PA. Parti- 
colare enfasi viene data ai « progetti inter- 
settoriali», che superano i piani delle singo- 
le amministrazioni in una visione unitaria 
generale, l'obiettivo finale è quello confi- 
gurare Il sistema come una «rete di azien- 
de» che offra al «cliente», singolo cittadino 
o impresa, un punto di contatto unico per 
ciascun servizio o prestazione. I progetti in- 
tersettoriali sono: 

* Rete unitaria della pubblica amministra- 
zione 

’ Formazione del personale 

* Sistema di controllo dei costi di gestione 

* Sportello informativo 

* Sistemi geografici 

* Sistema integrato catasto-comuni 

* Mandato elettronico di pagamento 

* Trasferimento di informazioni tra le am- 
ministrazioni 

* Strumenti di supporto alla gestione dello 
sviluppo informatico 

* Protocollo, archiviazione, distribuzione 
dei documenti 

* Sicurezza. 

Dunque il lavoro è in buona parte impo- 
stato, almeno a livello di intenzioni. Vedre- 
mo in un prossimo articolo alcuni aspetti 
del piano che richiedono di essere ap- 
profonditi, in particolare per quanto riguar- 
da la rete unitaria e il trasferimento delle 
informazioni. 
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Un monitor EIZO è un investimento. 
E non solo in salute. 

Ciascun monitor EIZO rappresenta il massimo livello delle tecnologie applicate 
all’ergonomia della visione. Il che significa prima di tutto che vedete meglio quello 
che fate, distinguete meglio i dettagli, calibrate meglio i colori, non vi stancate la 
vista nemmeno lavorando a lungo e non correte il rischio di assorbire emissioni 
nocive di alcun genere. 

Ha significa anche che un monitor EIZO è destinato a rimanere il top dell'ergonomia 
visiva molto più a lungo del computer cui io abbinerete. E quando cambierete 
computer (e lo cambierete, perché avrete bisogno di una macchina più potente, più 
veloce, più versatile) non avrete bisogno di cambiare anche il monitor per molti 
anni, perché il vostro EIZO sarà sempre il top dei monitor. 

Allora, se volete sapere per quali e quante ragioni i monitor EIZO, pur costando 
qualche lira dì più, rappresentano un ottimo investimento a lungo termine per il 
vostro lavoro oltre che per i vostri occhi, telefonate al numero verde, oppure compilate 
il coupon qui sotto, e non solo vi manderemo Pitto il materiale informativo che vi 
serve ma vi diremo dove, vicino a casa vostra, potete vedere un EIZO "dal vivo”. 



Professional Display Systems 

I monitor EIZO sono distribuiti da EPSON Italia S.p.A. 

20099 Sesto S. Giovanni (Milano) - V.le F.lli Casiraghi, 427 - fax 02/2440750 


167-801101 


^ Questa è grossa! Cosa ci sarà mai, dentro un EIZO, che lo rende cosi superiore? ^ 

i Mandatemi del materiale convincente, e ditemi dove posso vederne uno. 

| Possiedo già prodotti EPSON QT] [no] 

| Nome ■ 

_ Cognome _ 

■ Società ■ 

I via/piana I 

| CAP. .Città | 







ANTEPRIMA 


Borland 

Paradox 5.0 per Windows 


La storia della Borland è caratterizzata da 
una forte presenza nel settore dei prodotti 
di tipo DBMS, i gestori dt Database 

Attualmente Borland propone due prodot- 
ti, ambedue nelle versioni DOS e Windows 
Il primo è il suo Paradox, di cui presentiamo, 
m anteprima «fotografica”, la versione 5,0 
per Windows, in beta ed in inglese, il secon- 
do è il dBase, acquisito anni addietro insie- 
me alla Asthon Tate, di cui Borland ha cura- 
to le ultime versioni, compreso il dBase 
Compiler e il recente dBase 5.0 per Win- 
dows, che potrebbe coprire la necessità, 
sentitissima dal mercato, di avere un pro- 
dotto per Windows compatibile con tutte le 
precedenti versioni del dBase. 

Certo mai come in questi mesi il mercato 
dea DBMS per Windows è stato movimenta- 
to, sia per l'ingresso in campo di tutte le 
grosse case software, dalla Microsoft, an- 
che lei con due linee di prodotti, Aecess e 
Fox Pro. alla Lotus, con l'ottimo Approach, 
ora sensibilmente migliorato, dalla Borland, 
con i citati Paradox e dBase, alle varie case, 
vedi Claris, che ripropongono prodotti nati 
per MAC e quindi già "filosoficamente» 
adatti ad un utilizzo in ambiente Windows 

Tornando alla Borland, dopo la perdita del 
suo spreadsheet, acquisito assieme alla 
Word Perfect corporation dalla Novell, van- 
no ridefimte le sue aree operative, che so- 
no' il settore DBMS, ora citato, e il settore 
dei linguaggi e degli strumenti di program- 
mazione. in cui Borland ha da sempre avuto 
una posizione leader. 

I due settori non sono del tutto indipen- 
denti l'uno dall'altro Riguardano ambedue 
in cosiddetto Up-Sizmg, in pratica il prodotto 
software sviluppato su PC, funzionante e 


produttivo, che viene promosso a prodotto 
aziendale, in un ambiente ClienVServer 

In pratica, rimanendo nell'area DBMS, 
questo significa che Paradox e dBase po- 
tranno svolgere funzioni di front-end, sui PC 
operanti in Windows, con compiti di acquisi- 
zione dati, interrogazione, report, sia testua- 
le che grafico, di banche dati aziendali dispo- 
nibili ed accessibili sui Server. 

In una situazione aziendale del genere di- 
ventano importanti anche gli sfrumenti per il 
lavoro di gruppo, direttamente accessibili 
dai vari prodotti, e con i quali ad esempio è 
possibile indirizzare, direttamente via posta 
elettronica, i risultati di un certo lavoro al de- 
stinatario. evitando mutili e dispersivi passi e 
passaggi intermedi. 

Tornando al Paradox 5.0 per Windows vi 
lasciamo alle numerose figure con le quali 
diamo conto di alcune degli aspetti più signi- 
ficativi di questa nuova versione, quali: 

- la presenza di strumenti di strumenti or- 
ganizzativi e logici, come il Project Viewer, 
che fa vedere in modo ordinato gli oggetti 
che costituiscono l'applicazione e che sono 
Tabelle. Query, Form, Report, Script, Libre- 
rie, SQL, e il Data Modeler che mostra in 
modo grafico i opporti relazionali esistenti 
tra le varie tabelle coinvolte nell'applicazione 

(fig.i». 

- la ricchezza di possibilità, molto comoda 
in situazioni di front end. in cui le funzioni di 
validazione del dato immesso si trasferisco- 
no sul PC, in termini di definizione della 
struttura della Tabella (fig 2), sia come tipo 
di campi, che come aspetto e come regole, 
anche complesse, di validazione, 

- la possibilità di un uso semplificato delle 
tabelle, sulle quali si può lavorare diretta- 


mente (fig. 3), 

- la conferma della efficacia operativa 
dell'ambiente Query by Example. vero ca- 
vallo di battaglia del Paradox, già dalle sue 
prime versioni Ifig. 4). Ora il risultato di una 
Query può non essere una tabelle, ma una 
vista diretta sui dati, 

In figura 5 vediamo in azione il nuovo 
strumento di autocomposizione. che si chia- 
ma Paradox Expert, e che può essere utiliz- 
zato quando si creano Form, Report e Label, 
che agevola II lavoro di realizzazione delle in- 
terfacce alle Windows e soprattutto di quan- 
to c'è sono, come II tegame con i dati. Nella 
versione definitiva saranno presenti nume- 
rosi altri strumenti di aiuto all'apprendimen- 
to ed al lavoro 

La figura 5 mostra la ricchezza in termini 
di possibilità di Form, che possono fare rife- 
rimento ad una sola tabella, oppure anche a 
più tabelle relazionate tra di loro. La figura 
successiva, la 6, mostra proprio un caso del 
genere. 

Questi sono aspetti molto importanti in 
un prodotto DBMS, in quanto in pratica se è 
possibile costruire una Form, unica, che tac- 
cia riferimento a più tabelle e che compren- 
de anche complesse regole di validazione, si 
evita di dover programmare 

Nell'ultima figura, la 7. vediamo un Re- 
pori. non il suo risultato a video, ma l’am- 
biente operativo nel quale si predispone. Al- 
tre forme di output sono quella Grafica e 
quella CrossTab. Il risultato di un CrossTab 
puO ora alimentare un Report e non neces- 
sariamente una Tabella. 

Tra te caratteristiche più importanti, non 
documentate da foto, ma che ci ripromettia- 
mo di approfondire in sede di prova, citiamo 


Figura I - Borland Paradox 5.0 - Project Viewer e Data Model. Vediamo. In un ‘unica immagine, due strumenti operativi importantissimi. In secondo piano l'Object 
Viewer, che mostra e categorica gli '•oggetti" che costituiscono l'applicazione. In primo piano invece il Modellatore dei Dati, che è una specie di ambiente grafi- 
co nel quale si disegnano le relazioni tra le tabelle necessarie per alimentare un ceno oggetto, ad esempio una Form oppure un Report . 


Figura 2 - Borland Paradox 5.0 - Detinizione della Struttura Si tratta di un collage nel guato abbiamo voluto affiancare sia la lista dei tipi di campo fprego notare la 
completezza, per non dire la ricchezza! sia le varie opzioni in termini dr test di validazione che il campo può subire quando lo si alimenta o modifica In questa fa- 
se possono essere impostati, si vede in basso a destra, anche valore di default, valore minimo e massimo accettalo, e la specifica Picture per la validazione. ca- 
rattere per carattere, dell’immissione 






quelle relative ai vari strumenti per lavorare 
come interfaccia di Data Base SQL (esisto- 
no una serie di SQL Tools) e ODBC, oppure 
a quelli per lavorare in Workgroup, integran- 
do alcune funzioni dell'applicazione, in un si- 
stema di posta aziendale 
Paradox 5,0 supporta anche l'uOBEX engi- 
ne» della Borland il cui compito è quello di di- 
stribuire informazioni ad utenti LAN e remoti 
Altro argomento da approfondire nella 
prova potrà essere l'allineamento alla tecno- 
logia OLE 2 0. che. in un DBMS per Win- 
dows, significa soprattutto la realizzazione di 
archivi multimediali, con campi immagine, 
suono, ecc. 

Per quanto riguarda infine la programma- 
zione PAL (il linguaggio di programmazione 
di Paradox, con il quale si possono realizzare 
gli applicativi "chiusi»! si parla di 200 nuovi 
comandi QbjectPAL 
A presto. 
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Olivelli 

Echos 44 Color 


a prima cosa che ho fatto dopo 
aver preso in consegna questo 
portatile della Olivetti, è stata 
quella di andare a rinfrescare la memo- 
ria sulla etimologia della parola «Echos» 
(ecologico non eco di voce). Per farlo ho 
consultato vari vocabolari, oltre a quello 
italiano, quello latino e greco, nel vec- 
chio studio di mia sorella. 

Aprendo un cassetto è saltata fuori 
però una vecchia gomma da cancellare 
di dimensioni « titaniche » che aveva ri- 
cevuto in regalo molti natali addietro. 
Una di quelle gomme che vengono usa- 
te più per bellezza che per cancellare 
qualcosa. La particolarità di questo og- 
getto era si la scritta in caratteri cubitali 
(« Cancella tutto anche i peccati»!, ma il 
colore rossiccio che ricordava appunto il 
colore e la consistenza della gomma di 
cui è composto il computer della prova 
/tutti materiali riciclati per la cronaca ). 
Bene l'accostamento mi è piaciuto e da 
li sono andato avanti con l'articolo. 


Facezie a parte mi ritrovo tra le mani 
un portatile estremamente leggero per 
essere corredato da un display a colori, 
due chilogrammi e mezzo, abbastanza 
autonomo Ita batteria fornisce una cari- 
ca sufficiente per circa tre ore di funzio- 
namento e la stessa si ricarica in circa 
un'ora), di apprezzabili capacità e pronto 
all'uso con tutto il software di base in- 
stallato ed i manuali elettronici in linea. 

Naturalmente la prova sta avvenendo 
in punta di dita, la scrivo usando lo stes- 
so oggetto e quindi l’impatto con fa di- 
sposizione dei tasti, la visibilità del mo- 
nitor o la sua autonomia saranno messi 
in evidenza sul momento. 


La gomma per cancellare 

..ce l'ho, mi manca solo la penna e 
la carta che sono «virtuali» e sostituite 
dall'informatica e la tecnologia su cui è 
basato l'Olivetti Echos 44 Color. Le sue 
dimensioni globali sono: larghezza 286 


mm, profondità 216 mm, altezza 42,8 
mm, e accusa un peso inferiore ai due 
chili e mezzo. 

Dunque da chiuso questo portatile, a 
parte il colore, si presenta come gli altri. 
La classica feritoia per l'inserimento del 
floppy disk da 1.44 Mbyte sulla parte 
anteriore sinistra, la batteria appena gi- 
rato l'angolo sulla parte destra, precede 
lo sportelletto in cui si vanno ad inserire 
le due eventuali schede a standard 
PCMCIA di tipo II (o una di tipo III). 
Queste unità consentono di utilizzare ì 
tipi di schede conformi allo standard 
PCMCIA. Queste schede sono supporti 
di memorizzazione delle stesse dimen- 
sioni di una carta di credito Fra le varie 
categorie, distinguiamo le schede di 
memoria (per la memorizzazione dati), 
le schede di tipo disco rigido, e le sche- 
de I/O (per la comunicazione). 

Subito appresso ecco il connettore 
per l'alimentazione esterna a 14,4 volt 
assicurata da un alimentatore di dimen- 
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siom notevoli, dal peso inversamente 
proporzionale: molto leggero. Per chi 
viaggia tra gli accessori opzionale, come 
la batteria al nichel idrogeno, c'è un uti- 
le adattatore per la presa delf’accendisi- 
garo dell'auto. 

Come detto prima è disponibile in 
opzione una batteria di scorta (di tipo 
Ni-MH) da utilizzare al posto della batte- 
ria principale (di tipo Ni-Cd) 

Rispetto alla batteria al Ni-Cd, quella 
al Ni-MH richiede un tempo leggermen- 
te superiore di carica, ma ha un'autono- 
mia maggiore. 

Quando si inserisce la batteria di 
scorta, il computer sente che è di tipo 
diverso e ipotizza che sia carica. Perciò 
visualizza ?100 nel programma di confi- 
gurazione. Viceversa, se si dispone di 
due batterie di scorta di tipo Ni-MH, il 
computer potrebbe non distinguerle al 
momento del cambio, perciò presenta 
come valore di carica della seconda bat- 
teria il vecchio valore. Ne consegue che 
quando si inserisce un nuovo pacco bat- 
teria, occorre collegare il computer alla 
rete per almeno mezz'ora per consenti- 
re l'aggiornamento del livello di carica 
reale della batteria inserita. Se questo li- 
vello risulta allora troppo basso, lasciare 
la batteria sotto carica per circa un'ora e 
trenta. Il procèsso di caricamento della 
batteria di scorta è lo stesso che per la 
batteria principale (mentre si usa il note- 
book Con alimentazione da rete o trami- 


Olivetti Echos 44 Color 


Produttore e distributore: 

Ing. C Olivetti & C. SpA 
Vìa Jervis, 77- 10015 Ivrea 
Prezzo UVA esclusa/: 

Olivetti Echos 44 Color 4 MDyte RAM. 486DX2 
40 MHz, hard disk 240 MOyte. floppy disk drive 
3.5 ", display a colori matrice passiva duat scan 
94 MS-DOS 6 2. MS-Windows 3 I. Lotus 
Organizer Ut 5.390,000 


te un caricabatteria in opzione). 

Se si usa sempre la stessa batteria, 
si consiglia di effettuare un ciclo com- 
pleto di carica/scarica con una periodi- 
cità di circa due mesi per garantirne l'ot- 
timizzazione delle capacità. 

Tra il pacco della batteria estraibile e 
la slot per le PCMCIA trova posto il pul- 
sante di reset, perché l'accensione del 
computer è intelligente e, in una remo- 
ta ipotesi, un reset «caldo» non fa mai 
male. 

Arriviamo ad analizzare la parte po- 
steriore. Ecco dunque il classico spor- 
telletto che dopo dieci volte che lo apri- 
te si rompono i cardini in plastica lillipu- 
ziana? Manco per idea! Lo sportello c'è 
ma la sua composizione è la stessa del 
polimero del computer: una sorta di 
gomma dura che fa tutt'uno con il cor- 
po. Dunque il cardine è elastico ed è 


lungo tutta la lunghezza dello sportello 
Canoniche le prese per il collega- 
mento con il mondo esterno: connetto- 
re minidin PS/2 per il mouse o tastiera 
esterna, seriale DB/9, parallela (ma non 
solo Centronics) DB/25 e DB/15 per chi 
vuole sfruttare un monitor esterno. Da 
sottolineare la possibilità di usare simul- 
taneamente display e monitor esterno 
La parallela non è solo una «norma- 
le» Centronics, ma può trasformarsi in 
una porta PS/2 bidirezionale, per collo- 
quiare in entrambe le direzioni con la 
periferica di stampa, o Enhanced per 
una maggiore velocità di trasferimento 
dati. Poco a lato dello sportello c'è l'at- 
tacco per il cavo antifurto. 

Bene a questo punto alziamo il moni- 
tor agendo sulla classica levetta centra- 
le che funge da blocco, A questo punto 
il computer si divide in due sezioni: il 
coperchio display e la tastiera con la pe- 
riferica di puntamento (il mouse), Il pri- 
mo è un bel monitor a matrice passiva 
dual scan (DSTN) retroilluminato a stan- 
dard VGA con 256 colon, Praticamente 
occupa il buon 80% del coperchio (mi- 
sura in diagonale 9.4") e lascia solo il 
posto su un lato ai due controlli a slitta 
della luminosità e del contrasto. La cer- 
niera, al contrario di come consiglia il 
manuale non consente di aprire il di- 
splay con un angolo superiore ai 170 
gradi circa: quindi anche se tentate di 
allargarlo di più il coperchio si ferma. 
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La parte che contiene la tastiera è 
stata disegnata affinché la parte bassa 
sia sgombra e possa fare da supporto di 
appoggio al palmo delle mani per con- 
sentire una digitazione sicura e riposan- 
te. Il polimero che compone questa par- 
te è più morbido del resto del compu- 
ter. Quasi al centro di questo spazio 
vuoto trova giusta collocazione la track- 
ball. una pallina di colore nero di un ven- 
tina di millimetri scarsi. I due pulsanti 
sono «sotto pelle»; il primo ha una for- 




Pantcolare degno dt noia riguardante la trackball 6 
la ghiera blocca pallina Per poterla svitare e pulire 
la parte sottostante, in Quanto, come il mouse, la 
trackball necessita di tanto m tanto della pulitura 
della biglia, viene tornito un accessorio rn gomma 
che sembra una manopola di un impianto hi-fi. 


ma allungata cosi da assicurare una 
buona ergonomia sia ai destrimani che 
ai mancini. Il secondo invece è più pic- 
colo, ma a neh 'esso al di sotto della su- 
perficie di gomma. 

La trackball è un mouse integrato. 
Come tale, è dotato di due pulsanti: 
quello principale, ossia quello che corri- 


sponde di solito al pulsante sinistro di 
un mouse, e quello secondano, ossia 
quello destro per il mouse. La biglia che 
ruotando provoca lo spostamento del 
puntatore sul display è visibile e può es- 
sere azionata con l'indice o con il polli- 
ce. Se lo desiderate, potete invertire la 
funzione del pulsante principale con 
quello secondario oltre che variare le 
impostazioni relative al puntatore (di- 
mensioni. aspetto...) Queste funzioni 
vengono realizzate dall'applicazione di 
controllo del mouse nel Pannello di con- 
trollo. 

Particolare degno di nota riguardante 
la trackball è la ghiera blocca pallina. Per 
poterla svitare e pulire la parte sotto- 
stante, in quanto come il mouse, la 
trackball necessita di tanto in tanto della 
pulitura della biglia, viene fornito un ac- 
cessorio in gomma che sembra una 
manopola di un impianto hi-fi: la si pog- 
gia sulla pallina e si gira per svitare la 
ghiera (quanto sarà costato il design e 
lo stampo? N.d.R.) 

La tastiera quindi è un pregevole 
esempio di periferica di input. È una ta- 
stiera integrata di 99 tasti (per l'Europa, 
mentre è di 98 per gli USA ASCII). Gli 
stessi tasti sono di plastica dura con la 
superficie leggermente curva. I tasti 
funzione sono dieci e l'undicesimo e 
dodicesimo sono duplicati tramite la 


pressione del tasto FM. Il pad numerico 
è immerso ma sono presenti tutti i tasti 
di movimento veloce di dimensione 
uguale per tutti. 

In alto troviamo la sequenza di spie 
led a luce verde che monitorizzano le 
varie funzioni standard di ogni compu- 
ter 

Gli indicatori luminosi sono 8 (di cui 5 
sono sempre visibili anche con coper- 
chio abbassato) e forniscono informa- 
zioni sullo stato del notebook o della ta- 
stiera. 

Il primo segnala se il computer è 
scollegato dalla rete o alimentato. Il se- 
condo ìndica la batteria in carica (un 
lampeggio segnale l'allarme per batteria 
scarica in stato attivo, se è presente 
l'area di congelamento). Il computer 
emette una segnalazione acustica quan- 
do la batteria è aii‘8%. quindi passa in 
stato di congelamento ad esaurimento 
totale. 

La terza e la quarta spia monitorizza- 
no rispettivamente le operazioni in cor- 
so sul disco rigido (o sulla scheda) e sul 
floppy disk. 

La quinta indica che il computer è ac- 
ceso o, lampeggio, il computer è in sta- 
to dì riposo. 

Le ultime tre riguardano la tastiera 
(blocco numerico, tasto delle maiusco- 
le, blocco scorrimento) e se lampeggia- 




si in una porta PS/2 bidi- 
rezionale, per colloquia- 
re in entrambe te dire- 
zioni con la periferica di 
stampa, o Enimnced per 
una maggiore velocità di 
trasferimento dati 
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no la stessa è bloccata da una parola 
chiave. 

Il tasto di accensione è incastonato 
tra due sporgenze per evitare accensio- 
ni o spegnimenti involontari. Si nota nel 
lato esterno destro un pulsantino che 
corrisponde ad una sporgenza di gran- 
dezza simile nel coperchio display, che 
permette al computer di spegnere il vi- 
deo anche a computer acceso quando 

10 si chiude. 

11 software a corredo 

Tutto il software praticamente ne- 
cessario e sufficiente per poter sfrutta- 
re da subito il portatile Olivetti Echos 44 
Color si trova già caricato sull'hard disk. 

Riassumo brevemente quanto potete 
trovare sul disco rigido: naturalmente il 
sistema operativo MS-DOS 6.2 e l’inter- 
faccia grafica utente Ms-Windows 3.1; 
un demo di benvenuto (La Linea di 
Osvaldo Cavandoli, chi non ricorda la 
pubblicità Lagostma N.d.R.); Lotus Or- 
ganizsi un ottimo pacchetto integrato; il 
BIOS ed il programma di configurazio- 
ne; Windows APM Power Setup; il si- 
stema complementare di controllo delle 
batterie; un file nascosto per la funzione 


di congelamento; utility per la genera- 
zione di un dischetto sistema; driver di 
diverse stampanti per l'ambiente MS- 
Windows; driver per mouse MS-DOS. 

Altri driver utili come quelli per il mo- 
nitor ad alta risoluzione (per assicurare il 
controllo di coerenza tra l'unità di visua- 
lizzazione ed il driver caricato) e la ge- 
stione delle schede PCMCIA. 


cheli o integrato Lotus 
Organvei e la simpatica 

Osvaldo Cavandoli 


Le utility di Backup, Antivirus e Un- 
delete rispettivamente per il salvatag- 
gio/ripristino del contenuto del disco ri- 
gido, la protezione del computer contro 
i virus ed il recupero di file cancellati. La 
manualistica elettronica relativa al com- 
puter stesso, al sistema operativo MS- 
DOS. all'interfaccia Windows. 

Tramite l'utility di Backup di MS-DOS 
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è possibile eseguire una copie di sicu- 
rezza di tutto o parte del contenuto del 
disco rigido per poterlo eventualmente 
ripristinare in seguito- 


li microprocessore è un Intel 486 
DX/2 a 40 MHz di clock, costruito se- 
condo la tecnologia SL Enhanced che 
ne garantisce il basso consumo. La me- 
moria di base di 4 Mbyte può contare 
su due slot di espansione in cui installa- 
re fino a 24 Mbyte. La CPU è intercam- 
biabile con futuri upgrade tramite una 
schedina elettronica. La cache statica 
interna è di 8 Kbyte, mentre la memoria 
video è di un Mbyte. 

Le memorie di massa sono rappre- 
sentate da un floppy disk drive da 3.5" 
della capacità di 1 44 Mbyte ed un hard 
disk da 120 Mbyte nella versione in pro- 
va, ma sono disponibili pezzature da 
170, 240 Mbyte ed altre capacità po- 
tranno essere aggiunte in futuro. 

La scelta di non dotare la macchina 
di fascia più alta di un processore a dop- 
pia clock senza poi aggiungere una ca- 
che di secondo livello adeguata suscita 



confronta le sue r 
MCmcrocomputei 


delle perplessità. In definitiva una cache 
di secondo livello aumenta le prestazio- 
ni, ma anche i costi e la complessità 
strutturale. C'è da dire che però l’Echos 
44 Golor potrebbe subire dei «cannibali- 
smi» interni alla propria fascia di prodot- 
ti, soprattutto da parte del modello 33 
che monta un SX ma a 33 MHz Avran- 
no fatto le loro considerazioni. 


Le possibilità di risparmiare energia 

La batteria del computer consente di lavorare per un minimo di 3 ore fino a più del 
doppio a seconda del tipo di batteria installata. 

La scelta dei provvedimenti va fatta nel Programma di Configurazione di default le cui 
scelte impostate in fabbrica sono. 

Livello consumo batteria: Priorità al risparmio della batteria anziché Priorità alle presta- 
zioni, o Configurazione utente. 

Entrata in «riposo» dopo un minuto dall'ultima digitazione, azione sulla trackball o ac- 
cesso al disco rigido. (In riposo il computer è inattivo, ma non spento) 

Il display si spegno dopo un minuto dall'ultima digitazione o azione sulla trackball. Si 
riattiverà automaticamente alla pressione di un tasto o agendo sulla trackball. 

Disattivazione del disco rigido dopo un minuto dall'ultimo accesso. Si riattiverà auto- 
maticamente al successivo accesso 

Stato Doze abilitato (mediante questo stato, il computer risparmia il consumo della 
batteria anche quando il sistema APM è disabilitato) 

Entrata in «congelamento» automatico per esaurimento della batteria o su richiesta 
dell'utente. 

(Mediante il congelamento, il computer salva la sessione di lavoro che verrà ripropo- 
tale e quale alla prossi 



Conclusioni 

Il portatile Olivetti Echos 44 Color si 
stacca dagli altri computer presenti nel 
panorama commerciale italiano ancora 
una volta tentando la carta del design e 
del colore. «De gustibus...» naturalmen- 
te in quanto la scelta cromatica può non 
incontrare il gusto personale, ma è in- 
negabile la ricerca di differenziarsi dalla 
ma ssa . 

Una conferma della decisione 
dell'Olivetti di perseguire la costruzione 
di prodotti tipici dell'ltalian Style e per- 
ciò destinato a diventare, forse,, ancora 
una volta l'accessorio «griffato». 

La dotazione informatico/elettronica 
se non è allo stato dell'arte è all'altezza 
della media dei tempi. In avanti certo 
però è la dotazione dei manuali in linea 
e del software preinstallato. 

Allora non resta altro che soppesare 
il prezzo: cinquemilionitrecéntonovanta- 
mila più le tasse. 

Il prezzo badate bene non si riferisce 
al modello della prova, che è dotato di 
un hard disk da 120 Mbyte, ma si inten- 
de l'elaboratore con 4 Mbyte di RAM, 
un hard disk 240 Mbyte, 1 024 Kbyte di 
RAM Video, display video a matrice 
passiva dual scan da 9.4", tastiera con 
trackball integrata. I prezzi del modello 
in prova o di quello con hard disk da 
170 Mbyte l'ufficio relazioni stampa 
dell’Olivetti non è stato in grado di for- 
nircelo in tempi utili per la pubblicazione 
(sic!). 

Le considerazioni per cui vanno pe- 
sate ragionando con un computer di 
maggiori capacità di memoria di massa. 
Il prezzo medio alto lo destina chiara- 
mente a chi vuole un oggetto beilo di 
marca e non è desideroso di avere il 
massimo della tecnologia o dello stato 
dell'arte. 
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Una nuova generazione 
di notebook con slot 
PCMCIA, dispositivo 
di puntamento integrato, 
funzioni audio e gestione 
immagini in movimento. 

I nuovi TravelMate 4000 M 
sono in grado di elaborare, registrare e riprodurre suoni 
con la stessa qualità del Vostro HI-FI. grazie al sistema 
audio a 16 bit SoundBlaster Pro compatibile, interfaccia 
MIDI, altoparlante e microfono incorporati. 
Contemporaneamente possono riprodurre immagini in 
movimento su fantastici di splay a colori, sfruttando la com- 
binazione di una sofisticata tecnologia implementata da 


Texas Instruments e Intel 
lndeo’ M Video. 

La sorprendente potenza 
elaborativa(fmoa75 MHz) 
e la notevole autonomia 
(da 3 a 5 ore) sono senza 
compromessi. 

Espandibili^ e connessioni sono di serie: slot per schede 
PCMCIA type III e interfaccia FAST SCSI II. Tutto in soli 
2.9 Kg di peso batterie incluse. 

Ma non è finita! Aggiungendo CD-ROM Docking System 
Portatile (2 Kg di peso batterie incluse) avrete a disposizio- 
ne un sistema multimediale completo, con CD-ROM adop- 
pia velocità, altoparlanti stereo, cuffie e microfono esterno. 


Tutto quello che avreste voluto 
da un Notebook 
Potenza, Suono, Animazione 



Per saperne di più, 
rivolgetevi ai 
Rivenditori Qualificati 
Texas Instruments 
o contattateci 
Tel. «39-68421 
Fax 039-652206 



EXTENDINC YOUR REACH 
WITH INNOVATION 



Texas 

Instruments 
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Shikar 486DX4-100 

di Andrea de Prisco 


con questo fanno cento! No, non 
è il centesimo portatile provato 
su MC (quando ciò avverrà fe- 
steggeremo adeguatamente...) ma cen- 
to, dìconsi CENTO!!!, sono i megahertz 
del processore utilizzato in questo note- 
book. A questo punto, prima di conti- 
nuare a leggere l'articolo, allacciate per 
benino le cinture di sicurezza perché 
non si sa bene quello che potrebbe suc- 
cedere. 

Bene, il notebook (vista la potenza 
dovremmo chiamarlo server...) che ci 
accingiamo a provare questo mese è lo 
Stakar 486DX4-1 00 II suo nome dice 
già tutto; DX4, come più volte ripetuto 
in queste pagine non vuol dire «DX2 al 
quadrato » in quanto la velocità interna 
del processore non è quattro volte su- 
periore di quella della scheda circostan- 
te ma solo tre. In altre parole la piastra 
è a 33 MHz, il processore a 100. Si sa- 
rebbe dovuto chiamare, dunque. DX3, 
ma per ragioni spiccatamente di natura 
commerciale si è preferito utilizzare di- 


rettamente il 4 che meglio ricorda la fa- 
miglia del processore. 

Cercare di capire se tanta potenza sia 
necessaria ad un notebook è un proble- 
ma vecchio come gli stessi portatili. 
Ogni volta che sì è resa disponibile una 
nuova tecnologia in grado di offrire 
performance sempre più elevate si è 
gridato allo scandalo ritrovandola utiliz- 
zata all'interno di un portatile. È succes- 
so con i 286, con i 386, con i 486 e. 
stiamone certi, si ripeterà ancora con 
Pentium, con P6 e con ogni nuova tec- 
nologia in futuro disponìbile. Il problema 
è un altro ; l'appellativo di notebook è 
sempre più sbagliato per indicare pro- 
dotti di questo tipo. Non siamo piu da- 
vanti a computer! m in grado di tenderci 
una mano per prendere appunti o mo- 
strare in grafico durante le nostre tra- 
sferte ma di veri e propri desktop trave- 
stiti da portatili da utilizzare con tutta la 
potenza che riescono a metterci a di- 
sposizione. Ben venga, a questo punto, 
la docking station nella quale inserire il 


notebook ed utilizzare una tastiera 
esterna e un monitor vero quando si è 
in ufficio, utilizzandolo in veste di note- 
book solo in esterni. 

Lasciamo un attimo da parte il micro- 
processore utilizzato e torniamo al por- 
tatile vero e proprio. Com'era prevedibi- 
le si tratta del modello di punta di un’in- 
tera famiglia di notebook, tutti caratte- 
rizzati dalla presenza di una sezione au- 
dio Sound Blaster compatibile, un locai 
bus VESA utilizzato dalia scheda video 
integrata da un megabyte di RAM, 128 
KB di memoria cache di secondo livello, 
quattro megabyte di memoria centrale, 
hard disk rimovibile, alloggiamento 
PCMCIA di tipo 4. Le varie macchine si 
differenziano tra loro per il tipo di pro- 
cessore utilizzato (dal 486SX-33 al già 
citato 486DX4 a 100 MHz), capienza 
deiThard disk (da 120 fino a 540 me- 
gabyte, scusate se è poco!) e per il tipo 
di display che può essere a livelli dì gri- 
gio a matrice passiva o a colori in tecno- 
logia dual scan oppure a matrice attiva 
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La irackball integrata ha un funzionamento inecce- 


Notebook Stakar 486 


Produttore e distributore: 

Microsys Electronics Sri 
Via Piermarini s.n, 

S Andrea Delle Fratte - Perugia 
Tel 075/5270448 r a 
Prezzi (indicativi) UVA esclusa f. 
Stakar 486SX33. 4 MB RAM. 

HD 120. monocromatico 
Stakar 4860X2-66. 4 MB RAM, 
HD 200. monocromatico 
Stakar 486DX4-W0. 4 MB RAM. 
HD 340. monocromatico 
Stakar 486DX4-1 00. 4 MB RAM, 
HD 340. colora dual scan 
Stakar 486DX4-100. 4 MB RAM. 
HD340. monocromatico 
Espansione 4 MB RAM 
Batteria ricambio NiCd 
Batteria ricambio Ni-MH 
Docking Station VESA 


Ut. 3 149000 
Ut. 3 149.000 
Lil 4 503.000 
Ut. 5.615.000 

Ut. 7.962.000 
Ut. 395.000 
Ut 55.000 
Lil. 105.000 
Ut. 820.000 



'tentazione tra tastiera e display 


(come nell'esemplare in provai. L'estre- 
ma modularità di questa famiglia di no- 
tebook fa sì che sia possibile sostituire 
qualsiasi componente, sia essa il pro- 
cessore, il display o t'hard disk, per 
adattare le caratteristiche tecniche alle 
proprie necessità anche dopo l'acqui- 
sto. 


Descrizione esterna 

Grigio come la maggior parte dei no- 
tebook, lo Stakar 486DX4-1 00 dal punto 
di vista estetico merita certamente una 
promozione a pieni voti. È veramente 
un bell’oggetto, piacevole da maneggia- 
re. molto robusto, ben bilanciato grazie 
alla presenza di due batterie ricaricabìli, 


situate anteriormente, una a destra e 
urta a sanistra. Sul lato superiore, com- 
pletamente liscio, è inserita per motivi 
esclusivamente estetici una modanatu- 
ra più scura. Il coperchio display è leg- 
germente curvo mentre la parte inferio- 
re ha un'impronta rettangolare: questa 
varietà di forme contribuisce a rendere 
l’oggetto gradevole dal punto di vista 
estetico e a non farlo sembrare il solito 
mattone da asporto. 

Sul lato destro troviamo la meccanica 
per floppy disk da 1 .4 megabyte, una 
piccola ventola dì aerazione attiva solo 
nel momento del bisogno (quando la 
temperatura interna raggiunge i livelli di 
guardia) e tre prese di tipo mini jack per 
collegare un microfono esterno, un am- 


plificatore audio (o una coppia di casse 
amplificate) o una fonte sonora qualsia- 
si da digitalizzare grazie alla completa 
sezione audio presente all'interno, 
Sound Blaster compatibile. 

Sul lato opposto è presente l’hard di- 
sk rimovibile e l'alloggiamento, di tipo 
4, per le schede PCMCIA. È possibile 
installare contemporaneamente una 
scheda di tipo 3 ed una scheda di tipo 
2, ad esempio un hard disk e un mo- 
dem o un adattatore di rete. In pratica, 
grazie alla presenza sia dell'hard disk ri- 
movibile che dell’alloggiamento PCM- 
CIA è possibile utilizzare contempora- 
neamente su questo portatile due hard 
disk di vario taglio e disporre ancora di 
un alloggiamento di tipo 2 per qualsiasi 
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altra espansione disponibile in questo 
formato. Non male! 

Arriviamo al retro: un doppio sportel- 
lo protegge sia le connessioni standard 
per i dispositivi periferici (una porta se- 
riale, una parallela, un’uscita monitor e 
l'ingresso per una tastiera esterna di ti- 
po PS/2) che il collegamento per la 
docking station. Se dobbiamo collegare 
solo quest'ultima, possiamo far scorre- 
re lo sportellino a scomparsa per libera- 
re solo il connettore per tale unità, per 
collegare, invece, i dispositivi periferici 
esterni (senza ricorrere alla docking sta- 
tion) dovremo ribaltare l'intero sportello- 
ne all'interno del quale troviamo anche 
le serigrafie relative alle varie porte. 

Visibili anteriormente, ma accessibili 
dal fondo, troviamo le due batterie rica- 
ricabili da 9,6 V, 1800 mA/h l'una: assi- 
curano un'autonomia di funzionamento 
di tre ore per i modelli monocromatici e 
di due ore per quelli a colori La tecnolo- 
gia utilizzata è del tipo nichel idruro me- 
tallico (Ni-MH)- le batterie di questo ti- 
po, a differenza delle comuni nichel 
cadmio, non soffrono dell'effetto me- 
moria con il quale la capacità di ricarica 
tende a diminuire ricaricando batterie 
non completamente scariche. 

Agendo su due sblocchi laterali, ac- 
cediamo al vano tastiera/display Anche 
all ‘interno è stata posta particolare cura 
nel disegnare le varie componenti con 
un occhio sia al lato estetico che a quel- 
lo ergonomico. Promozione a pieni voti, 
tanto per cominciare, per la posizione 
della tastiera (vicina al display) e per la 


trackball integrata posizionata al centro, 
vicino alla barra spaziatrice Inutile ricor- 
dare che tale disposizione ergonomica 
delle componenti, è stata introdotta da 
Apple nel 1991 con la sua linea di Ma- 
cintosh portatili denominati PowerBook. 

La tastiera, pur caratterizzata da una 
precisione di funzionamento molto sod- 
disfacente, ha la «solita» pecca dei tasti 
PageUp, PageDn, Home. End disposti 
all'estremità destra, rendendo l'accesso 
al Return e al BackSpace più difficolto- 


so. Abbiamo parlato di «solita pecca», 
dal momento che questa disposizione, 
discutibile sotto il profilo ergonomico, è 
stata ormai adottata da diversi costrut- 
tori. 

Tra la tastiera e il display c'è lo spazio 
per l’interruttore di accensione e per la 
consueta fila di spie che segnalano l'at- 
tività dei dischi, lo stato di turbo, dei ta- 
sti CapsLock, ScrollLock e NumLock. A 
proposito di tastierino numerico, oltre 
alla possibilità di collegarne uno ester- 




ro per le schede PCM- 


no, ne troviamo uno «immerso» nella 
tastiera alfanumerica, richiamabile gra- 
zie al già citato NumLock. 

I tasti funzione sono tutti disponibili 
in prima battuta, compresi F11 ed FI 2. 
Gli stessi tasti, preceduti da Fn, consen- 
tono di regolare la luminosità e il contra- 
sto del display, passare al monitor 
esterno, centrare lo schermo espande- 
re o ridurre l'altezza dei caratteri per ot- 
tenere lo stesso aspect ratio dei pixel di 
un monitor standard Per abbassare la 
velocita di clock del processore (qualora 
1 100 MHz fossero davvero troppi per le 
vostre applicazioni più vecchie) è suffi- 
ciente utilizzare i tasti cursore su e giù 
prefissati dalla pressione della coppia 
Control+Alt. Naturalmente è possibile 
stabilire nel setup della macchina la ve- 
locità di default (tra «frenato» e «tur- 
bo») così come fissare altri parametri 
della macchina, come la sequenza di 
boot, una password di sistema, il ti- 
meout dell'hard disk, ecc. ecc, 

L’ergonomia 

La macchina in prova, come già det- 
to, è dotata di un ottimo display a colon 
a matrice attiva, 640x480 pixel in 256 
colori. Lo stesso modello è disponibile 
anche con display a colori dual scan (a 
matrice passiva) o a livelli di grigio. 

Come un po' tutti i costosi display di 
questo tipo, offre una visibilità presso- 
ché perfetta che nulla ha da invidiare 
(se non per il numero di colori) a quella 
offerta da un buon monitor esterno a 
tubo catodico. Lo stesso ha, inoltre, la 
possibilità di orientarsi per quasi 180 
gradi, consentendone l'utilizzo pratica- 


mente in ogni posizione, volendo anche 
la più scomoda e impensabile. Peccato 
solo che non sia possibile staccarlo fa- 
cilmente. non tanto per offrire all'utente 
la possibilità di sostituzione (è necessa- 
rio rivolgersi al servizio di assistenza per 
compiere tale operazione), quanto per 
non averlo d'impiccio quando decidia- 
mo di utilizzare un monitor esterno sen- 
za un'altrettanto separata tastiera. 

E a proposito di tastiera, abbiamo già 
detto che si tratta di un'unità di qualità 
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più che soddisfacente, con tutti i tasti al 
loro posto (eccezion fatta solo per alcu- 
ni), di dimensioni standard e con una 
barra spaziatrice di generose dimensio- 
ni. È un peccato che non abbiano pen- 
sato di dotare il portatile anche di una 
coppia di piedini posteriori che avrebbe- 
ro permesso di far assumere alla mac- 
china, durante l'utilizzo su scrivania, un 
assetto ancora più ergonomico. 

Complimenti, infine, per la trackball 
integrata, sufficientemente grande, per- 
fettamente funzionante ma soprattutto 
posizionata nel migliore dei modi. An- 
che i tasti destro e sinistro del mouse 
sono facilmente raggiungibili, special- 
mente adoperando il pollice per il movi- 
mento della pallina. Il suo posiziona- 
mento al centro dello spazio antistante 
la tastiera (utilizzabile quest'ultimo an- 
che come poggiapolsi durante la video 
scrittura) ne consente un immediato ac- 
cesso anche ai mancini ma, soprattutto, 
senza la necessità di allontanare più di 
tanto le dita dai tasti In tutti i portatili 
che mi sono passati tra le mani (e vi as- 
sicuro che sono davvero moltissimi) ho 
visto «viaggiare» la trackball in tutte le 
direzioni possibili, Chi l'aveva posiziona- 
ta (sto parlando dei relativi costruttori) 
in alto a destra, in basso a destra (per la 
«gioia» di tutti i mancini..,), esterna ag- 
ganciata con un meccanismo a molla, o 
addirittura sul coperchio display con i ta- 
stimi situati sul retro. Nell'attesa che 
venga realizzato il primo dispositivo di 
puntamento visivo (la freccia va dove ri- 
volgo lo sguardo, tasto sinistro se batto 
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la ciglia sinistra, destro la ciglia destra... 
fino a quando non mi ricoverano al re- 
parto schizofrenici) il posizionamento 
della trackball al centro è, e rimane, la 
scelta più convincente. Checché ne di- 
cano gli invidiosi! 

All'interno 

Ben dodici minuscole viti a croce ten- 
gono uniti i due semigusci del portatile 
Stakar. L'apertura, trattandosi di un pro- 
dotto di sicura qualità, non pone alcun 
tipo di problema. Come sempre, prima 
di separare completamente i due semi- 
gusci è necessario togliere la tastiera, 
trattenuta da due fermi a molla, e stac- 
care manualmente i contatti elettrici re- 
lativi al display. 

Com'era prevedibile, all'interno tro- 
viamo un livello costruttivo ed una pre- 
cisione di assemblaggio assolutamente 
ineccepibile a conferma del fatto che si 
tratta di un oggetto particolarmente ro- 
busto e affidabile. Tutta l’elettronica è 
disposta su tre schede separate. La piu 
grande occupa la maggior parte della 
superficie d'impronta della macchina e 
contiene, utilizzando entrambi i lati, il 
processore, la memoria, i controller per 
l 'hard disk e per il floppy disk nonché la 
scheda grafica e l'elettronica per le va- 
rie porte di I/O. Una seconda scheda, 
posizionata a destra si occupa della se- 
zione di alimentazione mentre la terza 
controlla la carica delle batterie. Sulla 
stessa sono inseriti due led, visibili 
esternamente, che si accendono quan- 
do la corrispondente batteria è ormai 
prossima alla scarica completa. 



La trackball integrata è fissata al se- 
miguscio superiore, cosi come il con- 
troller dei display e il piccolo altoparlan- 
ti no interno. 

Come per i processori DX2 anche 
per i DX4 il clock della scheda è diverso 
di quello del processore. Nel nostro ca- 
so la board è cioccata a 33 MHz, men- 
tre all'interno del chip si viaggia a quota 
100, La cache di secondo livello, dì se- 
rie su tutte le macchine, è direttamente 
saldata sulla scheda madre ed ha, come 
noto, il compito di migliorare le presta- 
zioni riguardo gli accessi alla memoria 
centrale. 

Da segnalare, infine, l'assenza di 
un'aletta di raffreddamento sul proces- 
sore grazie alla nuova tecnologia a 3 
volt che consente una dissipazione ter- 
mica molto limitata nonostante l'eleva- 
tissima potenza di calcolo. 


Incredibile ma vero 

Ovviamente, anche il piccolo grande 
Stakar è stato seviziato con I nostri du- 
rissimi test non appena è giunto in re- 
dazione. Trattandosi della prima macchi- 
na 486 a 100 MHz che passava per i no- 
stri uffici, la Curiosità di vedere se que- 
sti DX4 se la cavavano altrettanto bene 
come i loro predecessori DX2 era dav- 
vero tantissima. 


Bene, non solo lo Stakar in prova 
questo mese supera a pieni voti il no- 
stro esame tecnico ma c'è realmente 
da riflettere sull’eccezionale potenza di 
calcolo offerta da questa macchina. La 
nostra suite di test che utilizziamo per 
testare le macchine prevede sia prove 
in aritmetica intera che in virgola mobile 
ma. soprattutto, non si lascia «fregare» 
dalla presenza di una cache interna q 
esterna che sia, prevedendo anche pe- 
santi accessi alla RAM per testare il cor- 
retto interfacciamento processore-me- 
moria. Lo Stakar a 100 MHz va incredi- 
bilmente bene, superando abbondante- 
mente le performance raggiunte da al- 
cuni desktop Pentium a 60 MHz ed è ri- 
sultato addirittura più del doppio più ve- 
loce di alcuni 486 DX (non DX2!) a 50 
MHz. L'incredibile velocità di questa 
macchina è anche dovuta alla presenza 
di una cache di secondo livello da 128 
kbyte che consente un interfacciamen- 
to pressoché indolore tra l'incredibile 
velocità interna del microprocessore e i 
33 MHz della piastra madre cui fanno 
capo i chip di memoria centrale. In defi- 
nitiva lo Stakar 486DX4-1Q0 è una mac- 
china incredibilmente veloce che non 
può e non deve essere considerato un 
“banale» notebook. È potenza, allo sta- 
to puro, concentrata in un computer 
portatile. Che desiderare di più? KB 
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FI J era una volta l'home computer. 
[ ' Nessuno in effetti l'ha mai visto 
ma ciò è comprensìbile, trattan- 
dosi di un oggetto del tutto mitico. Ep- 
pure è da quando eravamo piccoli che 
sentiamo dire che i computer in casa 
sono utili o addirittura indispensabili. 

La leggenda dell'home computer co- 
minciò probabilmente assieme al com- 
puter stesso, ma è solo con l'avvento 
del personal computer che essa diven- 
ne celebre. Apple II, VIC-20, ZX-Spec- 
trum. Commodore 64, Amiga... tutte 
queste macchine sono state prima o 
poi spacciate come « computer per ca- 
sa". Ma il problema era che nessuno 
sapeva davvero cosa fosse un ir compu- 
ter per casa», né che cosa ci si potesse 
sul seno fare. E dato che di vere appli- 
cazioni casalinghe non ce n'era sostan- 
zialmente nessuna, tutte queste mac- 
chine finirono essenzialmente per tra- 
mutarsi in sofisticati videogiochi e la- 
sciate alle attenzioni dei pargoli. Certo 
la scarsa potenza di calcolo condiziona- 
va molto la situazione: era ovvio che so- 


lo un computer assai economico poteva 
essere acquistato «per casa», ma era 
anche altrettanto ovvio che un compu- 
ter così economico per forza di cose 
non poteva far girare applicazioni «se- 
rie» e pesanti, per cui l'unica cosa che 
si riusciva a fargli fare erano i giochi. E 
siamo al punto di prima, dal quale in ef- 
fetti il mercato, benché potenzialmente 
promettente ed allettante, non si è pra- 
ticamente mai mosso. 

Un solo costruttore, per la verità, capi 
che il computer da casa avrebbe dovuto 
essere addirittura più potente di quelli da 
ufficio ; ma a questa felice intuizione non 
seguì la necessaria prontezza commer- 
ciale ed il prodotto praticamente nacque 
morto, uscì con tre anni di ritardo sulle 
aspettative e smosse poco o niente 
utenti e mercato. Parliamo ovviamente 
del Texas Instruments TI-99/4A, un com- 
puter a sedici bit I quando lo standard 
erano gli otto bit I con cartucce ROM e 
periferiche fin troppo futuribili quali il sin- 
tetizzatore vocale. Siamo, per chi non se 
lo ricordasse, nei primi anni ‘80. 


Da allora il mito dell'home computer 
perse dì popolarità La gente, fuorviata 
dal fatto che tutti i «computer da casa » 
che vedeva erano in sostanza dei video- 
giochi. cominciò a convincersi che i 
computer in casa di fatto non servisse- 
ro a niente; e fu sostenuta in ciò dalle 
pubblicità che. come esempio di appli- 
cazioni casalinghe, citavano cose come 
la gestione delle ricette di cucina ed al- 
tre assurde amenità del genere. 

Per qualche anno dunque non si 
senti più parlare del «computer da ca- 
sa». e fu un bene. Perché nel frattempo 
il mercato del PC in genere si è consoli- 
dato, le esigenze si sono delineate, e fi- 
nalmente si è capito qual è il vero ruolo 
del computer in casa, che è anche ma 
non solo il gioco ; e d'altro canto la tec- 
nologia ci permette finalmente di avere 
hardware dalle potenze stratosferiche a 
costi incredibilmente limitati. 

E cosi l'idea del computer da casa ri- 
sorge, e finalmente non più come mito: 
essa è invece una realtà basata su pre- 
supposti diversi, diretta ad un pubblico 
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più consapevole, maturato (almeno si 
sperai in armi dì assorbimento del feno- 
meno PC. 

Il computer in casa serve oggi al pro- 
fessionista che si alterna fra studio e 
casa e non vuole privarsi di un mezzo di 
calcolo importante per il suo lavoro ; ser- 
ve allo studente che può utilizzare per 
le sue necessità potenti strumenti di- 
dattici quali i CD-ROM e le banche dati 
telematiche; serve per scrivere lettere, 
fare conti, pianificare, grazie al vastissi- 
mo parco di applicazioni consolidate 
quali word processor e spreadsheet, e 
serve anche, perché no, a far passare 
qualche ora di svago grazie al vastissi- 
mo panorama dì giochi evoluti che il 
mercato di oggigiorno presenta. 

Naturalmente per fare tutte queste 
cose non basta una macchina-giocatto- 
lo : ci vuole un computer vero, magari 
multimediale, basato sui processori più 
moderni, dotato di tanta RAM e di un 
disco veloce e capace, facilmente 
espandibile. Insomma un computer fat- 
to come, se non addirittura meglio, di 
quelli che usiamo per lavoro ; ma ad un 
costo più basso. Paradigma irrealizzabi- 
le? Forse, ma non necessariamente 
Per abbassare i costi infatti non occorre 
incidere pesantemente sulla qualità glo- 
bale, basta bilanciare accuratamente i 
vari parametri costruttivi alla luce di ciò 
che effettivamente serve, ad esempio 
usando tecnologie consolidate anziché 
d'avanguardia e materiali robusti ma 
non necessariamente a norme militari; 
ed anche sfruttando al massimo le eco- 
nomie di scala . Paradossalmente biso- 
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gna essere più bravi per fare un compu- 
ter « buono ma economico » che non 
uno «ottimo ma costoso », altrimenti si 
finisce col rimetterci. 

Incredibile ma vero, uno dei primi co- 
struttori a muoversi in modo massiccio 
sul fronte dei nuovo home computing 
degli anni '90 è nientemeno che IBM, il 
colosso dì Armonk che da sempre è si- 
nonimo di informatica «grande», «se- 
na». da ufficio. Chi l'avrebbe mai detto? 
Tuttavia come parte della profonda tra- 
sformazione dell'azienda, in corso da 
qualche anno e che coinvolge anche un 
mutamento filosofico e strategico nei 
confronti del mercato e dei propri ob- 
biettivi. Big Blue ha deciso dì conquista- 
re col proprio blasonato nome anche il 
crescente pubblico di coloro che pur 
non essendo esperti vorrebbero avere 
un computer in casa. Per far ciò ha ad- 
dirittura costituito una nuova business 
unìt dedicata ai prodotti consumer, la 
Consumer Business Organization, attiva 
a livello europeo. 


La linea Aptiva 

In realtà IBM aveva già In passato 
cercato di raggiungere gli utenti non pro- 
fessionisti con le macchine delia linea 
PS/1, ma gli esiti erano stati incerti. Da 
un lato infatti alcuni modelli di PS/1 era- 
no troppo limitati, dall'altro la loro reperi- 
bilità era difficoltosa, mentre il costo non 
era sempre appetibile o allineato con 
quello della concorrenza. Inoltre lo stes- 
so nome PS/1 era in qualche modo infe- 
lice. confrontandosi troppo direttamente 
con quello dei «nobili» PS/2: faceva pen- 
sare a dei PS/2 «poveri», ovvero a mac- 
chine mancanti di qualcosa. Il target, irv 
somma, non era ben definito ed al PS/1 
non giungevano tanto utenti finali quan- 
to aziende o uffici che pensavano di tro- 
vare in essi dei PS/2 a costi ridotti. 

Oggi dunque IBM, nei ridisegnare le 
sue nuove strategie, si apre al mercato 
consumer, quello che considera i com- 
puter alla stregua di elettrodomestici, e 
rinnova completamente la sua offerta 
nel settore dell'home computer. I PS/1 
vengono cosi totalmente aboliti lascian- 
do il passo ad una nuova linea di mac- 
chine pensate per l'utenza familiare. 

Già nel nome si vede la voglia di nuo- 
vo che permea il marketing di questi 
oggetti: non più una singla ma un no- 
me, Aptiva. che pur non significando al- 
cunché di specifico dà tuttavia a queste 
macchine una personalità, cosi come si 
fa per le automobili, e soprattutto ne 
sottolinea la completa indipendenza da 
qualsiasi altra famiglia di computer IBM 
Gli Aptiva non vanno confrontati dun- 
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que coi PS/VP o tantomeno coi PS/2: 
sono una cosa a parte, fatta per l'utenza 
di base, e caratterizzata da soluzioni op- 
portunamente progettate per questo ti- 
po di mercato Ma attenzione: home 
computer non vuol dire «giocattolo», al- 
meno per IBM. Vuol dire semmai sem- 



plicità d'uso, ma non a scapito delle ca- 
ratteristiche tecniche, come vedremo 
tra un attimo. 

Un fatto importante da notare è che 
gli Aptiva sono considerati a tutti gli ef- 
fetti degli « elettrodomestici informati- 
ci»: la campagna di marketing sarà dun- 
que mirata per il grande pubblico e non 
per gli specialisti, e le macchine verran- 
no commercializzate anche dalle grandi 
distribuzioni e dalle catene di negozi di 
elettronica di consumo. L'annuncio dei 
nuovi computer è di soli pochi giorni fa, 
per la precisione del 19 settembre, ma 
già quando leggerete queste righe essi 
saranno disponibili sul mercato in gran- 
de quantità. 

Caratteristiche tecniche generali 

E passiamo ora a vedere nelle linee 
generali le caratteristiche tecniche comu- 
ni a tutti i modelli della gamma Aptiva. 

La linea comprende otto modelli base 
«preconfigurati», ovvero presentati in 
configurazioni fisse per quanto riguarda 
tipo di processore, frequenza di clock, 
quantità di RAM e capacità dell'hard di- 
sk. A partire dai modelli base possono 
poi essere «costruite» dall'utente varie 
configurazioni al momento dell'ordine. 

T urti gli Aptiva sono basati su proces- 
sori della famiglia 486 o superiore e tut- 
ti adottano una scheda video integrata 
in tecnologia VESA locai bus. L'entry-le- 
vel della gamma adotta un processore 
486SX/25 con disco da 170 MByte. 
mentre il top è una powerstation con 
Pentium P60 e disco da 420 MByte. 

Il range di prezzi è particolarmente in- 
teressante: si parte infatti da meno di 


due milioni per l'entry level per finire a 
poco più di quattro per il Pentium, Tali 
prezzi si intendono chiavi in mano e 
comprendono dunque il monitor ed una 
vasta dotazione di software precaricato: 
PC-DOS 6.3, Windows 3.11. MS Works 
3.0 nonché un tutorial interattivo che in- 
troduce l’utente inesperto alla conoscen- 
za ed all'uso della macchina. Esiste an- 
che un modello multimediale dotato di 
CD-ROM. SoundWaster 1 6, altoparlanti 
esterni, software specifico, dal costo di 
poco superiore ai due milioni e mezzo 

Tutti i modelli Aptiva tranne i due su- 
periori dispongono di una RAM da 4 
MByte di serie, senza cache di secondo 
livello (che può però essere acquistata a 
parte); i modelli top hanno invece 8 
MByte di RAM ed una cache da 128 
KByte (espandibile a 256 KByte) per le 
macchine con 486DX2/66. e diretta- 
mente da 256 KByte per la macchina 
Pentium. La massima espandibilità della 
RAM è di 64 MByte per i modelli infe- 
riori, quelli basati su 486SX, e 128 MBy- 
te per quelli superiori, basati su 486DX2 
e Pentium. Inoltre tutti i modelli tranne 
l'entry-level dispongono di 1 MByte di 
memoria video; il «cucciolo» della gam- 
ma ne ha solo 512 KByte, ma può esse- 
re portato ad 1 MByte come i suoi fra- 
telli maggiori mediante un kit di upgra- 
de. 

Gli chassis adottati per la linea Aptiva 
sono desktop o tower: in ogni caso le 
dimensioni sono assai contenute, e la li- 
nea è semplice ed accattivante. 

Fra le altre caratteristiche interessan- 
ti comuni a tutta la gamma citiamo la 
conformità alle specifiche Energy Star 
per il contenimento dei consumi ener- 
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Dettaglio sul micro- 
processore adottato, 
un Intel 486SX a 33 
MHz. Mancando dt co- 
processore interno, 
questo chip non è ta- 
gliato per il calcolo nu- 
merico intensivo : tut- 
tavia nel computer è 
possibile installare un 
coprocessore 487SX 
esterno per sopperire, 
quando necessario, a 
tale limitazione. 


getici e la particolare funzione «Rapid 
Résumé», che permette di mettere in 
stand by la macchina e farla in seguito 
ripartire esattamente dal punto in cui si 
trovava l'elaborazione; la ripartenza può 
anche essere automatica, legata al ti- 
mer di sistema, per programmare ad 
esempio attività da svolgersi automati- 
camente durante la notte o a orari pre- 
determinati. 


Alcuni modelli sono inoltre pronti per 
il «Plug&Play», ovvero sono in grado di 
riconoscere automaticamente le sche- 
de di espansione conformi a tale speci- 
fica e riconfigurarsi di conseguenza. 

La macchina in prova 

Il modello che abbiamo ricevuto in 
prova si chiama ufficialmente 2168-755 


ed è un mini-tower. Dispone di un pro- 
cessore 486SX a 33 MHz, di 4 MByte di 
RAM e di un disco fisso da 270 MByte. 
Il monitor che lo accompagna è un 14" 
con dot pitch di 0,28, in grado di arriva- 
re alla risoluzione di 1024x768 pixel. 

Il frontale, come si vede, è molto 
semplice. In vista ci sono solo il drive 
per minifloppy, il grosso interruttore di 
accensione e le due spie di funziona- 
mento; una saracinesca a scomparsa 
copre invece i tre alloggiamenti previsti 
per altrettante unità di memoria di mas- 
sa esterne. Una robusta maniglia ricava- 
ta sul frontale consente di trasportare 
agevolmente il computer, che peraltro 
non è molto pesante. 

L'interno della macchina rivela innan- 
zitutto una costruzione robusta e accu- 
rata: certamente l’economia del prodot- 
to non è stata ottenuta a scapito della 
qualità dei materiali e dell'assemblag- 
gio. 

L'espandibilità di questo modello è 
invidiabile: ben otto sono gli slot a di- 
sposizione dell'utente per le schede, 
tutti a 32 bit. e ben tre sono gli alloggia- 


Una vista generale del 
computer aperto 
Campeggiano in primo 
piano gh otto slot t/i 
espansione a trenta- 
due 0 il, lutti realmen- 
te disponibili all'utente 
in quanto le interlacce 
primarie t scheda vi- 
deo, hard disk control- 
ler. porte seriali e pa- 
rallela I sono integrate 
nella motherboard. 
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menti liberi (a mezza altezza); scheda vi- 
deo, controller del disco e interfacce 
standard sono Infatti integrati sulla 
motherboard. 

Utilizzazione 

Assolutamente senza problemi l' uti- 
lizzazione di questo Aptiva. basta vera- 
mente attaccare la spina e accenderlo. 
Tra l'altro la funzione di Rapid Résumé 
è un ottimo salvagente contro le sciagu- 
rate disattenzioni degli utenti inesperti: 
anche spegnendo la macchina nel bel 
mezzo di un'applicazione sotto Win- 
dows non succede nulla, perché il com- 
puter salva il contesto su hard disk e si 
mette in stand-by, pronto a ripartire 
senza perdita di dati alla successiva 
riaccensione, 



Le prestazioni rilevate sul modello In 
prova sono del tutto buone, e sicura- 
mente più che sufficienti per la stra- 
grande maggioranza delle applicazioni 
normali. L'adozione di un processore 
S X. privo di coprocessore. penalizza so- 
lo i compiti in cui è richiesto un pesante 
floating point; in questo caso tuttavia il 
computer può essere dotato di copro- 
eessore esterno, acquistabile separata- 
mente. Ottima anche la prestazione del- 
la scheda video. 

Nulla da dire infine sulla qualità della 
macchina in generale benché sia un 
modello economico è fatto «al modo 
IBM», e questo basta. Buona anche la 
qualità della documentazione fornita e 
dei tutorial in linea. 

Conclusioni 

La cosa più strabiliante a questo pun- 
to, trattandosi di una macchina IBM, è il 
prezzo. Il modello in prova viene infatti 
solo 1 .990.000 lire, monitor compreso 
un rapporto prezzo/prestazioni vera- 
mente ottimo. E. come abbiamo visto, 
questa macchina non è un giocattolo 
ma un prodotto serio, adatto a compiti 
anche pesanti, e dunque perfettamente 
utilizzabile anche in un ufficio o piccolo 
studio. 

Insomma, IBM sembra aver imboc- 
cato la via vincente al computer per tut- 
ti A queste condizioni l'acquisto di un 
compatibile comincia davvero a non 
avere più senso... MS 
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Mkregrafx 

ABC ToolKil 


a Micrografx è una casa super- 
specializzata in prodotti grafici. 
Ha un catalogo ricco di una dozzi- 
na di prodotti, molti dei quali, Designer 
A. 0, Picture Publisher 4. 0. Graphics 
Works, SnapGrafx, ABC Flowcharter, 
ad altri, presentati a suo tempo su que- 
ste pagine. 

L'ultimo nato è l'ABC Tool Kit, la cui 
definizione è Visual Tools for Process 
Modeling and Analysis. Strumenti Vi- 
suali per la Modellazione e l'Analisi dei 
Processi, che sembrerebbe andare più 
in là, è la prova che lo dovrà dimostrare, 
del sia pur raffinato prodotto grafico, in- 
troducendo anche elementi di tipo « cal- 
colo » e elementi di tipo «logico». 

In pratica sono due prodotti separati, 
nel senso che sono eseguibili separata- 
mente, anche se è sempre possibile un 
passaggio diretto dall'uno all'altro. Si 
tratta dell' ABC Process Analyzer 1.0. il 
cui scopo è quello di permettere fa gra- 
ficizzazione, in maniera schematica ed 


utilizzando una simbologia universal- 
mente riconosciuta, del processo pro- 
duttivo, organizzativo, ecc. che si vuole 
analizzare, allo scopo ad esempio di 
rendere più immediata l'individuazione 
di aree di miglioramento, e delTABC Da- 
ta Analyzer 1.0 che è un generatore dì 
diagrammi di tipo statistico, orientati al 
controllo dei dati relativi al processo che 
si sta analizzando. 

Sono senza dubbio due prodotti « ver- 
ticali », destinati agli esperti di organizza- 
zione aziendale, che siano chiamati a 
realizzare progetti di ristrutturazione, 
riingegnerizzazione di processi produtti- 
vi aziendali, allo scopo di migliorarne la 
produttività. Elementi che entrano in 
questi processi e che quindi vanno te- 
nuti sotto controllo sono tempi, costi, 
indici di qualità ed altro. Strumenti per 
seguire l'andamento di questi processi 
sono report a vario livello di dettaglio, 
schemi, diagrammi di flusso e diagram- 
mi dì andamento, ecc. 


Gli strumenti contenuti in ABC 
ToolKit servono proprio a seguire e do- 
cumentare questi processi e a mettere 
in evidenza le zone di miglioramento. I 
documenti prodotti poi possono essere 
usati per comunicare con le persone 
coinvolte nel processo in un modo pro- 
babilmente piu efficace di quello tradi- 
zionale, ad esempio quello basato su 
comunicazioni vocali o scritte. 

Chi ha già visto gli altri prodotti della 
Micrografx coglie delle affinità con ABC 
Flowcharter, dì cui ABC ToolKit è senza 
dubbio un'evoluzione, e con SnapGrafx, 
in cui venivano introdotti degli interes- 
santi automatismi operativi, cha facilita- 
no enormemente il lavoro sul diagram- 
ma. 

Tornando agli aspetti teorici è eviden- 
te, come detto, che ABC ToolKit ha co- 
me destinatario l'esperto in pianificazio- 
ne dei processi Aziendali. 

Per iniziare a tale materia anche gli 
inesperti la Micrografx ha inserito nel 
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pacchetto ri volume Eating thè Chocola- 
te Elephant, traducibile in Come man- 
giare un Elefante di Cioccolata. 

Supponete di avere un elefante, delle 
dimensioni e del peso di un elefante in 
carne ed ossa, ma fatto di cioccolata. Il 
vostro compito è quello di mangiare 
l'elefante. Il vostro problema è da dove 
cominciare, come cominciare, con qua- 
le quantità I con la cioccolata c'è sempre 
rischio di mal di pancia). 

Ebbene il processo di riingegnerizza- 
zione del processo produttivo di una 
azienda è molto complesso, va studiato 
nel dettaglio non tanto l'obiettivo da 
raggiungere, ma le varie fasi intermedie 
del processo, dove e come cominciare. 

Insomma questo volumetto, di oltre 
330 pagine, introduce la teoria che poi 
trova supporto nei Tools Visuali del pac- 
chetto. Non è quindi un manuale 
dell 'ABC Tool Kit. ma serve come pre- 
messa al suo utilizzo. Tutte le illustrazio- 
ni in esso presente sono state realizza- 
te con ABC ToolKit. È anche caratteriz- 
zato da numerose citazioni «dotte» che 
vanno da Seneca a Bob Dylan, da Ma- 
chiavelli a Mark Twain. 


Il materiale 

Il pacchetto segue il Look del prodot- 
ti Micrografx e contiene i tre manuali, 
quattro opuscoletti e i quattro dischetti. 

Il manuale teorico è il già citato Ea- 
ting thè Chocolate Elephant. 

C'è poi il manuale ABC ToolKit Pro- 
cess Analyzer User's Guide, di circa 
300 pagine, divise in 15 capitoli, ognuno 
dei quali riguarda un singolo argomento. 
L'ultimo capitolo invece fa da Referen- 
ce, in quanto contiene l'elenco ordinato 
dei comandi di menu. 

Il manuale successivo è l'ABC 
ToolKit Data Analyzer User's Guide, di 
150 pagine in 9 capitoli. Anche in que- 
sto manuale l'ultimo capitolo svolge la 
funzione di Reference. 

Gli opuscoli sono il Read Me First, 
che parla sostanzialmente dell’Installa- 
zione. stand alone ed in rete, poi un'uti- 
le Introduzione al Flowcharting, attività 
grafica della quale l'ABC ToolKit è una 
evoluzione, di una quindicina di pagine, 
e la Guida alle Palette dei Simboli. Le 
Palette sono quasi trenta e sono combi- 
nabili. nel senso che se ne possono 
usare più di una in uno stesso diagram- 
ma. La Guida Rapida svolge la funzione 
di campionario e permette di trovare fa- 
cilmente quella che serve al momento. 

C’è infine it cartoncino Quick Refe- 
rence in sei facciate, con il riassunto dei 
comandi. 

La procedura di installazione è de- 
scritta nel manuale ABC ToolKit Pro- 
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cess Analyzer e non presenta alcuna 
difficoltà. Se si esegue la procedura 
normale viene creata un directory ABC- 
Tool, che contiene i programmi, che so- 
no due. le librerie DLL, i file di Help, 
molto sintetici, i driver Contiene le tre 
sottodirectory Palette, che contiene i fi- 
le con le raccolte dei simboli. Samples. 
che contiene una serie esauriente co- 
me tipologia, ma un po' troppo elemen- 
tari, di esempi pratici. L'ultima sottodi- 
rectory contiene i file usati dai Tutorial. 
che vanno eseguiti seguendo le indica- 
zioni riportate in parti specifiche del ma- 
nuale. 
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Terminologie 

Innanzittutto deve essere ber chiaro 
il termine «flowchart», in italiano dia- 
gramma di flusso, ovvero un diagram- 
ma. un disegno insomma. che mostra e 
spiega in maniera chiara ed inequivoca- 
bile un processo, molto meglio di quan- 
to possa farlo una descrizione testuale 
in chiaro. 

In un flowchart ci sono shape, ovve- 
ro elementi grafici, la cui forma è stan- 
dardizzata ed ha un suo significato, e li- 
nee che congiungono tali elementi. Tali 
linee in genere hanno una direzione e 
possono apparire come frecce. 

Un flowchart ben leggibile deve usa- 
re pochi tipi di shape. li chiameremo an- 
che simboli, non deve avere testi pe- 
santi (con ABC si può ricorrere alle no- 
te). non deve avere linee con percorsi 


tortuosi, deve avere gli elementi ben al- 
lineati (ABC dispone di apposite linee 
guida rispetto alle quali allineare gli ele- 
menti grafici). 

Se il diagramma è complesso si può 
scomporre in parti omogenee, creando, 
tra le varie parti, dei collegamenti. Altro 
suggerimento, in caso di diagrammi 
complessi, è quello di numerare, in ma- 
niera decimale, i vari elementi (es. 1.0, 
1.1, 12. 1.3, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, ecc.). 

E chiaro che già stiamo parlando del- 
le caratteristiche di ABC. In particolare 
la numerazione può essere definita a 
mano, oppure in maniera automatica. 

Va poi detto che esistono diverse ti- 
pologie di Flowchart. 

Ad esempio il diagramma a blocchi, 
tipico è l'organigramma, in cui non c'è 
differenza tra gli elementi e la gerarchia 
tra gli elementi è data non tanto dalle li- 


nee che li uniscono quanto dalla loro 
posizione. 

C’è poi il diagramma a dispregamen- 
to. che corrisponde ad una specie di ta- 
bella grafica in cui gli elementi sono ca- 
ratterizzati dal fatto di appartenere ad 
una certa riga e ad una certa colonna. 

Il Flowchart più classico è il Data 
Flow, il diagramma di flusso dei dati, in 
cui esistono alcuni tipi di elementi, ter- 
minali, processi, decisioni, input/ouput, 
connettori, ecc e frecce che indicano il 
vero e proprio flusso 

Altro diagramma simbolico molto 
usato in informatica è quello che rap- 
presenta reti di computer, in cui i sim- 
boli sono i componenti hardware e 
software e vengono rappresentate con 
linee le connessioni fisiche tra le varie 
apparecchiature. 

Quando uno qualsiasi dei diagrammi 
viene arricchito di dati, che, ad esem- 
pio, specifichino caratteristiche numeri- 
che. costi, tempi, valori dì qualsiasi ge- 
nere, il diagramma diventa un diagram- 
ma utile per eseguire Analisi (Analysis 
Chart). 

Tornando alla teoria, sulla quale si de- 
ve basare il processo dì analisi che si 
concretizza nel diagramma, i termini piu 
significativi introdotti nel libro degli ele- 
fanti sono: 

TQM, Total Quality Management, in- 
troduzione sistematica dell'elemento 
qualità in ogni aspetto dell'azienda. Si- 
gnifica che ogni intervento che modifi- 
chi un aspetto dell'organizzazione azien- 
dale, deve avere come obiettivo il rag- 
giungimento della Qualità. 

TPM, Total Process Management, 
l'insieme delle risorse aziendali, intese 
in senso lato e suddivìse in vari sottoin- 
siemi, tra loro correlati, destinati al per- 
seguimento della TQM, 

BPR, Business Process Reenginee- 
ring. completa e radicale reinvenzione 
di come un certo lavoro viene eseguito. 

Al BPR sì contrappone il metodo 
giapponese, il Kaizen. che significa rag- 
giungimento della qualità apportando 
successivi piccoli miglioramenti gradua- 
li problema della Qualità è talmente 
importante e talmente sentito che. an- 
che a livello di organizzazioni internazio- 
nali (in particolare la ISO), si è deciso di 
dare delle regole per perseguire, per te- 
stare e per certificare la qualità. 

Citiamo, per chiudere questa parte 
della prova che cerca di introdurre gli 
aspetti teorici generali e di individuare a 
quali attività aziendali gli strumenti pre- 
senti in ABC danno supporto grafico, i 
sette mattoncim in cui la teoria «elefan- 
te» scompone la metodologia del TPM. 
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figura 6 - ABC ToolKit ProcessAnalyzer - Uso della Palette delle Shape. Il diagramma, rappresen- 
tante una rete di computer, e staro realizzato assemblando una serre di Shape I figure , prohlil già 
esistenti nelle raccolte di simboli a disposizione La finestra che mostra i simboli ha un suo menu, 
Con urta sola voce principale, che permette di eseguire una sene di operazioni sulle palette e sulle 


- Costituzione del comitato per il mi- 
glioramento delle performance, 

- creazione della capacità per il per- 
seguimento dei miglioramenti, 

-valutazione della situazione attuale, 

- esecuzione dei test, 

- stabilire gli obiettivi misurati sulle 
necessità dei clienti. 

- ragionare liberamente delle innova- 
zioni, 

- sviluppare i miglioramenti. 

Questi sette argomenti sono i titoli 

dei capitoli principali del libro. 

Per tornare ad ABC ToolKit ribadiamo 
un'altra volta il fatto che il prodotto è 
destinato a chi già conosce questi temi. 
Il libro degli Elefanti (non sarebbe male 
tradurlo in italiano), può costituire per 
costoro un modo per vedere gli aspetti 
teorici, che già sono loro noti, in una ot- 
tica ABC. 


ABC ToolKit ProcessAnalysis 
Ambiente 

La procedura di installazione crea 
due Icone che lanciano rispettivamente 
i due programmi, ProcessAnalysis e Da- 
taAnalysis. Iniziamo con descrivere il 
primo dei due. 

L'ambiente operativo (fig.1) è carat- 
terizzato dal foglio di lavoro vero e pro- 
prio e da una serie di zone con bottoni, 
come risulta da tutte le illustrazione che 
fanno vedere le videate in cui si lavora. 

Sulla sinistra, la Toolbox, che contie- 
ne i sette pulsanti principali, quello per 
la selezione dell'elemento, quello per la 
gestione dei simboli, quello per la ge- 


stione delle figure, la gestione dei testi 
(ABC si porta diètro 24 font True Type e 
dispone anche del correttore ortografi- 
co), il contatore dei simboli, il visualizza- 
tore dello Zoom e il pulsante con cui si 
passa all’ ABC ToolKit DataAnalizer 
A seconda della icona selezionata 
cambia il contenuto della Ribbon, la zo- 
na in alto con gli altri pulsanti che servo- 
no per scegliere le caratteristiche 
dell'oggetto selezionato. Ad esempio, 
se è attivo il pulsante di Selezione, è 
possibile definire la gerarchla tra gli og- 
getti (primo e secondo piano), se è atti- 
vo il pulsante Shape è possibile definire 
motivo dei riempimenti, tipo delle linee, 
colori, ecc., se è attivo quello delle Li- 
nee è possibile definirne il tipo (dritto, 


Figura 5 - ABC ToolKit 
ProcessAnalyzer - Pre- 
ferenze I due prodot- 
ti, il Process e il Data 
Analyzer, non sono 
mollo allineali in ler- 

zionalità m comune 
Ad esempio nel pomo 
c'è questo elegante 
sistema di definizione 
delle prefetence di la- 
voro, mentre nel se- 
condo c'è una finestra 
molto piu spartana 
Nel DaraAnalyzet c'è 
una funzione di zoom 
piu efficace, in quanto 
è possibile definire la 
finestra da zoommare 
Nel ProcessAnalyzer 
invece ci sono solo tre 
modalità di zoom: 1:1, 
tutta pagina o lotte le 
pagine 


spezzato, curvo, ecc.) e l'estetica, e co- 
si via. 

Esistono comunque facili ,zioni ope- 
rative che permettono di passare imme- 
diatamente, con il tasto destro del mou- 
se. ad una situazione di Selezione, sen- 
za modificare l’icona selezionata nella 
Toolbox, 

Il lavoro è aiutato dai «fumetti» che 
indicano, dopo un mezzo secondo di 
«esitation», il significato dell’oggetto 
puntato. 

In basso a destra un'ulteriore serie di 
pulsanti che attivano e disattivano fine- 
stre. 

Il primo selve per attivare la finestra 
delle Palette, che ha un suo menu e 
una sua serie di comandi che vedremo 
dopo. Il secondo richiama la finestra 
Note, che serve per associare ad un og- 
getto una Nota descrittiva, Il fatto che 
esista una nota è evidenziato sulla Sha- 
pe da un simbolo, impostabile come 
preferenza. 

Il terzo pulsante attiva la Box che 
mostra i campi. Ad un simbolo possono 
essere associati uno o piò campi, cia- 
scuno dei quali contiene una informa- 
zione che può essere alfabetica, nume- 
rica o data. Esistono comandi specifici, 
c'è una specifica voce di menu, dedicati 
ai campi. Sui campi numerici e data è 
anche possibile eseguire delle operazio- 
ni aritmetiche. 

Il quarto pulsante è dedicato alla vi- 
sualizzazione della finestra «Index» che 
mostra l'elenco degli elementi, indivi- 
duati dal nome. Anche questa finestra 
ha un suo menu, da quale è possibile, 
ad esempio, stampare l'elenco degli 
elementi. Facendo un doppio click su 
una voce dell'indice si arriva diretta- 
mente, nel grafico, all'elemento corri- 
spondente. 

Il quinto pulsante fa apparire le Linee 
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Guida, che sono delle linee impostabili 
e posizionatali a mano, puntandole e 
spostandole con il mouse, rispetto alle 
quali viene facilitato l'allineamento degli 
elementi 

L'ultimo pulsante mostra la finestra 
dei colori personalizzati. 

Finestre volanti 

La differenza tra ABC ToolKit e un 
normale strumento per il disegno vetto- 
riale consiste in una serie elementi che 
si aggiungono a quelli grafici, e che so- 
no, in genere, definibili con speciali fine- 
stre di dialogo. 

È possibile aggiungere ad ogni ele- 
mento grafico, ad ogni simbolo insom- 
ma. una nota descrittiva, che può esse- 
re scritta, può essere copiata, tagliando- 
la da un qualsiasi word processor, nel 
quale si scrive magari meglio, e che 
può essere stampata. 

Esiste un catalogo generale degli ele- 
menti, accessibile dall'icona che richia- 
ma l'indice (fig, 21. Tale indice, cui è de- 
dicato il capitolo 12 del manuale, può ri- 
guardare anche gli elementi presenti 
nei diagrammi aperti e in quelli non 
aperti presenti nella sottodirectory. L'in- 
dice può essere stampato, su carta e su 
clipboard, e può essere usato, come 
detto, come metodo per accedere rapi- 
damente ad un elemento qualsiasi del 
diagramma. 

Ad ogni elemento del diagramma 
possono essere associate una serie di 
informazioni alfanumeriche. In pratica 
occorre definire la struttura dei dati as- 
sociati all’elemento. Il dato/campo ha 
un nome, un tipo (testo, data, ora, dura- 
ta, numero, valuta, ecc.) e un formato. Il 
campo numerico può essere anche as- 
soggettato a vari tipi di calcolo. 

I dati associati possono essere visua- 
lizzati direttamente sul grafico, oppure 
in una apposita Box, e in questo caso 
se ne vede uno per volta (figg. 3,4). 

I dati possono essere poi sommariz- 
zati e essere visualizzati in stampa, o ri- 
portati su un file o sulla clipboard. I for- 
mato è un formato tabellare, che. se 
successivamente incollato su uno 
spreadsheet, comporta la distribuzione 
dei dati, ben organizzati per riga e co- 
lonna, nelle celle del foglio elettronico. 

Come si disegna 

Le «preferences» di lavoro, il coman- 
do è File Preferences, permettono di 
definire a monte una serie di imposta- 
zioni che caratterizzano anche rimpagi- 
nazione del diagramma. Ad esempio è 
possibile impostare la distanza di de- 
fault tra gli oggetti (fig. 5). 


Altro concetto generale è quello di 
Master Items, ovvero tutto quello, scrit- 
te, date, logo aziendale, che si vuole sia 
comunque ripetuto su ogni pagina, o- 
solo sulla prima, del disegno finale. 

All'inizio occorre, ovviamente, anche 
impostare il Layout della Pagina, in fun- 
zione dell'orientamento che si vuol far 
assumere al diagramma. È possibile 


creare diagrammi! grandi che si svilup- 
pano su più pagine, cosi come è possi- 
bile impaginare più diagrammi nello 
stesso file. 

Passando al disegno vero e proprio 
va anticipato il fatto che non esistono 
strumenti per disegnare. Il diagramma 
si compone prelevando elementi, profi- 
li, ovvero shape, dalla Palette attiva. Si 
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Figura IO - ABC ToolKit ProcessAnalyzer - Utilizzo del diagramma esportato in formato Melatile 
Abbiamo condotto il seguente esperimento . Abbiamo preso un diagramma ABC. lo abbiamo sotto- 
posto ad alcune modìtiche di tipo esteriore, lo abbiamo esportato in formato WMF. Windows Me- 
latile Passati in Microsoft Word per Windows, la versione è la 50. ma va bene aualsiasi altra ver- 
sione. lo abbiamo felicemente, non avendo perso nessuna sua caratteristica, importato. 


possono attivare più palette, cosi come 
si possono creare proprie palette, co- 
piando shape sia dalle varie palette, che 
dal eli fuori (figg, 6,7). 

È anche possibile realizzare ex novo 
proprie shape. con un prodotto di tipo 
Draw, esterno ad ABC e poi copiarle 
dentro la Palette. 

Insomma si parte da una base di 27 


palette, ma, in caso di uso pesante del 
prodotto, è probabile che convenga 
spendere inizialmente un po' di tempo 
per personalizzare, in maniera mirata e 
raffinata, proprie palette. 

Per posizionare correttamente gli ele- 
menti si possono tracciare delle linee 
guida, che sono «calamitate» quando ci 
si appoggiano gli elementi. Quando è 


attivo il pulsante Selezione nel Ribbon 
sono disponibili altri pulsanti per portare 
in primo o in secondo piano gli elemen- 
ti, oppure per duplicarli, oppure per alli- 
nearli, a sinistra, al centro, a destra. 

Gli elementi possono essere con- 
giunti con una linea, che può essere un 
segmento retto, una spezzata fatta di 
segmenti orizzontali o verticali, oppure 
una curva di Bezier, tracciata tra due dei 
punti caldi degli elementi e della quale 
si possono impostare le linee di tangen- 
za all'elemento stesso. 

La massima importanza in un siste- 
ma del genere la assumono quindi le 
Palette. Quelle in dotazione sono ben 
27, alcune con poche e semplici shape, 
altre invece, ad esempio quelle che ser- 
vono per comporre disegni di reti di 
computer, hanno molte shape alcune 
delle quali a colori e complesse. Di cia- 
scuna shape è possibile definire una se- 
rie di elementi globali, come punti di ag- 
gancio, oppure posizione ed estensione 
della zona per il testo, ed altro. 

Citiamo alcuni dei nomi delle palette, 
alcune delle quale sono generiche, nel 
senso che sono molto diffuse, altre so- 
no legate al 1 utilizzo di particolare meto- 
dologie di analisi; 

-Auditing e Auditing Estended, 

- Basic e Basic Color, Simplified. 
Standard, 

-Business Process, Process Chart. 

- Catalyst, relativa aH'omonima me- 
todologia sviluppata dalla Computer 
Sciences Corporation. 

- Color Samples, disegnini «fantasia». 

- Data Flow, per il flusso dei dati, 

-DIN 66001 /ISO 5807 Information 

Processing, il primo è lo standard tede- 
sco, il secondo quello internazionale, 

- Extensions, per allargare le altre pa- 
lettes, contiene ad esempio elementi 
3D, 

- Networks, Mini/Mainframe, PC, Ex- 
tensions. 

- Office, dalla scrivania alla penna, 

-Organization, 

- Originai, derivazione del progenito- 
re di ABC ToolKit che è ABC Flowchar- 
ter 1.0, 

- Process Mapping, 

- Quality Managment ISO 9000. Ex- 
tended, Telephone Company, 

- Schematics, per diagrammi basati 
sulla logica booleana, 

- SDL - CCITT, System Description 
Languages, 

-Total Process Management. 

ABC ToolKit ProcessAnalyzer dispo- 
ne di una serie di feature che rendono il 
suo uso produttivo, sia in caso di uso in- 
dividuale che aziendale. 

Di un diagramma si può salvare il 
Template, in pratica un diagramma in 
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Figura 1 I - ABC ToolKit DataAnalyzer - Pareto Chart Questo diagramma evidenzia i problemi che 
possono nascere in un processo. Questi vanno indicati e ne va indicata la frequenza nella tabella 
dati Gli eventi vengono evidenziati in ordine di frequenza, ne viene costruito sia /'istogramma che 
la curva sommatone, In pratica si tratta di un diagramma « misto • barre-linea 



Figura 12 - ABC ToolKit DataAnalyzer - Diagramma di Controllo. Serve quando si vogliano individua ■ 
re ed evidenziare le variazioni nelle performance in un processo In tale tipologia di diagramma esi- 
stono alcuni sotto tipi, che possono essere scelti nella Box, alcuni dei quali mostrano anche dei va- 
lori significativi che indicano l'andamento globale del fenomeno osservato 


cui sono salvati tutte le impostazioni ge- 
nerali e gli stili estetici. Un Template 
può essere un diagramma «muto», in 
cui l 'utilizzatore deve solo riempire le 
voci lasciate vuote. 


A livello più basso è possibile «salva- 
re» Io stile estetico di una Shape, con il 
primo pulsante a sinistra sui Ribbon del- 
le Shape, per poi facilmente riutilizzarlo. 

Abbiamo già detto che è possibile 


coJlegare più diagrammi attraverso un 
Link tra due Shape presenti in due dia- 
grammi In caso di uso massiccio dei 
Link, ad esempio quando si lavora con 
più diagrammi e si lavora in rete, e 
quando i vari diagrammi siano gestiti da 
persone differenti, è possibile protegge- 
re un file, e dotarlo di password di ac- 
cesso. I vari file collegati possono esse- 
re salvati in un unico Workspace (all’ar- 
gomento Link è dedicato il capitolo 13 
del manuale). 

In caso di lavoro su più file è possibi- 
le lavorare sfruttando i comandi del me- 
nu Window e le tecniche MDI, cui ABC 
ToolKit è allineato. 

Per quanto riguarda i rapporti con 
l’esterno, ABC ToolKit legge diagrammi 
creati con Easy Flow e con ABC Flow- 
chart, mentre esporta in formato grafico 
Metafìle (fig.10). 

È compatibile OLE 2.0, sia come 
Client che come Server (capitolo 14 del 
manuale) Sfrutta in numerose situazio- 
ni la tecniche di Drag and Drop A livello 
più basso, essendo ovviamente compa- 
tibile con il Clipboard di Windows, ac- 
cetta testi, immagini vettoriali, immagini 
bitmap, che possono essere impune- 
mente impaginati con ri resto del dia- 
gramma. 


ABC ToolKit DataAnalysis 
Tipi di grafici e ambiente 

Si tratta di un prodotto di Charting, 
orientato alla produzione di diagrammi 
di tipo specializzato, di supporto all’ana- 
lisi dei dati. In particolare produce sei ti- 
pi di diagrammi: 

- Istogrammi classici, per la visualiz- 
zazione della distribuzione di frequenze, 

- Run chart. diagrammi lineari in cui 
l’asse delle ascisse è una scala tempo- 
rale, quindi adatti a rappresentare anda- 
menti nel tempo, 

- Pareto Chart. evidenzia i problemi 
che possono nascere in un processo. I 
dati sono un elenco che descrive gli 
eventi e ne indica la frequenza Pareto li 
mette in ordine di importanza e ne co- 
struisce la curva sommatoria. In pratica 
si tratta (fig.l 1) di un diagramma misto 
in cui la parte a barre è ordinata e fa ve- 
dere le frequenze di certi eventi e la 
parte lineare fa vedere la percentualiz- 
zazione dell’accumuìarsi di tali frequen- 

- Control Chart, individua le variazioni 
nelle performance in un processo e le 
evidenzia, mostrando anche alcuni para- 
metri significativi del processo stesso 
(fig.l 2), come medie, intervalli di valori, 
percentuali, deviazioni, frequenze, ecc. 
E comunque possibile impaginare an- 
che la tabella numerica, con i valori cor- 
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rispondenti al grafico. 

- Scatter, evidenzia le relazioni tra 
due fattori e permette all'analista di co- 
gliere eventuali leggi tra le due grandez- 
ze Ifig 131. 

- Pie Chart, il diagramma a torta che 
mostra le proporzioni di ciascun compo- 
nente di un universo. 

I dati da graficare vanno digitati, o im- 
portati da formati esterni, in una am- 
biente di tipo Worksheet, dopodiché si 
decide quale tipo di grafico realizzare. Si 
lavora con il concetto della pagina e 
quindi da un singolo worksheet si pos- 
sono ricavare anche più grafici impagi- 
nabili insieme. 

I grafico prodotto può subire numero- 
se manipolazioni di tipo «estetico» 
(fig.14), poche di tipo contenutistico. Si 
possono ad esempio spostare i titoli, 
ma non si può intervenire sulle scale. 

Conclusioni 

L'impressione finale è che ABC 
ToolKit sia più un prodotto grafico, ed in 
tal senso mette a frutto tutta la tecnolo- 
gia di cui è capace in tale settore la Mi- 
crografx, che un prodotto orientato al 
calcolo logico e matematico. 

È quindi destinato solo a quegli spe- 
cialisti a cui serve proprio uno strumen- 
to con il quale formalizzare in modo gra- 
fico le proprie idee, allo scopo sia di 
metterle maggiormente a fuoco, e quin- 
di di migliorarle, sia di produrre elaborati 
grafici da distribuire, come forma di co- 
municazione tecnica e strutturata, in 
azienda. 

Da un punto di vista operativo, a par- 
te il non allineamento alla tecnologia del 
quick menu, che invece sarebbe bene 
che diventasse standard (parliamo 
dell'uso del tasto destro del mouse), il 
programma ci è parso ben organizzato, 
ed in grado effettivamente dì sfornare 
in pochi minuti diagrammi anche molto 
complessi, usando ovviamente le nu- 
merose librerie di shape. 

Interessante è la possibilità di perso- 
nalizzare queste librerie, con la possibi- 
lità di inserirvi propri disegni, anche 
molto complessi oppure disegni molto 
tecnici, provenienti anche da ambienti 
CAD. 

La sezione Chart, il programma Da- 
taAnalysis, è un po’ povera, sia perché i 
tipi di grafici che propone in definitiva 
sono realizzabili anche con un qualsiasi 
moderno spreadsheet (che consente 
diagrammi a dispersione, diagrammi mi- 
sti. ecc.) sia perché non dispone di nu- 
merose funzionalità di manipolazione 
del grafico (ad esempio non permette di 
intervenire sulle scale) 

Diventa accettabile se lo vediamo co- 




Figura M - ABC ToolKit Data Analyzer - Ambiente Operativo. È mollo simile a Quello dell'ABC 
ToolKit Process Analyzer. In più c'ó la possibilità di eseguire degli zoom contìnui, con il sistema 
della linestra . Mancano invece alcune funzionalità presenti nei prodotti charting evoluti, ad esem- 
plo la possibilità di intervenire sulle scale 


me accessorio asservito al ProcessA- 
nalyzer, non per nulla i due si richiama- 
no vicendevolmente con uno specifico 
pulsante, al quale può fornire facilmen- 
te diagrammi di tipo analisi da impagina- 


re assieme agli elementi coinvolti nel 
flusso, magari per dare maggiore enfasi 
ai motivi che giustificano un certo inter- 
vento di riorganizzazione di un processo 
aziendale.Q K2 
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Lotus 123 versione 5 per Windows, 
Approach versione 3.0, SmartSuite 3.0 

di Francesco Petroni 


□ natalmente avevamo pensato di 
parlare solo del nuovo 123 per 
Windows, la versione 5 in italia- 
no. annunciata nel numero 142 di MC. 

Poiché però, per guanto riguarda il 
trattamento dei dati, 123 versione 5 la- 
vora in totale sinergia con Lotus Ap- 
proach 3.0, abbiamo pensato di abbina- 
re anche quest'altro prodotto alla prova. 

Poco dopo la Lotus ha annunciato la 
nuova versione della sua SmartSuite. la 
3.0 ( disponibilità della versione in italia- 
no: SMAU), che comprende non solo il 
nuovo 123 e il nuovo Approach, ma an- 
che le nuove versioni di Ami Pro e di 
Freelance Graphics, che questa volta 
sono però solo versioni di assestamen- 
to. Si tratta della 3. 1 di Ami Pro. il Word 
Processor della casa, che aggiorna la 


3.0, e della 2. 1 di Freelance, prodotto di 
grafica dì presentazione, che sostituisce 
la 2.0. 

La SmartSuite 3-0 comprende inoltre 
Organizer. rimasto alla 1.1, e il gadget 
ScreenCam. un catturatore di sequenze 
video, del quale parleremo un'altra vol- 
ta. 

I dischetti della SmartSuite. parliamo 
per ora della versione in inglese, sono 
in totale ben 26 1 leggi ventiseli e l'occu- 
pazione complessiva sfiora ì 90 I novan- 
ta I megabyte (vedi figura 1). 

Di fronte a tale volume di materiale 
da smaltire e considerando il fatto che 
ora (siamo all'inizio di settembre) sono 
già disponibili 123 e Approach, abbiamo 
deciso di dividere la prova in due parti. 
Nella prima, questa, parliamo soprattut- 


to dei primi due 1 123 e Approach), nella 
seconda, per la quale occuperemo nel 
prossimo numero la rubrica spread- 
sheet, riparleremo della SmartSuite e 
approfondiremo alcuni argomenti legati 
alla sinergia tra i vari prodotti. In partico- 
lare ci interessa molto provare a fondo 
le sinergie tra 123 e Approach per quan- 
to riguarda il trattamento dei dati. 

Lotus Suite versione 3.0 

La strategia della Lotus, relativa ai 
prodotti per utente, si chiama Working 
Together, e presenta due caratteristi- 
che: i prodotti lavorano insieme e sono 
prodotti per utenti che lavorano insie- 
me. 

Da un punto di vista commerciale si- 
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gnifica che, pur essendo singolarmente 
acquistabili i diversi prodotti, conviene 
acquistare l'intera Suite, che di prodotti 
ne contiene cinque o sei, ad un prezzo 
leggermente superiore a quello del sin- 
golo (formula sei per uno). 

La strategia Working Together si 
sposa poi perfettamente con la strate- 
gia Lotus riguardante i prodotti per 
l'Azienda, strategìa fondata su Lotus 
Notes, ora giunto alla versione 3.1. 

Notes è un ambiente complesso, 
rientrante nella tecnologia «groupware» 
e in quella Client Server, che serve per 
gestire grossi database di documenti 
aziendali, per gestire un sistema evolu- 
to di messaggistica, posta, condivisione 
risorse, ecc., per sviluppare applicazioni 
aziendali attraverso le quali gestire e ve- 
dere i database di interesse aziendale. 

Queste, che sono funzionalità este- 
riori, si combinano con tutte le funziona- 
lità interne, che servono per la configu- 
razione, l'amminrstrazrone, la sicurezza 
dei dati, la sicurezza degli accessi, ecc. 

Visto in un'ottica più ampia Notes, 
del quale parleremo in uno dei prossimi 
numeri, può essere considerato come 
un sistema con il quale gestire tutti i 
flussi informativi aziendali, che vengono 
generati, controllati, immagazzinati, 
messi in circolazione, ecc. 

Aspetti tecnici significativi di Notes 
sono; 

- l'adozione della tecnologia Notes/FX 
(FX significa Field eXchange). che con- 
sente a Notes di vedere direttamente 
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«campi» contenuti in applicazioni svilup- 
pate con 123, Approach. Ami Pro. ecc. 
senza dover vedere necessariamente 
tutto il file. Ad esempio un database 
Notes potrà contenere alcune celle si- 
gnificative di una serie di file t23, ma- 
gari sviluppati da più utenti; 

- in tale ottica, in un'Azienda in cui fos- 
se adottato Notes, i vari applicativi, 123, 
Approcb, Ami Pro, ecc. possono essere 


totalmente «asserviti» a Notes. Sia per- 
ché come appena detto possono usare 
la tecnologia /FX, sia perché possono 
«salvare» in formato Notes, sia perché i 
lavori eseguiti con i vari prodotti, o parti 
di essi, possono essere messi in circo- 
lazione da Notes che li può vedere co- 
me oggetti OLE; 

- tutti i prodotti della Suite già dispon- 
gono di una serie di agganci, più o me- 
no evidenti, non solo con Notes, ma 
con qualsiasi sistema di posta elettroni- 
ca sottostante, che rispetti gli standard 
VIM/MAPI. Segno evidente di tali possi- 
bilità è la voce di menu «File Messaggio 
Elettronico», che consente di trattare 
un foglio, una zona di un foglio, un grafi- 
co di 123, oppure un prospetto, un'ana- 
lisi e quant'altro di Approach, come un 
oggetto inviabile via posta elettronica. 
Le modalità di invio sono numerose, ad 
esempio invio con ritorno (una volta ag- 
giornati i dati), invio contemporaneo, o 
in sequenza, a più destinatari, ecc.; 

- è interessante constatare come alcuni 
altri produttori (un nome per tutti' Mi- 
crosoft) invogliati dalla buona diffusione 
di Notes, sviluppino aggiornamenti delle 
loro applicazioni per renderle compatibili 
/FX; 

- la Lotus stessa ha reso disponibili una 
serie di tool per la programmazione vi- 
suale (VIP) con i quali sviluppare, per 
l'ambiente Notes, la parte Front End 
dell'applicazione, ad esempio le varie 
maschere di acquisizione e di visualizza- 
zione dei dati del database- 



Ftguia 1 - Lotus 123 versione 5 per Windows - Installazione della Suite 3.0 La nuova versione del Bundle della Lotus, che si chiama SmartSuite 3.0. sarà pronta 
per lo SMAU e quindi sarà già disponibile nel momento in cui leggerete quest'articolo La videaia che vi mostriamo è relativa all'installazione della versione in ingle- 
se che. in caso si installino lutti i prodotti della Suite, comporta un ' occupazione di quasi 90 megabyle. In quesio numero parliamo dei primi due componenti di tale 
Suite usciti nella versione italiana. T 123 5 e l'App/oach 3.0. disponibili anche individualmente, mentre nel prossimo numero approfondiremo alcuni remi relativi al 
Working Together Ira le varie applicazioni. 

Figura 2 - Lotus 123 versione 5 per Windows - Dialog Box Editor. Uno dei « servizi" in comune tra i vari applicativi della Suite è quello che consente di disegnare 
una Dialog Box e di definire buona parte delle caratteristiche dei vari oggetti inseriti al suo interno La codifica relativa al disegno eseguito può essere direttamente 
riversata sui loglio 123. oppure m una macro Ami Pro Ima non in un modulo Approach) Notare a tal proposito la pulsantiera in alto a destra. Tale pulsantiera è pre- 
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Figura 3 - Lotus 123 versione 5 per Windows - SmartCenter Se si installano i prodotti delta Suite viene, in varie maniere Ine abbiamo contate almeno quattro!, fa- 
vorito il passaggio dei dati e dei servizi tra 1 componenti. Le Barre degli Strumenti dei vari prodotti dispongono ciascuna di pulsanti per richiamare gli altri Alcune 
funzionalità. vedremo quelle di database dell' ! 23, richiamano servizi forniti da altri Sono sempre praticabili le tradizionali strade del copra ed incoila, ChpBoard, DDE 
e OLE In più c'è lo SmartCenter, che consente c h avere una presola barretta di menu, personalizzabile e sempre In primo piano, dalla quale richiamare al volo qual- 
siasi altro applicativo, anche non detta Burle, e che pud essere usata per operazioni di copia ed incotta, anche quando i due applicativi coinvolti stiano lavorando a 
tutto schermo 

Figura A - Lotus Approach versione 3.0 per Windows - Analisi Incrociata. Detta Suite non fa parte l'Improv, prodotto Lotus molto originale che. basato su una strut- 
tura tipo spreadsheet, permette di produrre rnterattivamente analisi incrociate di dati Numerose delle innovazioni che tate prodotto ha presentato s orto state 
•equamente distribuite ■■ negli altri applicativi. Ad esempio l'Analisi incrociata si può eseguire in Approach e quindi in 123. Lo strumento operativo IntoBo * e ora uti- 
lizzato anche in Approach. dove prende il nome, meno suggestivo, dt Stile&Proprietà. 


I prodotti con i quali si costruiscono 
queste maschere appartengono sostan- 
zialmente a due famiglie; quella che 
comprende gli strumenti con i quali si 
sviluppa e si visualizza la parte dell'ap- 
plicazione che serve per «riempire» la 
maschera di dati (Filler) e la parte che 
serve per ricevere, in un Server, i dati 
immessi localmente. 

Tornando alla Suite, quindi uno degli 
aspetti da considerare nei vari prodotti 
è il loro allineamento, già predisposto e 
praticabile, con Notes e tutte le sue 
funzionalità. 


Perchè una Suite ? 

Facciamo ora una piccola digressione 
per parlare dei motivi che hanno spinto 
le principali case software a produrre 
Bundle. ovvero insiemi di prodotti diffe- 
renti che coprono tutte le normali ne- 
cessità di un utilizzatore di PC, e sulle 
caratteristiche che tali confezioni stan- 
no assumendo. 

Dapprima questa moda, oggi seguita 
dalla Lotus, dalla Microsoft e dalla Word 
Perfect/Borland/Novell (i loro bundle si 
chiamano Office), sembrava dettata più 
da motivi di tipo commerciale (del tipo 
compri tre e paghi due) che da motivi di 
tipo tecnico. 

Oggi, oltre a quelli imposti dal merca- 
to, possiamo trovare dei motivi più no- 
bili a supporto della loro diffusione. Ve- 
diamone alcuni; 

- i prodotti che compongono il bundle 


coprono tutte le normali necessità di un 
utente normale, che quindi deve sce- 
gliere una volta sola, C’è quindi il word 
processor, lo spreadsheet, il database, 
di un tipo orientato all'«end user™, il 
prodotto grafico «generai purpose», an- 
che se piu orientato alla presentation. 
La Lotus nella sua SmartSuite inserisce 
anche un PIM, l'ottimo Organizer, che è 
un gestore di informazioni personali. 

I prodotti del bundle devono poi pos- 
sedere una serie di caratteristiche co- 
muni: 

- integrazione totale tra i vari compo- 
nenti, in modo che sia facilmente possi- 
bile realizzare lavori, di tipo composito, 
sfruttando ciascun prodotto per quello 
che è in grado di fare, e consentendo 
l'accesso «trasparente» da un prodotto 
alle funzionalità di tutti gli altri; 

- interfaccia comune, in modo da sem- 
plificare l'iniziale apprendimento e il 
successivo utilizzo dei vari componenti; 

- facilitazioni varie in direzione del lavo- 
ro di gruppo, ad esempio possibilità in 
termini di condivisione di materiale an- 
che tra più utenti, in termini di invio e ri- 
cezione di posta e. più in generale, di 
oggetti; 

- programma di installazione (e magari 
di disinstallazione) unico e incrementa- 
le. in modo che sia possibile installare 
tutti 1 componenti in un colpo solo op- 
pure «a rate», 

- condivisione di «pezzi» di programma 
e di funzioni. In particolare quando si in- 
stalla la Suite o uno dei suoi componen- 


ti, vengono realizzati due «rami» di di- 
rectory, quello con il programma vero e 
proprio e quello con gli accessori condi- 
visi con gli altri applicativi. Tipico esem- 
pio il generatore di Maschere di Dialogo 
(fig, 2), oppure il correttore ortografico, 
ecc. 


Caratteristiche generali e 
specifiche della Lotus SmartSuite 

È stato introdotto lo SmartCenter. 
uno specifico Application Manager, che 
si può lasciare sempre «a galla» e che 
permette di navigare piu direttamente 
tra le varie applicazioni (fig. 3). È perso- 
nalizzabile. nel senso che è possibile 
definire quali applicazioni vedere, con 
quali icone, cosa, programmi e file, vie- 
ne lanciato, ecc 

Può essere usato anche per lavorare 
comunque «a tutto schermo» e per 
eseguire alcune operazioni, ad esempio 
il copia ed incolla, anche OLE 2.0, tra 
due applicazioni, semplicemente swlt- 
chando tramite lo SmartCenter 

Sono state rese comuni una serie di 
caratteristiche che, per comodità espo- 
sitiva, elenchiamo: 

- è ora possibile, come appena detto, 
eseguire il drag and drop tra le applica- 
zioni, 

- per quanto riguarda l'interfaccia verso 
l'utente citiamo la presenza costante 
delle Smartlcons, personalizzabili e po- 
sizionagli sempre allo stesso modo. Poi 
» Bubble Help, relativi ai pulsanti delle 
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Figura 6 - Lotus 123 versione 5 per Windows - Richiamo di Approach 3 0 Gli ultimi quattro comandi del menu, di terzo livello. Strumenti Database richramano l'Ap- 
p roach 3. 0, se presente Iva detto che Approach la parte della SmartSutte) I servizi che Approach rende a 123 sono quello di generare, con » dati residenti nel foglio 
123, Moduli per l'acquisizione dei dati, Prospetti, tabelle di CrossTab e Etichette Postali 123 nchiama direttamente gli strumenti di Autocomposizione di Approach. 
che si chiamano Assistenti 


Icone e quindi anch'essi, le bolle o me- 
glio i fumetti, personalizzabili. C'è poi 
sempre la barra di stato attiva, che mo- 
stra lo stato di alcune impostazioni, ma 
soprattutto «srotola» verso l’alto una 
serre di tendine nelle quali scegliere for- 
mati, stili nominati, font, dimensioni, 
ecc. É stato uniformemente distribuito 
tra le applicazioni lo strumento che ser- 
ve per copiare i formati estetici e que- 
sto è sicuramente un comando di cui 
non si può fare a meno, 

- sono ora comuni, questa volta nel 
senso che ogni componente della Suite 
ha i suoi, gli SmartMaster. Si tratta di 
modelli di applicazioni già sviluppati e 
da personalizzare. Ami Pro ha modelli di 
documento, Freelance ha modelli di 
presentazione, 123 ha modelli di lavori 
impostati sui fogli. Approach ha una se- 
rie di applicazioni... già funzionanti. 

Lo SmartMaster va scelto in fase di 
inizio di un nuovo lavoro. 

Facciamo il caso di Approach. le «va- 
rianti» sono tre: che il nuovo lavoro che 
dobbiamo realizzare è dello stesso tipo 
di quello proposto in un master (più for- 
tunati di cosi?). Che il nuovo lavoro as- 
somigli ad uno già disponibile. Questo è 
il caso più probabile e conseguente- 
mente si lavora per copia e modifica 
della copia. Il caso più sfortunato è 
quello che si verifica quando dobbiamo 
per forza cominciare da capo. Anche in 
questo caso però risulta utile consultare 
le applicazioni campione in cui si può 
trovare qualcosa di copiabile, ad esem- 


pio una formula di validazione complica- 
ta oppure una macro che è proprio 
uguale a quella che ci serve. 

Altra Garatteristica che si sta diffon- 
dendo è il Lotus Assistant, la risposta 
della Lotus, che vanta il fatto che la se- 
quenza delle operazioni non è obbligata, 
al Wizard della Microsoft. Assistente, o 
Mago che sia, automatizzano le opera- 
zioni, più ripetitive e frequenti, di co- 
struzione di oggetti. Nel caso di Approa- 
ch, l'Assistente interviene quando si co- 
struisce un modulo nuovo, oppure un 
prospetto o altro. 

Della Suite non fa parte l’Improv, pro- 
dotto Lotus molto originale che. sulla 
base di una struttura tipo spreadsheet, 
permette di produrre interattivamente 
analisi incrociate di dati. 

C'è da dire che numerose delle inno- 
vazioni tecnologiche che hanno caratte- 
rizzato tale prodotto sono state « equa- 
mente distribuite» negli altri applicativi. 
Ad esempio l'Analisi Incrociata si può 
eseguire in Approach e quindi in 123, 
oppure lo strumento operativo InfoBox 
è utilizzato anche in Approach dove si 
chiama «Stile e Proprietà». 

Se frughiamo nelle directory genera- 
te dalla procedura di installazione della 
Suite troviamo due rami principali, quel- 
lo. che si chiama Lotusuite, che contie- 
ne le applicazioni vere e proprie, e quin- 
di 123r5w, Ami Pro, Flw, Approach, 
Org, Smartctr, e quello con i servizi. 
Questo ramo si chiama Lotusapp e vie- 
ne. dalla procedura, piazzato nella direc- 


tory dì Windows, I servizi, le applicazio- 
ni comuni, sono ad esempio l'editore 
delle Dialog Box, il correttore ortografi- 
co, il Datalens di 123, ecc. 

Il materiale 

Il colore che contraddistingue confe- 
zioni e manuali è il giallo Lotus, un giallo 
intenso tendente all'arancione. 

123 versione 5 dispone di un solo 
manuale, chiamato Guida Pratica, di cir- 
ca 400 pagine, divise in 25 capitoli. 

È evidente che un prodotto di tale 
complessità dovrebbe disporre di una 
manualista ben più voluminosa, con vo- 
lumi specifici dedicati ad esempio alle 
funzioni chiocciola oppure alla program- 
mazione con le macro. 

L'123 rimanda comunque all'help in- 
terattivo. che però può dare solo una 
informazione di primo livello, adatta, co- 
si come il materiale Tutorial, ad un prin- 
cipiante, ma insufficiente per chi stia af- 
frontando applicazioni più impegnative 
e voglia o debba approfondire un argo- 
mento specifico. 

Il Manuale Approach, che questa vol- 
ta si chiama Guida di Consultazione, è 
più cicciotto. Supera le 550 pagine. E 
tagliato per utenti non specialisti. Con- 
tiene, al contrario del manuale dell' 123 
che rimanda alla Guida, l'elenco ragio- 
nato delle funzioni. Anche gli argomenti 
più tecnici, come la teoria relazionale, 
vengono spiegati con parole semplici e 
finalizzate all'uso del prodotto. 
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Figura 7 - Lotus 123 versione 5 per Windows - Generatore di Certe Tematiche. Assieme all'123 
viene fornito questo accessorio un po' « sut generis - Da un punto di vista tecnico si tratta di un ap- 
plicativo OLE Server richiamato da una voce del menu di 123. Consente di « sposare ► tabelle di da- 
ti nienti ad entità geografiche con piantine geografiche riferite alle stesse entità. Lo scopo è quello 
di produrre delle carte tematiche in cui siano visualraati. con colori e/o riempimenti differenti, una 
o due sene di valori numerici Purtroppo si possono usare solo le mappe in dolanone, oppure quel- 
le acquistabili a parte Inel pacchetto c e un opuscolo con le indicazioni del caso). 


I dischetti di Lotus 123 sono 8. quelli 
di Approach sono 6, ne mancano 1 2 per 
fare la SmartSuite. La procedura di in- 
stallazione è molto guidata e anche 
molto elegante. C'è un bello sfondo ti- 
po filigrana e appaiono, via via, delle 
Box descrittive delle caratteristiche dei 
prodotti. Le varie opzioni permettono 
differenti tipi di installazione. Successi- 
vamente è possibile rieseguirla per inte- 
grarla con i moduli tralasciati in prece- 
denza, 

Le occupazioni sono sensibili. La Sui- 
te nel suo complesso richiede 86 mega, 
se si installa tutto, Per ri 23 si va da un 
minimo di 1 1 ad un massimo di 22 me- 
ga. I numeri di Approach sono legger- 
mente minori. 

Le novità di 123 versione 5 
per Windows 

II successo dell' 123 sarà ricordato 
nella Storia dell'Informatica. L’123 è 
stato, a partire dagli anni '80, il prodotto 
più venduto, con 20 milioni di copie e 
oltre 25 versioni nazionali (eccettuati i 
Sistemi Operativi). 

La Lotus ha addirittura, per un certo 
periodo, conservato tre diverse «linee» 
di 123. La versione 2.x. per DOS, adatta 
anche a macchine vecchie, anche, per 
intenderci a macchine con processore 
8088 e 640 kbyte di RAM. Anche le ver- 


sioni 3.x lavoravano sotto DOS, ma di- 
sponendo di un proprio estensore del 
DOS. riuscivano a sfruttare la memoria 
oltre al mega, ormai presente su tutte 
le macchine prodotte a partire dal PS2 
IBM. 

La diffusione di Windows ha spinto 
la Lotus dapprima a sviluppare la versio- 
ne Windows dell' 123. poi via via, data 
l'affermazione dell'ambiente grafico dal- 
la Microsoft, da una parte a migliorarla, 
mettendo ben frutto le potenzialità gra- 
fiche e tecniche del nuovo ambiente, 
dall’altra ad abbandonare le versioni per 
DOS. sempre meno richieste e costose 
da mantenere in vita, soprattutto per 
l’impegno necessario a conservare la 
compatibilità tra le varie versioni. 

In definitiva del Lotus 123 versione 
4. la precedente, e versione 5, la no- 
stra, esiste solo la versione Windows. 

Nella 5 rispetto alla 4.0 non ci sono 
molte novità (del resto tra le due sono 
trascorsi solo ,,10 numeri di MC) al 
punto che i file realizzati con la 5 hanno 
la stesso formato, e desinenza, di quelli 
della 4 (desinenza WK4). 

Le novità più rilevanti riguardano le 
funzionalità database (in fig. 4 il relativo 
menu), già ottime a partire dalle versio- 
ni 3.x. in cui veniva introdotto lo stru- 
mento Datalens, che serve per interro- 
gare file dati esterni, e veniva introdotta 
la possibilità dì eseguire Unioni tra ta- 


belle. Lotus 123 versione 5 si aggancia 
direttamente ad Approach, che diventa 
il suo «braccio database», al quale chie- 
de di costruire Moduli, Prospetti, ecc. In 
figura 5 vediamo appunto come 
dall'123 sia richiamabile addirittura l'As- 
sistente di Approach che dà una mano 
nella realizzazione di un Modulo. Tale 
modulo, ovviamente, conterrà record 
che risiedono sul foglio 123. 

Esiste un altro accessorio, nuovissi- 
mo, il generatore dì Mappe Tematiche 
(fig. 6). Funziona così: data una tabella 
contenente dati numerici relativi a en- 
tità geografiche, es. le Nazioni d’Euro- 
pa. le Regioni o le Province d'Italia, ecc. 
è possibile generare delle mappe tema- 
tiche che traducono in colori e/o in trat- 
teggi i valori numerici. È possibile sce- 
gliere colori, tratteggi, definire degli in- 
tervalli per interpretare i valori numerici, 
ed altro. 

L'accessorio ci sembra molto utile 
per chi debba produrre mappe del ge- 
nere e fino ad ora abbia affrontato il pro- 
blema partendo da un prodotto grafico, 
in cui però si lavora a mano, oppure par- 
tendo da un prodotto specializzato, ben 
più costoso, e nel quale i dati vanno co- 
munque rìimmessi. 

Il foglio elettronico, con le sue poten- 
zialità in termini di trattamento dei dati 
numerici, ci sembra il punto di partenza 
più adatto per operazioni di questo tipo. 

Nel caso del Generatore di Mappe 
dell 1 123 va detto però che le mappe 
hanno un formalo file «proprietario», 
che la dotazione di mappe è minima, 
anche se alcune di queste mappe sono 
già comprensive di dati statistici, che al- 
tre mappe possono essere acquistate a 
parte (ad esempio l'Italia per Regioni). 
Sarebbe ovviamente decisivo per il suc- 
cesso di questo sistema (foglio 1 23 più 
generatore di mappe) disporre di un ul- 
teriore prodotto con il quale generare 
nuove mappe, in funzione delle proprie 
necessità. Si pensi ad esempio ad una 
Azienda tipo l'Enel o le Ferrovie dello 
Stato, organizzate in Compartimenti, 
ognuno dei quali comprende una o piu 
regioni, oppure il Parco Nazionale 
d'Abruzzo, nel quale rientrano alcune 
decine di comuni. Questi hanno biso- 
gno di mappe superpersonalizzate, ma- 
gari arricchite con parti testuali ad hoc 
(leggete in proposito l'articolo di grafica 
di Massimo Truscelli pubblicato su que- 
sto stesso numero di MCmicrocompu- 
ter). 

Se ci saranno sviluppi nella direzione 
«personalizzabilità delle mappe», ve lo 
comunicheremo. 

Altre novità, di minore entità, riguar- 
dano la personalizzabilità dei formati nu- 
merici. Sarebbero personalizzabili solo i 
formati valuta, ma nessuno ci può im- 
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Figura 9 - Lotus Approach versione 3.0 per Windows - Scheda multibella, Approach è dichiaratamente un DBMS relazionale destinato ad utenti finali Costoro na- 
scono a realizzare, in maniera interattiva e guidata, applicazioni di complessità medio-passa. Questa maschera è presa da un'applicazione di media complessità, 
che si poggia su Quattro tabelle relazionate tra di loro Molto comoda proprio per l'utente finale è la possibilità di interagire con 1 dati in modalità Query by Form. 
Una qualsiasi maschera di acquisizione diventa sempre anche maschera di interrogazione 


pedire di creare un simbolo di valuta 
kWh, oppure Lire/Milione, oppure m/s, 
da mettere come prefisso o suffisso del 
numero. 

Sono state introdotte 1 2 nuove fun- 
zioni chiocciola (contro le oltre 120 in- 
trodotte nella versione 4.0). 

Sono state migliorate le funzionalità 
relative al Manager delle Versioni (che 
vediamo in figura 8). 

Altre funzionalità sono invece rima- 
ste del tutto invariate, rispetto alla ver- 
sione precedente, come quelle già otti- 
me per la generazione dei grafici in un 
sol colpo e poi editabili «in place», sul 
posto, o come quella, meno ottima, an- 
zi insufficiente, per la generazione delle 
formattazioni in un colpo solo, 

Approach 3.0 
Caratteristiche generali 

Lo abbiamo detto prima: Approach 
ha due vite: può svolgere funzioni di ac- 
cessorio di lusso dell'1 23 e può vivere 
di vita propria. Essendo un database 
con un motore relazionale sofisticato la 
prima delle due funzioni va sicuramente 
considerata un sottoutilizzo. Abbiamo 
peraltro anche detto che in un successi- 
vo articolo approfondiremo l'argomento 
rapporti tra 123 e Approach e quindi 
metteremo meglio a fuoco la questio- 
ne. Ora, in sede di prova, ci limiteremo 
a descrivere le caratteristiche del nuovo 
Approach. 

Approach nasce da un'acquisizione, 


risalente a un paio d’anni fa. La Lotus 
ha dunque acquisito la Approach Corpo- 
ration e il suo prodotto, già discreta- 
mente affermato, e lo ha nel tempo ag- 
giornato, sìa per allinearlo allo stile dei 
prodotti Lotus, e per stile intendiamo 
non tanto quello estetico, quanto quello 
relativo alle modalità operative. Ora, 
con la versione 3.0, Approach fa un si- 
gnificativo passo in avanti sìa in termini 
di usabilità, sia in termini di potenza nel 
suo ambito di applicabilità. 

Rivediamone dunque le principali ca- 
ratteristiche: 

- Approach è un DBMS, un prodotto 
per gestire database, e quindi insiemi di 
più tabelle di dati, relazionate tra di loro. 

- dal punto di vista relazionale, aspetto 
che sfugge all'utente finale ma non al 
tecnico, è evoluto. Permette di definire 
tutte le tipologie standard di relazione 
tra due tabelle e si prende carico di ga- 
rantire l'integrità referenziale dei dati 
delle tabelle, 

- è destinato all'utente finale, e conse- 
guentemente gli strumenti operativi so- 
no tutti «esterni», raggiungibili via me- 
nu. toolbar e InfoBox, 

- esiste un rudimentale linguaggio Ma- 
cro, che può servire da una parte 
all'utente finale per automatizzare even- 
tuali operazioni (ad esempio nella parte 
inferiore di un modulo inserire dei pul- 
santi che ne stampano direttamente il 
contenuto), dall’altra allo sviluppatore 
«conto terzi» per chiudere l’applicazione 
in modo che l’utente la possa usare sen- 


za compiere operazioni non consentite, 

- Approach non dispone di un suo for- 
mato di file. Quindi le tabelle con i dati 
possono nascere e vivere in un qualsia- 
si formato (Approach «vede» 1 formati 
dBase, Paradox, SQL di vari tipi, ODBC, 
Access, ecc.h L'applicazione consiste in 
un file, desinenza APR. che contiene 1 
vari oggetti Approach, e nei vari file con 
i dati e gli eventuali indici esterni, 

- in Approach valgono tutte le caratteri- 
stiche generali dei prodotti Lotus citate 
prima. A parte quelle legate all’ambien- 
te operativo che stiamo per descrivere, 
ricordiamo quelle relative all'aggancio 
con il sistema di posta elettronica, 
eventualmente sottostante, all'aggancio 
con Notes e alla sua tecnologia /FX. In 
particolare citiamo, tra 1 vari comandi 
macro di Approach, quello che forza 
l'aggiornamento dei campi / FX. utile 
quando l'applicazione Approach conten- 
ga dati che debbano essere condivisi da 
altri 0 da altre applicazioni Notes. 

Approach 3.0 - Ambiente 

L'ambiente operativo standard. In 
perfetto stile Lotus, e che potete osser- 
vare nelle varie figure, dispone di: 

- barra del menu che permette l'acces- 
so a tutti i comandi e varia in funzione 
della situazione operativa in cui ci si tro- 
va. È personalizzabile attraverso una 
specifica funzionalità di menu, 

- toolbox. personalizzabile come quella 
dell' 123. Anche questa varia a seconda 
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Figura IO - Lotus Ap- 


io ambiente edito 




nte ri 


strumenti , Molto co- 
moda è la possibilità di 
vedere direttamente 
nell'editor i dati , so- 
prattutto per controlla- 
re la correttezza delle 
dimensioni riservate ai 
vari campi 



della situazione operativa in cui ci si tro- 
va. 

- linguette. Ogni oggetto costruito con 
Approach ha una sua linguetta che lo 
identifica e che serve per richiamarlo. 
Questa modalità risulta essere molto in- 
tuitiva e comoda, 

- in basso troviamo la barra di stato vi- 
va, che permette di eseguire altre ope- 
razioni. come la scelta degli oggetti 
(vengono riproposte le etichette delle 
linguette), la scelta dalla modalità opera- 
tiva, la scelta degli stili, eco, Anche la 
barra di stato varia a seconda della si- 
tuazione operativa e del tipo di oggetto 
su cui si sta lavorando. 

Le situazioni operative sono: 

- Sfoglia, quando si sta usando l'ogget- 
to, 

- Imposta, quando si sta disegnando 
l'oggetto. 

- Simulazione, quando si sta per stam- 
pare l'oggetto, 


- Cerca, si attiva un sistema che serve 
per selezionare i dati, o per vederli 
nell'oggetto attivo o per stamparli. 

Quindi quando si immettono i dati, 
sia in un Modulo che in un Foglio, ci si 
mette in situazione Sfoglia. Se vanno 
confezionati o modificati Moduli o Pro- 
spetti, o altro, ci si mette in modalità 
Imposta. Comodissima è la possibilità 
di vedere i dati anche nella situazione 
Imposta. Se sull'oggetto attivo occorre 
impostare una selezione si sceglie la 
modalità Cerca, che permette di fare 
una comoda Query by Form Appare un 
Modulo, o una riga di Foglio, analogo a 
quello in uso, in cui si possono immet- 
tere i dati su cui basare la selezione. 
Questa modalità. QbF. che è molto co- 
moda perché permette di operare diret- 
tamente in un facsimile dei Modulo, si 
contrappone a quella presente in MS 
Access e Borland Paradox, che è la 
Query by Example, sicuramente più so- 


fisticata, ma che richiama un ulteriore 
ambiente operativo, che in Approach 
non esiste neanche. 

Questa differenziazione rende Ap- 
proach più adatto ad un utente finale, 
che vede facilitate le sue normali opera- 
zioni, e che in genere non deve esegui- 
re selezioni complesse, per le quali, un 
linguaggio QbE, come quello di Access 
e Paradox, è più adeguato. 

L'ultima modalità, Simulazione, è 
sempre attiva, in quanto è sempre pos- 
sibile stampare quello che è presente 
sul video. 

I tipi di oggetti sono: 

- Modulo, in inglese Form, la maschera 
in cui si immettono I dati, che può an- 
che essere di tipo multitabella, che con- 
tiene quindi i dati di più tabelle (fig. 9). 
In pratica in un Modulo si inserisce un 
cosiddetto Pannello Multivalore. 

- Prospetto, si tratta del classico Re- 
port, con notevoli possibilità in termini 
di strutturazione, con Frontespizi, Inte- 
stazioni di pagina e di gruppo (si chia- 
mano Riepiloghi), di corpo, calcoli di 
gruppo, eco. (fig. 10). 

II tutto è, dal punto di vista operativo, 
assolutamente facilitato. Ad esempio 
per inserire un campo con un totale si 
utilizza un «Power Click», che consiste 
in un ben assestato clic al posto giusto, 

- Etichette, componibili interattivamen- 
te con i dati disponibili, anche sfruttan- 
do la codifica Avery, 

- Circolari, ovvero lettere personalizza- 
te. Una volta tanto si parte dal prodotto 
che ha i dati, il DBMS, anziché da quello 
con cui si scrive la lettera, che è il Word 
Processor, 

- Fogli di lavoro, ovvero la vista tabella- 
re sui dati. Vista operativa, che fa asso- 
migliare la tabella ad un normale foglio 
elettronico nel quale è molto piu facile 
operare su insiemi di record, mentre ov- 
viamente. se si eseguono operazioni in- 
dividuali, si lavora meglio sul modulo 
(fig. 11). Anche il foglio di lavoro può es- 
sere personalizzato e su di esso può es- 
sere attivata la modalità Cerca, 

- Tabella incrociata, ovvero il classico 
CrossTab dinamico, importato «paro pa- 
ro», come si dice a Roma, dall'lmprov, 
e messo a disposizione anche dell' 123, 
visto nella figura 4, 

- Grafico. Viene richiamato un genera- 
tore di grafici di servizio (è lo stesso di 
Ami Pro) e non I* 1 23. 

A proposito di 123, ricordiamo che 
dal suo menu Strumenti Database si ac- 
cede direttamente ai primi quattro og- 
getti di Approach. In altre parole se si 
dispone di ambedue i prodotti, con una 
tabella di dati 123 è possibile realizzare 
un Modulo, un Prospetto, le Etichette e 
una Tabella incrociata sfruttando le fun- 
zionalità di Approach 
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La definizione e il successivo uso 
del database 

Questi sono aspetti più esteriori. Ora 
vediamo e documentiamo brevemente 
invece la fase di disegno della struttura 
dei dati, operazione che richiede una 
serie di passaggi; 

- costruzione della struttura delle varie 
tabelle, operazione che consiste nel de- 
finire per ogni tabella e per ogni campo: 
nome, tipo, lunghezza, eventuale for- 
mula di calcolo o di validazione. Il tutto 
è guidatissimo nel senso che anche la 
formula si costruisce in un apposito e 
speciale ambiente (fig. 12). È chiaro 
che, se ad esempio si decide di utilizza- 
re per i dati II formato DBF, Approach 
costruirà una struttura DBF conforme 
alle impostazioni date, inserirà poi nel 
proprio file APR tutte le caratteristiche 
estranee alla struttura DBF, ad esempio 
il tipo di campo immagine (PicturePlus, 
OLE o Clipboard), oppure le formule di 
calcolo e di validazione. oppure i formati 
con i quali i dati appaiono; 

- per quanto riguarda gli indici è possibi- 
le definirli nella struttura Approach, ope- 
razione che non consiste nel creare in- 
dici dBase. Il file Readme dice che la 
versione italiana di Approach non sup- 
porta gli indici NDX, mentre la versione 
inglese si. Questo fatto, per la verità un 
po' strano, potrebbe costituire una limi- 
tazione qualora si volessero condividere 
gli stessi dati tra applicazioni Approach 
e dBase; 

- una volta costruite le strutture delle 
varie tabelle si passa al loro collega- 
mento. Occorre impostare le «correla- 
zioni» tra le tabelle e le relative regole, 
Approach accetta tutte le relazioni stan- 
dard, quelle che risolvono la quasi tota- 
lità dei problemi. L'ambiente è grafico e 
permette anche di avere una comoda e 
chiarificatrice panoramica della situazio- 
ne tabelle; 

- costruzione degli oggetti. Costruite le 
tabelle, impostate le relazioni, vanno di- 
segnati gli oggetti. Si può ricorrere 
all'Assistente, si può disegnare a mano. 
Al solito la cosa più conveniente è fare 
la prima «stesura» in automatico e poi 
passare agli interventi a mano. Gli stru- 
menti operativi: griglia, mfobox, stru- 
mento per copiare gli stili, pannelli vo- 
lanti con l'elenco dei campi, ecc. rendo- 
no le operazioni molto rapide. 

È a questo punto che si definiscono 
gli «oggetti alla Windows». Ad esempio 
che un certo campo sia una lista, che ta- 
le lista sia alimentata da una tabella, che 
tale lista appaia come una ComboBox, 
che il contenuto di questa lista dipenda 
dall'impostazione di una CheckBox, ecc., 
ebbene tutte queste caratteristiche si 
definiscono partendo dalla InfoBox. 



Tutta la fase di definizione è molto 
sofisticata e permette di realizzare dei 
Moduli complessi e assolutamente con- 
trollati, nel senso che i dati immessi nei 
vari campi vengono controllati, senza 
scrivere una riga di programma. Lo stes- 
so dicasi per gli altri oggetti, esempio un 
prospetto, che sono peraltro meno criti- 
ci non essendo possibile inserirvi i dati. 
In questa fase si usa esclusivamente la 
finestra Stile&Proprietà (è di tipo non 
modale nel senso che rimane sempre a 
galla, anche quando si passa da un og- 
getto all'altro), dotata di linguette che 
permettono di suddividere in categorie 
la varie caratteristiche di un oggetto. I 
vari oggetti costruiti, che, se l'applicazio- 
ne non è eccessivamente complessa, 
possono soddisfare tutte le esigenze 
funzionali dell'applicazione, possono poi 
essere assemblati, ad esempio per po- 
terli richiamare non solo dalle linguette, 
ma anche da pulsanti disegnati sugli og- 
getti stessi, oppure da pulsanti posti sul- 
le toolbar, oppure ancora da comandi di 
menu in un menu personalizzato. Il lin- 
guaggio Macro, che serve per mettere 
in sequenza operazioni ripetitive (in ge- 
nere una macro viene associata ad un 
pulsante o ad una voce di menu) non di- 
spone di un gran numero di comandi. È 
possibile con questi comandi anche co- 
struire un minimo di procedure batch, 
che però sfruttano gli oggetti standard. 
Ad esempio supponiamo di voler modifi- 
care il contenuto di un campo di tutti i 
record che soddisfano una certa condi- 
zione, Nella Macro occorre impostare 
una situazione Cerca, e usare un coman- 
do Imposta, che permette di impostare 
appunto un valore di un campo solo per 
i record selezionati. 


Conclusioni 

Dei due prodotti ci è piaciuto molto 
l'Approch 3.0, ottimo compromesso tra 
potenza relazionale, che serve per rea- 
lizzare procedure complesse, e facilità 
operativa, che serve per far usare il pro- 
dotto anche ai famigerati «end user» 
Nel prossimo numero indagheremo 
sull'utilizzabilità di Appoach 3.0 anche 
da parte dei «power users», impegnati 
generalmente in problemi molto com- 
plessi. Il altre parole la nostra domanda 
è questa: spingendo l'acceleratore «a 
tavoletta», affrontando cioè un’applica- 
zione voluminosa in termini di dati e di 
oggetti, Approach fino a dove si può 
spingere? 

L'123 versione 5 risente della vici- 
nanza con la 4,0, che invece era profon- 
damente differente rispetto alla 1 1, an- 
che a quella potenziata con lo Smart- 
Pac. 

Le novità non sono tante, anzi alcune 
funzionalità sono invariate rispetto alla 
4.0. Le novità più rilevanti riguardano 
l'aggancio con Notes e la Posta Elettro- 
nica, la sinergia con Approach, ed è 
quindi una novità che riguarda di più Ap- 
proach. e il generatore di Mappe Tema- 
tiche, che può riscuotere molto interes- 
se, a patto che si possano facilmente 
reperire numerose mappe preconfezio- 
nate, oppure, ancora meglio, si possano 
facilmente creare nuove mappe perso- 
nalizzate. Le altre novità interne, come 
quella che permette di creare dei for- 
mati personalizzati, o quella che mostra 
i fumetti sulle Icone, sono utili, ma sicu- 
ramente non giustificano l'incremento 
di una unità nella numerazione delle 
versioni, ms 
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Stacker 4.0 per Windows & Dos 
Stacker per Macintosh 

di Paolo Ciardelli e Valter Di Dio 


a vendetta del Pesce Palla». No 
non è il tìtolo dì un film dell'orro- 
re di Lamberto Bava o di Lucio 
Falci, ma solo una considerazione che 
feci riguardo il pacchetto Stacker 2.0 
per Dos molti numeri fa. All'epoca la 
pubblicità del pacchetto che apparve 
sulla stampa tecnica specializzata d' Ol- 
tre Oceano rappresentava appunto un 
Pesce Palla nelle due forme abituali: 
quando sì gonfia a dismisura e quando 
invece è sgonfio. 

Sotto la didascalia diceva un po' tut- 
to: «Nave you doubled your disk capa- 
city? I volete raddoppiare la capacità 
dell'hard disk?)» 

Ora invece la barriera del raddoppio 
Isolo per la versione Windows/Dos, ndr) 
viene superata di gran lunga e si arriva 
al traguardo del rapporto 2.5:1. due vol- 
te e mezza. 

A parte l'avanzata tecnologica della 
compressione dei dati su supporti di 
massa, che continua a trovare ostacoli 
quando si deve inserire in certi ambienti 


a causa di «convinzioni o fisime» più 
che inerzie al cambiamento, Stacker fa 
parte di quella schiera di oggetti che ri- 
mane la soluzione a basso costo e velo- 
ce at problema dell'immagazzinamento 
delle informazioni. 

Non per nulla ha ricevuto molti rico- 
noscimenti da parte di aziende impor- 
tanti come ia Novell Ine, che ha scelto 
l'algoritmo di compressione Stacker 
LZS come standard di compressione 
dati sia per il suo sistema operativo No- 
vell DOS 7 che per i sistemi di rete, dal- 
la IBM, che lo metterà a disposizione 
dei propri utenti nelle prossime versioni 
del PC DOS e forse di OS/2, ma soprat- 
tutto ha vinto varie battaglie legali per- 
ché gli fosse riconosciuto il suo brevet- 
to sull'Idea. La prima vittoria la fece re- 
gistrare sulla UT, che commercializzava 
una sua scheda e del software di simile 
concetto, ma la maggiore rimane quella 
sulla Microsoft, condannata a pagare al- 
la controparte 120 milioni di dollari per 
aver infranto i diritti su due brevetti del- 


la Stac Electronics riguardanti la com- 
pressione dei dati IU.S. Patent No. 
5,016,009 « Data Compression Appara- 
tus and Method, » e No. 4, 701,745 « Da- 
ta Compression System, ») che sareb- 
bero stati usati nell'utility dì compres- 
sione dell'hard disk, DoubleSpace, in- 
clusa nella versione 6.0 dell'MS-DOS. 

Peraltro il contrasto è stato risolto: le 
due società hanno sottoscritto un'inte- 
sa dì cooperazìone commerciale e tec- 
nologica che pone fine alla controversia 
giudiziaria . In base a tale accordo. Mi- 
crosoft e Stac si scambieranno le attuali 
licenze per t'utilizzo delle loro tecnolo- 
gie di compressione dei dati, nonché 
quelle che verranno registrate nei pros- 
simi cinque anni. L'intesa include oltre 
al pagamento deila royalty da parte di 
Microsoft per un ammontare di 43 mi- 
lioni dì dollari anche un investimento di 
quasi 40 milioni di dollari che Microsoft 
effettuerà in Stac per garantire un sup- 
porto alla futura cooperazìone fra le due 
società . 
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Stacker 4.0 per Windows & DOS 


omo arrivati alla quarta versione 
di uno dei più famosi compresso- 
ri in tempo reale di dati su disco. 
Questa versione conferma la scelta fat- 
ta da molti utenti di macchine che ope- 
rano in ambiente DOS e mira a quegli 
utenti che erano rimasti nel dubbio, af- 
fezionati alle capacità dell'ambiente 
Windows , La nuova versione, infatti, 
può essere installata sia in ambiente 
DOS che Windows e migliora le perfor- 
mance di •< raddoppio « delle memorie di 
massa della precedente versione di 
Stacker, la sicurezza dei dati e fornisce 
nuovi tool che permettono all'utente di 
monitorizzare ed calibrare il compro- 
messo tra compressione e prestazione 
del sistema. 

Come funziona 

Stacker 4.0 utilizza una nuova tecno- 
logia rispetto alla vecchia versione 3.0 
per migliorare il ratio dì compressione 
ed utilizza una minor quantità di memo- 

Rispetto a DoubleSpace utilizza me- 
no memoria e riesce a migliorare il ratio 
di compressione del 29%. Per compri- 
mere al meglio i dati Stacker lavora in 
maniera leggermente differente dagli al- 
tri compressori e dalla versione 3.0: in- 
vece di comprimere i cluster e salvarli 
su settori fisici del disco Stacker 4.0 sal- 
va i dati in modo continuo eliminando lo 
spazio sprecato se i file non terminano 
esattamente alla fine del settore. 

Stacker 4.0 utilizza inoltre i servizi 
DPMS (DOS Protected Mode Services) 
forniti dal Novell DOS 7.0. In questo 
modo, oltre a risparmiare spazio nella 
memoria principale (Bassa o Alta), si 
avrà una maggior protezione contro 
quei programmi DOS che, per errore, 
vanno a scrivere i propri dati in locazioni 
errate della memoria. 
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di Paolo Ciardellì 

Le caratteristiche di salvaguardia dei 
dati interne sono migliorate e non c'è il 
limite dei 256 Mbyte che aveva Double- 
Space. 

E disponibile anche un'opzione per 
proteggere i dati tramite una password. 

All'Installazione Stacker 4.0 eseguirà 
ScanDisk (se si sta utilizzando l’MS- 
DOS 6.2) per controllare se ci sono 
eventuali errori su disco. 

Dopodiché verranno eseguiti altri 
check per controllare la sicurezza del di- 
sco e verrà generato il volume com- 
presso. 

Se DoubleSpace era precedente- 
mente installato sul l'hard disk Stacker 
4.0 ne riconoscerà il formato e si potrà 
procedere direttamente alla conversio- 
ne dell'unità tramite l'utility MaxSpace 

È presente anche un toolbox sotto 
Windows che oltre 
a permettere il lan- 
cio dei vari tool di 
Stacker sotto Win- 
dows vi fornirà dei 
dati che riguardano 
la percentuale dei 
file backuppati. 

Una nuova opzione 
è l’auto-save che 
esegue regolar- 
mente un backup 
dell'area di siste- 
ma sul disco non 
compresso. 

Stacker 4.0. 
inoltre, crea due 
copie della FAT per 
tener traccia di do- 
ve si trovano i file 


sul disco compresso assicurando una 
maggior salvaguardia dei dati. 

Durante la compressione e decom- 
pressione del dati Stacker disabilita la 
funzione di scrittura ritardata di SMART- 
Drive diminuendo la possibilità di perdi- 
ta dati a causa di errori dell'hardware. 

Più per Windows 

Gli utenti Windows potranno monito- 
rizzare i loro sistemi con lo Stacker Win- 
dows Toolbox, un insieme di risorse 
real-time che mostrano la capacità del 
disco, il rapporto dì compressione ed i 
livelli di frammentazione Lo Stacker 
Windows Toolbox può visualizzare si- 
multaneamente anche tutti i drive del 
sistema, fornendo così utili informazioni 
a vista d'occhio. Gli utenti DOS potran- 



m 
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Cosi come le applica- 
zioni I per esempio i si- 
stemi di elaborazione 
testi I sono in grado di 
salvare regolarmente i 
documenti, Stacker 
salva regolarmente le 
intormazioni di control- 
lo, Quando é attivo 
Windows. 


4 La Stacker Windows 
Toolbox comprende 



mento dei drive e a 
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no avere informazioni sui loro sistemi 
mediante un nuovo strumento che for- 
nisce statistiche basate sul rapporto di 
compressione dei vari tipi di file. 


Facile da settare 

Stacker per Windows e DOS rispon- 
de alle necessità di un'ampia gamma di 
utenti. L'installazione è molto semplice, 
anche per gli utenti non-tecnici che vo- 
gliono solo raddoppiare la capacitò del 
disco, ma al tempo stesso sono forniti 
gli strumenti e la funzionalità per gli 
utenti avanzati che vogliono personaliz- 
zare e massimizzare le performance dei 
loro sistemi. Stacker ora offre un Ex- 
press Setup che «stackerizza» un siste- 
ma, con la minima interazione da parte 
dell'utente. 

Questo avviene sia lavorando in am- 
biente DOS che Windows. Lo Stacker 
Custom Setup offre, agli utenti con 
un'adeguata esperienza, un insieme di 
opzioni per la configurazione che offro- 
no il massimo controllo, Le opzioni 
comprendono selezione della compres- 
sion ratio, della capacità di un cluster, il 
supporto EMS, la capacità di modifica 
del path, la selezione tra massima velo- 
cità e massima compressione. Inoltre, 
Stacker offre un semplice ma efficace 
help on-line sensibile al contesto. 

Performance ottimale 

Stacker ora permette agli utenti di 
massimizzare le performance dei loro 
sistemi modificando velocità e rapporto 
di compressione. I valori di default dan- 
no la performance più veloce ed utilizza- 
no la quantità minima di memoria ne- 
cessaria per girare. Cambiando questi 
settaggi, gli utenti possono optare per 
una maggiore compressione (fino al 


I g I I H* | 


29% in più) con una minima diminuzio- 
ne delle prestazioni quantificabili in ve- 
locitò. in un tipico ambiente Windows 
questo può significare la possibilità di 
aggiungere altre due applicazioni. Inol- 
tre, gli utenti di macchine veloci posso- 
no ottimizzare al massimo il rapporto di 
compressione poiché la caduta di velo- 
cità del sistema è impercettibile. 

Gli utenti potranno proteggere i loro 
drive stackerizzati mediante una pas- 
sword sia in sola lettura che in 
lettura/scrittura. Questa possibilità offre 
sicurezza a tutti i file presenti su un dri- 
ve compresso. Scegliendo il modo soia- 
lettura, l'utente permette ad altri di leg- 
gere i file ma non di alterarne i dati. Il 
modo lettura/scrittura permette all'uten- 
te il totale accesso ai dati, ammesso 
che questo sia in possesso della pas- 
sword. 


Stacker anywhere 

Stacker per Windows e DOS permet- 


te agli utenti di leggere e di scrivere su 
floppy stackerizzati, dischi di Bernoulli, 
Syquest cartridge, Floptical (dischi otti- 
ci» e qualsiasi supporto di massa remo- 
vibile collegato ad un qualsiasi personal 
computer, anche se Stacker non vi è in- 
stallato. Con Stacker Anywhere, i dati 
possono essere veramente condivisi 
all'interno del personal computer facil- 
mente e in modo del tutto trasparente. 

Fino a 2 Gbyte 

Stacker per Windows e DOS ora 
supporta la compressione di drive fino 
ad una capacità un Gbyte. creando così 
drive compressi da due Gbyte. La ver- 
sione precedente di Stacker era limitata 
a drive di 512 Mbyte. 

L'ottimizzatore di disco di Stacker è 
stato migliorato per fornire un sostan- 
ziale aumento in velocità. Inoltre, ('otti- 
mizzatore è stato potenziato e permette 
una rappresentazione grafica sullo 
schermo del processo di deframmenta- 


II pulsante Disk Space p 
Delails mostra infor- 
mazioni più dettagliate 

compressione dei file 
del drive selezionato. 


SE Stacker.Toolbox 

lune St.ctar F'ctlorm.ncc 


QB ! 
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zione. Una nuova opzione di defram- 
mentazione veloce è stata aggiunta per 
velocizzare ancor più il processo di otti- 
mizzazione. 

Con Stacker per Windows e DOS, gli 
utenti hanno ora la possibilità di De- 
stackerizzare i loro dischi compressi. Di- 
segnato inizialmente per i «software 
evaluator», ovvero quelle persone che 
fanno il test del software, il comando 
Unstack è stato inserito nel pacchetto e 
riporta automaticamente il sistema al 
suo stato originario. 

Trasparenza & compatibilità 

Stac, la Corporation che ha progetta- 
to e produce Stacker, ha realizzato vari 
potenziamenti per rendere le operazioni 
di Stacker sempre più trasparenti. Il Se- 
tup di Stacker riconosce il file di swap 
permanente di Windows e lo gestisce 
automaticamente. La caratteristica Au- 
tomount indica che i dischi removibili 
stackerizzati sono immediatamente 
pronti all'uso. Una migliorata sincroniz- 
zazione indica che Stacker riconosce le 
modifiche alla configurazione dell'uten- 
te, e automaticamente aggiorna i file di 
sistema. 

Cosi come tutti i prodotti Stacker, 
Stacker per Windows e DOS è compati- 
bile con tutti i disk drive standard, le uti- 
lity, le applicazioni, i gestori di memoria 
e programmi cache. 

Il Pesce Palla, ovvero le 
conclusioni 

Beh le vecchie versioni di Stacker 
funzionavano bene e risolvevano dei 
problemi: Stacker 4.0 sembra fare i mi- 
racoli: il prezzo poi è decisivo in quanto 
costa circa duecentocinquantamila lire. 

Fatte le dovute proporzioni ed i propri 
conti ad alcuni può sembrare più conve- 
niente comprare Stacker 4.0 che com- 
prare un hard disk di maggiore capacità 
nella necessità immediata di avere più 
spazio di immagazzinamento. 

Per chi possiede un notebook dove 
installare un hard disk non solo è una 
cosa economicamente rilevante ma 
comporta anche un intervento meccani- 
co gravoso. 

In ogni caso Stacker può rappresen- 
tare un modo per procrastinare nel 
tempo l'acquisto di una memoria di 
massa superiore, perché è un ottimo 
investimento che non perde valore nel 
tempo. 

Ah, dimenticavo. Se qualcuno ancora 
non si fida di questa tecnologia, stia pur 
certo che prima o poi verrà implementa- 
ta all'interno dei sistemi operativi o ad- 
dirittura nei controller a livello elettroni- 
co, Fate voi. ^ 



Stacker per Macintosh 

di Valter Di Dio 


□ opo aver completamente conqui- 
stato il mondo MS-DOS, l'ultimo 
DOS della Microsoft implementa 
una compressione derivata direttamen- 
te da Stacker che adesso si appresta a 
conquistare anche quello Macintosh. 

Per i possessori di un Macintosh la 
compressione dei dati su disco non è 
certo una novità, sono già quasi 1 0 anni 
che si utilizzano dei sistemi di compres- 
sione, la grossa differenza è che men- 
tre prima si comprìmevano i singoli file, 
adesso si comprime l’intero disco. Ulte- 
riore novità è che un disco compresso 
può essere letto anche da chi non pos- 
siede il programma di compressione. Si 
può ad esempio comprimere una car- 
tuccia Syquest da 44 Mbyte in modo da 
farci entrare un documento grande più 
di 60 Mbyte e poi si può tranquillamen- 
te mandare la cartuccia a qualcuno che 
neanche sa che esiste Stacker, Una vol- 
ta installata la cartuccia gli apparirà nor- 
malmente sul desktop e potrà essere 
usata come un disco effettivamente più 
grande. 


Come funziona 

Il trucco sta tutto nell'uso intelligente 
di una particolarità dei sistemi SCSI: il 
driver di gestione sta proprio sul disco 


che deve esserne gestito. Stacker per 
Macintosh non è un programma resi- 
dente, ma un driver! Viene scritto 
sull'unità compressa dal programma di 
installazione e da quel momento non la 
abbandona più. Quando il disco viene 
montato il controller SCSI carica il driver 
che lo dovrà gestire e quindi attiva in- 
consapevolmente la compressione. 

A parte questa differenza, il sistema 
di compressione è del tutto identico a 
quello della versione MS-DOS. Stacker 
comprime non i file ma i settori del di- 
sco, crea un unico file compresso che 
occupa tutto lo spazio disponibile e poi 
si crea una sua FAT (File Allocation Ta- 
ble) in cui mantiene le pseudo informa- 
zioni sui file compressi. Ogni richiesta 
del sistema operativo viene filtrata da 
Stacker: questo permette di avere infor- 
mazioni coerenti sulle dimensioni del di- 
sco, delle cartelle e dei singoli docu- 
menti. Come per la versione MS-DOS 
possono esserci degli errori sullo spazio 
libero indicato da Stacker. Lo spazio li- 
bero, fisicamente libero, sul disco è un 
dato certo, ma non altrettanto si può di- 
re per la quantità di informazioni che po- 
trà contenere visto che l'efficienza del 
compressore dipende notevolmente dal 
contenuto del documento da compri- 
mere. Stacker comprime mediamente il 
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: Stacker for Macintosh = 


INSTALL STACKER 


In crea se Ihe capdty of a disk 

(36?i I C HECK A DISK—— 

■■■ Check thè Stwker strutture® on a disk 


'rispecchia anche /‘estrema semplici! 



Introductìon 

Using Stacker Help 
What is Stacker? 


Installing Stack 


Getting ready 

Installing Stacker on a disk 

Removing Stacker 

Getting ready 

Removi ng Stacker from a disk 

Checking 

When to check a disk 
Cheeking a disk 
Check log 

Updating a Disk Driver 


L'help dell’ installar 
spiega chiaramente co- 
sa accade durante la 
fase di compressione 


ili Starter on «ny locai disk Ihat meels lime criteri», 
io! al ready controllai by Stacker 


frea space <1 MB is «sveli yerwyyh), 


Ss 


4 Una delle schermate 
dell'Help del program- 
ma di installatone e 
tesi del disco 


35/40%. I documenti di testo riescono 
però a raggiungere compressione di ol- 
tre il 70% mentre i programmi (che usa- 
no risorse spesso già compresse) rara- 
mente superano il 15%. 

Quindi avere 2 Mbyte liberi «fisica- 
mente sul disco significa poterci mette- 
re oltre 4 Mbyte di testi o appena 2,5 di 
programmi. 

L'indicazione dello spazio libero forni- 
ta da Stacker al sistema operativo è 
perciò presunta e non va presa per oro 
colato. Il consiglio generale è di non fi- 
darsi troppo quando lo spazio indicato è 
poco e, se possibile, lasciare sempre li- 
bero almeno il 30% di un'unità com- 
pressa; soprattutto se si tratta del disco 
di avvio! 

Stacker per Macintosh non è una no- 
vità assoluta, è uscito da più di un anno 
e durante questo anno è stato tenuto 
attentamente sotto controllo. Sia io che 
diversi miei amici utilizziamo Stacker 
con regolarità e, a parte qualche rarissi- 
mo problema iniziale dovuto più che al- 
tro ad operazioni poco ortodosse, non 
ha mai danneggiato un disco né mai si 
è perso qualcosa. Anche in dischi con 


decine di estensioni installate e con un 
notevole traffico di programmi di pubbli- 
co dominio. 

Ciononostante, non consiglio l'uso di 
Stacker sul disco di avvio, a meno che 
non si tratti di portatili in cui è indispen- 
sabile. Non lo consiglio non tanto per 
problemi che potrebbero insorgere 
quanto perché l'operazione di compres- 
sione e decompressione necessita di 
tempo macchina e quindi rallenta leg- 
germente le prestazioni del disco. Il di- 
sco di avvio contiene informazioni cui il 
sistema operativo accede di continuo, 
come alcune risorse grafiche o la me- 
moria virtuale. Anche alcuni programmi, 
come ad esempio Photoshop, tendono 
a creare aree di lavoro sul disco di av- 
vio, Usare un disco compresso porta ad 
un rallentamento di tutte le prestazioni 
della macchina e a volte al crash di pro- 
grammi che si fidano dello spazio libero 
comunicato da Stacker e poi non lo tro- 
vano disponibile quando vanno ad occu- 
parlo. 

Ideale invece è l'uso con le cartucce 
Syquest sia perché si possono far circo- 
lare compresse senza problemi (salvo 


uno importantissimo di cui vedremo in 
seguito), sia perché il più delle volte 
contengono solo documenti e quindi 
godono di un ottimo fattore di compres- 
sione e del fatto che nessun program- 
ma ci lavora sopra. 

L'installazione 

Installare Stacker è di una semplicità 
estrema. C'è solo una piccola differenza 
a seconda che si tenti di comprimere il 
disco di avvio o un'altra unità. Per com- 
primere il disco di avvio è necessario 
riavviare il Macintosh utilizzando il di- 
schetto originale di Stacker. I dischetti 
sono in realtà due: uno per il System 6 
e uno per il System 7. L'unica differen- 
za tra i due è nella cartella sistema con- 
tenuta, Infatti lavora in modo identico 
su tutti e due le versioni di sistema ope- 
rativo. 

L'installer dispone di due pulsanti: 
uno serve per testare il disco da com- 
primere per individuare eventuali piccoli 
problemi che potrebbero però bloccare 
l'installazione con conseguente perdita 
di tutti i dati del disco; il secondo pul- 
sante è quello che esegue la compres- 
sione dell'unità a disco. 

È utile eseguire un backup delle 
informazioni essenziali contenute nel di- 
sco perché qualsiasi problema insorga 
durante la fase di compressione ha 
un'altissima probabilità di rendere asso- 
lutamente illeggibile il disco stesso. 

Non mi è mai capitato di perdere dati 
durante la fase di compressione di un 
nuovo disco, ma non mi è nemmeno 
mai andata via la corrente durante il la- 
voro... 

La fase di installazione ha una durata 
proporzionale alla quantità di dati pre- 
sente sul disco. Visto che in genere si 
ricorre a quando il disco è pieno, con- 
viene mettere in programma una buona 
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mezz'ora di lavoro. L'ideale sarebbe di 
poter comprimere sempre unità appena 
inizializzate, in questo caso l'operazione 
si completa in pochissimi minuti. 

Per fare qualche esempio, urta car- 
tuccia da 44 Mbyte con 22 Mbyte liberi 
viene compressa in 6 minuti mentre 
un'identica ma con soìo 6 Mbyte liberi 
necessita di ben 22 minuti. Il risultato 
però è una cartuccia di 83 Mbyte con 
42 liberi. In realtà dopo averci copiato 
66 Mbyte di soli programmi la cartuccia 
risultava piena. Con soli documenti il 
rapporto di compressione arriva a sfio- 
rare il 2:1 . 

Terminata l'installazione il disco è im- 
mediatamente utilizzabile. L'incremento 
medio di capacità è del 70 - 80% quindi 
un disco da 80 Mbyte diventa circa da 
130 - 140. Il tempo di accesso ovvia- 
mente risente un tantino dell'operazio- 
ne di compressione/decompressione, il 
rallentamento è tanto più evidente 
quanto meno potente è la CPU utilizza- 
ta. Comunque, considerando che si ri- 
duce anche la quantità di dati da trasfe- 
rire. su una macchina media come 
l'LCIII la differenza quasi non si nota. Su 
alcune macchine particolarmente veloci 
accade addirittura che alcune operazioni 
siano più veloci di prima (vedi tabella). 


Comprimere una cartuccia 
Syquest 

L'uso di Stacker con le cartucce rimo- 
vibili è la scelta migliore che si possa fa- 
re. La maggior parte delle cartucce Sy- 
quest permette di memorizzare 44 Mby- 
te. Da un anno stanno diffondendosi an- 
che le versioni da 88 Mbyte, ma la 44 re- 
sta comunque il formato base per esse- 
re sicuri di poter scambiare le cartucce. 
Con il diffondersi delle immagini a colori 
ad alta risoluzione 44 Mbyte sono diven- 
tati pochi. Niente di meglio allora che uti- 
lizzare una cartuccia da 44, leggibile da 
chiunque, comprimendola con Stacker 
per avere quasi 70 Mbyte disponibili. 

Considerando poi che le immagini 
EPS si comprimono in modo pauroso 
una cartuccia da 44 Mbyte ne può arri- 
vare a contenere dieci volte tanti. 

C’è un'avvertenza fondamentale per 
chi usa le cartucce (o comunque delle 


unità rimovibili) compresse con Stacker. 
Si deve sempre riavviare il computer 
prima e dopo l'uso di una cartuccia 
compressa! Questo deriva dal fatto che 
il Macintosh cerca di ottimizzare la ge- 
stione dei driver e quindi non elimina un 
driver quando il disco viene smontato. 
Quindi se montiamo una cartuccia com- 
pressa dopo una normale non riusciamo 
a vederla (poco grave); ma se disgrazia- 
tamente montiamo una cartuccia nor- 
male dopo una compressa il driver mo- 
dificato da Stacker distrugge tutte le 
informazioni della cartuccia con perdita 
totale del contenuto. 

Per evitare di dover riawiare ogni vol- 


ta il computer, e soprattutto per non 
correre il rischio di dimenticarsene, 
mette a disposizione un'estensione che 
smonta automaticamente il driver non 
appena un disco viene rimosso. 

Chi utilizza frequentemente le unità 
rimovibili dovrebbe installare l'estensio- 
ne anche per tutelarsi contro l'eventua- 
lità di montare una cartuccia compres- 
sa. Non esiste infatti nessun modo per 
accorgersi, a prima vista, del fatto che 
una cartuccia sia compressa. 

Solo la finestra «info» presenterà 
una capacità diversa da quella scritta 
sull'etichetta. 


Compatibilità 

Essendo un driver, e non un'esten- 
sione, non ci può essere alcun proble- 
ma di compatibilità con le altre applica- 
zioni salvo, ovviamente, con quelle che 
agiscono sul disco scavalcando il driver 


originale. In questo caso è possibile 
scollegare temporaneamente, eseguire 
l'operazione sul disco (ad esempio cam- 
biare una partizione} e poi ricollegare. 
Tutta l'operazione si lancia dallo stesso 
programma di installazione e check. 
Sempre come driver lavora intrometten- 
dosi tra il sistema operativo e il disco; 
difficile quindi che future modifiche al 
finder o alle applicazioni (che sono so- 
pra al sistema operativo) possano inter- 
ferire in qualche modo con I! sistema di 
compressione. 

Ovviamente inutili anche gli ottimiz- 
zatori visto che sul disco c'è un unico fi- 
le che lo occupa tutto. Per ottimizzare 
le prestazioni ed eliminare eventuali 
frammentazioni si deve utilizzare l’appo- 
sita utility data con Stacker e che si 
chiama sempre da dentro l'installer. 

Un programma di autocheck è conte- 
nuto anche dentro il driver e assicura un 
controllo generale dei principali parame- 
tri del disco ogni volta che viene monta- 
to. 


Conclusione 

Un ottimo prodotto dal costo allinea- 
to alla concorrenza. Assolutamente tra- 
sparente all'utente se non per un legge- 
ro rallentamento delle prestazioni nelle 
macchine meno potenti, Assolutamen- 
te indispensabile per chi possiede anco- 
ra unità rimovibili da 44 Mbyte e deve 
aumentarne la capacità senza voler ac- 
quistare un nuovo lettore. Utile anche 
per i portatili in cui la sostituzione del di- 
sco interno con uno di capacità superio- 
re è sempre un'operazione costosa e a 
volte del tutto impossibile. Oltre un an- 
no di utilizzo non ha evidenziato alcuna 
controindicazione se non la necessità di 
prestare una particolare attenzione pri- 
ma di compiere operazioni di basso li- 
vello sul disco compresso. La compres- 
sione dichiarata, cioè di 2:1. non è in 
realtà facilmente raggiungibile ma si 
può contare su un onestissimo rapporto 
di 1,8:1 che è comunque già più che 
soddisfacente, 
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Caere OmniPage Professional 5.0 

per Windows 

di Paolo Ciardelli 


m on so se il fondatore della Caere 
Corporation abbia studiato il lati- 
no o abbia delle conoscenze sto- 
riche profonde. Se cosi fosse mi piace- 
rebbe pensare che abbia associato il no- 
me della azienda al nome dell'antica 
città etrusca Caere, Cemeteri, Infatti an- 
che se i Latini e poi i Romani fecero di 
tutto perché della tradizione e della lìn- 
gua etrusca non rimanesse che il vago 
e misterioso ricordo, gli stessi etruschi 
non fecero molto per tramandarci qual- 
cosa. Non trovate simpatica l'idea dì 
un'azienda che costruisce un software 
dì riconoscimento dei caratteri che por- 
ta un nome etrusco ? 

A parte le facezie l'adozione dei pro- 
grammi di riconoscimento dei caratteri, 
OCR, sta registrando una crescita conti- 


nua. Stando ad una recente ricerca ef- 
fettuata dalla società americana BIS 
Strategie Decisione, il 70% degli utenti 
intervistati non solo ha risposto di cono- 
scere i programmi di OCR, ma il 95% è 
seriamente interessato ad una soluzio- 
ne in grado « interpretare » i documenti 
cartacei e trasformarli in file gestibili dal 
proprio personal computer. Non si può 
quindi negare che l'OCR stia divenendo 
uno strumento di uso quotidiano da par- 
te di un numero sempre più grande di 
uffici, sia per il riconoscimento dei do- 
cumenti inviati via fax che quelli prodot- 
ti da periferiche a tecnologia laser o a 
getto d'inchiostro. 

Di concerto gli sforzi stanno dando 
dei risultati più che apprezzabili e le tec- 
nologie adottate offrono maggiore pre- 


cisione. facilità d'uso e capacità dì rico- 
noscimento dell'intera pagina. 

Stavolta ci occupiamo di uno dei pac- 
chetti che rappresentano lo stato 
dell'arte: OmniPage Professional 5.0 
per Windows. 

La confezione 

Iniziamo dal pacchetto perché poche 
volte un fabbricante fa qualcosa di utile 
per l'archiviazione dei manuale e dei di- 
schetti. Infatti una volta aperta la confe- 
zione interna, costituita da cartone rici- 
clato, questa può fungere da contenito- 
re da libreria, facendo il suo effetto 
estetico. 

All'Interno vari manuali, i dischetti e, 
purtroppo, la chiave hardware... La 
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OmniPage Professional 5.0 


Produttore: 

Caere Corporation 

Distributore: 

Delta srl - Via Brodolinr 30 - 21046 Malnate 

IVA) Tel 0332/803 1 

Prezzi UVA esclusa h 

OmniPage Prolessional 5.0 

per Windows Ut , 2 750.000 

OmniPage 50 per Windows Ut 1.850.000 


smetteremo mai di copiare e rendere la 
vita facile a chi lo paga il software? Non 
lo so, ma passiamo oltre. 

C'è un manuale per ogni funzione; la 
guida dei comandi, uno sull'installazione 
e note di aggiornamento, un corso auto- 
didatta, uno specifico sul programma 
Image Assistant ed uno sulla funzione 
avanzata di True Page. Naturalmente 
per i pigri c'è un foglietto plastificato 
che riassume i comandi più usati con 
una brevissima descrizione. 


Cosa offre Caere OmniPage 
Professional 

Prima di tutto la versione OmniPage 
Professional è in lingua italiana, manua- 
le e software. In secondo luogo offre 
una maggiore accuratezza grazie alle 
tecnologie 30 OCR e True Page. Que- 
st'ultima tecnologia dà la possibilità di 
gestire documenti molto complessi e 
naturalmente di modificare sia testi che 
grafici. Rispetto alla vecchia versione 
anche la precisione di OmniPage Pro- 
fessional 5.0 è aumentata in modo si- 
gnificativo con l'aggiunta di alcune nuo- 
ve tecnologie, denominate nel loro in- 


sieme come 3D AnyFont. Esse com- 
prendono il nuovo Sistema Neurale 
Composto la tecnologia Anyfax 2.0 e il 
Language Analyst. La tecnologia 3D 
OCR di Caere aggiunge la terza dimen- 
sione nel riconoscimento del testo, au- 


mentando la precisione sui caratteri in- 
terrotti o attaccati. La visualizzazione tri- 
dimensionale è decisiva in caso di docu- 
menti rovinati o sbiaditi e di caratteri 
piccoli. 

La nuova tecnologia True Page per- 




Dopo il riconoscimento, il documento viene visualizzalo nella finestra del testo, 
che consente di verificare i risultati dell' OCR, controllare l'immagine, modifica- 
re entro ceni limili il testo e rimpaginazione e memorizzare il documento nel 
formato di file pr elenio. 


Facendo click sull'icona OCR nel Quadro parametri si selezionano le opzioni di 
immissione e di uscita dei dati, di cui si avvale OmniPage durante il riconosci- 
mento e che determinano il formato del documento sottoposto ad OCR 
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mene di visualizzare in modalità WY- 
SIWYG i documenti complessi, e di cat- 
turare, visualizzare, modificare e memo- 
rizzare il contenuto e il formato di una 
pagina completa, compresi testo e gra- 
fici. 


Image Assistant 

L'editing degli elementi grafici è faci- 
litato tramite l'uso di Image Assistant, il 
pacchetto di editing delle immagini in 
scala di grigio, che permette di migliora- 


re, aggiustare o modificare le immagini 
in modo veloce e facile. Questo per- 
mette di accedere in modo trasparente 
alle funzionalità di editing del testo e 
delle immagini dall'Interno di OmniPage 
Professional 5.0. 



Per la verifica del riconosci mento, OmniPage si serve del dizionario principale e 
dei dizionari urente selezionati Qualora trovi un errore. OmmPege visualizza 
nella finestra di dialogo Controlla riconoscimento l'immagine a Oitmap dell'erro- 
re. nel comesto dell’Immagine originale della pagina. 



Tecnologie OCR di base di OmniPage 


La tecnologia AnyFont rappresenta il pri- 
mo vero metodo OCR di riconoscimento 
della pagina, Invece di utilizzare il metodo di 
corrispondenza delle matrici usato nei per- 
sonal computer fino al 1988 o i metodi pro- 
babilistici su cui si basavano i sistemi OCR 
dedicati, la Caere ha concepito l'OCR come 
un sistema esperto che prende come punto 
di partenza la pagina nel suo complesso. 

All’epoca della creazione degli algoritmi 
originali su cui si basavano, I sistemi più so- 
fisticati di OCR omnifont costavano oltre 
$50.000. I clienti principali di tali costosi si- 
stemi erano aziende che lavoravano con 
grandi quantità di testi, agenzie governative, 
compagnie di assicurazioni e grandi studi le- 
gali Dato che I documenti prodotti da que- 
sti tipi di clienti non variavano notevolmente 
per quanto riguarda le dimensioni dei carat- 
teri. la distanza fra i caratteri e rimpagina- 
zione, gli algoritmi impiegati per riconoscerli 
non funzionavano bene nel mondo più varia- 
to di un ufficio generico, in cui circolano rivi- 
ste, libri e rapporti generati col computer, 
con caratteri e impaginazione diversissimi 
fra loro. Robert Noyce, fondatore della Cae- 
re, ha proposto al suo team di sviluppo una 
nuova sfida: creare un sistema OCR in gra- 
do di leggere qualsiasi cosa si potesse tro- 
vare in un ufficio generico, persino le pagi- 
ne di una rivista contenenti caratteri diversi, 
testo e grafica. 


Un documento dì 8 1/2" per 1 1 " a 300 
punti per pollice crea un file grande 1.2 
Mbyte. AnyFont per prima cosa colloca tut- 
to Il file nella RAM ed esamina l'intera pagi- 
na; successivamente gli algoritmi individua- 
no ed estraggono le aree grafiche con l’au- 
silio di tecniche di elaborazione delle imma- 
gini, quali l'analisi della grana e della densità 
e l'individuazione dei bordi. Questo metodo, 
che considera la pagina nel suo complesso 
e in primo luogo la grafica, consente di otte- 
nere ottimi risultati nel riconoscimento delle 
colonne, anche nel caso di colonne di testo 
irregolari disposte attorno a illustrazioni. 

Gli algoritmi cercano quindi le colonne di 
testo e ne determinano forma e dimensioni. 
Successivamente vengono individuate le li- 
nee bianche nel testo, senza regole presta- 
bilite riguardo all'Interlinea (lo spazio fra le 
righe). Ciò consente di riconoscere II malu- 
scoletto, dato che il corpo del singoli carat- 
teri non è predeterminato. Per finire, vengo- 
no individuati gli spazi fra le lettere: in que- 
sta zona di dimensioni variabili si trova un 
carattere compreso fra i 6 e i 72 punti. 

Benché il procedimento degli «Esperti 
dei caratteri" sia innovativo e sicuramente 
efficace, ò nella fase successiva che si è 
realizzato un vero e proprio passo in avanti. 
Ogni casella di carattere viene inviata ad un 
gruppo di 100 sistemi esperti: ciascun sot- 
tosistema è incaricato di identificare un sin- 


golo carattere. In ciò consiste la differenza 
sostanziale fra la tecnologia Caere e gli altri 
metodi OCR basati sull'analisi delle probabi- 
lità dei punti aH'interno di una matrice 

Con il metodo probabilistico, il program- 
ma non è mal certo che un carattere sia una 
«a» o una «c.» ma solo della probabilità che 
lo siano. Se la probabilità che si tratti di una 
«a» è dell’89% e che si tratti di una «c» è 
del 69%, viene riportata una «a» Tuttavia, 
se la probabilità fosse stata del 69% per 
una »c» e solo del 58% per una «a», allora 
sarebbe stata riportata una «c». In ogni ca- 
so si tratta soltanto di supposizioni, il che 
comporta la possibilità intrinseca di errori di 
sostituzione. Nei prodotti basati su questa 
tecnologia, dizionari e calcolo delle probabi- 
lità giocano un ruolo determinante nel ten- 
tativo di stabilire quale ipotesi corrisponda 
ad una parola conosciuta e si rivelano poco 
utili nel caso di nomi propri, dr una nuova 
terminologia o di abbreviazioni. 

Nel caso dei 100 esperti di AnyFont, ogni 
esperto esamina l'immagine fino a quando 
è sicuro che sia il carattere di cui è respon- 
sabile. Se non è certo, passa il carattere 
all’esperto seguente e cosi via fino a quan- 
do il carattere non viene riconosciuto Non 
vengono usate né probabilità né ipotesi 
L’utili2zo di un esperto individuale rappre 
senta in teoria il modo più accurato possibi 
le di effettuare il riconoscimento dei carat 
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Image Assistant include nella moda- 
lità standard le funzionalità e le caratte- 
ristiche dei programmi high-end, men- 
tre offre agli utenti occasionali un Assist 
Mode di facile utilizzo, che permette di 
modificare le immagini scegliendo fra 


vari esempi visualizzati sullo schermo. 

Si può richiamare Image Assistant 
cliccando sull'immagine con il mouse, 
per attivare funzioni di editing e gestio- 
ne che vanno dall'impostazione dei pa- 
rametri dello scanner per il ritaglio, l’alli- 


neamento e la rotazione fino alla sepa- 
razione del colore per le immagini a co- 
lori o a toni di grigio. 

L'interfaccia utente permette di usa- 
re con facilità tutte le funzionalità del 
prodotto. Il Dynamic Access Panel è fa- 




L 'editino degli elementi grafici 6 facilitato tramite l'uso di Image Assistant. il pacchetto di editing delle immagini in scala di grigio, che permette di migliorare, aggiu- 
stare o modihcare le immagini in modo veloce e facile. Questo permette di accedere in modo trasparente alle funzionalità di editing del testo e delle immagini 
dall'interno di OmniPage Professional 5.0. 


teri. Non dipende né dalla media di un data- 
base. né dalle variazioni o ipotesi ricavabili da 
un gruppo di probabilità. Gli esperti dei singo- 
li caratteri possono essere messi a punto ri- 
petutamente, a mano a mano che si presen- 
tano nuovi caratteri e nuovi problemi. 

Ad esempio, se le «c» e le «e» potrebbero 
essere confuse, questi due esperti vengono 
messi a punto fino a quando non si risolva 
questo problema specifico. Per riconoscere 
una lingua straniera che oltre alla "a» com- 
prenda la «a», viene aggiunto un nuovo 
esperto incaricato di identificare tale caratte- 
re. Grazie a questo approccio, OmniPage 
commette pochissimi errori di sostituzione 

La precisione intrinseca dell’algoritmo è 
sempre stata considerata l’elemento più im- 
portante, benché presenti due lati negativi 
Uno è il fatto che la programmazione degli 
esperti è lunga e difficile; ad esempio, que- 
sto metodo sarebbe estremamente accurato 
pei il giapponese, la programmazione degli 
esperti necessari per i 5.000 caratteri Kanji ri- 
chiederebbe diverse centinaia di anni di lavo- 
ro umano! Per tale motivo, le probabilità cal- 
colate tramite database o le reti neurali rap- 
presentano ancora i metodi più pratici per 
questo tipo di lingua. 

L'altro lato negativo è che. essendo pro- 
grammi ad alta intensità di calcolo, sono rela- 
tivamente lenti. Uno dei brevetti Caere in at- 
tesa di approvazione riguarda una routine di 
accelerazione ad auto-apprendimento, che 
consente di riconoscere ogni singolo caratte- 
re una sola volta, dopo di che il sistema iden- 
tifica tale carattere senza doverlo sottoporre 


di nuovo all'esame degli esperti. Questa tec- 
nologia acceleratrice consente di aumentare 
la velocità a mano a mano che legge il docu- 
mento; opera in modalità a 32 bit e fa di 
AnyFont un algoritmo di OCR omnifont 
estremamente veloce, capace di raggiungere 
velocità di oltre 4.000 parole al minuto sui 
computer da tavolo più veloci 

Ma cosa accade se nessuno degli esperti 
riesce ad identificare un carattere? Ciò può 
verificarsi ovviamente se i caratteri sono 
spezzati o sovrapposti. Il problema viene ri- 
solto durante la seconda passata di AnyFont, 
che l’utente può seguire sullo schermo os- 
servando come le aree celesti dell’immagine 
diventino blu scuro. I caratteri, interi o parzia- 
li, scartati dagli esperti vengono posti in un 
buffer apposito, allo scopo di essere analizza- 
ti in un secondo momento. Viene attivata 
una serie di routine molto sofisticate che 
suddividono, ricombinano, esaminano i fram- 
menti, ingrossano o assottigliano e verificano 
il contesto. 

E proprio grazie alla qualità e alla comples- 
sità di queste routine, eseguite durante la se- 
conda passata, che si migliora il riconosci- 
mento persino dei caratteri più difficili. Una 
terza passata consente al Language Analyst 
di migliorare ulteriormente la precisione. 

AnyPage é una tecnologia di determinazio- 
ne dinamica della soglia di proprietà della 
Caere. Per molti versi è simile alla tecnologia 
HP AccuPage 2 fornita dagli scanner della 
Hewlett Packard. AnyPage funziona con le 
immagini in scala dei grigi fornite dagli odier- 
ni scanner, più sofisticati che in passato. Ri- 


chiede molta interazione fra lo scanner ed il 
software di OCR, al fine di variare la defini- 
zione di «sfondo» in modo dinamico, in tem- 
po reale 

Nel caso di una pagina con vari toni di 
sfondo, ad esempio un occhiello a colori in 
una rivista o un quotidiano o una macchia di 
caffè su una lettera commerciale, AnyPage 
determina automaticamente quali sfumature 
di grigio debbano essere considerate «sfon- 
do» e quali debbano essere considerate 
«stampa». AnyPage non effettua questa ana- 
lisi una volta sola su tutta la pagina, o su 
grandi aree della pagina, bensì la ripete su 
centinaia di aree della pagina, stabilendo il li- 
vello ottimale per ciascuna area. I livelli re- 
stanti vengono Scartati, in modo da ottenere 
un'immagine pulita e nitida in bianco e nero, 
che viene trasferita al meccanismo di OCR 
AnyFont. 

Ciò consente di riconoscere documenti e 
parti di documenti che altri pacchetti di OCR 
non riescono letteralmente neppure a vede- 
re Stampa nera su carta grigia, listini di bor- 
sa su pagine di quotidiani, documenti mac- 
chiati. ingialliti o sbiaditi: tutto questo può ora 
essere visto, pulito e riconosciuto. 

Un beneficio importante di questa tecnolo- 
gia è che risolve il problema della regolazione 
del contrasto, necessaria non solo per docu- 
menti marginali o difficili, ma anche per molti 
documenti normali. 

Se si utilizza AnyPage con un alimentatore 
automatico di fogli, l'utente può star certo 
che ogni singolo foglio verrà riconosciuto 
correttamente, senza bisogno di interrompe- 
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Le altre versioni 

La Caere naturalmente non ha dimenticato l'ambiente Macintosh e gli utenti con esi- 
genze non professionali di OCR. 

È disponibile quindi OmniPage 5.0 per Windows con un prezzo di 1 .850 000 lire, sia per 
la versione inglese che per quella italiana. La versione per Macintosh ha prezzi simili a 
quella per Windows. 

Per esigenze meno sofisticate, OmniPage 5.0 offre agli utenti una soluzione per il rico- 
noscimento dei testi particolarmente accurata indirizzata ai documenti d'ufficio. 

La versione per Macintosh è disponibile nella versione fat binary, in grado di riconosce- 
re, all'ano dell'installazione, i Macintosh con microprocessore 680x0 e i PowerMacintosh. 

Caere quindi definisce lo standard per i prodotti software OCR. 


Cile da usare poiché offre una grande 
flessibilità nella digitalizzazione e nel 
processo di riconoscimento. 

Si può modificare la configurazione 
delle funzionalità di digitalizzazione ed 
eseguire funzioni addizionali come l'edi- 
ting o lo zoning (la selezione di un'area) 
senza dover ripetere l'operazione di di- 
gitalizzazione della pagina. 


Coso serve per 
far fumionare 
bene OmniPage 

OmniPage Professional 5.0 ha fame di 
memoria RAM: il costruttore raccomanda 
un personal computer 386 con 8 Mbyte 
di RAM, 8 Mbyte di spazio su disco e 
Windows 3.1, ma per gestire grosse e 
medie moli di lavoro bisogna orientarsi su 
di un 486 e aumentare sensibilmente la 
RAM. L'hard disk naturalmente va dimen- 
sionato pensando alle pagine che dopo 
scannerizzate si andranno a memorizzare 
temporaneamente in formato grafico. 


L'interfaccia, basata su icone è parti- 
colarmente intuitiva. Le principali fun- 
zioni di digitalizzazione, editing, zoning e 
training sono accessibili attraverso le 
icone principali, ciascuna delle quali of- 
fre altre funzioni attraverso dei menu a 
tendina. 


Tiriamo le somme 

Parliamoci chiaramente per sgombra- 
re il campo da possibili equivoci: Omni- 
Page Professional non è un prodotto per 
l'hobbista, ma per l'utenza affari o chi 
sulla gestione ed elaborazione testi in- 


centra il proprio business. In effetti ci 
troviamo di fronte ad un pacchetto che 
fa quello che promette, riconoscere testi 
in tutte le possibili condizioni con tutta la 
flessibilità possibile. Il suo costo è alto, 
ma paragonato all'hardware che lo deve 
circondare non lo è. Certo è che non so- 
no stati dimenticati gli utenti registrati 
dei software della famiglia OmniPage di 
Caere che possono effettuare l'upgrade 
a OmniPage Professional 5.0 oppure a 
OmniPage 5.0 per Windows al prezzo, 
rispettivamente, di Lire 900.000 e Lire 
550.000, ma il costo del pacchetto è pari 
ai risultati che si ottengono. KB 


re la scansione e regolare il contrasto di 
ogni pagina. 

La Caere ha realizzato un sistema neurale 
composto che analogamente al cervello 
umano riesce a riconoscere le lettere anche 
se incomplete o stampate male, ha «impara- 
to» riconoscere anche i caratteri danneggiati 

Tale sistema neurale viene usato per mi- 
gliorare la precisione nel caso di caratteri di- 
storti durante la stampa o l’invio tramite fax 
e nel caso di testo di dimensioni molto picco- 
le. Il sistema neurale della Caere consiste 
in varie reti neurali i cui elementi costituitivi 
sono realizzati sul modello delle cellule ner- 
vose del cervello. Ogni rete consiste di ri- 
ghe e colonne di neuroni simulati tramite 
software (di fatto in OmniPage i neuroni at- 
tivi corrispondono ai cosiddetti «percettro- 
ni»J. Ogni neurone, soppesando ì dati forniti 
dall'immagine e da altri neuroni, calcola la 
probabilità di identificazione di un determi- 
nato carattere. Prima di prendere una deci- 
sione su un carattere il sistema neurale 
composto valuta tutti i dati disponibili. 

La componente AnyFax del sistema neu- 
rale è stata realizzata appositamente per 
elaborare le immagini di facsimile a bassa ri- 
soluzione. Si avvale di un metodo di miglio- 
ramento dell'immagine che divide i caratteri 
ravvicinati e riduce i bordi frastagliali dei ca- 
ratteri generati durante l'invio per fax. 

I facsimile spesso risentono del «rumo- 
re» generato durante la trasmissione, che 
provoca la perdita di righe. Poiché i segnali 
fax sono rappresentati da una serie di codici 
CCITT, la tecnologia AnyFax individua i codi- 


ci CCITT mancanti e li ricostruisce. 

Il Language Analyst valuta i caratteri e le 
parole durante il processo di riconoscimen- 
to, in base e una serie di informazioni di ca- 
rattere sintattico e semantico. 

Ad integrazione delle tecniche di analisi 
del carattere impiegate, il Language Analyst 
esamina ogni parola intera della pagina du- 
rante il riconoscimento e corregge gli even- 
tuali errori rilevati, avvalendosi di dizionari 
con oltre 100.000 termini per un massimo 
di 1 1 lingue. 

Nella progettazione del Language Analy- 
st, la Caere si è avvalsa dell'esperienza dei 
propri utenti, in 35 paesi con 16 lingue di- 
verse, che hanno fornito esempi dei più co- 
muni errori di OCR che andavano corretti. 

La funzione di analisi dei trigrammi esa- 
mina sequenze di lettere in gruppi di tre e 
determina la probabilità che tali tre lettere 
ricorrano insieme nella lingua usata per il ri- 
conoscimento del testo. Ad esempio, in un 
testo italiano OmniPage si aspetta che la 
«q» sia seguita dalla «u» e sa che «qui» è 
più probabile di «qui». 

3D OCR è una nuova tecnologia rivoluzio- 
naria: consente di riconoscere più accurata- 
mente documenti difficili da leggere, ad 
esempio fotocopie di fotocopie e pagine 
con caratteri molti piccoli. Per far ciò ricono- 
sce le aree grigie delle immagini, oltre alle 
aree bicolore, bianche e nere. 

L'esame dei dati della scala dei grigi rela- 
tivi al carattere, oltre all'immagine del carat- 
tere nero, offre un quadro completo delle 
sfumature di tono, delle forme e dei contor- 


ni del carattere. Ad esempio, si immagini di 
scrivere a macchina con un nastro che sta 
esaurendo l'inchiostro e che alcuni dei ca- 
ratteri della pagina siano illeggibili; ad esem- 
pio, la lettera n potrebbe somigliare alla r. 
La parte mancante potrebbe essere stam- 
pata con pochissimo inchiostro: 3D OCR va- 
luta le informazioni della scala dei grigi per 
l'area con poco inchiostro e riconosce cor- 
rettamente la lettera n. 

Ora si immagini di mettere troppo inchio- 
stro su un timbro di gomma: quando lo si 
applica su un foglio di carta, le parole risul- 
tano confuse. 3D OCR valuta le informazio- 
ni della scala dei grigi dell'area con troppo 
inchiostro e decide che. se paragonata al 
nero di molti altri caratteri, l'area confusa è 
probabilmente una macchia. In quel caso, 
esamina solo le partì del carattere importan- 
ti ai fini del riconoscimento. 

OmniPage Professional permette di man- 
tenere inalterato il layout originate dei docu- 
menti, con testo e immagini, durante tutto il 
processo di riconoscimento. Questa funzio- 
ne viene chiamata riconoscimento True Pa- 
ge 

Se si seleziona l'opzione True Page, ven- 
gono visualizzati tutti gli attributi, comprese 
le colonne, il tipo e lo stile dei caratteri e la 
grafica, esattamente come nella pagina ori- 
ginale. 

True Page è integrato con tmage Assi- 
stant, il pacchetto di editing delle immagini 
a 24 bit della Caere, che consente di modifi- 
care le immagini direttamente all'interno di 
OmniPage Professional. 
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Meglio un 

libero professionista, 
o un professionista 
libero? 



Pioneer DRM-602X. 


DA PIONEER UN NUOVO CD-ROM 
CHANGER 

VELOCE, PRATICO, ECONOMICO. 

CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM ! 

Titoli in continua crescita, banche dati multidisco, 
photo CD... come si può lavorare oggi se non si ha un 
CD-Rom changer? 

Pioneer DRM-602X, l’ultima soluzione per chi lavora 
col CD-Rom, e ancora una volta grazie a Pioneer! Il 
DRM-602X infatti, è il nuovo CD-Rom changer veloce, 
capace e soprattutto comodo: uno strumento di lavoro 
insostituibile ed economicamente vantaggiosissimo. 
Per saperne di più chiedeteci subito informazioni: il 
tempo, per chi usa Pioneer DRM-602X, è denaro. 



• SCHEDA TECNICA 

• 300 Kb/s transfer rate (x2) _ _ 

• 300 nis di tempo medio d'accesso ' ^^00 

• * 6 CD-ROM in linea per un totale di 3.6 GB di dati 

• Compatibile MPC e KODAK Photo CD - Multisessìone 
* Compatibile con IBM (AT. MicroChannel), Apple e SUN 

© (Upioneer 


© 

© 





OVERV 


NEC Multisene 4E 



NEC MultiSync 4E 

di Massimo Truscelli 


a uso del computer è ormai in cre- 
scente aumento in tutte le atti- 
vità produttive quotidiane. Un 
nuovo modo di lavorare che condurrà 
inevitabilmente, come molti sostengo- 
no. ad un aumento del tempo libero, 
ma che. altrettanto inevitabilmente, in- 
troduce nuovi problemi riguardanti la sa- 
lute del lavoratore ; l'aumento di disturbi 
alia vista derivanti da pessime quanto 
inveterate abitudini o dall'uso di sistemi 
di visualizzazione scadenti ; oppure i 
danni alia colonna vertebrale provocati 
dalla prolungata tensione dei muscoli 
del collo a causa dì posture errate. 

Per questa ragione le attenzioni dei 
produttori si concentrano sempre di più 
sul rispetto di quelle regole di ergono- 
mia che favoriscono e incrementano il 
comfort dell'utente finale con un conse- 
guente aumento della produttività. 

E questo il caso anche dì questo mo- 
nitor della NEC che offre una serie di 
caratteristiche che dimostrano l'atten- 
zione al rispetto dell'uomo e dell'am- 
biente nel quale vive. 


Descrizione 

Parlare di un monitor può sembrare 
più un esercizio di dialettica che una se- 
ria disamina delle caratteristiche di un 
prodotto, ma devo ammettere che que- 
sto NEC MultiSync 4E mi ha sorpreso 
per più di una caratteristica man mano 
che avevo modo di usarlo collegato a 
vari computer presenti in redazione. 

Tanto per cominciare il 4E offre uno 
schermo da 15" e, come per tutti I mo- 
nitor MultiSync, la gamma di standard 
grafici che è in grado di visualizzare è 
molto ampia poiché si estende dai ca- 
nonici formati VGA da 640 x 480 a 60, 
72 e 75 Hz, fino al ben più ampio forma- 
to di 1024 x 768 non interlacciato a fre- 
quenze di refresh dì 60. 70 e 75 Hz, 

Tra i due valori limite sono presenti 
una serie di formati riconducibili alla 
gran parte dei sistemi di visualizzazione 
grafica presenti sul formato, ma tanto 
per elencarne qualcuno vale la pena ri- 
cordare i seguenti: SuperVGA (800 x 
600 a 56, 60, 72 e 75 Hz); Apple Macin- 


Produttore e distributore: 

NEC Italia srl - V. Leonardo da Vino. 97 ■ 20090 
Tremano S/N IMO. Tel. 02/484151 
Preno UVA esclusa 7. 
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tosh (640 x 480 a 67 Hz e 832 x 624 a 
75 Hz), XGA e 8514/A (1024 x 768 inter- 
lacciati), XGA-2 (1024 x 768 a 72 e 75 
Hz). 

Altre caratteristiche, di tipo tradizio- 
nale per un monitor, comprendono 
l'adozione di una maschera in grado di 
offrire un dot-pitch (ovvero la distanza 
tra un punto ed un altro delia triade dei 
colori principali RGB) di 0.28 mm, un va- 
lore che, unito al trattamento «Opti- 
Clear surface», assicura una visione 
chiara e molto dettagliata. Il medesimo 
trattamento del tubo catodico assicura 
poi la netta riduzione dei riflessi provo- 
cati dalla luce ambiente permettendo 
un migliore controllo di parametri come 
il fuoco, la luminosità e la saturazione. 

Nel rispetto dei principi che sempre 
di piu pongono al centro dell’attenzione 
l'uomo e l'ambiente circostante, il nuo- 
vo monitor NEC incorpora tecnologìe at- 
te alla riduzione delle emissioni elettro- 
statiche ed elettromagnetiche nocive 
nel rispetto dei severi test relativi 
all'emissione di campi magnetici, campi 
magnetici alternati e fenomeni elettro- 
statici dettati da organizzazioni come 
TCO e SWEDAC (Swedish Board for 
Technical Accreditation), precedente- 
mente conosciuti come MPR (National 
Board for Measurement and Testing), 
che hanno rilasciato attestati di confor- 
mità agli standard SWEDAC MPR 
1990:8 (MPRII) e TCO 91 (quest'ultimo 
nel caso di impiego di lenti opzionali): di 
fatto gli standard più restrittivi attual- 
mente esistenti a livello mondiale. 

Sempre nel rispetto delle norme di 
conservazione e tutela dell'ambiente il 
NEC MultiSync 4E adotta anche un si- 
stema di gestione intelligente dei con- 
sumi elettrici denominato IPM (Intelli- 
gent Power Manager) che provvede, se 
il monitor è collegato ad un sistema che 
supporta ed abilita le possibilità offerte 
dalle specifiche DPMS dello standard 
VESA, a ridurre i consumi al valore dì un 
terzo rispetto ad un normale prodotto 
analogo, assicurando al contempo an- 
che una maggiore durata del prodotto. 

Anche in questo caso NEC ha rispet- 
tato le normative esistenti in materia 
adeguandosi agli standard EPA per gli 
Stati Uniti e NUTEK per l'Europa. 

A tutte queste caratteristiche, alcune 
sostanzialmente comuni, altre che mo- 
strano uno spiccato interesse per la co- 
modità d'impiego da parte dell'utente, 
NEC ha affiancato, ciliegina sulla torta, 
un nuovo sistema di controllo dei para- 
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Il pannello frontale eoo 
a Sinistra i pulsanti rela- 

menuÒSM* ° nl> 


particolare interessante è costituito dal- 
la comparsa di un messaggio che invita 
l'utente ad azionare il pulsante di reset 
della regolazione corrente nel caso che 
essa raggiunga valori limite sconsigiiabi- 



metri che rende l'impiego del monitor 
più semplice, owero un sistema di con- 
trollo digitale denominato OSM (On 
Screen Manager) con il quale è possibi- 
le «navigare» nei menu e nelle icone vi- 
sualizzate direttamente a schermo im- 
postando a piacere tutti i parametri rela- 
tivi alla corretta visualizzazione. 


On Screen Manager 

Osservando il pannellino frontale del 
MultiSync 4E (analogo al modello supe- 
riore 5E da 17") si ha modo di constata- 
re che esso è diviso in due parti: a de- 
stra i comandi di tipo tradizionale quali 
l'interruttore di accensione, la spia rela- 
tiva all'alimentazione che in base al co- 
lore fornisce informazioni riguardanti lo 
stato del monitor (acceso, spento, 
stand-by, suspend), le manopoline di 
controllo relative a contrasto e lumino- 
sità, il pulsante di demagnetizzazione 
dello schermo (Degauss); a sinistra, in- 
vece, sono presenti tutti i pulsanti relati- 
vi alla gestione OSM comprendenti un 
pulsante di reset ai valori di default, un 
pulsante di selezione delle funzioni da 
espletare (proceed). quattro pulsanti di- 
sposti a cursore (up, down, +, -) che 
muovono il cursore sulle varie selezioni 
e aumentano o diminuiscono i valori re- 
lativi alla taratura prescelta, un pulsante 
di uscita dalle procedure OSM (exit). 

I parametri controllabili con i menu 
OSM variano dalla posizione e dalle di- 
mensioni orizzontali e verticali dello 
schermo, al controllo separato dei sin- 


goli colori primari RGB, al controllo della 
geometria dello schermo, al posiziona- 
mento della finestra dei menu OSM, al 
tempo in secondi per lo spegnimento 
automatico dei menu e molti altri con- 
trolli tra i quali: la visualizzazione delle 
informazioni relative al modo di visualiz- 
zazione corrente, la scelta della lingua di 
visualizzazione dei messaggi a video dei 
menu OSM. la regolazione della linea- 
rità verticale 

Particolare attenzione meritano i due 
menu relativi alla geometria dello scher- 
mo; con il primo menu è possibile agire 
su controlli relativi alla gestione del «pin 
cushion» che permettono di incremen- 
tare o diminuire la curvatura dei bordi 
verso l'interno o l’esterno e regolare la 
curvatura verso destra o verso sinistra; 
altre opzioni consentono di eseguire il 
«tilt» e l’allineamento dei lati dello 
schermo eliminando o riducendo gli ef- 
fetti che conducono alla visualizzazione 
dello schermo come un trapezio o un 
parallelogramma; nel caso del modello 
superiore 5E, in questo medesimo me- 
nu è presente un ulteriore controllo che 
consente la rotazione dello schermo. 

Oltre ai controlli di geometria appena 
descritti, è presente un ulteriore menu 
denominato «Advanced Geometrie 
Controls» le funzioni del quale sono 
quelle di ridurre gli effetti di distorsione 
dello schermo agli angoli, di diversa na- 
tura per quelli superiori ed inferiori e 
che necessitano di regolazioni separate 
riguardanti il grado di distorsione oriz- 
zontale, verticale, sinistro e destro. Un 


li per il corretto funzionamento del mo- 
nitor. 


Conclusioni 

Provare un monitor è sempre molto 
difficile poiché il monitor è uno di quegli 
oggetti che più di altri risentono di un 
non corretto trasporto o delle condizioni 
climatiche e ambientali di una località ri- 
spetto ad un’altra. 

Più volte ci è successo che il medesi- 
mo monitor trasportato da un luogo ad 
un altro modificasse la propria resa, ma 
si tratta di un fenomeno che è legato al- 
le condizioni di taratura e l'influenza del 
campo magnetico terrestre gioca un 
ruolo determinante nella resa più o me- 
no elevata. 

Questa premessa era inevitabile poi- 
ché più volte è successo che lettori, do- 
po aver acquistato un monitor convinti 
da quanto scritto in una nostra recen- 
sione, ci telefonassero lamentandosi 
del fatto che il loro monitor non mostra- 
va la medesima qualità descritta nei no- 
stri articoli. 

Detto questo non rimane che trarre 
le conclusioni relative al prezzo del Mul- 
tiSync 4E: unmilioneduecentoventimila 
lire IVA esclusa. Non si tratta certo di 
un prezzo contenuto, ma considerando 
l’enorme versatilità dei controlli e, so- 
prattutto, una completa progettazione 
tendente a porre l’utente nelle migliori 
condizioni di utilizzazione, la cifra da 
spendere è ben rapportata alle presta- 
zioni offerte. MS 
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Media Vision Doublé Fusion LX 


Produttore: 

Media Vision 47300, Bay side Parkway Fie- 
moni. CA 94538 IUSAI 

Distributore: 

Ingram Micro Italia - Via Roma. 74 ■ 20060 
Cassine de Pecchi IMII. Tel. 02/35343604 
Modo srl ■ Vìa Masaccio, Il - 42100 Reggio 
Emilia Tel. 0522/512828 
Prezzo UVA esclusa): 

Doublé Fusion LX Ut 85 0.000 


Media Vision 

Doublé Fusion LX 


di Massimo Truscelli 


iorno dopo giorno la « febbre mul- 
timediale" miete nuove vittime e 
quanti, in possesso di un perso- 
nal computer « vecchia maniera», deci- 
dono di aggiornare il proprio vetusto 
computer lo possono tare rivolgendosi 
ai numerosi kit di upgrade che il merca- 
to offre , 

£ il caso di questa combinazione del- 
la Media Vision, denominato Doublé Fu- 
sion LX, comprendente scheda audio, 
lettore CD-ROM e software di corredo. 


Descrizione 

Quando penso a Media Vision l'im- 
magine che si presenta nella mia mente 
è quella di una campagna pubblicitaria 
che vedeva un computer tra due enor- 
mi sistemi di altoparlanti dei tipo di 
quelli utilizzati per i concerti dei gruppi 
musicali, ma altre immagini che mi ri- 
cordano Media Vision sono quelle relati- 


ve ad alcuni software su CD-ROM rivol- 
ti al pubblico dei bambini come nel caso 
di «Forever Growing Garden « o il più re- 
cente «Wiggins in Storyland»; oppure, 
titoli multimediali destinati ad un pubbli- 
co adulto come «Planlt» (nelle versioni 
Adrenaline. Paradise e Earth)- dei veri e 
propri piccoli capolavori nel proprio ge- 
nere; delle opere multimediali che di- 
mostrano l'elevato grado di specializza- 
zione raggiunto dal marchio nello speci- 
fico settore. 

Di conseguenza anche un prodotto 
come Doublé Fusion LX risente di que- 
sta specializzazione e offre una serie di 
caratteristiche che lo rendono molto in- 
teressante. 

Aprendo la confezione di Doublé Fu- 
sion LX si ha la gradita sorpresa di con- 
statare che la scheda audio fornita a 
corredo è la ProAudio Spectrum a 1 6 bit 
completa di interfaccia SCSI e capace di 
riprodurre suoni in stereofonia median- 


te una coppia di casse acustiche atti- 
ve/passive di produzione Koss. Il lettore 
di CD-ROM fornito a corredo, di produ- 
zione NEC, è un modello a doppia velo- 
cità multisessione compatibile con i for- 
mati Kodak PhotoCD. Insieme alla «fer- 
raglia», tra la quale anche la minuteria 
utile al montaggio interno del drive CD- 
ROM ed al suo collegamento con la 
scheda, la confezione comprende una 
ricca dotazione software costituita dai 
soliti dischetti di installazione e soprat- 
tutto da ben quattro CD-ROM: «Indiana 
Jones and thè Fate of Atlantis» e «Day 
of thè Tentacle» della Lucas Art, la 
«Compton's Interactive Encyclopedia» 
e, per finire, un CD-ROM della Micro- 
Prose comprensivo di «Railroad Ty- 
coon». «B-17 Flying Fortress» e 
«Greens», quest'ultimo un simulatore 
di golf. 

Installazione e uso 

Installare il Doublé Fusion LX è cosa 
abbastanza semplice per chi ha un mini- 
mo di dimestichezza con il cacciavite 
poiché l’unica difficoltà del montaggio è 
costituita dall'inserimento del drive CD- 
ROM in uno dei vani frontali destinati 
appunto a contenere eventuali drive ag- 
giuntivi. Per il resto basta Inserire la 
scheda in uno degli slot disponibili e 
collegare quest' ultima al drive mediante 
gli appositi cavetti forniti in dotazione, 
uno per l'interfaccia SCSI e l'altro per il 
collegamento del segnale audio L'in- 
stallazione hardware è completata dal 
collegamento di un connettore di ali- 
mentazione al lettore CD-ROM; esegui- 
ta tale operazione si può riavviare il 
computer ed inserire il primo dischetto 
dei due relativi all'installazione del Dou- 
blé Fusion LX con il quale, dando il co- 
mando INSTALL, si procede al trasferi- 
mento di tutti i programmi e delle utility 
necessarie al funzionamento del kit sia 
in DOS che in Windows. Al termine di 
quest'ulteriore operazione si può riav- 
viare il computer avendo a disposizione 
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una scheda audio capace di riprodurre i 
suoni di Windows in formato WAV, di 
campionare suoni (mediante un mi- 
crofono opzionale), di «eseguire»* file 
MIDI, di campionare suoni da una sor- 
gente esterna (registratore, radio, ecc.5, 
di permettere il collegamento di un joy- 
stick o di un'interfaccia MIDI esterna, di 
riprodurre CD musicali introdotti nel let- 
tore CD-ROM. Il CD-ROM consente poi 
di avere accesso all’ormai assortita pro- 
duzione di software che utilizza tale 
supporto ed ai Kodak PhotoCD. 

L'unica accortezza in fase di installa- 
zione è controllare se il canale di DMA 
indicato con il valore di default 5 della 
ProAudio Spectrum non sia in conflitto 
con qualche altra scheda montata nel 
computer; allo stesso modo la medesi- 
ma attenzione deve essere posta nel 
controllo degli interrupt di sistema. Nel- 
le prove condotte in redazione, dopo la 
procedura di installazione eseguita con 
i valori di default posti a 5 per il canale 
DMA e a 7 per l'IRQ II tutto funzionava 
perfettamente tranne che per l'emis- 
sione dei suoni campionati» in formato 
WAV di Windows, accompagnati in ri- 
produzione da un fastidioso fruscio; è 
stato sufficiente modificare il canale di 
DMA da 5 a 3 per eliminare il proble- 
ma. 

Al termine dell'Installazione sull'hard 
disk è presente una nuova directory nel- 
la quale sono contenuti tutti i program- 
mi relativi a Windows che, una volta 
lanciato, mostra un nuovo gruppo deno- 
minato «Multimedia Tools» compren- 
dente un programma di campionamen- 
to (Pocket Recorder), un programma di 
gestione di tutti i parametri audio 
(Pocket Mixer), un software per l'ascol- 
to di CD audio (Pocket CD) ed un pro- 
gramma dimostrativo (Doublé Fusion 
LX Quick Tour) nel quale sono mostrate 
in maniera grafica e con un commento 
sonoro, secondo la moda multimediale, 
tutte le maggiori caratteristiche del kit. 

L'uso è facile ed immediato poiché il 
centro di controllo consente di settare 


alle applicai"?”’ Win- 
dows Pocket Recor- 
der. Pocket Mixer e 
Pocket CD, 


facilmente tutti i 
parametri relativi al 
funzionamento 
della scheda. In 
proposito il Pocket 
Mixer offre la pos- 


Elle Qplions Help! 
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sibilità di regolare il volume di emissio- 
ne dei suoni del sintetizzatore FM com- 
preso nella scheda, di regolare il volu- 
me dei suoni emessi dagli altoparlanti in 
dotazione, di regolare i livelli relativi al 
segnale audio esterno proveniente da 
una sorgente ausiliaria, a quello dei CD 
audio introdotti nel lettore CD-ROM, di 
regolare il livello del microfono, di rego- 
lare il livello di emissione dei suoni cam- 
pionati in formato WAV e dei suoni nor- 
malmente emessi dall'altoparlante in- 
terno del computer e del livello sonoro 
relativo alla sezione di compatibilità con 
la SoundBlaster. In aggiunta a questi 
controlli sono presenti regolazioni sepa- 
rate per i toni alti e bassi, un volume ge- 
nerale ed uno relativo all'ingresso REC, 
«tasti»» di attivazione delle funzioni 
«Loudness»», «Stereo Enhance» e «Mu- 
te». 

Il lettore CD-ROM svolge le proprie 
funzionalità in maniera del tutto traspa- 
rente e, soprattutto, essendo del tipo 
con il vano porta CD motorizzato a cas- 
settino estraibile, non comporta l'utiliz- 
zo dello specifico «caddy» rendendone 
in tal modo l'uso da parte dell'utente 
molto più pratico e veloce. 

Anche le piccole casse acustiche 
Koss svolgono bene il ruolo assegnato 
riproducendo chiaramente e fedelmen- 
te i suoni specialmente in considerazio- 
ne delle loro ridotte dimensioni. 

A proposito degli altoparlanti si può 
notare una discordanza tra il modello in- 
dicato nei manuali e quelli effettivamen- 
te forniti in dotazione, ma un foglio 


dell'ultimo minuto reca stampate le 
scuse del produttore all'acquirente per 
non avere potuto fornire le Labtec 
CS550 indicate in tutte la documenta- 
zione allegata. Non conosco questi alto- 
parlanti, ma per quanto mi riguarda non 
credo si tratti di un grosso problema 
poiché anche le piccole Koss permetto- 
no, se alimentate con una tensione di 6 
volt fornita da semplici pile o da un ali- 
mentatore esterno, una migliore ampli- 
ficazione sonora con un'esaltazione più 
o meno accentuata di toni alti e/o bassi 
ed un ulteriore controllo di volume se- 
parato per gli altoparlanti destro e sini- 
stro. 


Conclusioni 

Convinti della bontà del prodotto non 
rimangono che le solite considerazioni 
sul prezzo. Tutto sommato, le ottocen- 
tocinquantamila lire, IVA esclusa, ne- 
cessarie per portarsi a casa il kit della 
Media Vision mi sembrano ben spese 
La qualità di ogni singolo elemento è 
evidente cosi come ben calibrata è 
l'unione dei vari elementi. Tutto funzio- 
na subito e bene ed anche senza consi- 
derare la ricchezza dei titoli su CD-ROM 
il prezzo delle sole componenti hardwa- 
re è già di per sé molto conveniente, se 
poi si aggiungono i software (già la 
Compton's Interactive Encyclopedia ba- 
sterebbe da sola) è evidente che non è 
necessaria alcun 'altra esitazione e che 
l’upgrade del «vecchio» PC può essere 
eseguita tranquillamente. «s 
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Con il mondo del CD-ROM in pieno sviluppo, arrivano titoli su titoli da esaminare e 
recensire. Possiamo affrontare il problema in modo serio e organico? 
Vediamo insieme come stanno le cose 

di Dino Joris 



Planlt 

Questo mese vi parlerò di prodotti di- 
versi tra loro per fattura, contenuti e per 
il prezzo. Cominciamo da Planlt, del 
quale avevo iniziato con lo scrivere il no- 


me con il punto esclamativo a seguire 
(Planiti), convinto che fosse corretto 
così. Per scrupolo ho poi ricontrollato e 
mi sono accorto che non c'è ombra di 
punto esclamativo nella grafia, ma c'è 
senza meno nell'essenza di questo pro- 


dotto. Le ragioni di ciò risiedono tutte 
nelle immagini che accompagnano que- 
sto «Pianificatore personale», siano es- 
se foto (di cui vedete qui un paio di 
esempi) oppure filmati (che non abbia- 
mo ancora, ahimè, imparato a riprodur- 
re su carta). 

Il sottotitolo «Adrenaline» spiega che 
questa agenda è ispirata ad imprese 
sportive mozzafiato, che presumo pos- 
sibili solo con l'aiuto di notevoli pompa- 
te di adrenalina. 

Supponete di avere un appuntamen- 
to di capitale importanza, al quale non 
potete mancare; basta collegare l'even- 
to nella vostra agenda con un filmato di 
un tizio (non è dato sapere se sia anco- 
ra tutto intero) che sul monosci effettua 
un salto in verticale (si getta da un diru- 
po di una montagna innevata) di circa 
30 metri. Una simile scena vi risveglierò 
da qualunque torpore e vi ricorderà il 
vostro appuntamento. La stessa scena, 
se lo volete, potrà essere lanciata all'av- 
vio del programma, ma potete scegliere 
sistemi più tranquilli di iniziare la giorna- 
ta (una strizzatina di un occhio femmini- 
le ed una voce suadente che vi annun- 
cia: «Pickaboo! I see you... Good Mor- 
ningl »; o altre amenità del genere). 

Insomma se volete avere un'agenda 
diversa dalle solite, tenete presente che 
Planlt, tra l'altro, vi parla in inglese (buo- 
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na occasione di esercizio); esegue i vo- 
stri ordini verbali (con Voice Commendi; 
vi racconta barzellette; vi racconta una 
serie di curiosità raccolte da Isaac Asi- 
mov (il famoso scrittore di fantascienza 
recentemente scomparso); vi ricorda le 
cose da fare con la vostra stessa voce 
(o con quella della vostra segretaria, se 
la istruite opportunamente); raccoglie in 
un database tutti i vostri indirizzi e nu- 
meri di telefono. Insomma, Planlt è 
un'agenda con una marcia in più, la 


marcia multimediale. Il fatto che sia in 
inglese potrebbe essere considerato da 
alcuni un ostacolo, ma potrebbe essere 
anche considerato come ulteriore «bo- 
nus» da chi questa lingua la studia e 
vuole avere un ulteriore strumento di 
apprendimento, ascoltando gli speaker 
e leggendo le varie citazioni. Tuttavia, 
potete anche decidere di personalizzare 
almeno in parte il programma, come ve- 
dete dalle immagini che accompagnano 
questo articolo. 


Collezione Ten Technologies 


Produttore; 

Cronodaia srl - Via Dia r 30 - 280 IO Cavagho ri' Agogna INDI Tel 0322/806621-806629 

Distributori: 

Metro - Via Gozzano 19 ■ C/niseIJo Balsamo IMI I 

Vobis- Viale Torodonco 18 -201 49 Milano. Tel 02/39261824 

Olirtela - Via Cavalcavia 55 ■ 42023 Cesena tFOI. Tel 0547/25257 

Sollcom - Via Ferrerò t6 - 10090 Cascine Vrca/Rtvoli ITO) Tel 01 1/95743 11 

Prezzi UVA inclusa k 

Professional 

IProlessionglmenre Strano) Ut. 21.700 

Graphics IVorresti lare 7/ ) Ut 21 7 00 

Omnigames (Giochi, giochi, giochi) Ut 21.700 

Multimedia ISuono, musica e programmi mult mediali! Ut. 21 700 

Adam nel mondo dei numeri 


Produttore: 

STUDIOGAME srl - Centro Direzionale ts. F/12 - 80143 Napoli Tel 091/73451 18 

Distributore: 

Cronodatasrl -V,a Diaz 30 -280 10 Cavagho tf Agogna INO) Tel 0322/806621-806629 
Prezzo UVA inclusa): 

Adam nel mondo dei numeri voi I hi gioco) Ut 35.000 

Planlt 

Produttore: 

MediaVision - Fremont. California IUSA) 

Distributori: 

CTO - Via Piemonte 7/F ■ 40069 Zona Predosa IBO) Tel 051/753133 
Mitas Italia - Via Resia 27- 39)00 Bolzano Tel 0471/932727 
Microtek Italia - Via Poetano 7-00141 Roma - Tel. 06/86997501 
Prezzo UVA esclusa): 

Planlt (Adrenaline) Ut. 115.000 


L'uso del programma è abbastanza in- 
tuitivo e il manuale, di circa 60 pagine di 
modeste dimensioni, potrebbe risolvere 
eventuali dubbi senza sforzi proibitivi . 

Se non vi interessa la lingua inglese, 
allora è meglio che aspettiate un'even- 
tuale traduzione di programma, manua- 
le, aforismi, barzellette Ima si cimente- 
ranno mai?). 


La collezione di TEN 
Technologies 

Ricevuti i quattro CD-ROM che vede- 
te nella foto, ho cominciato a «dare 
un'occhiata» al primo che mi è capitato 
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in mano, che si distingue dagli altri prin- 
cipalmente per il suo colore di facciata 
che è blu (gli altri sono sul rosso), il cui 
titolo è: Professional Professionalmente 
Strano. 

Dopo aver esaminato superficial- 
mente i contenuti del CD con il coman- 
do DIR di DOS mi sono reso conto di 
avere a che fare con un disco con con- 
tenuti quantitativamente notevoli ed 
ho voluto cercare di capire meglio con 
cosa avevo a che fare Ho fatto quindi 
ricorso al FileFinder di Norton in accop- 
piata con le funzioni di ridirezionamen- 
to del DOS, con II seguente comando: 

FF D: >CDROM.TXT che ha creato 
un file ASCII, contenente l’elenco dei 
fife del CD, che presentava alcuni inte- 
ressanti valori: 126.094 parole compo- 
ste da 718.739 caratteri per un totale 
di 871 663 byte corrispondenti a 
13.530 file dei quali 1.234 eseguibili. 

Faccio due conti: se immagino di es- 
sere talmente bravo, veloce e pronto 


da poter riuscire a esaminare un pro- 
gramma in 5 minuti, l’esame totale del 
CD in questione mi richiederebbe: 
1234*5= 61 70/60= 102,83 ore. 

Moltiplicando per i 4 CD della colle- 
zione, comprendente oltre a Professio- 
nal (Professionalmente strano) anche 
Multimedia (Suono, musica e program- 
mi multimediali), Qmnigames (giochi, 
giochi, giochi) e Graphics (Vorresti fa- 
re...). calcolo oltre 400 ore di lavoro per 
poter scrivere con completa consape- 
volezza su questi prodotti: riferendomi 
al titolo di questa rubrica, posso esse- 
re «serio»? Temo di no, non posso in 
realtà farlo, debbo accontentarmi di ef- 
fettuare degli «scandagli» e/o adottare 
dei metodi di analisi che mi consenta- 
no di esprimere un giudizio con qual- 
che possibilità di essere vicino alla ve- 
rità (potrei forse rivolgermi a Doxa o 
CIRM per farmi suggerire un meto- 
do?). 

Se mi leggete vuol dire che siete in- 


teressati ai CD-ROM ed è quindi pro- 
babile che esaminiate almeno superfi- 
cialmente le offerte di questi prodotti 
(molte pagine pubblicitarie di MC sono 
dedicate a questo mondo in sviluppo) 
Vi rendete conto con me che è già dif- 
ficile orientarsi sui soli titoli, figuriamo- 
ci sui dettagli di contenuto! La sola let- 
tura del directory, con le sue 126mila 
parole, costituisce già un bell’impegno 

Poniamo che esistano soltanto 100 
titoli di CD-ROM (ma sono tanti di più) 
dì contenuti pari (quantitativamente) a 
quelli qui esaminati: se volessimo 
creare un database dei soli dettagli di 
base (produttore, titolo del program- 
ma, byte e breve descrizione) dovrem- 
mo probabilmente pensare a un data- 
base da 100.000 record! 

Insomma, quando ci avviciniamo al 
mondo dello shareware su CD-ROM, 
ci avviciniamo ad un mondo pratica- 
mente inesplorato che non riusciremo 
mai a esaminare a fondo. 
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TEN Technologies e Cronodata di- 
mostrano di apprezzare le difficoltà di 
recensori e utenti, mettendo a disposi- 
zione degli uni e degli altri un database 
descrittivo dei contenuti, guidato da 
un'interfaccia grafica di facile uso e 
multilingue. 

Più che parlarvi dei titoli e dei conte- 
nuti mi sembra indicato rimandarvi 
all'esame delle schermate qui riprodot- 
te, che vi possono offrire un’idea ben 
precisa di quello che troverete su ogni 
CD-ROM. 

Un'ultima annotazione su questo va- 
sto mondo, che vuole essere un sugge- 
rimento per chi opera nel settore della 
distribuzione dei prodotti shareware: 
perché non pensare di mettere a dispo- 
sizione dell’utenza un catalogo su di- 
schetto che dia una descrizione com- 
pleta dei contenuti dei vari CD-ROM 
(elenco completo dei programmi)? Se 
si mette l'utente in grado di valutare 
con attenzione l'acquisto (il CD-ROM 
esaminato contiene n programmi che 
non ha) si evita che si ritrovi con inutili 
duplicazioni che lo porteranno a cessa- 
re o almeno ridurre gii acquisti. 

Le informazioni dovrebbero include- 
re le versioni dei programmi e le loro 
date, in modo da consentire a chi lo de- 
sidera di comperare lo stesso titolo per 
avere le versioni più recenti dei pro- 
grammi preferiti. 

Visto che la basedati per ogni CD è 
in formato DBF, chi è capace di gestire 
i database potrà anche mettere insie- 
me i file DBF e farne uno solo da con- 
sultare con strumenti diversi da quelli 
messi a disposizione dal distributore. 

Per quanto riguarda i prezzi, mi sem- 
bra di poter suggerire a cuor leggero 
che Cronodata dovrebbe essere segui- 
ta sulla strada dei prezzi accessibili a 
tutti. 


ADAM nel mondo dei numeri 

È sempre la Cronodata che distri- 
buisce questo prodotto e che ha prov- 
veduto a farci pervenire una copia del 
volume uno, riprodotto nella fotogra- 
fia, che è un dimostrativo. 

ADAM mi era arrivato sulla scriva- 
nia qualche tempo fa in forma di pro- 
totipo su «Gold Disc», ma non avevo 
ritenuto opportuno scriverne perché il 
programma non era ancora ben collau- 
dato e si «piantava» spesso. Visto che 
non mi piace parlar male né delle per- 
sone. né dei prodotti (meglio informa- 
re i lettori su quello che c'è di buono), 
lo avevo accantonato. 

Ora ADAM è tornato in veste defini- 
tiva (sia pure se in versione demo) e 
ne sono lieto, perché questo prodotto 


è un chiaro esempio di come il mezzo 
multimediale può essere utilizzato co- 
me strumento di insegnamento capa- 
ce di fare entrare in testa i concetti an- 
che a quello «zuccone» di ... (mettete 
al posto dei punti sospensivi il nome 
del meno sveglio tra i vostri compagni 
di scuola, siano essi compagni di oggi 
o di decenni fa, come nel mio caso). 

Il mezzo multimediale mi è parso 
subito l'ideale perché ha, tra le tante, 
una caratteristica di grande importan- 
za: consente di ripetere un esercizio 
all'infinito, senza avere nessuno che, 
incombente su di noi, ci dice: «Come? 
Non hai ancora capito?» mettendoci in 
imbarazzo ed inibendo ogni residua 
possibilità di apprendimento! 

Non mi pare poco! A parte le nota- 
zioni scherzose, devo dire che sono 
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convinto che con questi sistemi l'ap- 
prendimento delle varie materie, non 
solo della matematica, possa essere 
realmente facilitato. 

Attenzione, sto esprimendo un giu- 
dizio da utente che ha la fortuna di po- 
ter far collaudare certi programmi ai 
loro destinatari (ho un buon numero di 
figli), perché mi guardo bene 
dall'esprimere dei giudizi di altra natu- 
ra, che non mi competono poiché non 
sono un insegnante, non sono un ma- 
tematico e, grazie a Dio ed al poco di 
buon senso che sono riuscito ad ac- 
quisire con l'età, non sono un «tuttolo- 
go». 

Ma allora, perché parlare di un argo- 
mento che esula dalle mie competen- 
ze? C'è una risposta a questo: visto 
che sono convinto che su CD-ROM 
nel prossimo futuro entrerà quasi tutto 
lo scibile umano, dovendo scrivere di 
CD-ROM non posso fare altro che at- 
tenermi alle descrizioni del prodotto, a 
giudizi sulla implementazione dei mez- 
zo multimediale, e ad altre valutazioni 
tecniche, evitando di entrare nel meri- 
to dei vari argomenti. 

Per ADAM comincio con una critica 
alle animazioni iniziali, che pur non 
mancando di una certa qualità nei di- 
segni, fanno spazientire perché il coor- 
dinamento tra il parlato ed i movimenti 
delle labbra è totalmente non coordi- 
nato (sembra facile fare dei cartoni 
animati...). 

Per quanto riguarda gli esercizi e 
quindi il vero cuore del CD, essi sono 
graficamente organizzati in maniera 
piuttosto semplice ma efficace, e so- 
no accompagnati da una «colonna so- 
nora» (la lezione) letta con professio- 
nalità (toni gradevoli e massima chia- 
rezza di espressione). 

Se è vero che vi sono dei tempi di 


attesa (peraltro modesti) quando si 
tratta di caricare in memoria nuovo 
materiale, è anche vero che le reazioni 
alle risposte dello studente sono pres- 
soché immediate. 

La concezione del menu, come si 
vede dalle illustrazioni, è ispirata alla 
massima semplicità, per cui lo svolgi- 
mento delle lezioni non richiede alcu- 
na speciale capacità di gestione del 
computer: il bambino potrà essere 
messo davanti allo strumento ed es- 
sere lasciato solo ad esercitarsi. 

In tempi recenti ho recensito pro- 
dotti (Pinocchio, Wiggins in Storyland) 
che usano le animazioni a livelli artisti- 
ci e tecnici notevoli. La cosa mi fa rite- 
nere che potrebbe essere possibile 
confezionare in futuro dei prodotti che 
siano, rispetto ad ADAM, egualmente 
istruttivi, ma molto più dinamici e di- 
vertenti. Certamente non sarà facile 
mettere insieme un prodotto di tale ti- 
po, ma visto che quello è senza meno 


lo scenario futuro, perché non comin- 
ciare a pensarci? 

Certo, maggiori gli sforzi e maggiori 
le spese da recuperare, quindi il prez- 
zo attuale di ADAM per ognuno dei 6 
volumi (35.000 lire), sarebbe necessa- 
riamente un po' più alto, ma potrebbe 
valerne la pena. 

A proposito del prezzo per volume: 
mi è parso assolutamente centrato, poi- 
ché corrisponde grosso modo ad un'ora 
di lezione privata di un professore in 
carne ed ossa (scelto tra quelli non trop- 
po esosi, certamente!). Facendo questo 
tipo di paragone, diventa un affare, spe- 
cie per chi può utilizzare il prodotto per 
più figli (anche nel corso degli anni, la 
matematica dovrebbe rimanere sempre 
quella...). Ma, per favore, tenete conto 
del fatto che il risparmio vale per i figli 
che già avete: sarebbe decisamente an- 
tieconomico metterne al mondo altri so- 
lo per sfruttare ADAM al massimo! 

WS 
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Nautilus: 

cerne emergere da un mare di guai ortografici 


Premessa 

Si è discusso in più occasioni scienti- 
fiche sull'utilità dell'elaboratore in pre- 
senza di difficoltà di apprendimento. 
Nella moderna educazione e per favori- 
re sempre di più l'integrazione scolasti- 
ca anche di quegli alunni con «problemi 
specifici», si è visto quanto il computer 
possa giocare un ruolo rilevante, specie 
se gli strumenti scelti sono adatti e spe- 
cifici alle particolari esigenze dei sog- 
getti che ne devono fare uso. Natural- 
mente, uno strumento informatico deve 
possedere un plusvalore, un valore ag- 
giunto che giustifichi effettivamente il 
suo utilizzo (dimostrando che in quella 
situazione usare l'elaboratore è effetti- 
vamente più efficace...), deve cioè offri- 
re vantaggi oggettivi, quali maggiori po- 
tenzialità di apprendimento con minor 
sforzo. 

Da una recente indagine sull'uso del- 
le risorse informatiche nella scuola me- 
dia si rileva che: 

«... Quando la scuola è dotata di la- 
boratorio il disabile ne fa uso con stru- 
menti anche personalizzati...; esistono 
inoltre situazioni in cui la dotazione 
informatica è fornita ad una scuola spe- 
cificamente per il disabile». 

«Nel caso di difficoltà di apprendi- 
mento si intende privilegiare il lavoro di 
tipo esercitativo. classicamente definito 
recupero, basato sull'uso di software di- 
dattico, ma i prodotti esistenti sono di 
fatto pochi e qualitativamente non sem- 
pre validi e mirati; ...». 

«... alla specificità del deficit non cor- 
risponde, nella maggioranza dei casi, 
una specificità nella scelta dei materiali 
software utilizzati e sottolineano come 
l'intero iter educativo/rieducativo sia più 
spesso basato su materiale disponibile, 
adattato di volta in volta alle specifiche 
esigenze, che non su unità didattiche 
selezionate in quanto più indicate per le 
specifiche esigenze educative». 


di Lucia Ferlino 

I Istituto Tecnologie Didattiche, CNR - Genova ) 


Nell'ambito delle varie disabilità, le 
difficoltà di lettura e scrittura sono, al- 
meno nella scuola dell'obbligo, un pro- 
blema piuttosto diffuso. Una volta 
emerse e non sempre la diagnosi è faci- 
le, bisogna trovare il modo di superarle. 
Chi si occupa di questo problema cerca, 
ovviamente, di utilizzare gli strumenti 
più adeguati. Ormai la diffusione dei 
personal computer nelle scuole fa si 
che vengano destinati anche alla riabili- 
tazione con risultati spesso analizzati in 
dettaglio, giudicati soddisfacenti; di con- 
seguenza l'msegnante-operatore deve 
trovare prodotti soddisfacenti, facili da 
usare, modificabili e possibilmente in 
italiano, adattabili alle esigenze di più 
bambini. 

Di fronte alla molteplicità dei softwa- 
re che vengono immessi sul mercato, 
bisogna tenere presente il fatto che 
spesso questi sono strumenti chiusi, 
che vanno cioè utilizzati cosi come so- 
no, senza alcuna possibilità di variare i 
contenuti e i livelli di difficoltà e questo 
è un grosso limite per la riabilitazione, 

Dunque, quale software per la didat- 
tica del bambino con difficoltà di ap- 
prendimento, in particolare con diffi- 
coltà specifiche nella letto-scrittura? 

Nautilus (foto 1), un software per 
esercitare e migliorare le abilità di scrit- 
tura, argomento di queste note, può es- 
sere forse una risposta. 

Come nasce Nautilus 

Nautilus si inquadra in una categoria 
di prodotti presenti sul mercato interna- 
zionale che offrono la possibilità di crea- 
re esercizi con particolare attenzione a 
specifici tipi di errore; tuttavia tale crea- 
zione è sempre limitata ad alcune cate- 
gorie di errore. Il programma estende il 
suo raggio di azione ad alcune categorie 
«tipiche» di errore offrendo la possibi- 
lità all'Insegnante di creare e/o modifi- 
care. volta per volta, gli esercizi. 


Ecco quindi che il nostro software, 
dotato di due ambienti distinti, propone 
all'insegnante di creare un esercizio mi- 
rato, in uno, e, di farlo eseguire allo stu- 
dente, nell'altro. 

Dove sta il valore aggiunto di questo 
software, cioè perché ha senso usare il 
computer ed in particolare questo pro- 
dotto? Proprio per la sua particolare 
struttura, da un lato e dal tipo di esecu- 
zione che viene proposta con un feed- 
back immediato, dall'altro: il bambino è 
costretto a leggere correttamente per 
poter riscrivere senza errori. 

Anche se Nautilus si propone di for- 
nire all'insegnante uno strumento per 
esercitare le abilità di scrittura del bam- 
bino, non è stato pensato solo per quei 
bambini con problemi di lettura e scrit- 
tura specifici, ma anche per tutti quei 
bambini con difficoltà di apprendimen- 
to, che non consentono di memorizzare 
alcune regole elementari di ortografia, 
per i quali si rende necessario un eser- 
cizio di riscrittura di tipo ripetitivo. 

Che cos'è 

Nautilus è un software didattico 
creato con l’obiettivo di migliorare le 
abilità di lettura e, in particolare, di 
scrittura. 

Ciò che si chiede all'utente è di ri- 
scrivere in maniera corretta un testo 
che viene presentato scorrettamente 
(Foto 2). 

A questo proposito potrebbero es- 
sere mosse delle obiezioni circa la pre- 
sentazione di stimoli scorretti a bambi- 
ni con incertezze ortografiche. In effet- 
ti bisogna fare una distinzione: nell'am- 
bito di una classe possono esserci 
bambini dislessici e bambini non di- 
slessici con incertezze ortografiche, 
denominati cattivi scrittori. Mentre al 
primo tipo è necessario proporre sem- 
pre stimoli corretti, perché in particola- 
re, nel caso di soggetti con difficoltà 
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specifiche, non rimanga come patrimo- 
nio visivo lo stimolo scorretto, ai se- 
condi la «caccia all'errore» diventa un 
tipo di esercizio da privilegiare, in 
quanto funzionale allo sviluppo di un 
processo anche a livello cognitivo rela- 
tivo all'evoluzione delle capacità di au- 
tocorrezione 

Questa distinzione conferma che 
ogni programma è funzionale a scopi 
ben precisi e non va usato indiscrimi- 
natamente, per cui compito dell'inse- 
gnante è scegliere gli strumenti didatti- 
ci in relazione alle necessità che si ri- 
scontrano. 

Come dimostrano recenti esperien- 
ze, devono quindi essere proposti 
esercizi al computer a tutta la classe, 
differenziati a seconda delle tipologie 
degli errori, senza «stigmatizzare» ed 
isolare i bambini con maggiori diffi- 
coltà. 

Questo programma, essendo un am- 
biente aperto, offre all'insegnante la 
possibilità di inserire testi che può mo- 
dificare manualmente o in modo auto- 
matico, nella maniera che ritiene più 
opportuna, più funzionale agli obiettivi 
didattici e/o riabilitativi che sì propone. 

Un testo può essere, ad esempio, 
suddiviso in sillabe, oppure si possono 
eliminare gli spazi bianchi, alterarli, so- 
stituire o invertire caratteri o gruppi di 
caratteri. Il programma offre inoltre la 
possibilità di cumulare queste ed altre 
modifiche ed integrare quelle fatte ma- 
nualmente con quelle fatte in modo 
automatico: ciò serve soprattutto per 
rendere più specifico lo strumento. 

La prestazione dell'alunno può esse- 


re seguita e «monitorata» dall'elabora- 
tore secondo varie modalità: è previsto 
un momento di verifica, in cui l'elabora- 
tore ha come unica funzione quella di 
acquisizione dei dati della prestazione, 
ma è anche prevista una situazione di 
guida all'esercitazione in cui l'elaborato- 
re gioca un ruolo di «assistente-corret- 
tore» e segue passo per passo (parola 
per parola o addirittura carattere per ca- 
rattere) la ricostruzione del testo da 
parte dell'allievo. 

Naturalmente anche il tipo di inter- 
vento fornito dall'elaboratore è a di- 
screzione del docente e deve, ovvia- 
mente. essere calibrato tenendo pre- 
senti le esigenze educative, le effettive 
abilità dell'allievo e il contesto in cui 
l'esercitazione si svolge. 

Gli obiettivi 

L'obiettivo fondamentale di Nautilus 
è di fare esercitare nella lettura e nella 
scrittura. 

A seconda del tipo di esercizio che si 
crea si possono variare, come abbiamo 
già visto, gli obiettivi didattici specifici in 
funzione della popolazione cui la singola 
esercitazione è destinata. 

Le potenzialità del programma vanno 
tuttavia, caso per caso, strutturate in 
un'ottica istruzionale chiara e specifica, 
finalizzata al perseguimento di specifici 
obiettivi didattici, magari differenziati 
nel tempo, evitando di limitarsi a me- 
scolare e sommare difficoltà di tipo di- 
verso che chiamano in gioco abilità e 
competenze differenti. 

La funzionalità dell'esercitazione ri- 


spetto agli obiettivi da perseguire ed al- 
le competenze da indurre rimane uno 
dei cardini fondamentali degli interventi 
educativi e deve naturalmente essere 
perseguita anche laddove lo strumento 
(informatico e non) è aperto, plastico e 
consente ampie libertà cfi scelta e di 
movimento nella costruzione autonoma 
del percorso educativo. 

Per chi è 

Per le sue caratteristiche di apertura 
a contenuti di tipo diverso. Nautilus può 
essere destinato a studenti di tutti i li- 
velli scolari: naturalmente è indispensa- 
bile che chi lo utilizza possieda già una 
certa confidenza con le attività di lettura 
e scrittura e sia in grado di svolgere 
un'attività impegnativa. 

Naturalmente ogni singolo esercizio 
prodotto dall'insegnante deve avere 
obiettivi didattici specifici e ben articola- 
ti e, come tale, può adattarsi meglio 
all'acquisizione ed al consolidamento di 
determinate competenze piuttosto che 
di altre. Ad esempio, esercìzi basati sul- 
la spaziatura del testo saranno principal- 
mente indicati per migliorare la capacità 
di discriminazione della parola come 
unità grafica; esercìzi invece contenenti 
inversioni o sostituzioni di lettere an- 
dranno più specificamente ad inserirsi 
in un contesto di educazione alla corri- 
spondenza grafema-fonema ed alla cor- 
retta strutturazione della parola. 

GII obiettivi specifici di ciascun eser- 
cizio possono e devono variare, quindi, 
in funzione della popolazione oggetto 
dell'intervento educativo e viceversa. 
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Come e perché utilizzare questo 
programma 

Nautilus, come abbiamo già visto, co- 
stituisce un ambiente integrato finaliz- 
zato alla costruzione di esercizi destinati 
a soggetti con difficoltà di lettura e 
scrittura. 

In effetti è costituito da due program- 
mi, «Nautilus» e «Compito»: 

«Nautilus» è l'ambiente destinato 
all'insegnante per preparare gli esercizi 
di riscnttura. Per «riscrittura» si intende 
la rielaborazione autonoma e la ricostru- 
zione di un testo originale, a partire da 
uno strutturalmente modificato (ad 
esempio un testo in cui siano stati 
omessi o modificati gli spazi tra le paro- 
le). È possibile generare una grande va- 
rietà di esercizi diversi, mirati, in partico- 
lare, al recupero di abilità carenti 
nell'ambito della lettura e della scrittura, 
La varietà degli esercizi è, ovviamente, 
condizionata dalla «creatività» dell’eser- 
citatore. 

«Compito» è l'ambiente in cui l'allie- 
vo esegue la propria esercitazione. 

Cerchiamo ora di vedere in uno sche- 
ma logico come l'utilizzazione di questo 
prodotto si distingue concettualmente 
in tre fasi. 

Nella prima fase (vedi figura 1) l'eser- 
citatore prepara il testo o I testi utiliz- 
zando l'editor del programma. I testi 
vengono scritti normalmente, in forma 
corretta. Successivamente questi testi, 
uno ad uno, potranno essere elaborali 
utilizzando le varie procedure automati- 
che, fomite dal programma, oppure ma- 
nualmente (utilizzando ancora l'editor 
del programma). Ciascun testo corretto 
potrà essere elaborato diverse volte in 
modo da generare esercizi adatti a diffi- 
coltà di tipo diverso, richiedendo un esi- 



Figuta I 


guo impegno da parte dell'insegnante 

A questo punto si prepara il vero e 
proprio esercizio, destinato all'allievo. 
La preparazione dell'esercizio consiste 
nel mettere insieme una successione di 
testi elaborati che dovranno essere rico- 
struiti dall'allievo. 

Preparare un esercizio significa; 

- scegliere i testi modificati da pro- 
porre all'allievo e il loro ordine di pre- 
sentazione nel corso dell'esercitazione; 

- stabilire il valore di alcuni parametri 
che influenzano lo svolgimento 
dell'esercitazione (tempo limite, tipo di 
attività richiesta, tipo di «guida» o di 
feedback previsto). 

Terminato il compito dell'esercitatore 
in questa fase, entra in scena l'allievo 
Ghe deve svolgere il compito che gli è 
stato affidato. 

Inizia qui la fase di riscrittura vera e 
propria, In base ai parametri scelti 
dall'insegnante, l'allievo può essere la- 
sciato libero di riscrivere il testo senza 
che il programma gli segnali eventuali 
errori, oppure vederseli segnalare e/o 
correggere fino a che non è stato riscrit- 
to in modo completamente corretto. I 
testi che costituiscono l'esercizio ven- 
gono presentati in sequenza fino ad 
esaurimento. 

Il programma ricorda tutte le condi- 
zioni verificatesi durante l'esecuzione 
da parte dell’allievo e genera un archivio 
Risultati, cioè un documento finale con- 
tenente il testo riscritto dall'allievo ed 
altre informazioni sulle modalità con cui 
ha portato a termine il compito. 

A conclusione del lavoro svolto, 
l'esercitatore può analizzare l'archivio 
Risultati utilizzando il programma « Nau- 
tilus», valutando i risultati della riscrittu- 
ra e decidendo di conseguenza le op- 
portune misure di intervento didattico. 
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Analisi dei due ambienti 

Entrare nell'ambiente « Nautilus « si- 
gnifica trovarsi di fronte ad una serie, 
giè predisposta, di operazioni che do- 
vrebbero essere sufficienti a soddisfare 
tutte le necessità. Tale menu (Foto 3), 
che compare subito dopo la schermata 
iniziale si articola in una serie di voci. 

- Archivi, Contiene varie operazioni di 
utilità generale sui file (lista, cancella, 
ecc.): 

- Edita. Primo essenziale requisito 
per costruire un esercizio è quello di di- 
sporre del testo originario. Selezionan- 
do Edita, compare una finestra, chiama- 
ta «finestra di selezione», in cui sono 
elencati, se disponibili, ì file di testo co- 
struiti in precedenza (sono forniti nella 
versione originale alcuni testi); se si 
vuole, seguendo le istruzioni presenti 
sullo schermo, è possibile editare un 
nuovo testo. 

- Elabora. Ogni file di testo può esse- 
re elaborato, cioè modificato in modo 
tale da costituire materiale di esercita- 
zione per l'alunno, o fielaborato, se ciò 
è già stato fatto in precedenza. Selezio- 
nando Elabora, compare una finestra 
nella quale è possibile selezionare il te- 
sto da elaborare 

I testi disponibili sono visualizzabili 
uno alla volta e per ognuno si attiva un 
sottomenu di elaborazione (Foto 4) 

II menu è stato predisposto in modo 
da permettere la selezione multipla dei 
diversi tipi di elaborazione (Foto 5). in 
pratica, può essere costruita una se- 
quenza di elaborazioni che verranno 
eseguite seguendo l'ordine con cui so- 
no state selezionate. Combinando op- 
portunamente le varie modalità di ela- 
borazione si può creare una vastissima 
gamma di «sconvolgimenti» del testo 
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originale (Foto 6). Solo in qualche caso 
particolare non è possibile combinare 
alcune modalità di elaborazione (sono 
mutuamente esclusive). 

- Sillaba. Selezionata questa voce, 
compaiono tre ulteriori possibilità: Cor- 
retta, Scorretta, Da sillabare. Con le pri- 
me viene generato un testo sillabato 
che l'alunno dovrà ricostruire unendo le 
sillabe: correttamente, in modo automa- 
tico rispettando le regole di sillabazione, 
oppure nella modalità scorretta alcune 
regole di sillabazione, a scelta, possono 


non essere rispettate - anche in questa 
fase è data la possibilità di effettuare 
una selezione multipla delle diverse re- 
gole di sillabazione da sovvertire con- 
temporaneamente nello stesso testo. 
Scegliendo Da sillabare, verrà presenta- 
to un testo che l’alunno dovrà dividere 
in sillabe. 

- Cambia. Scegliendo Cambia, si può 
attivare la modifica dei caratteri del te- 
sto (Sostituzione, Inversione, Raddop- 
pia). A seconda della modalità utilizzata, 
è possibile sostituire un carattere (o la 


Alcune note 

Il prodotto funziona su computer PC 
IBM o compatibili, con sistema operativo 
MS-DOS versione 3 30 o successivi, ri- 
chiede un minimo di 512 Kbyte di me- 
moria centrale RAM, una scheda grafica 
a colori CGA, EGA o VGA; una porta pa- 
rallela (per la stampante), una stampan- 
te. 

Il «pacchetto» di Nautilus è composto 
da: un manuale d'uso, un dischetto da 
3.5” o da 5.25" contenente il software, 
una chiave di «protezione» da inserire 
nella porta della stampante del compu- 
ter., 

È possibile prendere visione del pro- 
dotto (su appuntamento): 

- presso la BSD. Biblioteca del 
Software Didattico dell'Istituto per le 
Tecnologie Didattiche del Consiglio Na- 
zionale delle Ricerche di Genova, Via De 
Marini 6, Torre di Francia, 16149 Geno- 
va, tei. (01 0) 64751 ; 

- presso i AREA. Associazione Regio- 


nale Amici degli handicappati. C.so Regi- 
na Margherita 55, Torino, tei. (011) 
837642; 

- presso lo SMIE. Servizio materno 
infantile, dell'IJsl 16 di Modena. Via Viter- 
bo 74 f, Modena, tei (059) 37971 7; 

- presso il SIVA. Servizio Informazioni 
e Valutazione Ausili, Via Capecelatro 66, 
20148 Milano, tei. (02) 40090157; 

- presso la Project Informatica - Dive 
sione Auxilia, Via Giardini 10, Modena, 
tei. (059)216311; 

- presso la Fondazione Pro Juven- 
tuta Don Carlo Gnocchi. Via Marescial- 
lo Caviglia 30, 00194 Roma, tei. (06) 
3336128; 

- presso il Consorzio provinciale 
Assistenza specializzata. Via G da Sa- 

cile 7, Sacile Pordenone, tei. (0434) 


È possibile inoltre visionare il prodotto 
in tutte quelle manifestazioni sul tema 
handicap e tecnologia che si tengono in 
Italia, a cui partecipa la Project Informati- 
ca - Divisione Auxilia. di Modena. 
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coppia di caratteri} con un altro, un ca- 
rattere con una coppia, una coppia con 
un carattere e una coppia con una cop- 
pia. oppure si possono invertire alcuni 
caratteri, oppure, infine, è consentito di 
raddoppiare una consonante voluta ogni 
volta che viene trovata tra due vocali. 

- Elimina. Attiva l'eliminazione dei ca- 
ratteri. Ciascun carattere non è rimpiaz- 
zato con nessun altro, ma semplice- 
mente cancellato. Si possono eliminare 
caratteri, doppie, punteggiatura, paren- 
tesi, maiuscole. 

- Spaziatura. Agisce sugli spazi bian- 
chi presenti nel testo, modificandoli in 
maniera totale, vengono eliminati tutti 
gli spazi del testo (Foto 7) o casuale, gli 
spazi presenti in ogni riga vengono ri- 
partiti in maniera casuale, spezzando al- 
cune parole ed unendone altre, oppure 
inserendo più di uno spazio tra una pa- 
rola e l'altra. Queste due operazioni so- 
no mutuamente esclusive tra loro e an- 
che con le tre opzioni dì sillabazione. 

- Manuale. Tale opzione consente 
all’esercitatore di effettuare manual- 
mente infiniti tipi di elaborazioni sul te- 
sto, non previste, o comunque non fa- 
cilmente ottenibili con le procedure au- 
tomatiche. La modalità Manuale con- 
sente soprattutto di intervenire manual- 
mente dopo le elaborazioni automatiche 
per «dosare» le modifiche e per non ge- 
neralizzarle (ad esempio si possono eli- 
minare alcuni caratteri doppi ma non 
tutte le doppie, come avviene invece 


usando l'opzione automatica Elimina). 

- Vai. Dò l'avvio all'esecuzione 
dell'elaborazione o della serie di elabo- 
razioni selezionate, in successione, se- 
guendo l'ordine con cui sono state scel- 
te. 

Al termine di ogni singola elaborazio- 
ne della sequenza avviata, viene visua- 
lizzato il testo, consentendo quindi di 
confermare o di interrompere l'esecu- 
zione. 

- Esercizio. Un esercizio è costituito 
da una serie di testi elaborati (minimo 
uno. massimo cinque), sui quali l'inse- 
gnante/operatore vuole fare esercitare, 
in sequenza, l'allievo. 

Per potere creare un esercizio è indi- 
spensabile disporre di almeno un file 
elaborato. Creare un file esercizio signi- 


fica decidere quali file di testo ne devo- 
no far parte e in quale sequenza devono 
essere eseguiti dall’allievo. Un esercizio 
può essere composto da più compiti, 
ossia da più testi elaborati da ricostrui- 
re. Ogni volta che viene scelto uno dei 
file dell'elenco, ne viene visualizzato il 
contenuto. Procedendo in questa mo- 
dalità, si deve, a questo punto, indicare 
il «compito» da assegnare all'alunno. 
Ciò può essere fatto scrivendo due ri- 
ghe di testo che verranno presentate 
prima di ogni esercizio di riscrittura. 

Per «costruire» un esercizio è dun- 
que necessario definire su quali testi 
l’alunno dovrà lavorare, il loro numero 
complessivo, ma dovrà anche, e soprat- 
tutto, essere definito se. e come, l'ela- 
boratore dovrà intervenire durante lo 
svolgimento del compito, con aiuti, cor- 
rezioni, ecc.. oppure se dovrà semplice- 
mente produrre una valutazione finale 
del compito svolto. 

Si può dunque scegliere tra due mo- 
dalità: «con correzione degli errori» e 
«senza correzione degli errori (test)». 

Si è assunto che nel caso in cui il 
programma debba essere utilizzato a 
scopo riabilitativo, sia necessario un in- 
tervento costante ed assiduo di corre- 
zione dell'errore da parte dell'elaborato- 
re, mentre laddove si vogliano testare 
le effettive abilità dell’allievo, sia neces- 
sario lasciare svolgere il compito com- 
pletamente, scrivendo alla fine in un file 
risultati gli eventuali errori. Tale possibi- 
lità di scelta viene offerta nella fase di 
costruzione del file esercizio. 

Nella modalità «senza correzione de- 
gli errori (test)» si può solamente indica- 
re il tempo massimo messo a disposi- 
zione dell'alunno per svolgere l'eserci- 
zio, mentre nella modalità «con corre- 
zione degli errori», è possibile scegliere 
tra varie modalità di segnalazione 
dell’errore Queste sono raggruppate in 
tre schemi principati / Carattere per ca- 
rattere, Parola per parola, Totale su ri- 
chiesta), in base al tipo di segnalazione 
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che viene data all'alunno durame la ri- 
scrittura, 

- Carattere per carattere . Segnala un 
errore direttamente sul carattere appe- 
na battuto. 

- Parola per parola. La segnalazione 
avviene solo dopo che si è battuto un 
separatore, cioè al termine di ogni paro- 
la scritta dall'alunno. Questa modalità 
presenta una serie di opzioni analoghe a 
quelle descritte precedentemente, con 
la sola differenza che avvengono dopo 
che l'alunno ha scritto tutta la parola. 

- Totale su richiesta. Permette 
all'alunno di richiedere in qualunque 
momento una verifica sulla correttezza 
di quanto scritto fino a quel momento; 
in ogni caso tale verifica viene effettua- 
ta qualora egli decida di avere terminato 
la riscrittura di ogni testo, cioè alla fine 
di ogni singolo compito assegnato, o 
qualora termini il tempo a sua disposi- 
zione. 

I tipi di segnalazione sono anche qui 
diversificati e selezionabili in base al 
grado dì aiuto che sì desidera venga da- 
to all'alunno. 

A questo punto, una volta scelta la 


modalità di segnalazione dell'errore, oc- 
corre indicare il numero massimo di se- 
gnalazioni e il tempo a disposizione per 
svolgere l'esercizio. 

Una volta creato l'esercizio è anche 
possibile esportarlo, in modo che uno o 
più alunni possano svolgerlo anche su 
personal computer diversi (è il caso dei 
laboratori di informatica, ad esempio), e 
il programma «Compito» svolge questa 
funzione. 

- Risultati. Dopo che un esercizio è 
stato creato e svolto, l 'esercitatore può 
analizzare il risultato gestendo il file ri- 
sultati prodotto dal programma «Compi- 
to», andandone ad esempio a visualiz- 
zare il contenuto, oppure facendone 
una stampa. Ciò che l'esercitatore ottie- 
ne, è, prima di tutto una serie di infor- 
mazioni di carattere generale sull'eser- 
cizio eseguito dall'alunno; dopodiché si 
possono visualizzare i singoli esercizi 
svolti Ogni esercizio contiene il testo 
originario, quello elaborato, ed infine 
quello scritto dall'alunno. 

II programma «Compito» è l’ambien- 
te «riservato» all’alunno per lo svolgi- 
mento dell'esercizio, ed è stato proget- 


tato in modo da essere il più semplice 
possibile, consentendo una facile inte- 
razione. 

Una volta entrato nell'ambiente a luì 
destinato, l’alunno, forniti ì suoi dati 
all'elaboratore, si troverà di fronte al 
suo «compito» da eseguire Premendo 
un tasto qualunque, dà avvio alla fase di 
esecuzione, in cui lo schermo si presen- 
ta suddiviso in due finestre disposte 
una sopra all'altra. In quella superiore 
viene visualizzato il testo elaborato, 
mentre in quella sottostante è disponi- 
bile lo spazio per la riscrittura corretta 
del testo. È un editor molto semplifica- 
to (anche se richiede necessariamente 
ed esclusivamente l'uso della tastiera), 
con diverse funzionalità a seconda del 
tipo di confronto che il programma deve 
effettuare tra il testo corretto e quanto 
sta scrivendo l'alunno. Nella fase di ri- 
scrittura, l'alunno può interrompere il 
compito e riprendere la riscrittura in 
ogni momento, cosi come rivedere il te- 
sto del compito assegnatoli. Se durante 
questa fase il tempo a disposizione vie- 
ne superato il programma termina auto- 
maticamente la sessione di lavoro. 
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scurì 01 Corrado Giustoizi 


Installiamo una BBS: 
eccoci arrivati 

Ormai dovremmo essere in procinto di finire le nostra fatica. Sappiamo come è fatta, 
abbiamo installato la maggior parte del software, rimangono alcune informazioni da 
sapere e qualche rifinitura 

di Sergio Pillon 


Abbiamo configurato il fossile, il mai- 
ler, la BBS, lo scanner/tosser ed un ri- 
cordo di come funziona il tutto servirà 
per capire meglio i discorsi che faremo. 

Alla base della maggior parte dei pro- 
grammi c’è un software, il cui acronimo 
è FOSSIL, che si occupa di migliorare la 
gestione delle porte seriali. Chi rispon- 
de al telefono invece è il mailer che ri- 
conosce se a chiamare è un utente op- 
pure un'altra BBS, od un fax. In base al 
messaggio del modem (connect nnnn) 
capisce con cosa il modem si è connes- 
so e se è un FAX farà eseguire il pro- 
gramma opportuno. Se invece sì è con- 
nesso un modem aspetta alcuni secon- 
di. perché se chi chiama è un'altra BBS 
arriveranno i codici EMSI di riconosci- 
mento: se non arrivano neppure questi 
ultimi allora è ovvio, si tratta di un uten- 
te che vuole entrare ed ecco perché 
molte BBS avvisano «digitare ESC per 
accelerare il caricamento della BBS», 
perché se il mailer sente un doppio 
escape passa direttamente alla BBS. 

Eccoci cosi alla gestione degli eventi 
del mailer In effetti si tratta di avere un 
buon segretario delle comunicazioni 
sempre a nostra disposizione; possia- 
mo decidere a che ora chiamerà la BBS 
dell'amico per scambiarsi la posta ma 
anche a che ora fare la manutenzione 
del sistema. In effetti nei mailer basta 
definire un'ora ed un error level del 
DOS a cui il mailer uscirà a quell'ora. In- 
somma ad esempio il mailer alle 19 
uscirà dal programma con l'errorlevel 
144. Nel file .bat che lo chiama ci sarà 
scrìtto "if errorlevel 144 cali 
pippo. bat”. Ecco qui che pippo.bat può 
far fare di tutto al computer, basta met- 
terci le istruzioni giuste, dal chiamare 
un altro sistema a preparare la posta. 
Alla fine tornerà al nostro bbs.bat che 
governa il tutto dove avremo scritto 
"goto start". 

Può sembrare complesso ma l'unica 
difficoltà è nello spiegarlo: provare per 


credere, come già altri dicevano prima 
di me. 

Lo scanner/tosser si occupa di gesti- 
re la posta che arriva da altre BBS (tos- 
ser) e di far uscire verso gli altri la no- 
stra posta (scanner). 

Per avere più di una linea per la no- 
stra BBS non c’è che una soluzione: 
lanciare più volte il programma in fine- 
stre differenti! Chi può darci delle fine- 
stre differenti per lanciare la BBS? Na- 
turalmente un programma che gestisca 
il multitasking. Il più diffuso nel mondo 
della telematica è Deskview, da alcuni 
anni leader in questo settore. Non è 
particolarmente «affamato» di risorse, 
richiede un sovraccarico minimo per la 
CPU, lavora perfettamente con qemm 
che gestisce la memoria espansa per 
permettere di aprire tante sezioni virtua- 
li DOS nelle quali eseguire la BBS diver- 
se volte. 

I limiti sono soprattutto dovuti alle 
caratteristiche del DOS, sempre ostico 
verso i multitasker: al primo posto l'ob- 


bligo di installare delle seriali veloci, con 
il 16550 almeno, perché la CPU possa 
essere sollevata dalla maggior parte del 
carico. Al secondo posto la necessità di 
una quantità discreta di RAM. almeno 4 
Mb per gestire bene le 2 linee, al terzo 
posto... ogni tanto il PC si «pianterà» 
per quanto lo abbiate configurato bene, 
sia tutto a posto, nessuno abbia fatto 
nulla di particolare. 

Esistono dei misteri nel DOS, il lato 
oscuro della forza che a volte prende il 
sopravvento, la vendetta deH'informatì- 
ca sull'uomo, ìnsomma, 2 linee sono 
sempre meno affidabili di una sola. 

Esiste naturalmente la possibilità di 
usare Windows, oppure OS/2. Questi 
programmi richiedono sicuramente mol- 
te più risorse di Deskview per funziona- 
re. in compenso sono già presenti su 
molti computer lo ho esperienza di 
Windows e non mi azzarderei mai a 
mettere 2 linee con meno di un 486/33 
con 4 mb di ram, con OS/2 mi dicono 
sia ur» discorso analogo. Il problema è 
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che va molto bene con programmi ap- 
positamente studiati ma per ora ne esi- 
ste solo uno, MAXIMUS. come BBS 
per OS/2 fidonet compatibile e Power- 
comm per Windows. 

Insorti ma per avere 2 linee o più bi- 
sogna far partire 2 BBS in 2 shell con- 
temporanee. Facile no? 

Accessori e rifiniture 


Esistono alcuni programmi che ren- 
dono la vita del sysop più facile e molti 
ne escono in continuazione visto che 
molti sysop sono anche bravi program- 
matori (fig. 1 ). Uno molto utile è quello 
che permette di tenere aggiornate le 
statistiche della BBS, si occupa della 
«manutenzione» della BBS cancellando 
utenti che non si collegano più, aggior- 
nando le aree file, e generando mes- 
saggi per il sysop quando si verificano 
condizioni particolari, ad esempio un ré- 
boot del computer o simili {fig, 2), 

Ecco, vorreste sapere qualche nome 
ma ce ne sono infiniti e soprattutto so- 
no specifici per il software di BBS che 
si è scelto, per il mailer, lo scanner ec- 
cetera. Il consiglio è quello di andare a 
curiosare su altre BBS nelle aree speci- 
fiche, di Remote Access per esempio, 
di Front Door e cosi via. Inoltre tenete 
presente che il problema con il quale vi 
state scontrando molto probabilmente 
avrà fatto passare notti insonni a qual- 
cun altro. Dunque non esitate, lasciate 
messaggi in aree specifiche, senza es- 
sere petulanti, ma chiedete ed (in gene- 
re) vi sarà risposto. 

lo ritengo quasi indispensabile un 
programma che si chiama Autoboot e 
serve a far ripartire la BBS quando si è 
«piantata». Configurabile, tiene d'oc- 
chio alcuni parametri fondamentali, co- 
me l'attività del fossile, l'hard disk, la ta- 
stiera e se non trova attività per un tem- 
po massimo configurabile... resetta il 
PC o la finestra che sta monitorizzando. 

Un'altra utilità importante per me è 
un programma che si chiama GALILEO. 
Si preoccupa di telefonare all'Istituto 
Galileo Ferraris di Torino per impostare 
l'ora esatta del computer. Purtroppo in 
molti PC l'orologio è preciso come una 
slot machine e cosi molte attività sareb- 


bero eseguite ad ore sbagliate. Ecco 
che il problema è risolto ma... i costi? 
Ora il Galileo Ferraris è su 144, a 3000 
lire a chiamata ma il programma si crea 
un archivio statistico e decide da solo 
se è il caso di telefonare. 

Un programma che molti sysop han- 
no installato sulla propria BBS è 
DOORWAY che permette, chiamando 


da fuori la propria BBS, di accedere al 
DOS ed addirittura di lanciare da remo- 
to molti programmi Ecco che cosi è 
possibile fare una manutenzione men- 
tre si è in vacanza, accedere al PC 
dell'ufficio da casa e fare tanti «lavoret- 
ti» che altrimenti non ci sarebbero con- 
sentiti. 

La fantasia dei sysop è infinita e gli 



Figura 3 - La banca del tempo, un accessorio untissimo cito permette di depositare il tempo 
di collegamento che non serve per utilizzarlo in seguito. È una delle door più frequenti assie- 
me a quelle per la gestione dei Me. 
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affermato qualcosa di 
tipo ■ "don picchiarmi 


indispettito o depresso per qualche motivo. 

:-I Smiley indifferente. Migliore di !-( ma non a livello di :-) . 

!-> L'utente ha appena affermato qualcosa di realmente sarcastico. 
Peggiore di s-) . 




Combinazione di ammiccante e dlebol 


diabolico. 



Personaggi» Cose» Animali 
>;•) Boro li Clown 


i\v Picasso 

: $ ) Donald Trurnp 



accessori per le BBS anche, ma una ca- 
tegoria a parte di accessori per la BBS 6 
rappresentata dalle door con i giochi. 
Che gusto c'è a telefonare ad una BBS 
per giocare a Tetris con una grafica ben 
misera? Nessuno, ma a giocare ad un 
adventure grafico in cento persone? 
Giocare a scacchi per corrispondenza è 
bello ma lento, lasciarsi le mosse in 
mailbox è più veloce ma giocare con av- 
versari su una scacchiera in 3d per te- 
lefono collegandosi ad una BBS. In figu- 
ra 3 un accessorio importante, la banca 
del tempo. 

Eccoci a dover definire, ed incomin- 
ciamo a farlo proprio alla fine, quale do- 
vrà essere il «pubblico» dei soci del no- 
stro club telematico. 

Se vogliamo avere soprattutto amici 
con cui chiacchierare diventa obbligato- 
rio rivolgersi ad uno dei network amato- 
riali che popolano l'Italia, di cui fidonet è 
senz'altro il principale. Centinaia di aree 
messaggi, regionali, nazionali, interna- 
zionali per poi aggiungere anche aree lo- 
cali sui nostro sistema, per scambiarci 
opinioni, fare qualche discussione, chie- 
dere aiuto, Magari invece siamo degli 
appassionati di giochi di ruolo, ecco che 
le aree messaggi saranno poche e sele- 
zionate ma le door dove giocare saranno 
moltissime, magari metteremo più linee 
telefoniche (la SIP con 200.000 l'anno ci 
fornisce linee in sola ricezione). 

Volendo offrire dei servizi ecco che la 
grafica diventa molto importante e la 
semplicità d’uso, mentre la connessio- 
ne con altri network sarà poco impor- 
tante, quella con INTERNET sarà fonda- 
mentale (circa 5.000.000 l'anno per un 
traffico medio una connessione e-mail 
INTERNET); ne riparleremo. 


La comunicazione 
attraverso le BBS 

Sin dagli albori della telematica tutto 
il mondo ha avuto il problema di come 
'•parlarsi scrivendosi». Non si fa caso 
mai che nel parlare la faccia che si asso- 
cia alle parole spesso ne modifica il 
senso. La frase «non venirmi a dire 
queste sciocchezze» può essere segui- 
ta da un sorriso o da una faccia furente, 
ed il significato è ben diverso. Ecco che 
bisogna in qualche modo poter mettere 
un sorriso od una faccia seria nel discor- 
so. Con il normale set di caratteri non è 
facile ma la necessità aguzza l'ingegno. 
Ecco un file preso in Internet con un 
esempio delle possibilità offerte per dia- 
logare con maggiore espressione. A voi 
la creatività per inventarne altri. KB 


Sergio Pillon e raggiungibile su MC-link alte cesella 
mc243d e tramite Internet all'indirizzo 
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ALI GREEN PCIA ESA-486 M/B 



SPECIFICATIONS 



OFFCftTfl PftOMO 
299.000 + ivo 

(CND USCIt) 


PROCESSOR 486SX/DX/DX2. S-SERIES CPU 

CPU SPEED DX-25/33/40/50 MHz, DX2-50/66 MHz 

CHIP ALI MI429G+M143I+I435 

PCI BUS SPECIFICATION Ver.2.0 FULLY 
COMPATIBLE 

CACHE I28KB/256KB, WRITE-BACK/WRITE- 

THROUGH 

MEMORY 30-PIN SIMM SOCKET x4 SUPPORT 1 BANK 

72-PIN SIMM SOCKET Ji2 SUPPORT 4 BANK 
MAXIMUM 1 12MB ON BOARD 

CPU SOCKET ZIF WHITE SOCKET (PGA OPTIONAL) 

SLOTS PCI BUS 32 BIT x3 (ALL MASTER) 

VL BUS 32 BIT x2 (BOTH MASTER) 

ISA BUS 16 BIT x5 

BIOS AMI/PHOENIX 

SIZE 27CM x 22CM 4 LAYER PCB 

FULLY GREEN FEATURES (OPTIONAL): 

•STOP CLK, SMM MODE SMI FEATURE FOR S-SERIES CPU 

•FOUR POWER SAVING MODE: 

ON/DOZE/STAND BY/SUSPEND MODE 

•APM CONTROL: AVAILABLE FOR DOS 6.0, WINDOWS 3.1, 

OS72 2.1 

•POWER SAVING SWITCH: INDICATED POWER SAVING 

swrrcH 

PERFORMANCE INDEX 


CPU 

486SX-25 

486DX-33 

486DX-40 

486DX-50 

486DX2-50 

486DX2-66 


SPEEDCOM POWER METER 

Ver 2.0 Ver 1.7 

83.58 11.1 

111.46 14.8 

133.72 17.2 

167.16 21.3 

167.16 21.7 

222.94 28.9 
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cura di Corrado Ginstoui 


I programmi di Pubblico Dominio 

Nei mesi precedenti abbiamo dato un'occhiata alle funzioni principali di MC-link: la 
posta elettronica, Internet, le conferenze, eccetera; con questa puntata e la prossima 
concluderemo il discorso sul software PD e sulle modalità per il prelievo 
e la ricerca dei file 

di Marco Calvo 


Mantenere aggiornato il proprio com- 
puter, procurandosi hardware e softwa- 
re nuovi, per alcuni è quasi uno sport, 
una corsa frenetica all'ultimissimo mo- 
dello, per altri invece si tratta di un'esi- 
genza, di un modo per lavorare meglio 
e con meno problemi, perché, diciamo- 
celo francamente: ci sono molti ottimi 
programmi, ma quanti problemi ancora 
dovranno essere risolti prima che il 
software si possa considerare un pro- 
dotto «maturo»? 

La prima categoria di utenti, quella 
dei «collezionisti», quando se lo può 
permettere non bada a spese; la secon- 
da. invece, per la quale si tratta molto 
spesso di un’esigenza di lavoro, cerca 
di conciliare le proprie necessità con il 
portafogli. Ricorrere, per il software, al 
grande serbatoio del pubblico dominio è 
un ottimo sistema per rimanere aggior- 
nati e contemporaneamente risparmia- 
re. 


CD-ROM... 

Ma come si accede di solito a questa 
grande massa di programmi? Da chi cu- 
ra una rubrica che parla di MC-link vi 
aspetterete come risposta: tramite la 
telematica! Invece no. In Italia gran par- 


te del software PD viaggia su CD-ROM. 
È probabile che la scarsa diffusione del- 
la telematica contribuisca al fenomeno: 
molti, quando cercano un programma, 
invece di collegarsi alla propria BBS «di 
fiducia», acquistano un CD-ROM, con 
migliaia di titoli, e li iniziano a frugare. Il 
costo unitario di un programma preso 
da una di queste collezioni è molto bas- 
so, si ha cosi la sensazione di risparmia- 
re. In realtà, se dopo qualche mese ve- 
diamo quanti programmi abbiamo real- 
mente sfruttato, capiamo che i conti so- 
no un po’ diversi. C’è anche un altro 
elemento da tenere in considerazione: 
chi produce CD-ROM deve procurarsi in 
tempi brevi centinaia di MB di software, 
e spesso lo fa effettuando una selezio- 
ne piuttosto superficiale, per non dire 
che c’è chi ci mette di tutto, anche i 
«fondi di magazzino». 

... O BBS 7 

Il CD-ROM è il supporto ideale per al- 
tre applicazioni; la ricerca del software 
attraverso sistemi telematici rimane la 
via più economica, anche considerando 
le spese telefoniche e un abbonamento 
a un «dial-up service»: c'è la possibilità 
di prelevare (gratuitamente) solo ciò 


che è valido, si ottengono le ultime ver- 
sioni, anche se in distribuzione da poco 
tempo (alcuni antivirus, ad esempio, so- 
no su MC-link una manciata di minuti 
dopo il loro rilascio ufficiale), tramite la 
posta elettronica si possono contattare 
direttamente gli autori o le software 
house e, infine, grazie alle conferenze 
telematiche, si ha la facoltà di chiedere 
il parere di esperti, del resto quale siste- 
ma migliore può esserci, per scegliere 
un programma, che chiedere a centi- 
naia di utenti? 


E tu cosa usi? 

Il confronto con altri utilizzatori, reso 
alla portata di tutti dalle conferenze tele- 
matiche, non va sottovalutato. É l'unico 
sistema efficace per non rischiare di 
sprecare energie e per sapere esatta- 
mente cosa il nostro computer è in gra- 
do di fare. C'è ancora oggi chi sì danna 
dietro le conversioni di file di testo da 
un word processor all’altro, e chi, aven- 
do bisogno di un font particolare, passa 
ore a disegnarne di nuovi, e via dicen- 
do, quando ormai nel software di pub- 
blico dominio tutte queste cose, e innu- 
merevoli altre, sono facilmente reperibi- 
li. 





MC-LINK 



Cominciamo 

La volta scorsa abbiamo visto come 
utilizzare i CD-ROM collegati on-line, i 
programmi interni di MC-link, seleziona- 
ti da uno staff della Technimedia (tra cui 
Giorgio Arnone, Corrado Conforti. Vitto- 
rio Dell'Aiuto, Michele Di Gaetano. Enri- 
co M. Ferrari e Claudio Palmisano) ed 
abbiamo dato un primo sguardo a quel- 
lo che chiamiamo in gergo il «secchio» 
Internet. Ripartiamo proprio da quest'ul- 
timo, e cerchiamo di approfondirne le 
modalità d'uso. 

Il « secchio « Internet 

Premettiamo innanzitutto che ogni 
abbonato a MC-link ha la facoltà di col- 
legarsi gratuitamente ad uno dei nume- 
rosi «host computer» sparpagliati per il 
pianeta che ospitano programmi di pub- 
blico dominio. 

Ci si può collegare in tempo reale via 
FTP (file transfer protocol), ovvero quasi 
trasformando il proprio computer in un 
terminale remoto, e copiare immediata- 
mente i file che ci interessano sul no- 
stro hard disk, oppure ci si può collega- 
re con una procedura batch, ordinando 
una serie di operazioni che MC-link 
compierà in parallelo. 

I vantaggi di questo secondo siste- 
ma, che poi è quello che ci interessa 
per questa puntata della rubrica, sono 
molteplici: una volta lanciata la procedu- 
ra batch, MC-link restituisce subito la li- 
nea di comando all'utente, così mentre 
il programma viene prelevato alla velo- 
cità di circa 5-1 0 KB/secondo noi siamo 
liberi di chiacchierare con qualche abbo- 
nato on-line (chat), di leggere la posta in 
arrivo, di prelevare addirittura un altro 



M Figura 1 - Uno stralcio del lungo elenco di sui raggiungibili via FTP / l'elenco 
completo nempirebbe diverse annate di MCmicrocomputer). Come si vede, 
per ogni host computer è indicato il tipo di software che ci si puO trovare. 


programma in un altro settore e via di- 
cendo. Se non si vuole rimanere colle- 
gati è anche possibile chiudere la con- 
nessione e richiamare in un secondo 
momento; il prelievo batch, infatti, non 
richiede la presenza on-line dell'abbona- 
to, Ricollegandoci troveremo il file me- 
morizzato nella nostra vaschetta e una 
mail che ci avverte che il file è giunto a 
destinazione (con alcuni altri dati relativi 
alla trasmissione). Di solito non è ne- 
cessario attendere più di dieci-quindici 
minuti perché tutto sia stato eseguito, e 
questo indipendentemente da quanto 
distante sia l'host computer contattato. 

Il file ricevuto con questa procedura 
(di cui più avanti studieremo i dettagli) 
oltre che essere inviato a noi viene co- 
piato nel «secchio Internet» di cui alla 
premessa. 

Il «secchio», a differenza della va- 
schetta. è ad accesso pubblico e mette 
in condizione qualsiasi abbonato di pre- 
levare il «nostro» programma senza ri- 
petere tutto il procedimento (almeno 
finché il file non viene cancellato, in ge- 
nere dopo due o tre mesi). 

Il prelievo batch nella pratica 

Attivare la procedura batch non è dif- 
ficile, del resto, come apprendiamo dai 
saggi consigli della nonna, non ci sono 
cose difficili, ma solo cose che si sanno 
fare e cose che non si sanno fare. Ve- 
diamo allora come si fa, magari con un 
esempio pratico che nei principi genera- 
li rimarrà sempre valido. 

Per prima cosa dovremo scegliere a 
quale host computer collegarci. Ce ne 
sono molte migliaia, dagli archivi di foto- 
grafie delle Forze Armate U.S.A. (v. fi- 


gure 2a e 2b) alle collezioni di videoga- 
me. Per superare l'imbarazzo della scel- 
ta ricorreremo ad un indice, ovvero ad 
una sorta di «Pagine Gialle». Il file che 
contiene questo ìndice si trova su MC- 
link, si chiama ftp-list.zip e viene perio- 
dicamente aggiornato. Siccome è di no- 
tevoli dimensioni (più di 700 KB, una 
volta decompresso), si può ricorrere a 
dei suoi sottoinsiemi, come ad esempio 
quello che contiene solo ì siti FTP dedi- 
cati alla grafica, quello con i siti dedicati 
ad una determinata marca di computer, 
eccetera. Anche i file con i sottoinsiemi 
si trovano all'interno dell'area program- 
mi di MC-link, e si possono prelevare 
con le semplici operazioni indicate il 
mese scorso (in breve, basta spostarsi 
nell'area programmi di MC-link e pre- 
mere il tasto R corrispondente al co- 
mando «ricevere» seguito dal nome del 
file desiderato). Gli aggiornamenti 
dell' ultim 1 ora sono talvolta reperibili pro- 
prio nel «secchio» Internet, prelevati da 
qualche abbonato. 

Scelto il sito, in figura 1 c'è uno stral- 
cio esemplificativo dell'elenco, con la 
sequenza di comandi P (Programmi), I 
(Internet), G (Get, ovvero preleva) indi- 
chiamo a MC-link la nostra intenzione di 
attivare una procedura di prelievo batch. 
La figura 3 rappresenta il collegamento 
con il quale ho scaricato la foto del cac- 
cia-bombardiere F-1 17, e che useremo 
ad esempio. Le parti scritte in neretto 
sono quelle battute da me, il resto è co- 
stituito dalle risposte di MC-link. Facile 
vero? 


Come cercare i file 

A questo punto, però, vi chiederete 
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Nautica 


Paolo Oraci è un grande appassionato di vela, in 27 anni ha accumulato esperienza su 
praticamente tutti i tipi di deriva. Ha abbandonato l'agonismo dopo le prime vittorie 
importanti per dedicarsi ad un più sereno rapporto con il mare e il vento. Ha esperienza 
di procedure informatiche applicate alla meteorologia e alla natutica, anche se non 
nasconde la sua predi lizione per le tecniche » a II ‘antica» 

di Paolo Ciraci 


Quando sul finire dell'estate di due anni fa 
si decise di dedicare un'area di MC-link alla 
nautica, accettai con grande entusiasmo il 
compito di moderatore La speranza era riu- 
scire a far vivere, sulle pagine elettroniche 
della rivista, anche solo una parte di quelle 
grandi, forti emozioni che scaturiscono dal 
rapporto dell'uomo con II mare e con il vento. 

Pur non potendomi certo considerare un 
vecchio lupo di mare debbo dire che sono 
passati già due anni da quando ho festeggia- 
to le mie nozze d'argento con la vela, per 
cui, anche se purtroppo non vivo di nautica. 



potrebbe sperare. 

Il «varo» dell'area Nautica (avvenuto II 24 
settembre 1993) ha praticamente coinciso 
con la partenza da Southampton, in Inghil- 
terra, dell'edizione 1 993/94 della Whitbread, 
il giro del mondo a vela universalmente con- 
siderato il più avvincente dell'intero lotto 
delle competizioni veliche 

Durante le sei tappe della Whitbread gli 
abbonati a MC-link. grazie ai costanti aggior- 
namenti che mi provenivano direttamente 
dall'ufficio stampa del comitato organizzato- 
hanno potuto vivere la competizione qua- 
si «in diretta». In figura 4. a titolo di esem- 
pio. è riportato uno di questi messaggi di ag- 
giornamento, scelto tra quelli più corti per 
ragioni di spazio. Interessante, a mìo avviso, 
anche la possibilità di prelevare la cartina di- 
gitalizzata in formato gif recante la «traccia» 
di tutte le imbarcazioni impegnate nella 
competizione (l'ultima cartina è riportata in 
figura 5, chi volesse può prelevarla su MC- 
link. al messaggio numero 590 dell'area 
NAUTICA). 



Figura 5 - La cartina della gara Whitbread estratta dal massaggio numero 590 
deltarea NAUTICA. 


Figura 4 - Uno dei messaggi dell'alea NAUTICA incentrato sulla regata velica 
Whitbread con numerose Informazioni. 


credo di poter vantare una grande esperien- 
za nel settore che volentieri metto a disposi- 
zione di tutti gli abbonati a MC-link. 

Naturalmente una qualunque area di MC- 
link non vive solo degli interventi più o me- 
no ampi del moderatore, sono invece le 
esperienze grandi e piccole di tutti coloro 
che la frequentano la linfa vitale che la fa 
crescere. L'area nautica non si discosta cer- 
to da questo standard e posso dire di consi- 
derarmi fortunato ad aver trovato un «equi- 
paggio» competente ed appassionato che 
mi aiuta e mi sostiene come meglio non si 
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Tutti questi dati sulla Withbread, le noti- 
zie, i rapporti ed altro materiale che nei 
prossimi tempi renderò disponibile costitui- 
scono un patrimonio invidiabile che ben po- 
chi al mondo possono vantare escludendo, 
ovviamente, il database ufficiale della BT. 
sponsor tecnico della manifestazione. 

A dimostrazione della qualità e, soprattut- 
to, della tempestività della copertura data in 
area alla Whitbread voglio ricordare una mail 
ricevuta da un appassionato di vela america- 
no, Sten, che mi diceva, fra il serio ed II fa- 
ceto, era «Ironie» apprendere dell'arrivo vit- 
torioso di Yamaha a Fort Luderdale in Flori- 
da da un messaggio arrivatogli dall'Italia. 
Quel messaggio l'avevo spedito io pochi mi- 
nuti dopo la vittoria del 60 piedi giapponese 
nella quinta tappa e grazie ad internet era 
stato subito recapitato ad un gran numero 
di persone sparse in tutto il mondo. 

Anche se ha avuto grande enfasi la With- 
bread non è certo stata l'unica manifestazio- 
ne velica di cui si è parlato in area nautica 
Voglio ricordare, per esempio, anche l'altro 
grande giro del mondo, quello in «80 giorni » 
alla conquista del prestigioso trofeo Jules 
Verne. Anche in questo caso gli abbonati 
hanno potuto vivere da vicino la sfida dei 
due grandi multiscafi, Enza New Zealand e 
Lyonnaise des Eaux-Dumez, alla conquista 
del record di velocità. 

Nell'area nautica è possibile trovare, oltre 
che notizie su manifestazioni e competizioni 
in corso, anche «messaggi lunghi» su sva- 
riati argomenti che costituiscono un databa- 
se «di fatto» in continua evoluzione ed inte- 
grazione. Voglio segnalare, per esempio, 
l’inserimento delle ultime due edizioni 
dell'annuale rapporto sulla balneabilità delle 


coste italiane a cura del Ministero della Sa- 
nità, in modo che gli abbonati possano im- 
mediatamente rendersi conto da soli 
dell'evoluzione dell’inquinamento dei tratti 
di costa che sono soliti frequentare 

Fra i messaggi lunghi ci sono da citare si- 
curamente i testi legislativi che in qualche 
modo abbiano a che fare con la nautica da 
diporto. In particolare vorrei ricordare che 
nelle ultime settimane sono cambiate molte 
carte sulla tavola del diportista e mi riferisco 
soprattutto al nuovo regolamento di sicurez- 
za per la navigazione da diporto che è entra- 
to in vigore il 16 luglio scorso nel bel mezzo, 
quindi, della stagione estiva e il recente de- 
creto legge che modifica sensibilmente al- 
cune parti della legge «quadro» della nauti- 
ca, la n. 50 de! 1971 . È quest'ultimo un ar- 
gomento molto caldo nelle discussioni in 
area e c'è ragione di credere che il dibattito 
sarà lungo ed interessante e, magari, anche 
prqpositivo nei confronti del legislatore in 
un quadro di razionalizzazione complessiva 
della normativa vigente. 

Fra le prossime iniziative in area è previ- 
sto un corso di meteorologia che, almeno 
nelle sue battute iniziali, non sarà dedicato 
in modo specifico a chi va per mare o co- 
munque agli «addetti ai lavori» bensì a tutti 
quelli che vogliono capire qualcosa di piò 
nelle previsioni del tempo che TV, radio e 
giornali ci forniscono continuamente. 

Tanto, ovviamente, ci sarebbe ancora da 
dire ma come sempre lo spazio è tiranno e 
per il momento debbo fermarmi qui speran- 
do. comunque, di incontrarvi numerosi an- 
che sulle pagine di MC-link e invitandovi fin 
da ora a salire a bordo dell’area Nautica. 

Buon vento a tutti, 



come ho fatto a sapere che nella direc- 
tory war-gif c'era il file f117-in-han- 
ger.gif. Facile anche questo. I sistemi 
sono sostanzialmente tre, Il primo con- 
siste nell'utilizzare il comando di MC- 
link chiamato Archie, che per il momen- 
to tralasciamo (ci torneremo su il prossi- 
mo mese), il secondo consiste nel re- 
carsi direttamente sul sito FTP e nel fru- 
gare tra le varie directory con i semplici 
comandi DIR e CD <altra-directory> 
(quelli che usiamo tutti i giorni anche 
con il nostro PC), il terzo, infine, consi- 
ste nel consultare (ad esempio con un 
word processor dotato dei comandi 
search oppure find) un elenco che con- 
tiene la descrizione di ogni singolo file 
di quel particolare sito, insomma, una 
directory ricorsiva dell'host computer. 
Tali directory vengono aggiornate a vol- 
te di ora in ora, e non è ovviamente 
pensabile che siano tutte su MC-link, 
anche perché i siti con programmi di 
pubblico dominio sono migliaia (immagi- 
nate quanti gigabyte occuperebbero). 
Piuttosto le si può richiedere diretta- 
mente al computer che ci interessa. Per 
convenzione i file che contengono le di- 
rectory si chiamano quasi sempre Is-IR. 
altre volte li si trova compressi come Is- 
IR. zip, più raramente come Is-IR. 2, in 
questo modo non è difficile orientarsi. 

In caso di difficoltà, ovviamente, si 
può sempre ricorrere al secondo meto- 
do, quello che consiste nel recarsi diret- 
tamente sul sito FTP che ci interessa, e 
dare un'occhiata di persona. 

Andare a cercare direttamente su un 
sito FTP è la strada più comoda anche 
quando le nostre ricerche non devono 
essere particolarmente lunghe, oppure 
quando sappiamo già grosso modo co- 
me muoverci. In verità con i siti FTP, 
grazie alla loro struttura praticamente 
standardizzata, si fa presto a prenderci 
la mano, e dopo qualche tempo la mag- 
gior parte delle operazioni diventa 
«istintiva». 


Conclusioni 

Anche per questo mese abbiamo fi- 
nito, non mi resta che lasciare la parola 
a Paolo Ciraci e invitarvi a scrivermi se 
qualche punto di questo articolo, o di 
quelli passati, non dovesse risultare 
chiaro. Fatevi vivi anche se c'è qualche 
argomento in particolare che vi interes- 
sa, o magari per farmi < complimenti. 
Per le critiche, invece, prendetevela con 
Corrado Giustozzi. 

KJS 


Marco Calvo è raggiungìbile su MC-link alla ca- 
sella MC3363 e tramile Internet all'indiriiac 
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Torniamo a monete e bilance 


Torna alla carica Dani Ferrari, riproponendo uno dei suoi temi preferiti: le monete e le 
pesate. Ma questa volta è per sempre: Dani ha infatti sistematizzato la « Teoria delle 
Monete e delle Pesate», dandole un assetto definitivo . Se l'argomento vi interessa 
non potete assolutamente perdere il suo intervento 

di Corrado Giustozzi 


Da qualche mese, fortu- 
natamente per lui e sfortu- 
natamente per voi. il nostro 
diabolico Dani Ferrari è anda- 
to in pensione. Bene, direte 
voi. avrà tanto tempo libero. 
E infatti il buon Dani alterna 
sontuosi viaggi in località 
esotiche a lunghissime per- 
manenze sulle Dolomiti. Col 
risultato netto che poi, ri- 
temprato nel corpo e nello 
spirito, si getta con rinnovata 
energia e pervicacia sui pro- 
blemi matenigmici più incre- 
dibili e perversi, riuscendo a 
superare se stesso e giun- 
gendo là dove nessuno ave- 
va mai osato prima I 

Eccovi dunque questo 
mese un altro degli interes- 
santissimi interventi che la 
mente di Dani ha partorito in 
queste settimane come rie- 
laborazione e definitiva siste- 
mazione di un tema già trat- 
tato in passato, a dire il vero 
uno dei suoi preferiti: quello 
delle monete e pesate. Co- 
noscete tutti il famoso pro- 
blema. o meglio la famiglia 
di problemi, in cui mediante 
un certo numero di pesate 
su una bilancia a piatti si 
debbono distinguere le mo- 
nete false da quelle vere in 
un certo insieme di monete 
all'apparenza uguali, vero? 
Bene: Dani si è interessato a 
ques to problema sin dalla 
gioventù, riuscendo a co- 
struire una sorta di « Teoria 
delle Monete e delle Pesa- 
te» che sistematizzasse un 
po' la questione, classifican- 
do i problemi e consentendo 
di generarne di nuovi con 
vincoli scelti quasi a piacere. 


Dì ciò Dani già ce ne parlò 
molto tempo fa su queste 
pagine. 

Bene, complice il maggior 
tempo libero di cui ora gode, 
Dani è tornato sull’argomen- 
to riuscendo a dargli una si- 
stematizzazione definitiva . 
Inoltre ha messo a punto 
una versione migliorata del 
suo programma di ricerca 
che consente di generare 
problemi a non finire, dai più 
semplici ai più complessi. 

È dunque con piacere 
che. ancora una volta, lascio 
a sua disposizione questo 
spazio affinché possa rac- 
contarci le sue scoperte. 

Noi ci sentiamo il prossi- 
mo mese. 

C.G. 

Uno dei primi lavori che 
ho pubblicato in questa ru- 
brica (MC 98, luglio-agosto 
1990> prendeva le mosse dal 
famoso problema delle dodi- 
ci monete: Avete 12 mone- 
te. apparentemente identi- 
che Una di queste è falsa, e 
ha perciò un peso legger- 
mente diverso dalle altre, 
non si sa se minore o mag- 
giore. Con una bilancia a due 
piatti senza pesi, in tre pesa- 
te trovate la moneta falsa, e 
dite se è più pesante o più 
leggera. 

La «Teoria delle monete e 
delle bilance » che esponevo 
in tale lavoro partiva dal fatto 
che ad ogni pesata la bilan- 
cia può dare tre risultati: 
scende il piatto di destra, 
scende il piatto di sinistra, i 
due piatti restano in pari. 
Quindi, ad ogni pesata si 


possono dividere le soluzioni 
possibili (SP) in tre gruppi, 
corrispondenti ai tre risultati. 
Se i tre gruppi hanno ugual 
consistenza, la pesata ri- 
durrà le soluzioni possibili a 
un terzo. Quindi, con una pe- 
sata si può al massimo esse- 
re sicuri di trovare la soluzio- 
ne giusta fra tre SP, con due 
pesate fra 9. con tre pesate 
fra 27, con n pesate fra 3". Il 
problema citato ha 24 SP (12 
monete, più pesante o più 
leggera), e quindi è, almeno 
in teoria, risolubile in tre pe- 
sate. Non sempre il fatto di 
rientrare nei limiti indicati è 
sufficiente: può infatti esse- 
re impossibile suddividere le 
SP in gruppi uguali Ad 
esempio, se le monete fos- 
sero 13, le soluzioni possibili 
sarebbero 26 (e rientrereb- 
bero quindi nel limite teori- 
co), ma il problema non sa- 
rebbe risolubile perché non 
è possibile articolare la pri- 
ma pesata in modo da ripar- 
tire le SP in tre gruppi di 9 
-9 -8. Il problema tornereb- 
be ad essere solubile se si 
disponesse di una 14 fl mo- 
neta sicuramente buona, po- 
nendo alla prima pesata 5 
monete dubbie su un piatto, 
4 monete dubbie più la mo- 
neta extra sull'altro. 

Partendo da queste consi- 
derazioni avevo sviluppato 
alcuni problemi molto carini 
ma con gran fatica, perché la 
teoria poteva dirmi che un 
certo problema avrebbe do- 
vuto essere risolubile, ma 
non poteva assicurarmi che 
in tutti gli sviluppi possibili 
fosse sempre effettivamen- 


te possibile ripartire corretta- 
mente le SP: prima di dar 
per buono un problema, oc- 
correva quindi una lunga e 
dettagliata analisi. L'ideale, 
naturalmente, sarebbe stato 
avere un programma che ef- 
fettuasse tale analisi; non 
riuscendo a metterlo insie- 
me. invitavo i lettori di MIC a 
provarci (Corrado indisse an- 
che un concorso). 

In effetti, qualche lettore 
ci provò: ma i risultati furono 
deludenti: i programmi erano 
lentissimi, molto limitati e 
pieni di bug. Deluso, accan- 
tonai la faccenda: ma il pro- 
blema continuava a ronzarmi 
in testa. E alla fine l'ho risol- 
to. 


Il programma 

Anzitutto, come è buona 
regola, vediamo i requìre- 
ments. È chiaro che il pro- 
gramma deve essere in gra- 
do di produrre un'analisi 
completa di un problema, il 
punto saliente, tuttavia, è 
che il programma deve es- 
sere flessibile, deve cioè es- 
sere in grado di analizzare 
problemi dei tipi più svariati. 
Ora. fermo restando il con- 
cetto di una bilancia a due 
piatti senza pesi, quali sono i 
problemi possibili? 

È evidente che le monete 
false possono essere 1 , 2, 3. 
Supponendo (per non com- 
plicarci eccessivamente la 
vita) che tutte le monete fal- 
se abbiano lo stesso peso, è 
evidente che possono esse- 
re tutte più leggere (o tutte 
più pesanti), o che non sap- 
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piamo se sono più pesanti o 
più leggere. Inoltre, può es- 
sere necessaria o meno una 
moneta extra, sicuramente 
buona. 

Possiamo ancora amplia- 
re il campo grazie a una bril- 
lante idea del mio amico di 
gioventù Roberto Magari, re- 
centemente scomparso, col 
quale ho lavorato a lungo sul 
problema delle monete e 
delle pesate. Oltre ad essere 

1, 2, 3, le monete false pos- 
sono essere al massimo 1 , 

2, 3. Questo raddoppia il nu- 
mero dei problemi possibili. 
Come vedete, ce n'è abba- 
stanza per produrre problemi 
a iosa. 

Ovviamente, è opportuno 
mettere dei limiti. Per ragio- 
ni che saranno chiare in se- 
guito, ho fissato il massimo 
numero di monete a 16. Vi 
sembrerà poco ma date 
un'occhiata al riquadro dei 
problemi, e vi renderete con- 
to che con 16 monete si 
possono fare un mucchio di 
cose complicate. Inoltre, ho 
fissato il massimo numero di 
monete false a tre; un nu- 
mero maggiore portava a 
problemi troppo artificiosi. 

Ora, veniamo all'algorit- 
mo. Il criterio fondamentale 
è: proviamo tutte le pesate 
possibili, finché non ne tro- 
viamo una che ripartisce cor- 
rettamente le SP. Quando 
l'abbiamo trovata, proviamo 
a svilupparla fino in fondo; 
se a un certo punto non riu- 
sciamo a continuare (non 
troviamo un'ulteriore pesata 
che ripartisca correttamente 
le SP), torniamo indietro 
(backtrackmg), e vediamo se 
troviamo un'altra via 

Per la prima pesata, una 
moneta vale l'altra, e dobbia- 
mo solo decidere quante ne 
dobbiamo mettere su cia- 
scun piatto. Se non troviamo 
una soluzione, ricorriamo alla 
moneta extra (il programma 
decide da solo se essa è ne- 
cessaria o noi. 

Per la seconda pesata, le 
monete sono ormai divise in 
tre gruppi: quelle che erano 
state messe sul piatto di de- 
stra, quelle che erano state 


messe sul piatto di sinistra, 
e quelle che erano rimaste 
da parte. Basta quindi stabili- 
re quante monete di ciascun 
gruppo si mettono su ogni 
piatto. 

Dalla terza pesata in là, i 
gruppi sono troppi, e biso- 
gna considerare ogni mone- 
ta individualmente, salvo 
mettere in un unico gruppo 
tutte le monete che ormai si 
è accertato essere sicura- 
mente buone. Questo siste- 
ma consente di minimizzare 
il numero dei tentativi, 

Insomma. il procedimen- 
to è semplicissimo: appena 
ha ricevuto dall'utente i dati 
del problema, il programma 
calcola le pesate teorica- 
mente necessarie a risolver- 
lo, e registra in un array tutte 
le soluzioni possibili; poi, co- 
mincia a costruire pesate. A 
ogni pesata, vede come si ri- 
partiscono le SP: se la ripar- 
tizione è accettabile alla luce 
della teoria generale, va 
avanti; altrimenti, prova 
un'altra pesata. 

C'è solo un piccolo guaio: 
ci sono casi in cui dobbiamo 
costruire qualche centinaio 
di migliaia di pesate. Analiz- 
zare come si suddividono le 
SP a seconda degli esiti 
sembra una faccenda com- 
plicata. Se non troviamo il 
modo di sbrogliarla alla svel- 
ta. finisce che dobbiamo lan- 
ciare il programma e porre 
un problema prima di partire 
per le ferie, per trovare la so- 
luzione al ritorno. Dobbiamo 
trovare un mezzo per fare le 
cose alla svelta: quale? 

Chi ha letto i miei prece- 
denti lavori, a questo punto 
si metterà a sghignazzare, 
avendo già capito tutto. Per- 
ché la soluzione è la solita: si 
usano i set. 

Numeriamo le monete da 
1 a 16 lo quante sono, caso 
per caso). Per rappresentare 
una SP usiamo una word <16 
bit), in cui poniamo ad «uno» 
i bit che rappresentano le 
monete false (ora capite per- 
ché ho posto un limite di 16 
monete. Naturalmente, avrei 
potuto prendere una doppia 
word, e porre un limite di 


32, ma le possibili pesate sa- 
rebbero diventate migliaia di 
miliardi). Se tali monete pos- 
sono essere più pesanti o 
più leggere, alla word appic- 
cichiamo un byte, posto ad 
«uno» se sono più pesanti, a 
«zero» se più leggere. Per 


Anzitutto ci facciamo un 
array di 16 word che rappre- 
sentano le 16 monete. In 
ogni elemento dell'array, de- 
ve essere attivo solo il bit 
corrispondente alla moneta 
rappresentata. Costruire tale 
array è semplice: T 


Monetali )*1 j 
for i=2 t© 16 do 

Moneta [ i ] “Moneta [ i-1 ] shl 1 


rappresentare una pesata 
usiamo due word, una per il 
piatto di destra e una per il 
piatto di sinistra; in ciascuna 


Per costruire, ad esem- 
pio, il set della i-esima SP, 
che include le monete 3, 7, 

14: t 


SP ( i 1 =Moneta ( 3 ) +Moneta ( 7 | +Moneta [14] 


word poniamo ad «uno» i bit 
che rappresentano le mone- 
te che poniamo sul piatto re- 
lativo. Per sapere che esito 
darebbe una certa SP con 
una certa pesata, si fa un 
and della SP col piatto di de- 
stra; restano attivi i bit che 
rappresentano le monete fal- 


Per includere la i-esima 
moneta in un set X, che può 
già contenerla o meno: ^ 


SetX«SetX or Monetali] 


Per eliminare la i-esima 
moneta dal SetX, che essa 
vi sia già contenuta o meno: 


SetX=SetX and ( not (Monetai i] ) ) 


se che finiscono sul piatto in 
esame. Idem col piatto di si- 
nistra. Si contano i bit attivi 
sui due piatti, e abbiamo il ri- 
sultato. 

Quando parlo di fare que- 
sti lavori con i set, la mag- 
gior parte dei miei amici mi 
guarda strano, pensando 
che posso fare queste stra- 
ne manipolazioni di bit solo 
perché uso il Pascal (che of- 
fre molte istruzioni per mani- 
polare i set) o perché lavoro 
spesso in assembler. La ve- 
rità è che io evito accurata- 
mente di utilizzare le istru- 
zioni Pascal per i set, che so- 
no una vera e propria cami- 
cia di forza: preferisco arran- 
giarmi da solo. Lavoro spes- 
so in assembler, è vero: ma 
solo perché coi set l'assem- 
bler (strano a dirsi! è il lin- 
guaggio più comodo, non 
perché è necessario. É allo- 
ra, vediamo un po' come, 
nel caso in esame, si può la- 
vorare coi set con un lin- 
guaggio qualsiasi. 


Le situazioni possibili so- 
no tante, e non intendo darvi 
le ricette per affrontarle tut- 
te: con un po' dì logica e un 
po' di fantasia, non è difficile 
trovare la soluzione. Non è 
difficile tranne in un caso: 
come si fa a contare i bit at- 
tivi? 

Ho battuto la testa contro 
questo problema un sacco di 
volte, escogitando varie so- 
luzioni. L'ultima che ho tro- 
vato (recentemente) è piut- 
tosto complicata, decisa- 
mente non ortodossa ma in- 
credibilmente veloce: usan- 
do Tassembler, si contano i 
bit di una word in appena 8 
cicli di clock (su un 486), il 
che è roba da capogiro. Coi 
linguaggi a alto livello, ci 
vuole un po' di più, ma non 
molto. Prendiamo il caso in 
esame. Il nostro set è costi- 
tuito da una word, ovverol 6 
bit. La consideriamo un byte 
(8 bit) per volta. Questo può 
porre qualche problema in 
alcuni linguaggi, ma di regola 
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Una sarabanda di problemi 


Cominciamo con una coset- 
ta facile facile, un problema 
per i ragazzini 

Problema n. 1 - Avete quat- 
tro monete d'argento, in appa- 
renza uguali. Forse sono tutte 
buone, forse una è falsa ; se 
c'e una moneta falsa, può es- 
sere più pesante o più leggera 
di quelle buone. Inoltre, avete 
una quinta moneta, certamen- 
te buona. Con una bilancia a 
due piatti senza pesi. In due 
pesate trovate se c'è una mo- 
neta falsa ; se c'è. individuatela 
e dite se è più pesan te o più 
leggera delle altre. 

Troppo facile, certo, ma è 
per i ragazzini, non per voi. 
Questo ò un caso di problema 
"perfetto". 9 SP, due pesate. 
Ora, due variazioni del proble- 
ma originario: 

Problema n. 2 - Avete 13 
monete d'argento, in apparen- 
za uguali. Forse sono tutte 
buone, forse una è falsa ; se 
c'è una moneta falsa, può es- 
sere più pesante o più leggera 
di quelle buone. Inoltre, avete 
una 14‘ moneta, sicuramente 
buona. Solita bilancia, tre pesa- 
te per trovare se la moneta fal- 
sa esiste, e se c'è localizzarla e 
dire se 6 più pesante o più leg- 
gera. 

Anche questo è un proble- 
ma «perfetto», ed è l'unico in 
questa collezione che non è fa- 
rina del mio sacco: è stato 


ideato da Roberto Magari per 
rendere «perfetto» il problema 
originale. 

Problema n. 3 - Avete 14 
monete d'argento, in apparen- 
za uguali. Una è falsa, e può 
essere più pesante o più leg- 
gera delle altre. Inoltre, avete 
una 15“ moneta, certamente 
buona. Con la solita bilancia, 
trovate la moneta falsa in tre 
pesate. 

Anche io, come Roberto, ero 
molto seccato dal fatto che il 
problema «classico», anche 
nelle sue variazioni, non utiliz- 
zava appieno le capacità di 
analisi della bilancia: non era 
insomma un problema «perfet- 
to». Questa mia soluzione è 
certamente meno elegante di 
quella di Roberto, ma è forse 
più efficace. Per inciso, questo 
è l'unico problema fra quelli 
qui pubblicati che il programma 
non può risolvere. Scoprite 
perché e non avrete difficoltà a 
risolverlo voi. 

Bene, questa non è roba per 
i solutori seri: ma è comoda se 
qualcuno vi propone il proble- 
ma classico: risolvetelo in un 
fiato, e sparategli addosso uno 
degli ultimi due problemi. E 
adesso, qualcosa per i veri uo- 

Problema n. 4 - Avete 13 
monete d'oro, in apparenza 
uguali Due sono false, più leg- 
gere delle altre I l'oro è pesan- 


te, lo sapete >. Solita bilancia, 
trovate le monete false in 4 pe- 
sate. 

Lo avevo già pubblicato nel 
mio articolo precedente, ma è 
un buon problema e lo ripubbli- 
co. Sembra facile, no? Bene, 
risolvetelo alla svelta, e passa- 
te al prossimo. 

Problema n. 5 - Avete 12 
monete d'oro, in apparenza 
uguali. Forse sono tutte buone, 
forse una è falsa, forse due so- 
no false ; se ci sono monete 
false, sono più leggere delle al- 
tre. Solita bilancia, trovate le 
monete false in 4 pesate 

Beh, che ne dite di questo? 
COSA??? Avete risolto tutti i 
problemi, e li avete trovati 
troppo facili per voi? Ma siete 
dei mostri! Presto, qualche 
problema per I mostri! 

Problema n 6 ■ Avete 16 
monete d'argento, in apparen- 
za uguali Due sono false, e 
possono essere più pesanti o 
più leggere delle monete buo- 
ne. Con la solita bilancia, in cin- 
que pesate trovate le due mo- 
nete lalse, e dite se sono più 
pesanti o più leggere. 

Problema n. 7 - Avete 10 
monete d'argento. In apparen- 
za uguali. Tre sono false, e 
possono essere più pesanti o 
più leggere delle monete buo- 
ne. Inoltre, avete un'undicesi- 
ma moneta, sicuramente buo- 
na. Con la solita bilancia, in cin- 


Pcoblem: 12 coina; 0 to 2 are False, lighter than thè good ones. 

Poss. sol,: 79; 4 weighlngs, 

Symbols used: A, B,c. . . : colns. 

W 1 .W 2 . . . : lst,2nd... weighings» R1,R2,...: resulta of lst, 2nd. . .weighlngs 
/: left scale down; V: left scale up; =: scales are equal. 


W2; 


Rl= i AEX J-8FGK 


Rl\: : 


I-AEL 


W3 :R1 B ; 
W3 : RI/ ) 
W3 : Rl\; 


R2= 

R2= 

R2- 


AB- HI 

E-F 

A-B 


R2/ : BC-FK 
R2/:EF-GL 
R2/ :AB-CL 


R2\ : AC-BI 
R2\: F-G 
R2\: B-C 


W4 : Rl=; R2= ; R3=: J-L 
W4;Rl-=,-R2/; R3=;B-C 
W4 : Rl=; R2\ ; R3= ; D-h 
W4:R1/;R2=; R3=:G-H 
W4:R1/)R2/; R3=!E-L 
W4:R1/;R2\; R3=:I-J 
W4:R1\;R2=; R3=:C-D 
W4:R1\;R2/; R3=:A-L 
W4 :R1\;R2\ ; R3=:I-J 


R3/:C-D R3\:B-F 
R3/ ;D-li R3\ ; B-G 
R3/U-L R3VA-E 
R3/:G-H R3\ t I-tf 
R3/:G-A R3\ : F-H 
R3/:I-J R3\ i I-J 
R3/:C-D R3\:I— iT 
R3/:C-A R3N : B-D 
R3/:X-J R3\ ; I- J 


gue pesate trovate le tre mo- 
nete false, e dite se sono più 
pesanti o più leggere. 

Problema n .8 - Avete 15 
monete d'argento, in apparen- 
za uguali. Forse sono tutte 
buone, forse una è falsa, torse 
due sono false, se ci sono del- 
le monete false, possono es- 
sere più pesanti o più leggere 
delle monete buone. Con la so- 
lita bilancia, in cinque pesate 
trovate quante sono le monete 
lalse, individuatele, e dite se 
sono più pesanti o più leggere. 

Bene, adesso abbiamo pro- 
blemi per qualsiasi tipo di es- 
sere umano: ragazzini, gente 
comune, veri uomini, mostri 
Ma che succede se arriva 
un'astronave, e i Galattici ci 
chiedono qualche bel problemi- 
no per la loro fine settimana 
sulla Terra? Come sapete, i Ga- 
lattici hanno dei quozienti di in- 
telligenza fenomenali. Non 
possiamo mica perdere la fac- 
cia dandogli un problema che i 
loro bambini risolvono all'asilol 
Pronti, ecco un problema per i 
Galattici: 

Problema n. 9 - Avete 16 
monete d’oro, in apparenza 
uguali. Forse sono tutte buone, 
forse una, o due, o tre sono 
false ; se ci sono monete lalse, 
sono piu leggere di quelle buo- 
ne. Con la solita bilancia, in sei 
pesate trovate se e quante 
monete lalse esistono, e indi- 
viduatele. 

Cosa state dicendo? Le solu- 
zioni? Ma no, io le soluzioni mi- 
ca ve le do. Intanto, ci vorreb- 
be troppo spazio. E poi, per i 
problemi 1 , 2,3, darvi le solu- 
zioni sarebbe offensivo: sono 
troppo facili per gente come 
voi. Del problema 4 ho già par- 
lato nel mio precedente artico- 
lo. I problemi 6. 7, 8. 9. sono 
per i mostri e per i Galattici: e 
io con mostri e Galenici non cl 
parlo. Vuol dire che, tanto per 
mostrarvi come funziona il pro- 
gramma, vi fo vedere come ri- 
solve il problema n. 5. Poiché il 
programma é destinato alla 
Congrega degli Analisti Pazzi di 
cui vi ho spesso parlato, parla 
inglese; tenuto presente che 
«pesata» si dice «weighing», 
non credo che ciò comporti 
problemi. Il programma vi dà la 
prima pesata da effettuare (4 
monete per piatto), e poi vi di- 
ce quali monete dovete mette- 
re ogni volta sui due piatti, a 
seconda dei risultati. 
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è possibile. Finora, abbiamo 
considerato il nostro byte 
come set, come rappresen- 
tazione di elementi inclusi; 
ma un byte è solo una se- 
quenza di 1 e 0, e possiamo 
considerarlo come la rappre- 
sentazione di un numero fra 
0 e 255. Basta costruire un 
array 0255 in cui indichiamo 
da quanti bit è rappresentato 
un numero. Farlo è facilissi- 
mo: _ 


se il vostro compilatore sup- 
porta l'istruzione asm, e se 
non la supporta cambiereste 
compilatore, 

I risultati 

È evidente che un proble- 
ma è tanto più complicato 
quanto maggiore è il nume- 
ro delle SP o, se preferite, 
quanto maggiore è il nume- 
ro delle pesate necessario a 


Nbits[0J=0; 
for 1=1 t© 255 do 

Nbits[i]=Nbits(i\2]+(i mod 2); 


Ora, tutto è facile; pren- 
dete il primo byte del set, 
considerandolo come nume- 
ro guardate nell'array Nbils 
da quanti bit è composto, 
idem per il secondo byte, 
sommate i risultati, e il gioco 
è fatto. Se sapeste come è 
facile e rapido farlo in as- 
sembler, guardereste subito 


risolverlo, I problemi più in- 
teressanti sono ovviamente 
quelli in cui il numero delle 
SP è uguale o poco inferio- 
re a 3": 9, 27, 81 SP. I raris- 
simi problemi in cui il nume- 
ro di SP è esattamente 3” 
sono i problemi «perfetti»; 
ne potete trovare due nel ri- 
quadro. 


Un problema da 4 pesate, 
con poco meno di 81 SP, è 
probabilmente al limite delle 
capacità umane. Il program- 
ma accetta problemi con un 
massimo di 729 SP (6 pesa- 
te); visualizza sullo schermo 
l’analisi completa delle pri- 
me 4 pesate, e registra 
l'analisi delle eventuali 5 a e 
6 a pesata in un file, offrendo- 
si di stamparle (vedere nel ri- 
quadro l'analisi completa di 
un problema di 4 pesate). 

La velocità di esecuzione 
è eccezionale: i problemi da 
4 pesate vengono risolti 
istantaneamente; quelli da 5 
o anche da 6 pesate richie- 
dono una manciata di secon- 
di. Il cervello umano ci fa 
una magra figura, ma d'al- 
tronde il calcolatore fa una fi- 
gura ben peggiore quando 
cerca di emulare le capacità 
percettive del cervello uma- 
no.. A ciascuno il suo. 

È molto divertente vedere 


all'opera il meccanismo di 
backtracking. Il calcolatore 
visualizza una pesata (che dà 
una ripartizione corretta del- 
le SP), prova a svilupparla, 
batte il muso, torna indietro 
e visualizza un'alta pesata, e 
cosi via. In certi casi, questo 
processo si ripete centinaia 
di volte (se vi siete procurati 
il programma, che sta su 
MC-link, provate con 13 mo- 
nete, da 0 a 3 false, più leg- 
gere di quelle vere. È uno 
spettacolo). 

Conclusione 

Bene ci sono voluti quat- 
tro anni, da quel primo arti- 
colo su monete e bilance, 
per avere le idee giuste e 
trovare la soluzione. Visto 
adesso, mi sembra assurdo: 
erano idee cosi ovvie! Co- 
munque, anche questa è fat- 
ta. Buoni problemi a tutti! 

Darti Ferrari 
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Corrado Gì 


Omaggio a Franz Kafka 

Questo mese abbiamo un racconto, « L'Orizzonte degli Eventi», indovinato omaggio di 
Gino Roncaglia a Franz Kafka e una storia di Mauro Antonio Miglieruolo, che si chiama, 
per una curiosa coincidenza. « Metamorfosi » 

a cura di Marco Calvo 


«Metamorfosi» di Mauro 
Antonio Miglieruolo è un al- 
tro di quei racconti destinato 
a suscitare reazioni contrap- 
poste, analogamente a 
quanto è successo con «Il 
sogno di Satana», pubblicato 
alcuni mesi orsono, con il 
quale Paolo De Nictolis ha 
vinto la X edizione del Ga- 
laxian Prìx. Il racconto di 
Paolo narrava, con una tecni- 
ca descrittiva indubbiamente 
efficace, l'avventura di alcuni 
crudeli individui, «Meta- 
morfosi» di Mauro Antonio 
Miglieruolo descrive invece 
una diversa situazione di 
confine, Questa volta a do- 
minare la scena non è la cru- 
deltà, ma l'istinto, la fisicità, 
il corpo nel senso più terre- 
no e prosaico. 

Il protagonista è un disa- 
dattato, un malato, ma Mi- 
glieruolo è abile, con la sua 
ironia, a rovesciare sul letto- 
re il disagio e l'imbarazzo. 
Sono sicuro che nessuno, 
anche se colpito dal linguag- 
gio e dalle situazioni di «Me- 
tamorfosi», commetterà l'er- 
rore di confondere l'arte di 
questo racconto con la vol- 
garità 

«Durante la costruzione 
della muraglia cinese» è uno 
di quei racconti che lo scrit- 
tore Franz Kafka non inserì 
mai in volume e che perciò 
rimase poco noto. Gino Ron- 
caglia però a ragione ne è ri- 
masto colpito e, mi permet- 
to di dire, per nostra fortuna 
ne ha tratto spunto per un 


racconto, quello che state 
per leggere. 

Per cercare di anticipare 
l'intuizione di Gino Roncaglia 
immaginiamo una situazione 
irreale, immaginiamo di po- 
terci allontanare dalla Terra 
ad una velocità superiore a 
quella della luce e di poterci 
voltare ad osservare il nostro 
pianeta: vedremmo gli even- 
ti del passato scorrere al 
contrario, e quanto più veloci 
saremmo, tanto più rapida- 
mente questa sorta di mo- 
viola si svolgerebbe. Rag- 
giungeremmo i fotoni che 
negli anni sono rimbalzati 
sulla superficie terrestre, a 
cominciare dai più prossimi, 
per finire con i più remoti, e 
avremmo così la possibilità 
di «vedere» la nostra storia. 

Viaggio assai fantastico, 
eppure un tempo non im- 
possibile: quando non c'era- 
no satelliti, telefoni o cavi a 
fibre ottiche, e nemmeno 
aerei o automobili, il tempo 
in un certo senso scorreva 
alla velocità di un messagge- 
ro a cavallo. 

Non aggiungo altro, ma 
lascio che a spiegare questo 
paradosso sia il bel racconto 
di Gino Roncaglia Un omag- 
gio a Kafka, in definitiva, che 
ci porta in un luogo che for- 
se, anche con la più veloce 
delle astronavi, non potrem- 
mo più raggiungere. 

Buona lettura. 

Marco Calvo è raggiungibile su MC- 
temer all'indirizzo r nr.nfi.wrir::m. i 


L 'illustrazione per “Metamorfosi “ è dì Antonio Bontempo 
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Metamorfosi 

Racconto di: Mauro Antonio 
Miglieruolo 

A guardarlo pareva un se- 
mideficiente. a sentirlo parla- 
re ci si convinceva che lo 
fosse del tutto. Un po' lo 
era, non quanto desse a ve- 
dere. Le cosine sue le sape- 
va articolare. 

- Hai cicca? - faceva, e fin- 
geva di spippettare portando 
medio e indice uniti alle lab- 
bra 

Quello che più colpiva 
spiacevolmente in lui era il 
colorito. Dava sul verde. Più 
o meno come gli asiatici 
danno sul giallo, cioè quasi 
niente. Era un'impressione, 
che quasi non ci facevi caso 
se proprio non ponevi atten- 
zione, Perché non era nep- 
pure verde lo giallo), ma una 
convenzione intorno a qual- 
cosa di diverso che non sa- 
pevi come altro definire. Per 
farla breve il colore della pel- 
le di quel tipo faceva pensa- 
re a un malato cronico, in- 
tossicato da un eccesso di 
attenzioni mediche 

- Cicca! Cicca! Cicca! - 
esclamava a ripetizione, il vi* 
zioso, fremendo, vizioso per 
vocazione, intemperante, 
non avrebbe fatto altro che 
prenderne di nuovi ed auda- 
ci. Ciccai Cicca! Allora gli al- 
lungavo la mia e per lui di- 
ventavo un padreterno, seb- 
bene gli avessi rifilato solo 
un mozzicone. 

Lo cacciavano da tutti i 
posti in cui cercava di in- 
trufolarsi. Guardavano storto 
pure me, che ero ben vesti- 
to e pareva avessi la faccia 
giusta, perché a volte me lo 
portavo dietro e lo facevo 
bere e mangiare a sazietà. 

- È un poco di buono, - 
commentavano le Signore 
allontanandosi schifate. Già, 
chissà quali ignobili malattie 
sessuali erano all’origine di 
quello strano colorito! 

- È un ladro, un furfante! - 
facevano eco i commercianti 
vomitando furore ad ogni 
esclamazione. Non era un la- 
dro, lui, lo garantisco. Non 
aveva il benché minimo inte- 
resse per le cose materiali o 
per i mezzi necessari a 


procurarseli- Si sfamava co- 
me/quando poteva, vestiva 
idem, i vizi li perdeva l'atti- 
mo dopo averli praticati, i de- 
sideri duravano meno del 
tempo che ci voleva a soddi- 
sfarli. A volte, però, era vinto 
dalla curiosità e metteva le 
mani su cose che non gli ap- 
partenevano. Le teneva 
qualche minuto (a volte qual- 
che settimana), le rigirava da 
tutte le parti, le portava in 
bocca, quasi a verificarne la 
commestibilità e poi, distrat- 
to da un evento qualsiasi, le 
gettava via dimenticandose- 
ne all'istante. Anche se si 
trattava di oggetti di grande 
valore. Anche se l'attimo pri- 
ma gli erano sembrate la ne- 
cessità più impellente esi- 
stente al mondo. 

A volte invece me le offri- 
va in regalo. 

- Prendi. - diceva guardan- 
do l'oggetto con rimpianto 
(lui ancora non l'aveva esa- 
minato). 

- Bello questo. 

Non cercava di ingraziar- 
misi. Esprimeva la propria 
gratitudine per le attenzioni 
di cui lo facevo oggetto. 

Era davvero un tipo stra- 
no. Provava una specie di 
terrore inconsulto per gli au- 
tobus e poi lo si poteva am- 
mirare mentre tentava di at- 
taccarsi ai tram in corsa. Pa- 
reva non vi fosse nulla capa- 
ce di interessarlo, e restava 
a bocca aperta davanti ai 
bambini in altalena. Si faceva 
le matte risate per un niente 
e piangeva se qualcuno gli ri- 
volgeva una frase cortese. 
Rideva anche per ì cartelloni 
pubblicitari che esponevano 
merci e femminone incredi- 
bili al naturale. Non ho mai 
capito cos'avesse da ridere, 
sebbene glielo chiedessi e 
lui cercasse di spiegarmelo. 

Rispondeva con frasi del 
tipo: «no buono manciate”, 
oppure: «freddo? freddo? 
niente freddo!» Lo scriteria- 
to, forse allo scopo di illumi- 
nare lo stupido che ero, nel 
pieno d'un freddo martino 
d’inverno, si tolse lo straccio 
che fungeva da soprabito e 
copri la femminastra nuda. 
Fu quella, probabilmente, 
l'unica volta in cui si guada- 
gnò l'approvazione di esseri 


umani. Due vecchiette che 
avevano assistito alla buona 
azione, andarono in brodo di 
giuggiole e applaudirono. Lui 
si spaventò e scappò a gam- 
be levate. 

- Ma che fai? - gli dissi 
quando lo raggiunsi. - Copri il 
meglio del paesaggio? 

- Vuoi donne tu? - rispose 
ridendo, - Subito, se vuoi 

- Anche il lenone fai? Ol- 
tre al rimbambito, anche il 
pappa? 

- Vuoi ddroga? Ssoldi? 

- Soldi? Ma se non li hai 
per te?! 

- Prendere - disse, indi- 
cando l'ingresso di una Ban- 
ca. - LI tanti. 

Capacissimo di entrare e 
chiedere, con inaudita faccia 
tosta: centomilioni! Arresta- 
vano lui e me, all'istante. 

Una mazzetta di biglietti 
da centomila apparve tra le 
sue mani. Banconote nuove, 
frusciami, fresche di stam- 
pa. Impallidii. 

- Sei pazzo? Sei pazzo ? 
Metti via quella roba! 

Gettò la mazzetta in un 
cestino dei rifiuti. Compi il 
gesto con noncuranza degna 
di uno sceicco. Occristo! 
Una mazzetta di dìecimilioni! 
Gettata via cosll Fissai allu- 
pato la mazzetta. Udii il lon- 
tano risuonare d'una sirena. 
Non attesi di constatare di 
chi fosse, se d'un'ambulan- 
za. dei pompieri o della poli- 
zia. Fui IO a quel punto a 
darmela a gambe. 

Meglio non farsi trovare 
in prossimità di valori di cui 
non si poteva credibilmente 
dimostrare la proprietà. - Da 
dovè vieni? - gli chiesi un 
giorno, così, tanto per parla- 
re. per sentirlo incespicare 
sulle parole in quel suo mo- 
do buffo. «Uh! Uh!» fece 
battendosi II petto, tipo sci- 
ntone. Una lacrima sgorgò 
dai suoi occhi chiari, privi di 
ciglia e sopracciglia (un po' 
repellente, vero?). 

Attaccò il gran piatto di 
cannelloni che gli avevo ordi- 
nato. Gorgogliò di piacere. 
Alcune Signore lo fissarono 
con disapprovazione. 

Interruppe il pasto per in- 
filarsi le dita nel naso. Uno 
dei suoi tanti vezzi. 

- Ohei! - sussurrai - Ci 


sbattono fuori! 

Ritirò le dita dal naso. Una 
volta, i primi tempi, scoreg- 
giava pure, ma ora aveva im- 
parato. Un bravo ragazzo, 
era, in fondo. Non era un ve- 
ro deficiente. Era uno a cui 
non avevano insegnato nul- 
la. Imparava in fretta, co- 
munque. Molto in fretta. 
Peccato non averlo incontra- 
to quand'era piccolo, ne sa- 
rebbe uscito un essere de- 
cente, probabile. 

Divorò i cannelloni. Erano 
sei, giganteschi. Sei bocco- 
ni, in pratica. Li vidi passare 
per l'esofago e mi si bloccò 
il mio. 

- Così non senti niente! - 
obiettai per la centesima vol- 
ta. - Nessun sapore! 

Ronfò di felicità. Adesso 
piu che a uno scimmione so- 
migliava a un gatto. Animale- 
sco, l'amico. 

Indicò il mio piatto. Gli 
porsi una forchettata, so- 
stanziosa, adeguata ai suoi 
gusti (questa volta fui io a 
essere guardato con disap- 
provazione). Mandò giù al 
solito, senza masticare. 

- Che stomaco hai? - chie- 
si. - Sei uno struzzo, o che? 

Spalancò gli occhi e re- 
galò all'universo un sorriso 
radioso. Avrei preferito non 
l'avesse fatto Avrei preferi- 
to una smorfia o un insulto. 
Brutta dentiera, aveva. Nera, 
irregolare e smozzicata - 
Struuzo, - articolò - Oh! Oh! 
Oh! 

CI si divertiva lui. lo sce- 
mo. Ridendo sputacchiò re- 
sidui di cibo. 

- Accidenti! - esclamai. - 
Vuoi farmi vomitare dallo 
schifo? Tornò quieto. 

I! cameriere portò un piat- 
to di spaghetti anche a lui, e 
lui lo divorò all'istante, come 
aveva fatto con i cannelloni. 
Una cloaca era, non un uo- 
mo. Concluse il pasto con 
un rutto poderoso. 

- Andiamocene, va, è me- 
glio. 

Chiesi il conto. Il camerie- 
re parve felice. Si sbrigò in 
un attimo. Tanto avevamo 
solo coperto, vino e primi 
piatti. 

Pagai. Uscimmo. 

Verdino s'era portato die- 
tro la mezza bottiglia di vino 
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XI Galaxian Prix: regolamento 

L’XI edizione del Galaxian Prix è una gara amichevole destinata a 
racconti di fantascienza, horror e fantasy. Non è un concorso. Le re- 
gole per partecipare sono molto semplici: 

Il Ogni autore può inviare un solo proprio racconto, non è neces- 
sario che sia medito, ma non devono esserci vincoli per la Techn» 
media alla pubblicazione; 

21 Saranno ammesse solo le storie memorizzate su floppy disk da 
3 e 1/2, non importa se Amiga, Macintosh o MS-DOS, ma in forma- 
to ASCII, ovvero NON in un formato proprietario di un determinato 
word processor: 

31 I testi non devono essere impaginati, ovvero il riporto a capo 
andrà posto solo a fine paragrafo. NON ad ogni fine riga. 

41 La lunghezza massima consentita è 29 Kbyte (circa 16 cartelle 
30x60): 

5) Il floppy disk, o il file, per chi ricorrerà al modem, deve giunge- 
re alfa redazione di StoryWare presso MCmicrocompuier entro il 30 
ottobre 1994. 

61 Nelle prime righe del file che contiene il racconto si prega di in- 
serire i propri dati (nome, cognome, indirizzo) e l'esplicita dichiara- 
zione «Il racconto partecipa alla XI edizione del Galaxian Prix», o si- 
mile. 

In palio c'è la pubblicazione sulle pagine di StoryWare. 100.000 li- 
re lorde e, a scelta, un abbonamento di un anno a MCmicrocompu- 
ter o a MC-link. L'indirizzo cui inviare il racconto è: 

MCmicrocomputer 

Storyware - XI Galaxian Prix 

Via Carlo Perder, 9 

00157 Roma 

Chi ricorrerà alla posta elettronica é pregato di processare prece- 
dentemente il file con l'utility UUencode (cosi da preservare il for- 
mato non impaginato e gli accenti) 


superstite. La seconda botti- 
glia di vino superstite, Me 
ne offri. 

- Un bicchiere a me basta, 
- l'informai. 

E ne avevo bevuti due: 
per reggere meglio l'impatto 
col tipol 

Imparava lui. migliorava, 
ma aveva troppo arretrato da 
smaltire, cosicché non ces- 
sava mai di riservare sorpre- 
se (a parte quel suo caratte- 
re singolare). Sempre di nuo- 
ve se ne inventava e pareva 
capace di tutto. Di tutto ciò 
che di disgustoso, di fisiolo- 
gico, di corporale ed ele- 
mentare potesse esprimere 
un essere umano. 

Si attaccò alla bottiglia e 
la scolò tutta. Un intempe- 
rante. era. Un intemperante 
e un maleducato. 

- Senti, - gli dissi. - Ti vo- 
glio bene Sei un bravo ra- 
gazzo, lo si capisce che sei a 
posto. A parte quei tuoi pic- 
coli fu rtarelli, non fai male a 
nessuno. Però esageri in di- 
sinvoltura. Non si può esse- 
re tanto asociali! Non così 
tanto. Va bene prendere la 
roba che serve, fregarsene 
delle buone maniere, non 
prendersela troppo calda, 
ma tu esageri: non fai che 
sbattere in faccia al prossi- 
mo la tua diversità. Per non 
parlare di come ti compiaci 
della tua fondamentale ani- 
malità. ricordando costante- 
mente a tutti quella loro, È 
una cosa insopportabile, 
comprendi? Dopo tutto quel- 
lo che hanno subito da pic- 
coli per poter fingere di non 
esserlo più, fargli crollare 
ogni illusione è veramente 
crudele, per non dire perico- 
loso. Ti sbraneranno, se con- 
tinui. Finirai per mettere nei 
guai anche me. 

- Micropsia, - commentò 
staccandosi dalla bottiglia. 

-Come? 

- Micropsia. 

Gettò lontano la bottiglia 
vuota e si frugò nelle tasche. 
Cioè, in quella specie di sac- 
che che aveva per tasche 
(non ho parlato di come ve- 
stiva per carità di patria. Ba- 
sterà dire che i suoi vestiti 
erano 3/4 misure più larghe 
del necessario). Ne trasse 
un libricino squinternato dal 


lungo uso. Un vocabolario fi- 
losofieoi Caspiterina! Quel 
tipo non ne voleva proprio 
sapere di smettere di sor- 
prendere. 

Lo sfogliò rapidamente e 
me lo presentò a una certa 
pagina. Lessi. MICROPSIA. 
Alterazione patologica del 
senso della visione gli ogget- 
ti sono percepiti con dimen- 
sioni minori del vero. 

Gli restituii il libro. - Non 
mostrarlo a nessuno, - rac- 
comandai. - Ti odierebbero 
di più. Non amano quelli che 
considerano stupidi e minac- 
ciano di rivelarsi più svegli di 
loro. 

Scrollò le spalle. 

- Non importanza, - sog- 
ghignò. 

Ruttò ancora. 


- Bisogno, - aggiunse. - 
Urge, 

Tirò giù i calzoni e. prima 
ancora che potessi rendermi 
conto, le lasciò andare sul 
marciapiedi. Eccole II, le sue 
feci, in bella vista. 

Non sapevo più come 
mettermi, dove mettere gli 
occhi e le mani. 

- lo non ti conosco, - 
l'informai cercando la dire- 
zione giusta verso cui defi- 
larmi, 

- Sì, - annui rialzandosi. - 
Non conosci. 

La gente osservava ester- 
refatta. Qualcuno iniziò a 
sbraitare, Un vecchio minac- 
ciò col bastone. I cani si 
comportavano in quel modo, 
non gli uomini. Aveva ragio- 
ne. Gli uomini, se non la fan- 


no nel water, la fanno sulla 
faccia dei loro simili, mai su 
una pubblica proprietà. 

Per un attimo fui tentato 
di profittarne per lanciare 
una qualche battuta scema 
del tipo: «Perdonate, ma si è 
purgato stamattina", oppu- 
re: «Non diciamo tutti che 
questa città è un cesso?», e 
una scrollata di spalle. Ri- 
nunciai. Le minacce faceva- 
no presto a trasformarsi in 
vie di fatto. 

Passò una volante e la 
gente si agitò per attirarne 
l'attenzione. La volante si 
fermò. Scesero per consta- 
tare cosa vi fosse. Videro 
l'evidente, noi che ci allonta- 
navamo e compresero la si- 
tuazione al volo. Risalirono e 
tornarono a marcia indietro. 
Non tentai di scappare. Non 
sarebbe servito a niente (so- 
no lento) e avrei solo rischia- 
to di beccarmi una pallottola 
nella schiena. Si fa presto a 
inciampare dentro una volan- 
te e impiombare qualcuno. 

Sentii che me la stavo fa- 
cendo sotto anche io. 

- Non importanza, ripetè 
lo zozzone. E aggiunse: - Fi- 
nito tempo purgatorio. Ora 
metamorfosi. 

- Ehi! Voi due! - chiamaro- 
no gli agenti facendo segno 
di avvicinarsi. 

Mi avvicinai. 

- Anche il tuo amico 

- Non è mio amico. 

- Quello che stava con te. 

Lui continuò a cammina- 
re, indifferente, come se la 
cosa non lo riguardasse E 
non lo riguardava, in effetti. 
Procedeva su una strada, 
verso una meta, che lo po- 
neva su un livello estraneo al 
nostro, Gli agenti scesero e 
gli andarono dietro. Smise di 
muovere i piedi, ma non di 
procedere. Continuò scivo- 
lando apparentemente 
sull'asfalto. Gli abiti caddero 
in terra e fu nudo. 

Nudo si ridusse a niente. 
Magrolino. Piccolino, tutto 
bello verde pallido. Solo le 
penne erano bianche, 

- Fermati! - intimarono gli 
agenti. - Cosa stai combinan- 
do? 

Li ignorò. Arruffò le pen- 
ne, sbattè le ali. Si alzò di un 
palmo, di due, sali al di sopra 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


283 



STORYWAflE 


dell'altezza dei cofani delle 
auto. 

Gli agenti si fermarono. 
Aprirono la bocca. Non c’era 
altro da fare. Il tizio continua- 
va a salire. Restarono II con 
la bocca aperta. Tutti noi re- 
stammo con la bocca aperta, 
cercando di renderci conto, 
di capire se vedevamo effet- 
tivamente quel che vedeva- 
mo. 

Il cagone continuò a sali- 
re, e sali, sali, sbattendo le 
ali. solenne, maestoso, an- 
dando incontro alla luce e al- 
la libertà. 

Sparì oltre l'orlo dei palaz- 
zi. 

Richiusi la bocca e mi infi- 
lai in un vicolo. 

Miopsta. pensavo, siamo 
tutti malati di miopsta. 


Malattia cronica 
Domani già non avremmo 
più saputo di quel che ave- 
vamo visto . 


L'Orizzonte 
degli Eventi 

Racconto dì: Gino Roncaglia 

Il villaggio in cui viviamo è 
assai lontano dalla Capitale. 
Per raggiungerlo, i messi im- 
periali impiegano mesi, e 
non di rado anni. La nostra 
vita si svolge quindi in pe- 
renne ritardo rispetto al tem- 
po della Capitale. Gli ordini e 


gli editti che ci arrivano po- 
trebbero, quando il messo li 
legge sulla piazza prima di 
proseguire il suo viaggio ver- 
so province ancora più lonta- 
ne. essere stati già modifica- 
ti o sostituiti dall'Imperatore. 
E, mentre tutti noi ci affan- 
niamo ad eseguire i suoi or- 
dini, l’Imperatore stesso po- 
trebbe essere già morto. 

Questa condizione, lungi 
dal dispiacerci, è considerata 
come un grande e particola- 
re vantaggio, cui non vor- 
remmo rinunciare a nessun 
prezzo. Lo sfasamento tem- 
porale in cui viviamo, infatti, 
allontana da noi l’ombra mi- 
nacciosa dell’Imperatore, ci 
pone quasi al di fuori della 
sua autorità sconfinata, in un 
limbo di libertà in cui il tem- 


po e le misure della vita so- 
no solo relative. 

Ma da alcune settimane 
le notizie in arrivo dalla Capi- 
tale sono diventate piu re- 
centi. L’Imperatore - ci han- 
no spiegato - ha disposto 
che ad ogni suo messo sia- 
no assegnati due cavalli anzi- 
ché uno, in modo che i ca- 
valli possano alternarsi nel 
trasportare II messo e la bor- 
sa dei messaggi, ed evitare 
stanchezza e fatica. 

Questa notizia ha suscita- 
to sgomento nel villaggio. 
Chi ci può assicurare, infatti, 
che l’Imperatore, non ancora 
soddisfatto, non decida di 
assegnare ad ogni messo 
tre o forse quattro cavalli, ri- 
ducendo ulteriormente, con 
la nostra lontananza da lui. 


L'angolo delle News 


Liber Liber 


Questo mese, tra le novità che riguardano Liber Liber possiamo 
menzionare la presenza in catalogo di un testo di attualità, ovvero 
del « Regolamento concernente il registro pubblico speciale per i 
programmi per elaboratore», Decreto del Presidente del Consiglio 
dei Ministri del 3 gennaio 1994, n. 244 (pubblicato in G.U. del 22 
aprile 1994. n. 931 che ci è stato gentilmente spedito da Maurizio 
Giunti e Silvia Borri, 

L'altra novità riguarda invece un classico che non poteva e non 
doveva mancare nella biblioteca telematica del progetto Manuzio, 
si tratta de «I promessi sposi», di Alessandro Manzoni. Lo dobbia- 
mo a Fabio Ciotti, che ne ha effettuato il lungo riversamento (il te- 
sto ha dimensioni superiori al megabyte) in occasione della sua 
tesi di laurea. Ricordo che per ottenere i testi 
elettronici già pronti (« Divina Commedia», « I 
Malavoglia », ecc.) si devono spedire 5.000 lire 
in contanti (o un floppy disk da 3 e 1/2 insie- 
me ad una busta preaffrancata per la restitu- 
zione) al seguente indirizzo: «Liber Liber « c/o 
Mar co Calvo - Via Cina, 40 - 001 44 Roma. E- 

3 oppure ci si può collegare via 


Infine, un appello: come Liber Liber stiamo facendo una colletta 
per affrontare le spese relative all'acquisizione della partita IVA e ad 
altre formalità burocratiche, chiunque vuol darci una mano (siamo 
assai squattrinati) può inviare una donazione, anche piccola, tramite 
il seguente conto corrente postale: 30656003 intestato a Marco 
Calvo - Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Roma. Causale del versa- 
mento: «donazione». 

Diesel Horror - 2o edizione 

Alberto Henriet. già noto ai lettori di MCmrcrocomputer per aver 



pubblicato una antologia di racconti di fantascienza in collaborazio- 
ne con il X Galaxian Prix (Diesel Extra 1994), indice la seconda edi- 
zione del « Premio Diesel Horror». La partecipazione è aperta a tut- 
ti, si possono spedire più opere, non c'è tassa di iscrizione e in pa- 
lio, oltre alla pubblicazione sul numero di aprile 1995 di Diesel, vie- 
ne offerto un gettone di lire 300.000. I racconti (inediti) di genere 
horror, nelle sue più svariate tendenze, di minimo 10 cartelle e 
massimo 100 (cartelle di 60 caratteri per 30) devono essere inviati 
a mezzo plico raccomandato entro 15 gennaio 1995 al seguente in- 
dirizzo: Alberto Henriet, Via Ronc, 12 - 11010 Sarre IAO). Allegare 
una dichiarazione di inedicità e di esclusiva proprietà letteraria, 
Attenzione: contrariamente al Galaxian Prix il Diesel Horror 
richiede esplicitamente i racconti su carta (il floppy disk 
non è richiesto). Per il bando completo rivolgersi sem- 
pre ad Alberto Henriet. 

Settimo Inchiostro e 
Concorsi 

L'amico Carlo Randone mi segnala una 
pubblicazione del circolo culturale «L'altroquando» di Settimo Tori- 
nese che si chiama «7° Inchiostro». La rivista pubblica racconti e fu- 
metti di fantascienza (con un occhio di riguardo per questi ultimi) ed 
ospita una rubrica dedicata alle news curala da Mariella Bernacchi. 
Tra le iniziative di cui parla la rubrica di Mariella trovo interessanti i 
premi letterari «Alienti e «Lovecraft», entrambi alla prima edizione. 
Curati dallo scrittore Franco Forte prevedono un primo premio pari a 
1 .000.000 di lire, anche se è richiesta una quota di iscnzione (20.000 
lire per il primo racconto, 5.000 lire per i successivi, per un massimo 
di 5), Il premio «Alien» è riservato alla fantascienza in senso stretto, 
il premio «Lovecraft» è invece aperto al fantasy e all'horror. Per il 
bendo e ulteriori informazioni sui concorsi (scadono il 30 novembre 
1994) rivolgersi a Franco Forte, Via Angelo Moro, 15 - 20097 San 
Donato Milanese (MI), per la fanzine «7° Inchiostro» invece contat- 
tare Marco Parelio c/o Centro Culturale «L’altroquando», Via Regio 
Parco, 39 - 10036 Settimo Torinese ITO). 


284 


MCmicrocomputer n, 144 - ottobre 1994 


STORIARE 


anche la nostra sicurezza? E 
se avessero fondamento le 
voci che pure ci hanno rag- 
giunto, di incroci tra le razze 
di cavalli più veloci e robuste 
dell'Impero per ottenere ani- 
mali instancabili, disposti a 
coprire senza fatica distanze 
sempre maggiori? 

Abbiamo così deciso di 
partire verso il Nord, dove il 
nome della Capitale e 
dell'Imperatore sono quasi 
leggenda, e dove forse po- 
tremo tornare a vivere in pa- 
ce. I nostri cavalli - ed è que- 
sto, da sempre, il meglio cu- 
stodito ed il più importante 
dei segreti della nostra pro- 
vincia - sono di una razza 
particolarmente forte e resi- 
stente. Siamo sicuri che su 
di essi saremo in grado di di- 


stanziare con facilità i cavalli 
dei messi, per quanto nume- 
rosi possano essere. 

I vecchi pensano ad un 
viaggio breve, si accontente- 
rebbero di allontanarsi di 
quel tanto sufficiente a ripri- 
stinare, tra noi e la Capitale, 
la stessa barriera di tempo 
che esisteva prima. 

Ma ho il presentimento 
che il viaggio non sarà bre- 
ve. Nulla potremo mai sape- 
re, infatti, dei mezzi escogi- 
tati dall'Imperatore per au- 
mentare la velocità dei suoi 
messi, e vivremo nel terrore 
di essere raggiunti, da un 
momento all'altro, da ordini 
ed editti emanati magari so- 
lo pochi giorni prima, che 
renderanno inutile ogni no- 
stro sforzo. Ecco dunque 


che la nostra sola speranza 
di isolamento sarà la conti- 
nuazione del viaggio, sem- 
pre più lontano. 

Nel frattempo raggiunge- 
remo i messi che già aveva- 
no visitato il villaggio nel 
passato, e che. scambiando- 
ci per una comitiva di noma- 
di, ci leggeranno di nuovo 
leggi ed editti che già cono- 
sciamo. Ci inoltreremo in 
una dimensione remota, 
sempre più antica, seguire- 
mo ordini e costumi di impe- 
ratori dei quali avevamo per- 
duto anche il ricordo. 

E se è vero, come si dice, 
che ogni movimento è circo- 
lare, arriveremo forse un 
giorno, fuggendola, proprio 
alla Capitale. Voglio pensare 
che proprio in vista delle sue 


porte raggiungeremo l'ulti- 
mo messo, il primo, quello 
stesso che in un tempo or- 
mai lontano era passato an- 
che dal nostro villaggio, a 
piedi, con la notizia della fon- 
dazione dell'Impero. E, nello 
stesso momento, saremo 
raggiunti da un messo più 
veloce dei precedenti, più 
veloce dei nostri stessi ca- 
valli, che ci porterà l'ultima e 
la più recente delle notizie, 
la morte dell’ultimo Impera- 
tore, la caduta dell'Impero. 

Allora potremo finalmente 
entrare nella città, e procla- 
marla capitale, e fondare la 
nostra dinastia. 

Poi, manderemo un mes- 
so ad annunciare al mondo 
la notizia. 

MS 


FiveWin: la migliore libreria per Clipper 5.x 

Consente la creazione di eseguibili per ambiente Windows 3. 1 

CARATTERISTICHE PRINCIPALI: 

• Sintassi compatibile xBase, la conoscenza delle API di Windows non è 
necessaria per lo sviluppo delle applicazioni. 

• Produzione di veri eseguibili Windows, Royalty - free, senza utilizzare 
programmi TSR o (ile DLL da linkare obbligatoriamente. 

• Ambiente completamente "Object Oriented" con motore per lo 
gestione e la creazione delle dossi compreso nella libreria. Più di 40 
Cassi già disponibili. 

Possibilità di creare nuove Classi anche ereditando da quelle di FiveWin. 

• Architettura aperta. Per tutte le Classi viene fornito il codice sorgente 
che può quindi essere modificalo secondo le personali esigenze. 

• Supporto delle risorse Standard di Windows ( file RC, RES e DLL) 

• Programmazione Dola Driven, passibilità di modificare l'interfaccia 
senza alcuna modifica ol codice. 

• Supporto interfaccia I ridimensionale (Microsoft 3D e Dialog boxes 
stile Borland) 

• Supporto Bitmap fino a 256 colori, con possibilità di caricamento 

dinamico dal disco 


FiveWin^ .6 

Windows & CA-Clipper 5 magic 


• Supporto multimediale Suono e Video ( file WAV e AVI ) 

• Supporto DLL di terze porli al run - lime o ol link - lime ( sintassi xBose) 

• Supporto MDI ( sintassi xBose) 

• Browse con look tridimensionale e supporto bitmap. 

• Supporto delle dialog standard di Windows (common Dialogs) 

• Programmazione non modale 

• Gestore dello memoria completamente rivisto. La memoria viene gestita 
do Windows non dal gestore di Clipper (VMM). 

In pratica tutta la memoria disponibile sulla macchina è vista dal 
programma, con il risultato che le applicazioni scritte con FiveWin e 
Clipper girano più veloci in ambiente Windows che in DOS. 

^RIES 

Distributore Nazionale: 

Aries Italia via Manzoni 1 57 80133 Napoli 
tei. Q81/S7S5222 fax 081/7690199 
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di Francesco Carlà 


Un altro autunno. Le stagioni 
hanno il vizio terribile di 
passare e quindi l'estate è 
provvisoria come il resto e 
non fanno eccezione le 
foglie sugli alberi e la 
polvere sui vecchi capolavori 
interattivi. E in questi 
momenti mi viene la solita 
nostalgia. In questo caso 
vado in una vecchia stanza 
in una grande casa in 
campagna. È li che stanno i 
vecchi game del 
Commodore 64 e anche 
giochi perfino più anziani: 
cartucce del 64 e del Vie 20, 
cassette dello Spectrum e 
altre cose che ormai 
nessuno di voi miei lettori 
moderni accetterà possano 
essere esìstite. 

Guardando sugli scaffali ogni 
tanto mi fermo a prenderne 
uno in mano, per ricordare 
meglio. Sono scatolette ben 
poco attraenti, perlopiù 
cristal box tipo quelle delle 
cassette della musica e non 
c ’è molto spazio per le 
indicazioni e le schermate. 
Nella zona dello Spectrum, 
dove ci sono centinaia di 
cassette, vedo un po ' di titoli 





PW Avvenimento 1 


Tie Fighter 

L Molla nd e E. Kilhan USA 
Lucasans USA 
PC dks e CDROM 



C'è davvero un lavoro 
enorme e paziente dietro 
questo Tie Fighter. Ad ana- 


che non dovrebbero essere 
dimenticati e che invece 
certamente lo saranno. Vedo 
giochi inglesi dei primi anni 
Ottanta e per esempio Ant 
Attack, il primo videogame 
con grafica isometrica, un 
labirinto tridimensionale di 
formiche mutanti e 
cattivissime, oppure i 
bellissimi titoli della 
Ultimate: Sabre Wulf e forse 
più di tutti l'indimenticabile 
AticAtac. Si, ma 
indimenticabile per chi ? Jeff 
Minter ha quasi un settore 
tutto per lui e in mezzo agli 
altri riconosco Iridis Alpha il 
videogame straordinario 
della vita e del DNA e la 
serie dei cammelli, una delle 
sue cose più intelligenti e 
dissacranti, caustica presa in 
giro delle saghe americane 
alla Star Wars: The attack of 
thè mutant camels e The 
revenge of thè mutant 
camels, e poi altri titoli sui 
ruminanti di mezzo mondo e 
soprattu tto andini : Marna 
I lama e il simulatore di 
cammello da corsa. 
Imperdibili. 

Più in alto c'è tutta la zona 


lizzarlo bene questo lavoro è 
diviso in alcune parti. Se 
continuate a leggere proverò 
a mettervi a parte delle mie 
considerazioni a questo pro- 
posito. 

Sto seguendo la carriera 
di Lawrence Holland e di 
Edward Kilhan ormai da mol- 
ti anni. Se date un'occhiata, 
ammesso che ne siate in 
possesso, ai credit dei simu- 
latori di volo storici della Lu- 
cas fin dal 1990, parlo della 
serie che comprendeva 
Their finest hours. Bat- 
tlehawks e Secret weapons 
of thè Luftwaffe, cioè fino al 
1991, troverete sempre e 


• (disastro). ” (non simula- 
re). * • * (interagire con cau- 
tela). “ ** (da simulare), 
•*• •• (interagisci o muori). 


dedicata ai primi game del 
C64, i titoli americani più 
famosi, case sparite eppure 
famosissime: la Epyx che 
insieme alla Activision hanno 
pubblicato i primi quattro 
titoli degli anni Ottanta della 
Lucasart: Rescue on 
fractalus e il bellissimo The 
Eidolon uno dei primi 
esempi di labirinto 
cavernicolo tridimensionale, 
anni prima dello stesso 
Dungeon Master della Ftl. E 
della Epyx è anche lo stesso 
Impossible Mission che se 
chiedete in giro agli 
archeologi interattivi quale 
sia stato il miglior game del 
C64 nove su dieci vi diranno 
proprio quel nome. 

E mentre girello in mezzo 
ai titoli della mia collezione, 
mi accorgo che orma 
anche la generazione 16 bit 
è tramontata. 

Cosi è già un po' 
archeologia anche il 
software del 1986 
dell'Amiga e dell'Atari ST e i 
primi titoli 8086 e 286 del 
PC. E immagino quanti non 
abbiano mai sentito parlare 
dei bellissimi giochi di Will 


costantemente i loro nomi. I 
loro esperimenti sul texture 
mapping tridimensionale e le 
loro routine straordinaria- 
mente veloci destinate a si- 
mulare il volo, sono state in- 
credibilmente importanti per 
passare alla serie del simula- 
tori di volo di Star Wars che 
già comprende X wing e che 


Harvey, la trilogia fantastica 
di The Immortai, Marble 
Madness e soprattutto Zany 
Golf che è forse uno dei 
miei videogiochi preferiti in 
assoluto e del quale vi ho 
parlato tante volte. E chissà 
invece quali sono i vostri tre 
titoli preferiti. . 

Sto pensando anche che la 
Realtà Virtuale non sarebbe 
mai potuta nascere senza i 
videogame e che tutta 
l'industria e la scena 
dell'informatica personale 
deve moltissimo a questo 
genere di intrattenimento 
interattivo. 

Cosi è andata a finire che 
mentre tornavo a casa, in 
treno, sono andato nella 
directory del C64 emulator 
sul mio notebook e ho 
caricato Impossible 
Mission... e girellando nei 
corridoi dell 'immenso 
building dello scienziato 
matto, pensavo solo che ero 
li per vedere come stavano ì 
miei robot. Una specie di 
visita di cortesia interattiva 
tra vecchi amici. Falene 
qualcuna anche voi di tanto 
in tanto. 


adesso ha generato Tie Figh- 
ter. E questo dall'essenziale 
punto di vista tecnico, per- 
ché è impossibile, nemme- 
no con le idee migliori, con- 
cludere alcunché di innovati- 
vo se non si hanno le neces- 
sarie e in questo caso formi- 
dabili conoscenze tecnologi- 
che. È la solita storia che 


Index 

Questo mese almeno due titoli di ottimo livello in pnmo piano. 
La nuova avventura RPG della Legend dell’ ex Infocom Steve 
Meretzky. Superhero teague ol Hoboken il bellissimo sequel 
di Holland e soci di X Wing della Lucas, Tie Fighter 
A seguire anticipazioni sulla Fiera di Londra, l'annuale ECTS 
sulle novità del quale vi riferirò esaurientemente nel prossimo nu- 
mero e altre news nella rubrica Panorama. Trovate qui anche uno 
speciale su Doom. un'altra puntata dei 100 game oro e l'ultima 
puntata della rubrìca BIS dedicata alle grandi case di produzione 
della storia dei videogame, 

Fratelli simulati e simulanti, buona lettura. 
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avrete letto mille volte nei li- 
bri di scuola a proposito del 
teatro e della letteratura ita- 
liane ed europee dei secoli 
scorsi, della torma migliore 
al servizio dei contenuti mi- 
gliori In sostanza non può 
esservi contenuto senza for- 
ma e viceversa. 

Per questo, proprio per 
non dare un vuoto sfoggio di 
qualità tecnica al di fuori di 
un contenuto dello stesso li- 
vello. il gruppo di questi due 
autori si è unito alla Luca- 
sarts e da queste esperien- 
ze. e dalla pazienza e dai sol- 
di di George Lucas e dalla 
sua chiarissima visione stra- 
tegica sulla fiction interattiva 
e simulante, è nata una delle 
due sezioni vitali della Lucas. 
questa della simulazione 
spaziale, che fa II paio con 
quelle delle avventure e con- 
sente alla casa americana di 
dominare la scena dell' in te- 
ractive entertainment ormai 
da diversi anni. E io ho la for- 
tuna di aver potuto seguire 
questa spettacolare evolu- 
zione di prima mano, grazie 
alla mia amicizia con Tamy 
Barra e con altri creativi della 
Lucas, e quindi di capire me- 
glio come funziona il loro 
procedere anno dopo anno. 

Già, perché se provate a 
pensarci un attimo, la serie 
dei simulatori di volo storici, 
anche se per il momento ab- 
bandonata e comunque giu- 
dicata conclusa, aveva pro- 
prio il senso di strutturare un 
grande background emotivo 
e fiction alle successive evo- 
luzioni di volo. Costruire tut- 
to il mondo dei piloti alleati e 
di quelli dell'Asse significava 
far vivere le missioni simula- 
te a tutti noi, sentendosi 
molto più dentro le cose se- 
grete e passionali della guer- 
ra e quindi uscire dalla logica 
un po' stretta del videogame 
o del simulatore solo tecni- 
co. Il senso insomma era fa- 
re di noi autentici e informati 
partecipanti all'interazioni, pi- 
loti quasi veri, di sicuro co- 
munque più veri di tutti quel- 
li che partecipano ai simula- 
tori di volo di altre case. 

E questa strategia ha tro- 
vato il suo compimento più 


felice e totale quando si è 
deciso di passare dalla storia 
del volo al futuro del volo. Il 
volo spaziale che tanta parte 
aveva avuto nell'immenso 
successo della saga della Lu- 
casfilm Star Wars e di cui, 
come tutti i giovani america- 
ni, anche Holland e Kilham 
non potevano non avere già 
coscienza e conoscenza 
profonda. Insomma le guerre 
stellari erano il background 
ideale per costruire una serie 
simulata, per entrare da pro- 
tagonisti alla guida dei mezzi 
visti tante volte in azione al 
cinema. Credo che a questo 
punto molti di voi possano 
convenire con la mia analisi e 
cioè essere d'accordo che 
tanto del successo di X Wing 
stia proprio in questo. 

Ma con Tie Fighter la 
mossa di Holland e Kilhani e 
della Lucasarts è, se possibi- 
le, ancora più gemale e ma- 
gistrale Alla domanda di 
quale potesse essere il pas- 
so successivo, quale fosse 
la zona d'ombra delle vicen- 
de cinematografiche più af- 
fascinante da esplorare con 
la simulazione interattiva, la 
risposta, contro tutte le logi- 
che apparenti, è stata: met- 
tersi dal punto di vista 
dell'Impero, raccontare la 
storia dei piloti di carne ed 
ossa che pilotano i Tie Figh- 
ters e cercare di spiegare la 
loro logica e che cosa li spin- 
ga a diventare strumenti di 
lotta contro il bene rappre- 
sentato dai Ribelli. Un po’ 
come essere una qualunque 
squadra di calcio contro lo 
strapotere del Milan. 

Proprio in queste segrete 
cose della flotta imperiale ci 
mette questo nuovo e, man- 
co a dirlo, riuscito simulatore 
di volo spaziale della casa di 
San Raphael. 

Consiglio innanzitutto di 
leggersi le 100 pagine circa 
del libretto storico The Stele 
Chronicles che raccontano 
l’affiliazione di Maarek Stele, 
giovanissimo pilota di Kuan, 
che si trova dopo una serie 
di vicende arruolato dall'Im- 
pero per imparare a guidare 
un Tie Fighter e preparasi a 
lottare contro i Ribelli, Leg- 
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getelo perché è in realtà un 
ulteriore background, oltre 
ad essere un piacevole ma- 
nuale di istruzioni maschera- 
to da fiction scritta, e alla fi- 
ne della lettura vi accorgere- 
te che è stato anche un pre- 
testo per farvi trovare in uni- 
ca possibile condizione es- 
sere voi stessi Maarek Stele 
e avere le giuste motivazioni 
per combattere i Ribelli. Al- 
meno per ora. 

Quindi volare con Tie Figh- 
ter significa una cosa soltan- 
to. essere Stele, predisporsi 
all'addestramento, vedere le 
cose dalla parte dell'Impero 
e guardare finalmente il ro- 
vescio della medaglia delle 
guerre stellari. 

Tie Fighter è organizzato 
in questo modo. All'inizio do- 
vete registrarvi per superare 
il Banco sicurezza. Inserirete 
il vostro ID di identificazione 
nuovo oppure un nome già 
inserito che vi serve a rico- 
minciare da dove avevate in- 


PW Avvenimento 2 

Superhero league of 
Hoboken 

Sreve Meretzky USA 
Legend USA 
PC dks e CDROM 



Era un sacco di tempo 
che non mi divertivo cosi 
tanto con un RPG. Di solito li 
trovo orribilmente datati e ri- 
petitivi: sempre le solite an- 
gosciose storie fantasy che 
ormai proprio non si reggono 
più e mai un tema originale, 
qualcosa che stimoli, dosi 
decenti di ironia e umori- 
smo. Ecco, per i miei lettori 
che la pensano allo stesso 
modo, non posso che consi- 
gliare questo nuovo titolo 
della già più volte recensita 
qui e meritoria casa di pro- 
duzione americana Legend, 
del celebre e bravo Steve 


terrotto le cose Adesso po- 
tete accedere alla Sala prin- 
cipale. Qui in perfetto lin- 
guaggio simbolico avete le 
stesse possibilità che di soli- 
to sono a vostra disposizio- 
ne in un menu. Potete anda- 
re nella stanza del Simulato- 
re di addestramento oppure 
nella Camera di combatti- 
mento. Nella Sala tecnica ci 
sono info su tutte le navi Im- 
periali e Ribelli e nella Sala 
Proiezioni ci sono registra- 
zioni di vecchie battaglie sal- 
vate dalle vostre telecamere 
di bordo. Quando sarete fi- 
nalmente pronti potete fare 
il vostro trionfale ingresso 
nella zona di Combattimento 
'reale' per andare sul serio in 
battaglia. 

Il simulatore di addestra- 
mento non vi fa partecipare 
ad azioni di combattimento. 
Piuttosto vi addestra a situa- 
zioni simboliche di tiro e mo- 
vimento che vi preparano 
adeguatamente ai combatti- 


Meretzky, autore delle più 
spiritose adventure text only 
della Infocom. Il nuovo titolo 
ha un nome complicato, Su- 
perhero league of Hoboken. 
e allude ad una neonata raz- 
za di supereroi e alla loro 
fantastica organizzazione in 
squadre che partecipano ad 
un altrettanto improbabile 
campionato Scommetto 
che a questo punto la curio- 
sità vostra e interattiva stia 
decollando e che in voi sia 
ampio il desiderio di saperne 
di più. Mio compito, questo, 
precipuo che vado ad assol- 
vere con inusitata diligenza. 

Bene, le cose sono preci- 
pitate in America. Verso la fi- 
ne del 21 00 il disastro ecolo- 
gico è ovviamente e direi in 
modo conclusivo, compiuto, 
Inutili i reiterati appelli alla ra- 
gione. Inutilissimi i molti e 
disparati rimedi tentali dai 
governi che si sono succe- 
duti. Ormai gli USA assomi- 
gliano più ad una desolata 
landa del Terzo Mondo che 
all'industriosa e velocissima 


menti. Qui potete prendere 
confidenza con la velocità di 
volo e la precisione di tiro e 
tutto questo ha proprio l'aria 
di potervi essere estrema- 
mente utile in guerra. 

La camera di combatti- 
mento è sempre un simula- 
tore, ma stavolta un simula- 
tore di battaglie vere. Alcune 
sono missioni di pura fanta- 
sia e addestramento. Altre 
sono riproposiziom di auten- 
tiche battaglie del passato 
che dovrete far volgere a vo- 
stro vantaggio. Passerete at- 
traverso il briefing della mis- 
sione visualizzata anche sul- 
la mappa tridimensionale e 
completata con l’ufficiale di 
coperta. Dopo la missione vi 
diranno come siete andati in- 
cluse eventuali promozioni e 
analisi statistiche. Tornati in 
sala tecnica e in sala proie- 
zioni, qui potete anche rein- 
serirvi nella battaglia simula- 
ta per correggere dal vivo gli 
errori e fare meglio, siete 


società che furono. Tra le ro- 
vine della loro stessa civiltà, 
in mezzo ai fumanti e deva- 
stati paesaggi della colorata 
New York, all'ombra di grat- 
tacieli ormai vuoti e inesplo- 
rabili e sotto una bolla che 
ancora e con disperazione 
ormai quotidiana mantiene 


davvero pronti per la guerra 

E la guerra è in Tie Figh- 
ter una cosa estremamente 
seria e progressiva. All'inizio 
non vi faranno accedere che 
a poche aree di missione, 
quelle possibili per un novel- 
lino. Man mano che prende- 
rete confidenza con l’ingen- 
tissima strumentazione di 
bordo e con il profluvio di ar- 
mamenti che man mano po- 
trete caricare sui vostri mez- 
zi, non ci saranno più misteri 
per le vostre guerre stellari. 
E sarà possibile conquistare 
medaglie e medaglioni in un 
crescendo di promozioni e 
gradini gerarchici fino all'am- 
bitissimo grado di generale. 

Ed è durante questa si- 
mulazione, che verosimil- 
mente vi occuperà per mesi, 
che forse vi torneranno in 
mente le parole del diario di 
Maarek Stele e la sua storia. 
Ad impedirvi di avere una 
pericolosissima pietà per i 
piloti Ribelli. 


una appena sufficiente con- 
dizione di respirabilità al- 
l'aria. si aggirano le squadre 
di supereroi mutati che par- 
tecipano al campionato della 
Superleague 

Questi supereroi sono 
molto diversi rispetto a quel- 
li della Marvel e della DC 
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Comics. Non hanno più al- 
cun senso della loro missio- 
ne e nemmeno del ridicolo. 
Cosi sia il loro aspetto che i 
loro poteri somigliano dav- 
vero poco a quelli dei loro 
ormai defunti antenati in co- 
stume. Hanno facce da 
hamburger e costumi da 
show del sabato sera e diffi- 
cilmente spaventerebbero i 
criminali della fine del Nove- 
cento. Ma anche quei crimi- 
nali non sono più nei paraggi 
e adesso gli oppositori più 
accaniti sono tipi alla Mr. 
Entropia, una specie di sca- 
tola a sorpresa con dentro 
un pupazzo a molla, giovina- 
stri figli della mutazione 
dell'industria del giocattolo. 
E i superpoterl più terribili 
sono quelli che tendono alla 


ulteriore destabilizzazione fi- 
sica: c'è chi è in grado di al- 
zare all’istante il tasso del 
colesterolo e di produrre 
danni irreparabili alla già de- 
gradata alimentazione del 
2100 come il nostro Tropical 
oil man. Oppure gente co- 
me Mademoiselle Peppero- 
ni, mutata a causa dell’inge- 
stione inopinata di una pizza 
andata soggetta a radiazioni 
nucleari, che adesso è in 
grado di indovinare gli ingre- 
dienti di una di quelle terribi- 
li pizze americane con tutto 
dentro, perfino senza aprir- 
ne la scatola. Superpotere 
da non sottovalutarsi. Que- 
sti e altri due curiosi tipi fan- 
no parte della nostra ag- 
guerrita squadra di supere- 
roi ed è equipaggiandoli in 


modo completo che ci ap- 
prestiamo a vivere una nuo- 
va stagione nella Superhero 
league di Hoboken. 

Ad Hoboken le cose non 
vanno benissimo. Come si è 
accennato la città è piena di 
loschissimi figuri e umanoidi 
mutati che hanno come pri- 
ma disposizione genetica la 
sopravvivenza e come codi- 
ce deontogico la distruzione 
di tutto. Due cose in con- 
traddizione tra di loro mi si 
dirà. Ma che forse l’uomo 
non ha perseguito prima del 
grande collasso le due stes- 
se contradditorie teorie? 
Beh, tant’è,,. non si è qui 
per fare del moralismo si- 
mulato e del resto sarebbe 
ormai tardi,.. Piuttosto ades- 
so ci troviamo con i nostri 
supereroi nel loro quartier 
generale, diretto da Matilda, 
un supercomputer. lei stes- 
sa abbastanza sui generis e 
comunque disponibile ad in- 
dicarci le prime missioni che 
fanno parte del nuovo cam- 
pionato. La prima missione 
in assoluto recita: una bom- 
ba Limburger potrebbe ren- 
dere inabitabile la zona del 
mercato di Jersey city. Ed è 
per scongiurare questa terri- 
bile possibilità che la nostra 
squadra è pronta a muover- 
si. Come vedete li stiamo 
seguendo. 

Mi sembra adesso giunto 
il momento di effettuare 
una digressione tecnica. Per 
raccontare questo nuovo 
genere di RPG e farvi simu- 
lare a dovere le vicende di 
questa inopinata pattuglia di 
supereroi, Meretzky ha fatto 
le cose per benino. Ha fatto 
progettare un editor molto 
complesso e che ha alcune 
cose in comune con gli edi- 
tor di adventure piu celebri 
e però anche un sacco di 
cose nuove. Perché Su- 
perhero league of Hoboken 
è un mix perfettamente riu- 
scito di adventure e RPG. 
Dal punto di vista dell’inter- 
faccia adventure ripercorre 
le strade più di successo del 
genere: il sistema Lucas di 
prima di Sam e Max e so- 
prattutto quello Sierra anche 
più recente. Per quel che ri- 
guarda l'RPG invece si rifa 
alla tendenza dei dungeon in 


finestrona alla Eye of thè 
Beholder della SSI e ad altri 
prodotti analoghi qui però 
nettamente innovati e resi 
più intuitivi e semplici da 
giocare. Ma la vera novità è 
la qualità e la quantità del te- 
sto sullo screen che è asso- 
lutamente di derivazione 
Infocom. Le descrizioni de- 
gli accadimenti e le introdu- 
zioni alle situazioni sono mi- 
nuziose e brillanti come mai 
si è visto in prodotti simili e 
consentono all’interattore di 
calarsi perfettamente nella 
trama e quindi essere più 
pronto e più disponibile a 
partecipare allo sviluppo e ai 
colpi di scena della storia. 
Insomma in questo prodot- 
to, che allora più di tutto as- 
somiglia alla saga della Icom 
simulations di qualche anno 
fa di Déjà Vu mai abbastan- 
za da me celebrata, sono 
garantite tre cose: che vi di- 
vertirete come matti per le 
battute e l’umorismo di Me- 
retzky e la conseguente loro 
visualizzazione grafica, che 
interagirete facilmente 
nell’ambiente simulato gra- 
zie alla facilità d’uso dell’in- 
terfaccia adventure, che si- 
mulerete facilmente i com- 
battimenti e il resto della se- 
zione RPG perché dopo po- 
chissimo non avrete più da 
preoccuparvi dei comandi, E 
una bellissima mappa iconi- 
ca alla Sim City 2000 si 
starà nel frattempo compo- 
nendo per darvi un'idea an- 
che visiva di Hoboken. 

Qualcuno obietterà non 
del tutto a torto che l'anima- 
zione e la grafica non sono 
nella quantità e nella qualità 
dei prodotti migliori di que- 
sto ultimo periodo. Chessò 
di Sam e Max oppure di Tie 
Fighter di cui abbiamo appe- 
na parlato. Non posso che 
rispondere però che nessu- 
no ha le descrizioni e l’umo- 
rismo di Meretzky. E credo 
che possiate convenire che 
non è assolutamente poco 
nell'attuale desolazione di 
idee che circonda anche il 
mondo delle avventure inte- 
rattive come del resto quel- 
lo del cinema e degli audio- 
visivi fiction in genere. In- 
somma chi si accontenta 
gode. 
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GAME ORO 46 


Paperboy 
A tari USA 1984 
8 bit Amiga ST e Arcade 


Impossibile non mettere 
questo originalissimo video» 
game degli anni Ottanta nella 
lista dei 100 migliori videoga- 
me di sempre. Perché im- 
possibile? Per un bel po' di 
ragioni. Intanto perché è sta- 
to il primo ad avere per prota- 
gonista un ciclista, mentre 
questo mezzo di locomozio- 
ne è stato poco o nulla fre- 
quentato daH'interactive en- 
tertainment. Poi perché è 
stato uno dei primissimi vi- 
deogame arcade ad avere il 
sistema di controllo uguale a 


ciò che doveva simulare. In 
questo caso un manubrio 
identico a quello di una bici 
bmx che a quel punto degli 
anni Ottanta furoreggiava an- 
che grazie all'incredibile pub- 
blicità indiretta ricevuta da 
quelle volanti del film ET di 
Spielberg, 

Per il resto il merito è tutto 
del videogame stesso. Un 
perfetto concentrato di origi- 
nalità. nella simulazione arca- 
de siamo il paperboy, cioè il 
ragazzino che in America con- 
segna i giornali a domicilio, e 


dobbiamo riuscire ad assolve- 
re al meglio la nostra missio- 
ne incuranti dei numerosi im- 
pigli e ostacoli che ogni mo- 
mento si frappongono; di gra- 
fica e visual, Paperboy è stato 
uno dei primi videogame con 
visione isometrica e scrolling 
istantaneo dello screen di gio- 
co: e infine di divertimento, 
non si contano le gag. i mo- 
menti esilaranti, gli effetti au- 
dio divertenti e coinvolgenti. 
Delle versioni Home le più 
rappresentative sono quella 
dell' Atari ST e dell 'Atari Lynx. 


GAME ORO 47 


Hard Drivin' 

Atari USA 1989 

16 bit Amiga ST PC. Console 


GAME ORO 48 


Tron 

Bally Midway USA 1982 
Arcade 


La storia di questo video- 
game è strana e diversa. Na- 
to dal tentativo di inventare 
un simulatore per le scuole 
guida americane, il progetto, 
cabinetta full immersion in- 
clusa, fu poi acquistato dalla 
divisione arcade dell'Atari 
sfuggita alla crisi degli home 
computer del 1985- E in que- 
sta nuova versione senz'altro 
più spettacolare, si rivelò uno 
dei videogame di maggior 
successo di sempre e anche 
uno dei primi a simulare in 
modo realistico la corsa di 
un'automobile nelle strade e 
nelle highway del pianeta. 

Molta della sua spettaco- 
larità e del suo successo è 
senz'altro dovuta appunto al- 


Tron è un videogame che 
più che altro deve essere ri- 
cordato per l'abbinamento 
tentato e non del tutto riu- 
scito con la contemporanea 
uscita del film omonimo che 
a sua volta deve essere 
rammentato come uno dei 
primi esempi di anticipo del- 
ia Realtà Virtuale col mezzo 
cinematografico. Entrambi i 
tentativi si dimostrarono un 
po' in anticipo rispetto ai 
tempi. Nel videogame ritro- 


ia cabinetta di guida che si- 
mula, movimenti idraulici 
compresi, un vero abitacolo 
di automobile, anzi quello di 
una Ferrari Testarossa, inclu- 
sa chiavetta per la messa in 
moto e sterzo super sensibi- 
le. 

La visualizzazione della 
corsa è in prospettiva sog- 
gettiva, cioè la stessa che 
vedreste se foste al volante 
di una vera Ferrari, e tutta la 
grafica delle altre automobili 
e della strada col suo anda- 
mento spettacolare, è co- 
struita con la grafica a poligo- 
ni pieni, in quel momento as- 
soluto ultimo grido della tec- 
nologia grafica nell'Intratteni- 
mento interattivo. Ancora 


viamo alcune delle prove più 
spettacolari alle quali viene 
sottoposto il protagonista 
nel mondo parallelo in cui va 
a cacciarsi a causa della sua 
ostinazione. Di queste la più 
bella mi sembra senz'altro la 
corsa mortale con le moto 
simulate che è poi una delle 
parti più riuscite del film me- 
desimo. In realtà il concetto 
di gioco è ripreso da un altro 
vecchio videogame di gran- 
de successo, il magico QIX 


adesso fare un giro con Hard 
Drivin' dà più di un brivido. 

La giocabilità era semplice 
e molto coinvolgente. Si trat- 
tava di completare un giro su 
una strada scelta tra molte a 
disposizione, nel tempo sta- 
bilito e approfittare nei nu- 
merosi extended time messi 
a disposizione in punti strate- 
gici lungo la via. Ma il massi- 
mo era riuscire a fare meglio 
del record assoluto per po- 
tersi scontrare con l’auto fan- 
tasma che l'aveva stabilito. 
In questo caso fiumi di adre- 
nalina simulata scorrevano al 
pensiero di poter registrare il 
proprio record al posto di 
quello precedente. Una vera 
avventura da realtà virtuale. 


che ancora adesso è un 
classico presente in pianta 
stabile in molti PC. 

Ma anche gli altri video- 
game di cui è composto 
Tron arcade sono riproposi- 
zioni più o meno calzanti di 
videogame di gran moda in 
quel momento. Compresa 
una specie di squash simu- 
lato e mortale che strizzava 
forte l'occhio a Breakout e 
allo stesso Pong, il primo vi- 
deogame del 1971. 
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S come 
Sublogic 

Non credo che molti di voi 
si ricordino di questa casa di 
produzione e questo è abba- 
stanza strano perché invece 
tutti voi ricorderete senz'al- 


tro i suoi prodotti. Perché 
proprio la Sublogic, che fa 
capo al grande progettista 
americano Bruce Artwick. è 
la responsabile dello sviluppo 
dei più famosi simulatori di 
volo che abbiano mai calcato 
le scene dei nostn computer 
a partire dalla fine degli anni 
Settanta. 

Essenzialmente la fama di 
Artwick e della Sublogic è 
collegata alla serie dei Flight 
Simulator iniziata sull’Apple 2 
e poi proseguita con succes- 
so inarrestabile su tutti gli 
home computer attraverso 
release successive Uno dei 
colpr da maestro di Artwick 
fu quello di concludere all'ini- 
zio degli anni Ottanta 


un'esclusiva di distribuzione 
con la Microsoft che con- 
senti al Flight Simulator di di- 
ventare standard nella scena 
dei simulatori di volo e di 
permettergli anche di con- 
centrarsi esclusivamente sul- 
lo sviluppo in modo da evita- 
re di perdere tempo prezioso 
m altre faccende editoriali. 
Poco senso ha anche ricor- 
dare che la Sublogic pubblicò 
sia sul C64 che su altri home 
computer a metà degli anni 
Ottanta altri videogame ispi- 
rati al volo come il dimentica- 
to Pinball night mìssion e il 
simulatore di volo acrobatico 
Jet. È più giusto invece ricor- 
dare che il Flight Simulator, 
arrivato di recente alla relea- 


se 5.0 in una sequenza verti- 
ginosa di miglioramenti e svi- 
luppi, ha costruito oltreché 
un vero standard per il volo 
civile, anche una vera e pro- 
pria categoria a sé stante In- 
fatti sono molte le case che 
sviluppano scenari di volo 
per l'F S. che ormai conta tra 
i suoi cieli simulati tutti gli 
USA e gran parte del pianeta 
inclusa l'Italia. 

Flight Simulator ha vendu- 
to milioni di copie in tutto il 
mondo e nell’ultima versione 
su CDROM ha superato i re- 
cord di successo di tutte le 
altre release precedenti, av- 
viandosi a diventare uno dei 
must per tutti i possesori di 
un PC. 




PW Panorama 

Prima di passare alle 
velocissime news della 
sezione Panorama, ribadisco 
di essere in partenza per 
Londra per il biannuale 
ECTS. la fiera degli addetti ai 
lavori più importante in 
Europa, dove si fa il punto 
delle novità in uscita per la 
ormai prossima stagione 
invernale e natalìzia. Voi ne 
leggerete solo nel numero di 
novembre per l'anticipo con 
cut è impaginato e prodotto 
MCmicrocomputer. Intanto 
godetevi le novità di questo 
mese. Cerco sempre di 
scegliere titoli particolari e 
cose di cui non leggete da 
nessuna altra parte per 
tenervi sempre un gradino 
più su delle altre riviste. 


Virtuale adatto al PC. Si 
chiama VFX1. è compatibile 
con la vostra VGA e costa 
meno di un milione, il che lo 
rende presumibilmente 
adatto al largo consumo per 
ì PCisti Importante 
peculiarità: funziona con tutti 
i game PC senza necessità 
di alcuna modifica, quindi 
potete già immaginarvi cosa 
possa essere Doom in 
questa speciale versione 
immersìva. Ne riparleremo 
presto perché la Realtà 
Virtuale su e per PC è dì 
certo qui per restare. 

Adesso vado che si sta 
facendo tardi e mi chiamano 
sulla WWW 


Doom Clonation 

E a proposito di Doom. 
del quale in questo numero 
vediamo un sacco di imma- 
gini, il leggendario simulato- 
re arcade della ID ha scate- 
nato una pletora di imitatori 
più o meno versati per l'ar- 
duo compito. Questo mese 
ve ne presento tre dei più 
presentabili, nell'ordine Le- 
thal 3D, Nitemare 3D e 
Depth Dwellers. In realtà 
nessuno dei tre giunge mini- 
mamente alla soglia di esse- 
re paragonato al velocissimo 
e realistico Epic 3D della ca- 
sa texana, ma insomma so- 
no una curiosità e poi sono 


Beh, msomma, ci provo. 
Nel frattempo vorrei anche 
avvertirvi che è finalmente 
diventato realtà il primo 
caschetto per la Realtà 
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standard dichiarato in fatto 
di soccer su PC, altri conti- 
nuano a preferirgli il calcio 
del bravissimo gruppo ingle- 
se. Di certo Fifa è un gran 
bel videogame che riassume 
tutte le caratteristiche più 
spettacolari del gioco del cal- 
cio e farebbe la sua bella fi- 
gura anche in salagiochi do- 
ve una pletora di vg nipponi- 
ci trionfa soprattutto per il di- 
vertimento e non certo per 
l'approccio simulatorio e tec- 
nico, Invece Planet Soccer, 
che ricorda un po' i tentativi 
dei primi anni Novanta della 
Simulmondo e della Micro- 
prose su Amiga, di un grup- 
po francese, tenta una diffi- 
cile impostazione realtà vir- 
tuale, obiettivo ambizioso 
che non si dimostra alla por- 


tata dei transalpini: il gioco 
non è un granché né come 
simulazione e neppure come 
arcade per mancanza prati- 
camente totale di giocabilità. 
Peccato perché era imposta- 
to abbastanza bene e un 
profluvio di menu e opzioni 
non è certamente sufficien- 
te ad aggirare le gravi caren- 
ze tecniche e interattive. 

Tactical manager e On 
thè ball, il primo ha in coper- 
tina nientedimenoché il prin- 
cipe della tattica all'italiana, 
Giovanni Trapattoni, è l'en- 
nesimo manager di calcio, 
sistema di gioco che all’ini- 
zio degli anni Ottanta aveva 
avuto un clamoroso succes- 
so con il primo Football ma- 
nager della Addictive di Ke- 
vin Toms. Dedicati più che 


anche la dimostrazione defi- 
nitiva, qualora qualcuno ne 
sentisse il bisogno, del suc- 
cesso mondiale di Doom: 
quando si scatenano cosi 
tanti epigoni il successo 
dell'originale rimbalza ancora 
più grande. 

Sono tutte e tre esperien- 
ze in soggettiva e qualcuno, 
tipo Depth per esempio, 
hanno anche caratteristiche 
interessanti. Ma giocarci al 
posto di Doom è come bere 
birra senza alcool. Sì buona, 
ma perché no l’aranciata al- 
lora. 


Ancora Calcio Simulalo 

Simulare il calcio, forse 
anche per l'onda lunga dei 
mondiali americani, è un'atti- 
tudine che non è mai stata 
tanto di moda. Cosi conti- 
nuano ad uscire titoli su tito- 
li, alcuni più manageriali e 
destinati ad un pubblico più 
interessato alla tattica calci- 
stica che all'azione, e altri in- 
vece decisamente agonisti- 
ci. 

Fifa Soccer è uscito da un 
po’ anche per PC dopo es- 
sersi fatto le ossa e un gran 
nome sulle console 16bit. 
Molti lo trovano superiore a 
Sensible Soccer, finora lo 



Planet Soccer 



Fifa Soccer 


Tactical Manager 
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altro ai campionati inglesi e 
comunque in ogni caso ec- 
cessivamente dediti alla si- 
mulazione in senso noiosa- 
mente strategico, questo 
genere di titoli sembra aver 
fatto il suo tempo e però po- 
trebbero risvegliarsi con una 
visualizzazione multimediale 
in un prossimo futuro su 
CDROM magari con l'inseri- 
mento di spezzoni TV e ar- 
chivi televisivi. 

Non sapendo dove infilar- 
lo, parlo qui della nuova ver- 
sione di Tony La Russa ba- 
seball, già standard in fatto 
di baseball simulator, un ge- 
nere comprensibilmente po- 
co di moda in Europa, ma in- 
vece di grande e altrettanto 
comprensibile successo ne- 
gli USA. La Russa della SSI 
è ancora migliorato rispetto 
al predecessore e, confes- 
sando la mia somma igno- 
ranza in fatto di baseball, de- 
vo però dire che in quanto a 
visualizzazione e produzione 
questo prodotto è davvero 
eccezionale, facilitato un po’ 
in questo dal fatto che il ba- 
seball non è visivamente 
uno sport complesso come 
il calcio. Se vi piace il base- 
ball non vedo come possiate 
fame a meno. 


Mondi Fantasy 

Invece per gli appassiona- 
ti dei mondi fantastici, può 
essere di aiuto sapere che è 


uscita la versione PC di Set- 
tlers dei tedeschi della Blue 
Byte, un videogame RPG al- 
la Populous che è stato Av- 
venimento qualche mese fa 
e che qui ritorna assoluta- 
mente identico in spettaco- 
larità e vi permetterà di fre- 
quentare questo simulmon- 
do un po’ alla Puffi, e infatti 
viene appunto dalla Germa- 

Ishar 3 invece è la terza, 
raffinatissima puntata della 
saga di Ishar cominciata or- 
mai cinque anni fa dai fran- 
cesi della Silmarils che non 
fanno troppo rumore, ma 
che continuano ad esserci e 
a regalarci prodotti interes- 
santi. Direi che qui l'ispira- 
zione più visibile è quella di 
Ultima Underworld e quindi 
anche di Dungeon Master e 
di tutti gli altri RPG soggetti- 
vi, inclusi quelli bellissimi 
delta Westwood di The 
Lands of Lore. con allegati 
mirabili personaggi e ine- 
splorati chilometri di grafica 
texture mapped che atten- 
dono solo frequentatori am- 
biti e capaci come i miei let- 
tori, 

È il caso anche di questo 
Twinion della Sierra, versio- 
ne home per PC di un Mud, 
un dungeon multi user, di 
grande successo nel Sierra 
Network, una rete telefonica 
joint venture tra la Sierra e la 
compagnia telefonica ameri- 
cana Sprint. Nella versione 
home che invece dovrete 
frequentare da soli, Twinion 


Tony La Russa 
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diventa più che altro un trai- 
ning per affrontare con com- 
petenza e maggiori speranze 
di successo l'accanito agoni- 
smo degli avversari umani 
nella rete. C'è di molto me- 
glio su PC in questo genere. 


Salagiochi su PC 

Un po' frenati dal partico- 
lare tipo di acquirenti che im- 
perversano su PC, pubblico 
che si ritiene a ragione più 
dedito ai simulatori e alle ad- 
venture e magari agli RPG 
che non ai videogame arca- 
de, continuano comunque 
ad uscire una serie di video- 


game molto carini e giocabili 
di questo genere per la no- 
stre macchina preferita. 
Questo mese ho giocato un 
po' a Zool 2, velocissimo se- 
guito delle avventure del 
simpatico mininija della 
Gremlm che tanto successo 
ha avuto su console e su 
Amiga, vg che vi consiglio 
senza esitazioni se vi piac- 
ciono questo tipo di cose; 
poi mi sono fatto installare 
Preistorik e Heimdall 2. Prei- 
storik è opera dei francesi 
della Titus ed è ovviamente 
ambientato tra i trogloditi e 
in mezzo ai dinosauri in una 
palese parodia interattiva e 
non priva di umorismo tran- 
salpino delle fiction con di- 
nosauri tanto di moda in 
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Preistorik 2 


Heimclall 2. 



Marlin Myswe 


questo periodo. Grafica così 
cosi e scrolling un po' scat- 
tosello. Molto bellino mi 
sembra invece questo Heim- 
dall 2, un altro sequel, della 
inglese Core design, impe- 
gnatissima sul fronte dei vi- 
deogame arcade e che qui 
mette assieme un piccolo 
capolavoro che bissa quello 
di Little devii di cui abbiamo 
parlato nei mesi scorsi. 
Heimdall è un piccolo vichin- 
go un po' pasticcioso che si 
aggira in un mucchio di livelli 
benissimo disegnati e con 
un livello di scrolling finora 
visto, su PC, solo nel bellis- 
simo Cool spot della Virgin. 
Già perché per questi game, 
a parte il gradimento del 
pubblico tutto da verificare, il 
vero problema è la lentezza 


cronica della VGA e l'esigen- 
za di riprogrammarla per 
avere effetti di scrolling pa- 
ragonabili a quelli delle con- 
sole o dell' Amiga. 

In questo genere anche 
se forse con più velleità ad- 
venture, può essere colloca- 
to l'ultimo nato della colla- 
borazione tra la casa editrice 
Sergio Bonelli e la Simul- 
mondo: Martin Mystere and 
thè secret of thè birdman. 
La storia è ambientata 
all’isola di Pasqua e si svi- 
luppa su 4 livelli di arcade 
con scrolling multidirezlona- 
le a settanta frame per se- 
condo che dovrebbero assi- 
curargli un'ampia giocabilita 
e una confortevole tecnolo- 
gia Nella confezione, in 
vendita in tutti i negozi spe- 


cializzati, anche un albetto 
background con fumetti di 
Mystere prodotto da Alfredo 
Castelli, il creatore del De- 
tective dell'impossibile. 


Multimedia 
Entertainment 
di tutto un po' 

Su CDROM ormai esco- 
no un sacco di titoli edutain- 
ment e infotainment, cioè 
ibridi di educazione e diverti- 
mento e di informazione e 
divertimento che fanno capi- 
re esattamente quale sarà il 
destino di tutti i generi; di- 
vertire prima di tutto e poi 


se possibile insegnare ed 
educare. Questo mese ho 
inserito qui titoli del genere, 
in mezzo a prodotti più deci- 
samente anzi completamen- 
te destinati all'intratteni- 
mento. 

Mi è piaciuto moltissimo 
per esempio questo The 
treasure galaxy. un esempio 
fulgido di come in America 
abbiano intenzione di inse- 
gnare qualcosa ai giovanissi- 
mi, nella fattispecie l'aritme- 
tica. In pratica si tratta di un 
divertente cartone animato 
interattivo che è alternato 
con la risoluzione, tutta gio- 
cata con un linguaggio sim- 
bolico tipo quello delle mae- 
stre della scuola elementare 
tutto a base di caramelle, 
etc. etc., di addizioni e sot- 
trazioni ed elementi appunto 
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Dinosaur 


Addami Family 



di aritmetica, lo mi sono di- 
vertito molto e penso che 
fra qualche anno si divertirà 
con queste cose anche il 
mio Lodovico attualmente 
ancora un po' sottodimen- 
sionato, 6 mesi, per questo 
genere di cose 

Dello stesso tipo anche 
se per ragazzi un po' più 
grandini questo Dinosaur 
adventure della Knowledge 
americana che ha attirato 
l'attenzione perfino di Spiel- 
berg per l'approccio simpati- 
co e divertente alla multime- 
dialità. Questo titolo, il pri- 
mo di una serie che com- 
prende anche CDROM sul 
corpo umano, sugli abitanti 
del mare e più in generale 
sulla natura e l’ecologia è un 
database multimediale sul 
giganti della preistoria e sul- 
le evoluzioni sul pianeta in- 
cluse le cause della loro ino- 


Arnnored Fisi. 


pinata scomparsa Quello 
che impressiona è la qualità 
dell'interfaccia multimediale 
e la presenza di tecnologie 
raffinate di simulazione che 
fanno pensare più a video- 
game della nuovissima ge- 
nerazione che a titoli multi- 
media. 

È il caso anche di Auto- 
route, un prodotto tedesco 
che in teoria serve a farvi 
progettare i vostri viaggi su 
un atlante dedicato all'Euro- 
pa e all'Italia in un'altra ver- 
sione, ma che in pratica può 
essere usato brillantemente 
come fosse un bellissimo vi- 
deogame per descrivere 
viaggi immaginari e cono- 
scere senza mediazioni la 



geografia europea nei mini- 
mi dettagli stradali e non. È 
anche un'anticipazione di 
come saranno le nostre au- 
to del futuro, piene di gad- 
get elettronici sempre più 
simili alle possibilità di un pi- 
lota virtuale, capaci di farci 
arrivare nel luogo desiderato 
magari evitando il traffico e 
comunque i terribili proble- 
mi dell'orientamento 

E per finire un esempio di 
come potrebbe essere la 
fiction interattiva quando ci 
avranno messo le mani i gi- 
ganti del cinema come in 
questo Addams family della 
Paramount. un prodotto di 
tipo veramente nuovo an- 
che se non so quanto riusci- 


to. che non ha più molta pa- 
rentela con le adventure co- 
me le conosciamo noi e 
nemmeno con i film. Una ri- 
cognizione dei personaggi e 
degli ambienti della famosa 
famiglia dei serial e del cine- 
ma americano, guidati dalla 
celeberrima mano troncata, 
Abbiamo visto inizi migliori. 

Ecco, ad epilogo ideale, 
tre immagini meravigliose 
del nuovo attesissimo simu- 
latore di guerra con i carri ar- 
mati delia Novalogic. strafa- 
mosa per il suo Comanche. 
Armored fist rischia di esse- 
re sul serio uno dei titoli più 
importanti dell’inverno 
1994 

VS Francesco Csrlà. ► 
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Doom 

Allora questa sarà una gita simulata all'interno del mondo 
di Doom. Sarà soprattutto un giro per immagini, posto che 
fissarle è stata la parte più difficile di questo lavoro. Un rin- 
graziamento va, ad Andrea Bradamanti che mi ha fatto un po' 
da Virgilio in questo inferno interattivo. 

Guardate con attenzione gli screen Leggete con cura le 
didascalie. Osservate lungamente le mappe e i mostri. Avre- 
te una storia completa di questi tre torrenziali livelli di Doom 
con la prima agghiacciante e provvisoria fine, visto che sono 
appena usciti altri mondi e altri livelli di questa che ha tutta 
l'aria di essere una vera saga dell’omicidio virtuale. Simulato, 
l'omicidio, con una dovizia di particolari e con una infernale 
qualità tecnologica dei fratelli Carmack, che ha messo nelle 
condizioni la stessa Electronic Arts e la Microsoft di assume- 
re la ID software come consulenti strategici. E non so come, 
ma a volte, nel vortice delle immagini e dell’azione stupenda 
di questo incredibile videogame, mi viene in mente che ci sia 
una qualche temibile ironia alla Dario Argento in questi ragaz- 
zi texani: come quando suggeriscono in un file readme di 
usare la sega elettrica sui torelli perché, come dice anche 
Dea Bradamanti: «Non si esaurisce mai». 

Fate buon viaggio. 

1° episodio. 3° livello. 


Bene, c 'è una cosa che 
mi ricordo dei miei anni del 
liceo classico che, ahimè 
cominciano a sparire nella 
memoria: quando si studia- 
vano le tragedie greche cer- 
cavamo di capire come mai 
fosse in uso far partecipare 
bambini e ragazzi a spetta- 
coli che descrivevano sce- 
ne ipertruculente che parla- 
vano di squartamenti e as- 
sassina. I professori rispon- 
devano. preparatissimi, che 
dipendeva dalla teorìa che avevano i greci del «pateì ma- 
tos» che potrei tradurre con: conoscere la violenza rende 
immuni alla violenza. Ecco, penso che un discorso analogo 
si possa fare per giustificare la dura e grandguignolesca 
violenza di Doom : la violenza simulata rende alieni alla vio- 
lenza vera. O almeno così spero. 


One 






Tiger Microsoft, 

il multimedia on-line alternativo 


E se i vìdeo server, fondamentali nel trittico della struttura tecnologica per TV 
interattiva e video on-demand insieme a set-top box e reti a banda larga, non fossero 
basati su supercomputer potentissimi ma su software che gira su comuni PC ? 

Microsoft, benché in controtendenza, ha un'idea in proposito. 

Per vedere delle applicazioni concrete sarà comunque necessario attendere il 
consolidamento dell'attenzione dell'industria intorno ad MPEG 2, oltre che allo 
sviluppo di centraline e periferiche ATM 


di Gerardo Greco 



Recentemente la divisione Advanced 
Consumer Technology Group di Micro- 
soft ha reso pubblico un progetto svi- 
luppato negli ultimi mesi che ripropone 
per la società di Seattle un ruolo prima- 
rio nella continua evoluzione dei proget- 
ti di Televisione Interattiva e video-on- 
demand attraverso la scelta di un ap- 
proccio alternativo rispetto a quelli se- 
guiti di recente dalle altre società di cui 
abbiamo parlato su queste pagine. 

Si tratta di una soluzione basata su 
Windows MT che promette funzionalità 
estremamente interessanti, con il 
software sviluppato da Microsoft un'ar- 
chitettura basata su chip Pentium di In- 
tel potrà controllare fino a 16 differenti 
flussi di dati audio/video in formato di 
codifica MPEG 2 a 6 Mbit al secondo. 
La novità più interessante è che la solu- 
zione permette di collegare una serie 
«infinita» di sistemi a processore singo- 
lo per avere così un numero infinito di 
flussi MPEG 2 indipendenti. 


Il punto sulle autostrade 
elettroniche 

Quando oggi si parla di «Autostrade 
Elettroniche» si intendono prevalente- 
mente applicazioni quali il video-on-de- 
mand. la comunicazione attraverso il 
multimedia, sostanzialmente videote- 
lefonia e messaggistica video, ed i ser- 
vizi interattivi in un sistema di rete. Per 
poter offrire questi servizi esistono dei 
passaggi obbligati che non possono es- 
sere sottovalutati . 

Innanzitutto sono diverse le industrie 
interessate a questo mercato: le indu- 
strie di telefonia e quelle di TV via cavo. 
Le prime, nel normale avvicendamento 
di tecnologie e rinnovamento di infra- 
strutture hanno intravisto la possibilità 
di compiere un salto di qualità attraver- 
so l’utilizzo di nuovi protocolli di comu- 
nicazione a pacchetto, innanzitutto 
l’ATM. Con questa tecnologia è possìbi- 
le aumentare grandemente la capacità 


delle già esistenti «dorsali» in fibra otti- 
ca. Se uniamo a questa anche tecnolo- 
gie specializzate nella compressione del 
segnale audio/video ad alta qualità, co- 
me MPEG 2, e tecnologie capaci di otti- 
mizzare la capacità del comune doppino 
telefonico, benché in maniera asimme- 
trica per trasmissione e ricezione, quali 
l’ADSL, oggi è possibile sviluppare una 
infrastruttura che possa fornire servizi 
multimediali on-line per il mercato di 
massa senza dover sostituire necessa- 
riamente tutta l'infrastruttura telefonica 
esistente, quindi anche nel nostro pae- 
se, come dimostra il progetto Stargazer 
di Bell Atlantic in fase di implementazio- 
ne da parte di Stream e Telecom Italia 
(vedi MC 141). 

In gara con le società telefoniche, 
specialmente negli Stati Uniti, troviamo 
le società di servizi di TV via cavo che 
possono vantare di un’infrastruttura per 
certi versi simile a quella telefonica, ma 
con un cavo coassiale, quindi a banda 
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Uno o più server svernali basati su Windows NT lavorano come master di controllo per l'intero sistema. 
Questi comunicano con una serie di server di continuous-media con ridotta capacità di calcolo ma grossi si- 
stemi di memoria di massa, i cuccioli di Tiger tcubsi, I controllori danno le istruzioni ai cuccioli di Tiger su 
come trasmettere il video o altri dati di contmuous-media agli utenti finali. I media sono inviati attraverso 
collegamenti ottici ad alta velocità alle centraline ATM e quindi alla rete pubblica ATM. 


più larga, che già entra in più della metà 
delle case americane e sfiora il 90% 
delle stesse. 

Se le prime società hanno maggiore 
esperienza nell’offrire servizi, nel fattu- 
rare servizi differenziati, nel gestire co- 
municazione. le seconde hanno una 
maggiore dimestichezza con i contenuti 
di tipo televisivo e con il broadcast. È 
chiaro a tutti che sono necessarie le 
competenze di entrambe per poter co- 
minciare anche la sola sperimentazione 
in questo settore. È per questo motivo 
che la fine del 1 993 era stata caratteriz- 
zata da una serie di mega-accordi an- 
nunciati tra società che, insieme, avreb- 
bero dato fuoco alle micce della conver- 
sione verso il digitale. 

Ma i più attesi dì questi matrimoni 
non si sono fatti, anche perché le so- 
cietà minori, quelle che sarebbero rima- 
ste escluse, si sono fatte sentire ed 
hanno prospettato sviluppi alternativi a 
costi più contenuti. Comunque la strut- 
tura inizialmente prospettata è ancora la 
stessa oggi. 

Gli elementi fondamentali 

Server, rete e decodificatore, i tre 
elementi fondamentali per poter fornire 
i servizi interattivi multimediali al merca- 
to dì massa 

I server gestiscono i contenuti da un 
lato e le richieste dell'utenza, ovvero 
della multiutenza, dall’altro. Devono po- 
ter permettere il massimo in termini di 
scelta, implementare i comandi base di 
un videoregistratore, almeno per II vi- 
deo-on-demand e, cosa più importante, 
devono poter anche gestire l'interatti- 
vità. Per applicazioni tipo CD multime- 
diali? Forse anche per queste, ma in- 
nanzitutto per pubblicità interattive e te- 
leacquisti. Sono di solito dei supercom- 
puter UNIX e vengono prodotti, indovi- 
nate un po', da IBM, DEC, SGI, HP, 
Sun, ecc. 

La rete gestisce lo spostamento di fi- 
le di dati che. con il multimedia, sono 
naturalmente di grosse dimensioni. E, 
se possibile, deve essere simmetrica 
nella capacità di inviare e ricevere, nel 
qual caso abbiamo i «comunicatori»; al- 
trimenti. quanto più asimmetrica questa 
comunicazione risulta, quindi se potre- 


mo ricevere molto e trasmettere poco, 
tanto più avremo «consumatori». 
L'obiettivo realistico è di avere un cana- 
le a larga banda bilanciato in trasmissio- 
ne e ricezione, capace cioè di ricevere 
alla massima qualità possibile, tipica- 
mente i 6 Mbit al secondo di MPEG 2, 
e di trasmettere almeno 1,5 Mbit al se- 
condo per un canale MPEG 1 in uscita. 
Oggi negli USA ci sono almeno 57.000 
BBS, la stragrande maggioranza dei 
quali in appartamenti o garage, e se 
considerassimo un'evoluzione di questi 
semplici data server verso dati multime- 
diali? In fondo lo scorso anno negli USA 
sono stati venduti la bellezza di 3.1 mi- 
lioni di camcorder! 

Naturalmente ci sarebbero molti pro- 
blemi in meno se tutti gli uffici, le case, 
le industrie, le scuole e gli ospedali 
avessero già un collegamento con cavi 
in fibra ottica. Ma questo non è il caso e 
sostituire tutti i cavi esistenti costa an- 
cora troppo. Quindi, specialmente in 
paesi come il nostro, vengono in risalto 
quelle tecnologie come l'ADSL che per- 
mettono di sfruttare al massimo il dop- 
pino telefonico in rame già presente tra 
le centraline di quartiere e gli utenti fi- 
nali. In termini di comunicazione una va- 
rietà di ADSL, nota come DMT. permet- 


te. oltre ai canali video in sola entrata, 
un ISDN da 144 Kbit/sec., un ISDN da 
384 Kbit/sec.. una linea telefonica ordi- 
naria e un canale per comandi interattivi 
da 1 6 a 64 Kbit/sec. 

Bisogna però dire che alcune società 
di telefonia, vedi New Jersey Bell, han- 
no già attivato un programma di « otti- 
cizzazione» dell'intera rete telefonica 
esistente, fino all'utente finale. La for- 
mula di riferimento considera che la 
manutenzione ordinaria de 1 1 ' infrastruttu- 
ra telefonica ha un costo in materiali e 
tempo-uomo. 

Il costo del rame e degli operai è 
pressoché costante. Il costo della con- 
versione ottica della rete preesistente 
ha anch'essa un costo uomo e di mate- 
riali. Con la differenza che il costo dei 
cavi ottici diminuisce costantemente e 
che una rete ottica ha una manutenzio- 
ne più economica di quella in rame. Og- 
gi siamo praticamente arrivati al punto 
in cui conviene non fare più la manuten- 
zione alle reti telefoniche tradizionali ma 
operare invece la conversione verso 
una rete ottica. Se molti stanno ancora 
aspettando è perché le centraline ATM 
e le altre periferiche digitali hanno prez- 
zi ancora elevati, ma in rapida diminu- 
zione. 
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I decodificatori, per finire, sono forse 
l’elemento oggi più variabile, 

Si va da semplici PC capaci di ge- 
stire testo, telecomando, un'interfac- 
cia per il collegamento digitale ed un 
convertitore MPEG, a macchine più o 
meno complesse che possono spes- 
so sdoppiarsi in console da videogio- 


co, dalle quali derivano, come Philips 
CD-i, 3DO, Atari Jaguar e gli annun- 
ciati Sony PS-X, Sega Saturn e Nin- 
tendo Ultra 64; le stesse possono 
sparire dalla vista Se integrate in ap- 
parecchi televisivi che diventano TV 
intelligenti 

Le architetture sono le più dispara- 


te e vanno da semplici processori 
Ì386 o M68000 a p»ù evoluti custom o 
Pentium, PowerPC, Alpha, MIPS, 
ecc. 

Non c’è da nascondere che le archi- 
tetture che si affermeranno potranno 
godere dei volumi tipici del mercato di 
massa, quindi costi estremamente con- 


Un mese di novità multimediali 


«Jump», il CD-Rom 
di David Bowie 

«Jump», il CD-Rom di David Bowie, an- 
che m Italia, La BMG Ariola ha iniziato la di- 
stribuzione anche nel nostro paese del CD- 
Rom di David Bowie «Jump», inizialmente 
per sistemi Macintosh. Il CD ha un manuale 
di istruzioni anche in italiano e rappresenta 
lo sforzo di distribuzione di una neonata divi- 


sione multimediale di BMG Ariola Italia; in- 
ternazionalmente BMG Multimedia è il pri- 
mo esempio di distribuzione multimediale 
mondiale, quindi anche nel nostro paese, da 
parte di una società che ha principalmente 
una grossa esperienza nella distribuzione di 
CD musicali. 

Il CD-Rom di Bowie, prodotto da ION, 
comprende 4 videoclip integrali dall’album 
« Black Tie White Noise » e permette di com- 
porre un proprio videoclip con il materiale di- 



sponibile. di rerrixare una versione del bra- 
no «Jump They Say» ed esplorare il mondo 
degli oggetti e dei riferimenti che sono die- 
tro all'album musicale. 

La stessa società, grazie ad accordi inter- 
nazionali della casa madre, ha siglato un 
contratto di distribuzione a lungo termine 
con la Crystal Dynamics per il quale si pre- 
vede una distribuzione in un mercato che al 
90% non e quello Tradizionale musicale e 
quindi comporta iniziative commerciali inno- 
vative per questa società. Tra i titoli di Cry- 
stal Dynamics ricordiamo il primo CD per 
piattaforma 3DO, «Crash ’N' Burn» e, più 
recentemente, «The Horde»; qust’anno la 
produzione di questa società sarà dedicata a 
piattaforme quali Sega, MPC e 3DO. 

Nel consolidamento delle proprie opera- 
zioni multimediali, BMG ha concluso recen- 
temente al fianco di Sega Enterprises un fi- 
nanziamento della società Rocket Science, 
con un totale investito dalle due società pah 
a 12 milioni di dollari che dimostra che il fu- 
turo del multimedia viene visto dalle più im- 
portanti società nel contributo di piccoli ma 
Innovativi team come quello della società 
multimediale di Palo Alto. Quest'anno 
Rocket Science pubblicherà «Loadstar Le- 
gend of Tully Godine», un videogioco dì fan- 
tatrasporti interplanetari, «Cadillacs and Dì- 
nosaurs: The Second Cataclysm» basato sui 
fumetti di Mark Schultz, e «Dark Ride», uno 
strano tipo di montagne russe. 


David Bowie con II 
suo CD-Rom » Jump » 
strumenti musicali, 
mix e videoclip interat- 
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tenuti, sotto i 500 dollari, con prestazio- 
ni superiori alle diffuse workstation di 
oggi. 

Quindi un'inevitabile ricaduta anche 
per il mercato informatico che in quello 
stesso momento potrebbe cessare di 
esistere, almeno per come lo conoscia- 
mo oggi, 


WC interattivi 

"Uno dei misteri più oscuri della vita è 
l'altro gabinetto, quello dell'altro sesso». 
«L’ultimo bastione della segregazione», 
«Un campo di battaglia per i due sessi». 
«Ma il cyberspazio riuscirò ad infilarsi in 
questo mondo biforcato?». 

Credeteci o no. li abbiamo visti, e speri- 
mentati. in occasione del Siggraph. di cui si 


Variabili ed incognite 
dell'lnformation Highway 

Nella società attuale, è sempre più 
breve il passo da compiere affinché per 
le reti digitali succeda quello che è già 
successo con l'allacciamento di massa 
alla rete di energia elettrica e alla rete 


parla altrove in questo numero di MC. Si 
tratta delle postazioni videointerattive instal- 
late nei gabinetti degli uomini e delle donne. 
Curiosità, desiderio di comunicazione ed al- 
tro erano le prime reazioni davanti a questi 
Macintosh dotati di telecamera con una fi- 
nestra video colleg8ta al sistema gemello 
funzionante nei gabinetti dell'altro sesso. 

Scommettiamo che a questa applicazione 
proprio non avevate mai pensato? 


telefonica. L'evoluzione di Internet di- 
mostra una chiara attenzione verso il 
mercato delle reti digitali per le masse 
e, in attesa che le società telefoniche, 
di TV via cavo, le major dello spettacolo 
e dell'intrattenimento riescano a trovare 
una formula che permetta di compiere 
la conversione verso il digitale a prezzi 
ragionevoli per la comunità e vantaggio- 
si per chi investe, rappresenta un siste- 
ma estremamente pratico, di costo con- 
tenuto ed anche utile per cominciare a 
sperimentare formule commerciali che 
non tarderanno a venire. 

La commercializzazione di Internet 
viene vista da molti come inevitabile; si 
fa spesso un'analogia con il telefono 
che è stato commercializzato innanzitut- 
to per usi industriali, e quando l'uso del- 
la rete telefonica è stato richiesto per 
trasferimento di dati digitali e per colle- 
gare gli sportelli Bancomat, la commer- 
cializzazione è aumentata sempre di 
più. 

Oggi circa 30 milioni di case statuni- 
tensi sono dotate di un personal com- 
puter, circa il 27%, mentre un ulteriore 
40%, di cui più della metà con ragazzi in 
età scolastica, ha in programma l'acqui- 
sto di un personal computer. Gli abbo- 
nati a servizi on-line sono circa 7 milioni, 
con proiezioni che prevedono il raggiun- 
gimento di almeno 20 milioni di abbona- 
ti entro il 1997 

In sostanza secondo alcuni esiste la 
possibilità concreta che. prima che le 
autostrade elettroniche vengano svilup- 
pate dalle società telefoniche o di TV 
via cavo, con tanto di circuiti commutati 
video interattivi, Internet si sia evoluta 
al punto da poter offrire praticamente le 
stesse cose oppure che si sia trasfor- 
mata in qualcosa che possa viaggiare al 
di sopra di una qualsiasi infrastruttura 

Sebbene alcuni aspetti dell'evoluzio- 
ne delle autostrade elettroniche sono 
ancora poco chiari, è certo che divente- 
ranno una realtà; bisogna capire ancora 
qual è il sistema tariffario più adatto, co- 
me si accederà alla rete, chi saranno i 
fornitori e quali norme regoleranno que- 
sta industria. Un aspetto che è chiaro 
sin da oggi è che il contenuto sarà de- 
terminante ed accanto ad esso il 
software che gestisce l'intero sistema 
dovrà essere molto potente. La quantità 
di informazione che si sposta da un 
punto all’altro necessita che il software 
di gestione deve essere molto potente, 
capace di operare in una rete a banda 
larga che comprende sistemi diversi 
quali la rete telefonica, la rete della TV 
via cavo, il broadcast e le LAN, quindi 
intrinsecamente anche neutro rispetto 
all’infrastruttura sottostante. Il software 
dovrà anche essere personalizzato per 
essere usato dal mercato di massa, 
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quindi dall'esterno dovrà assomigliare di 
più al software che gira in un telefono 
cellulare, in una console di un'automo- 
bile, in un impianto hi-fi o in un apparec- 
chio televisivo, piuttosto che assomi- 
gliare al software che conosciamo sui 
computer. 

Alla base dell'evoluzione che ci porta 
alle autostrade elettroniche troviamo il 
fenomeno della convergenza digitale, 
ravvicinamento di industrie diverse re- 
so possibile dalla disponibilità dei media 
di tutti i tipi in formato digitale, con tutti 
i vantaggi conseguenti In questo modo 
le autostrade elettroniche non sono so- 
lo una possibilità ma una necessità eco- 
nomica, l'unica via possibile di contene- 
re ulteriormente le spese ottimizzando 
gli investimenti per le infrastrutture ed il 
trattamento dei dati. 

In questo contesto il video-on-de- 
mand, i teleacquisti, i giochi on-line ed i 
servizi informativi saranno più pratici ed 
economici delle alternative oggi esi- 
stenti e costituiranno, insieme ad altri 
servai ancora più innovativi, la base 
economica per i gestori dell'infrastruttu- 
ra. In fondo Dataquest ha stimato che il 
mercato per i servizi interattivi passerà 
dai 16 milioni di dollari dello scorso an- 
no a 5 miliardi di dollari entro il 1997, 
con possibilità ulteriori di crescita, con- 
siderato che il solo mercato del noleg- 
gio delle videocassette vale oggi 12 mi- 
liardi di dollari e le vendite per corri- 
spondenza via catalogo valgono 51 mi- 
liardi di dollari l'anno. Ancora non è chia- 
ro quale potrà avvantaggiarsi meglio del 
sistema delle autostrade elettroniche, 
ma questi servizi esisteranno sicura- 
mente anche in versione on-line, accan- 
to a nuove applicazioni sanitarie, educa- 
tive, di telelavoro e di servizi ammini- 
strativi e per il cittadino. 


Il ruolo di Microsoft 

Fino ad oggi Microsoft sembrava es- 
sere rimasta in una posizione arretrata 
rispetto alle altre società, caduta anche 
la possibilità di accordi diretti con TCI 
per i sistemi via cavo e SGI per i super- 
computer. Invece è chiaro oggi che Mi- 
crosoft vuole avere a tutti i costi un ruo- 
lo attivo nell'evoluzione di questo mer- 
cato. Qualsiasi cosa succeda. Ed ecco 
che nelle nuove versioni di Windows 
sarà integrato il software di accesso ad 
Internet, magari attraverso lo stesso 
Mosaic o una versione derivata da que- 
sto. 

Nel panorama delle autostrade elet- 
troniche, John Malone di TCI aveva sfi- 
dato apertamente Microsoft prometten- 
do che l'industria dei servizi televisivi 
via cavo statunitense non avrebbe com- 
messo lo stesso errore dell'industria dei 
pc legandosi mani e piedi ad un unico 
fornitore di sistemi operativi. Oggi TCI 
collabora con Microsoft. Altri avevano 
visto in una società cosi vasta quale la 
Microsoft una minaccia per tante picco- 
le aziente per il pericolo che la società 
di Seattle occupasse tutte le aree di- 
sponibili, differenziandosi e mettendosi 
in concorrenza con tutti. Oggi molte so- 
cietà collaborano con Microsoft. Qual- 
cosa evidentemente è cambiato nella 
strategia adottata. Oggi Microsoft di- 
chiara apertamente che. non essendo 
una società di produzione di hardware, 
non produrrà TV e telefoni intelligenti o 
altri dispositivi di accesso alla rete: non 
creerà neanche i server e gli altri com- 
puter necessari nelle centrali digitali. 
Non essendo una società di distribuzio- 
ne di servizi telefonici o televisivi, non 
gestirà la distribuzione di informazioni e 
servizi. Salvo poche eccezioni, Micro- 


soft non è neanche una società che 
crea contenuti ed informazioni, quindi 
lascerà questo lavoro ad altri. 

Detto questo c'è ancora tanto che 
una società come questa possa fare per 
il mercato delle autostrade elettroniche. 
Sistemi per la creazione di software, si- 
stemi di navigazione e di gestione dei 
dati che permettano a tutte le persone 
impegnate nel lavoro di creativi, produt- 
tori, distributori, produttori di elettronica 
di consumo e di computer di fare me- 
glio il proprio lavoro. 

Tiger Microsoft 

La tecnologia -'Tiger» sarà disponibi- 
le alle società che gestiscono le infra- 
strutture di telecomunicazione. È stata 
creata dal gruppo Advanced Consumer 
Technologies che ha come obiettivo di 
sviluppare piattaforme non informatiche 
per il mercato di massa, avvantaggian- 
dosi dei progressi della tecnologia infor- 
matica. 

Applicazioni quali il video-on-demand 
necessitano di server di tipo «contì- 
nuous-media»; in questo ambito il pri- 
mo problema è costituito dalle dimen- 
sioni e dalla gestione di file di «contì- 
nuous-media» che possono arrivare a 3 
gigabyte di dati per due ore di video. 
Per poter ottenere questo risultato è 
necessario un software innovativo che 
permetta di: 

• organizzare file di «continuous-media» 
in maniera appropriata, quindi in manie- 
ra analoga a quella nella quale si accede 
in ufficio ad un testo in rete, ma con le 
debite differenze per le dimensioni del 
file stesso; 

• scalare nel tempo la crescita del siste- 
ma con l’aumento della domanda, quin- 
di adatto inizialmente a piccoli gruppi, 
ma capace di raggiungere vasti numeri 
di abbonati. 

Microsoft suggerisce a questo pro- 
posito che alcune delle caratteristiche 
necessarie in un tale sistema possono 
trovare più di una soluzione. Tanto che 
alcuni approcci in contrasto con quelli di 
Microsoft vengono definiti da questa 
dei «miti». Vediamoli insieme da vicino: 

Il video-on-demand necessita di 
hardware dedicato specifico? Anche se 
molti considerano necessari dei veri su- 
percomputer come server di sistema, 
secondo Microsoft in realtà i dati non 
hanno bisogno di essere elaborati o 
trattati, ma solo letti ed indirizzati nella 
giusta direzione. 

Il video-on-demand necessita di 
hardware dedicato per la distribuzione a 
banda estremamente elevata? Non bi- 
sogna confondere la banda totale del si- 
stema con quella dei singoli flussi per 
utenti specifici, che va da 1 .5 Mbit/sec 
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per MPEG 1 a 6 Mbit/sec per MPEG 2, 
compatibile con molti dei sistemi attuali 
e quindi gestibile anche via software. 

Il video-on-demand necessita di enor- 
mi quantità di RAM? Non è realmente 
necessario caricare i dati in RAM che è 
costosa se è invece possibile utilizzare 
hard disk controllati in serie. 

Il video-on-demand necessita di 
hardware fault tolerant come drive 
RAID? La fault tolerance è una neces- 
sità in un tale sistema, ma drive costosi 
non sono l'unico modo per ottenerla. 
Attraverso tecniche software come la 
ridondanza è possibile ottenere lo stes- 
so risultato 

Nel progettare l'architettura Tiger, 
Microsoft si è preoccupata di ottenere 
un sistema capace di permettere a 
10.000 utenti di accedere a 1.000 file 
diversi, senza alterare le prestazioni ge- 
nerali tanto se tutti guardano lo stesso 
file che se ciascuno guarda un file diver- 
so, con funzionalità tipo videoregistrato- 
re di pausa, ri avvolgi mento, avanti velo- 
ce e salto in avanti. Naturalmente men- 
tre un utente sta guardando un pro- 
gramma le prestazioni del sistema non 
devono decadere se improvvisamente 
molti utenti si collegano insieme gene- 
rando una domanda di picco. 

Il server Tiger è uno degli elementi di 
testa di un fornitore di servizi che forni- 
sce un flusso continuo di dati alle cen- 
traline ATM che inviano i dati attraverso 
la rete ATM tanto in fibra che coassiale, 
L'architettura di sistema riguarda: 

City Tiger, per fornitori di servizi pub- 
blici quali operatori di TV via cavo con 
abbonati in area metropolitana, 

Corporate Tiger, per fornitori privati 
interni ad aziende o università per forni- 
re servizi quali formazione basata su vi- 
deo e multimedia, con possibilità di ser- 
vire utenti distanti attraverso la rete 
pubblica esterna: 

Personal Tiger per uno o più profes- 
sionisti del video che utilizzano diffusa- 
mente continuous-media per editing 
non-lineare. 

Del momento che Tiger nasce come 
economico e modulare, le diverse for- 
mule possono essere sviluppate con 
estrema elasticità. Gli utenti utilizzeran- 
no server a basso costo e solo quelli as- 
solutamente necessari, tutti controllati 
da software Tiger per funzionare come 
un unico enorme server. 

Uno o piu server avanzati basati su 
Windows NT lavorano come master di 
controllo per l'intero sistema. Questi 
comunicano con una serie di server di 
continuous-media con ridotta capacità 
di calcolo ma grossi sistemi di memoria 
di massa, i cuccioli di Tiger (cubs). I 
controllori danno le istruzioni ai cuccioli 
di Tiger su come trasmettere il video o 


altri dati di continuous-media agli utenti 
finali. I media sono inviati attraverso col- 
legamenti ottici ad alta velocità alle cen- 
traline ATM e quindi alla rete pubblica 
ATM. Tutte le apparecchiature inclusi i 
set-top box abilitati a ricevere ATM pos- 
sono poi ricevere i dati così inviati. Se la 
rete è invece di tipo analogico. FDDI o 
Ethernet commutato, il flusso viene in- 
nanzitutto inviato ad un convertitore 
specifico. 

Con questa architettura Microsoft è 
convinta di aver risolto il problema in- 
trinseco dei continuous-media memo- 
rizzando ciascun file lungo una sene di 
dispositivi di memoria, con due copie 
memorizzate sui supporti per ottenere 
una ridondanza a basso costo. In caso 
dì errore di un sistema, dal momento 
che il video è completamente distribui- 
to la prestazione del sistema non rima- 
ne inficiata. In pratica la fault tolerance 
viene ottenuta attraverso l’architettura 
distribuita autocontrollata dove il siste- 
ma interviene costantemente se un di- 
sco si ferma o un controllore smette di 
funzionare senza interruzione del flusso 
di dati. 

Le principali caratteristiche di Tiger ri- 
sultano essere: 

Scalabilità per una libera espandibi- 
li. L'architettura di Tiger permette di 
aggiungere componenti a basso costo 
man mano che questi si rendono ne- 
cessari su tutte le tipologie di sistema: 
per un utente singolo, un'azienda o una 
scuola con 100 utenti o un sistema re- 
gionale con oltre decine dì migliaia di 
abbonati. In questo modo, specialmen- 
te per le soluzioni piccole e medie, Ti- 
ger permette di seguire la crescita del 
numero degli utenti senza fare affida- 
mento su specifiche architetture 
hardware estremamente costose. 

Affidabilità per bisogni critici. Il soft- 
ware Tiger compie un 'autodiagnosi per 
correggere e riconfigurarsi in caso di er- 
rori automaticamente senza interrom- 
pere il servizio. I pezzi di ricambio pos- 
sono essere già in linea e vengono col- 
legati alla rete solo in caso di necessità. 
Sistemi di memoria più costosi come i 
RAID possono autoripararsi, ma hanno 
bisogno di operatori sul posto e quindi 
sono più costosi, mentre i sistemi Tiger 
possono funzionare anche senza vigi- 
lanza umana continuata. 

Flessibilità dovuta a neutralità rispet- 
to al network, tndipendema dall' hard- 
ware ed apertura. In questo modo il si- 
stema Tiger si può adattare a realtà di- 
verse, con i sistemi di distribuzione più 
avanzati e con diversi protocolli di com- 
pressione dei dati multimediali, 

Le applicazioni che possono oggi es- 
sere previste per il sistema Tiger sono 
diverse nelle diverse aree di mercato. 


Le applicazioni per il mercato di mas- 
sa comprendono video-on-demand ed 
una serie di servizi interattivi tra cui te- 
leacquisti, teleguide, elenchi a video, 
ecc. 

Per il mercato professionale si preve- 
dono reti a larga banda, sistemi video 
per alberghi ed aerei dt linea, messag- 
geria video, server multimediali azienda- 
li, studi digitali, invio dì pubblicità, chio- 
schi per shopping, sistemi transazionali, 
ecc. 

Ma anche altri piccoli mercati di nic- 
chia potranno avvantaggiarsi di Tiger, 
specialmente lì dove soluzioni costose 
sono un ostacolo serio: 

• sistemi medici per collegare studi in 
località diverse e condivìdere dati quali 
raggi x, TAC, microchirurgia, ecc.; 

• istituzioni educative possono offrire 
l'accesso a studenti e professori a ma- 
teriali in una biblioteca digitale, indipen- 
dentemente dalla posizione; 

• pubblicitari possono inviare ai creativi 
ed ai clienti accesso immediato agli 
spot in lavorazione o altri progetti video; 

• telegiornali possono accedere imme- 
diatamente a dati video, audio e digitali 
per ottenere notizie mentre queste si 
sviluppano nel tempo o per gestire la li- 
breria interna di dati video in continua 
evoluzione. 

A tutt'oggi Compaq ha annunciato di 
costruire inizialmente un server basato 
su Pentium capace di fornire 1 00 flussi 
video per strettenti utenti. Intel ha mo- 
strato il prototipo di un rack con otto 
macchine Compaq adatto a centinaia di 
utenti; sempre Intel in collaborazione 
con Unisys ha mostrato il prototipo del- 
lo Scalatale Multi-server composto da 
centinaia di Pentium collegati insieme. 
Microsoft e TCI faranno insieme un test 
a Seattle e Denver il prossimo anno, in 
previsione della presentazione ufficiale 
nel 1996. 

Bisogna dire che comunque, nono- 
stante gli annunci fatti da Microsoft an- 
che insieme alle altre società, la dimo- 
strazione pratica fatta in pubblico preve- 
deva solo 16 utenti simultanei, mentre 
il massimo ottenuto in termini di auto- 
strade elettroniche con dati multimedia- 
li in tempo «virtualmente» reale è stato 
raggiunto da Silicon Graphics ad Orlan- 
do con i server della sene Challenge ed 
i set-top box adattati da workstation 
Indy; in questo caso sono stati collegati 
200 utenti simultanei. Per saperne di 
più bisognerà attendere lo sviluppo e 
l 'implementazione di ATM e la diffusio- 
ne di standard di compressione come 
MPEG 2. «E 
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APPUNTI PER UN CORSO DI COMUNICAZIONE MULTIMEDIALE - 9 

La macchina multimediale 

Questa volta non ci occupiamo dei contenuti della comunicazione multimediale, ma 
del « contenitore », cioè della macchina che serve a produrli. E vediamo anche come 
rendere meno faticoso il lavoro al computer: argomento che non riguarda solo la 
produzione multimediale, ma che troppo spesso viene trascurato, anche da chi passa 
molte ore al giorno davanti a un monitor 

di Manlio Cammarata 



Testi, immagini fisse 
e in movimento, suoni, 
collegamenti, ricerche... 
ne deve macinare, di da- 
ti, un computer multime- 
diale! E deve farlo a tut- 
ta velocità, perché i lun- 
ghi tempi di attesa, le 
sequenze che a tratti si 
bloccano o le immagini a 
bassa risoluzione non 
piacciono a nessuno. 

Per fortuna lo svilup- 
po tecnologico mette a nostra disposi- 
zione macchine sempre più potenti a 
prezzi sempre più bassi, tanto bassi che 
a volte ci chiediamo se le prestazioni 
decantate dalla pubblicità siano vere, o 
se all’atto pratico non si possano verifi- 
care brutte sorprese. E allora cerchiamo 
di capire quali siano i requisiti mimmi di 
un PC destinato allo sviluppo di applica- 
zioni multimediali. 

Non a caso ho scritto «destinato allo 
sviluppo» e non semplicemente «alle 
applicazioni», perché le prestazioni ri- 
chieste a una macchina che deve servi- 
re al realizzatore sono spesso molto più 
elevate di quelle sufficienti all'utilizzo 
del prodotto finito. 

Una considerazione, per incomincia- 
re, riguarda il rapporto tra «progetto» e 
«realizzazione». Fino a questo momen- 
to abbiamo parlato solo di progetti mul- 
timediali e ora, di punto in bianco, pas- 
siamo alla realizzazione? Il fatto è che 


progettare un titolo multimediale non è 
come progettare una costruzione L'in- 
gegnere o l'architetto lavorano nei loro 
studi, il cantiere è altrove. Nel campo 
della comunicazione multimediale stu- 
dio e cantiere sono la stessa cosa, per- 
ché si lavora sempre con i bit. Chi si è 
abituato a lavorare con il computer diffi- 
cilmente butta giù le sue idee con carta 
e matita. Certo, nessuno ci impedisce 
di disegnare a mano rimpaginazione di 
una schermata Ma subito dopo dobbia- 
mo vedere che effetto fa sul video. Poi 
facciamo una modifica, poi un'altra 
dopo un po' viene naturale lavorare «in 
diretta» al computer, carta e matita van- 
no presto in disuso. Il risultato di questo 
modo di lavorare è un cambiamento del 
rapporto tradizionale tra progetto ed 
esecuzione, perché nel nostro campo 
un progetto finito è quasi sempre un 
progetto realizzato, almeno nelle sue li- 
nee fondamentali. 


Non solo veloce 

L'offerta di PC definiti 
«multimediali» a costi 
accessibili è ormai molto 
vasta. Si tratta in genere di macchine 
che superano i requisiti «MPC level 2». 
uno standard definito nel 1993 Multi- 
media Personal Computer Council, al 
quale hanno aderito pressoché tutte le 
case produttrici di hardware (vedi l'arti- 
colo di Gerardo Greco sul n. 132 di MC- 
microcomputer, pag. 272). E le caratte- 
ristiche principali dell’MPC 2 sono infat- 
ti raccomandate dai produttori di titoli 
multimediali: processore 486SX a 25 
MHz, 4 MB di RAM, ecc 
Ora prendete un videogioco di alto li- 
vello. come l'ultima versione di Flight 
Simulator e provate a farlo girare su un 
computer 486 SX a 25 MHz. Se non si 
«pianta» per qualche strana incompati- 
bilità a livello del BIOS, o cose del gene- 
re. dovrete rinunciare a parecchie carat- 
teristiche importanti per vederlo funzio- 
nare a una velocità ragionevole È lo 
stesso discorso dell’alta fedeltà nell'au- 
dio: ci sono impianti che superano an- 


La coincidenza tra 
studio e cantiere porta a 
una conseguenza ovvia; 
la macchina per proget- 
tare deve essere adatta 
anche a realizzare il pro- 
getto. 
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che di molto le specifiche Hi-Fi, ma che 
all'ascolto fanno rabbrividire gli audiofili 
più esigenti. 

Partendo da queste considerazioni, 
negli ultimi mesi ho analizzato molte 
macchine passate per la redazione di 
MCmicrocomputer. Il mio scopo era 
identificare un PC che fosse abbastanza 
completo e potente da rispondere alle 
esigenze della progettazione-realizzazio- 
ne multimediale, ma senza raggiungere 
costi stratosferici. Alla fine la scelta è 
caduta su un Olivetti M6 770, della se- 
rie «Suprema». Il realtà le sue presta- 
zioni non sono dissimili da quelle di 
macchine della stessa classe prodotte 
da altre case (se ne occupa la redazione 
tecnica in altre pagine di questa rivista); 
si tratta piuttosto di un PC di classe al- 
ta, che presenta un equilibrato «mix» di 
tutte le caratteristiche necessarie per il 
particolare tipo di impiego che ci inte- 
ressa. 

Vediamole in breve: processore 486 
DX4 a 100 MHz (la piastra, di progetta- 
zione avanzata, è pronta a ospitare 
l'Overdrive Pentium), 16 MB di RAM. 
disco rigido da 520 MB, lettore di CD- 
ROM Sony a doppia velocità, natural- 
mente compatibile con i PhotoCD multi- 
sessione. Il drive da 3,5 pollici ha il nuo- 
vo formato da 2,88 MB, ma ì dischetti 
di questa capacità sembrano ancora in- 
trovabili. 

Già questi primi dati rendono l'idea di 
una macchina di notevole potenza, 
adatta all'impiego che ci interessa, ma 
altri due particolari la rendono particolar- 
mente interessante: la scheda audio 
Mozart della Qak Technology (provata 
sul n. 136) e la scheda video Matrox. 
Quest'ultima è una delle poche schede 
video sul mercato che offrono, oltre a 
prestazioni molto elevate in termini di 
visualizzazione sul monitor del PC. an- 
che l'uscita video nei due standard NT- 
SC e PAL. Questa possibilità è molto in- 
teressante, perché risolve il problema 
del trasferimento diretto dei lavori su 
nastro magnetico. 

Per finire vediamo le periferiche di 
uscita video e audio: il monitor è un ec- 
cellente Trinitron da 17" a schermo 
piatto, che offre una visione molto ripo- 
sante; le casse acustiche... lasciamo 
perdere, non sono assolutamente all'al- 
tezza del resto. Peccato. 


Il nostro riferimento 

Visti i risultati delle analisi e delle pro- 
ve sul campo, l’M6 770 è stato adottato 
come macchina dì riferimento per que- 
sta serie di appunti sulla progettazione 
multimediale, proprio perché presenta 
un buon equilibro tra le diverse, e a vol- 
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«Lavorare stanca» è il titolo di un'opera 
di Cesare Pavese, ma anche una realtà, so- 
prattutto per chi deve passare molte ore 
davanti a un computer E allora vediamo 
come stancarci il meno possibile. 

Ci sono precise disposizioni, anche a li- 
vello internazionale, su come deve essere 
il posto di lavoro di chi è impegnato a un vi- 
deoterminale: il piano della sedia deve es- 
sere a un'altezza tale che le gambe del la- 
voratore devono toccare terra formando un 
angolo di circa 90 gradi, lo schienale deve 
assicurare una posizione eretta e anche le 
braccia devono formare un angolo retto 
quando sono appoggiate al piano di lavoro; 
l’altezza del monitor deve essere regolata 
in modo che il suo bordo superiore sia al li- 
vello degli occhi e cosi via. 

È molto importante che tastiera e video 
siano perfettamente allineati davanti al- 
l'operatore, mentre in molti casi, per motivi 
di spazio, il monitor viene posto su un an- 
golo del tavolo, in posizione molto angola- 
ta. Questo è dannoso sia per la colonna 
vertebrale, sia per gli occhi, che vengono 
continuamente forzati in una posizione obli- 
qua. In questi casi spesso lo schermo è an- 
che troppo lontano: la giusta distanza di vi- 
sione è tra una volta e una volta e mezza la 
diagonale dello schermo (quindi per un vi- 
deo da 14" tra i 30 e i 45 centimetri circa) 
Anche l'inclinazione è essenziale per non 
affaticare la vista con continui accomoda- 
menti della messa a fuoco, e deve essere 
tale che l'asse longitudinale del monitor 
coincida con l'asse visivo o, in altri termini, 
che lo sguardo colpisca ad angolo retto il 
centro dello schermo. Dei vantaggi della vi- 


cinanza tra tastiera e video si è già detto 
nel corpo dell'articolo; qui bisogna aggiun- 
gere un dato troppo spesso trascurato, re- 
lativo all'illuminazione, che non deve esse- 
re troppo bassa nella zona della tastiera o 
nello spazio tra tastiera e schermo. In caso 
contrario l'occhio deve continuamente 
adattarsi alle diverse luminosità e si creano 
impercettibili, ma dannosi, fenomeni di ab- 
bagliamento. 

Illuminazione ambientale e luminosità 
del video sono strettamente correlate: gli 
schermi bianchi che contraddistinguono le 
attuali applicazioni di videoschttura fanno 
lavorare bene in ambienti illuminati, mentre 
nella penombra abbagliano; al contrario, i 
vecchi videoterminali a caratteri verdi su 
fondo nero diventano faticosi quando c'è 
molta luce. I filtri antiriflessi aiutano se si 
ha l'accortezza di aumentare la luminosità 
del monitor, ma la soluzione migliore è di- 
sporre il posto di lavoro o le fonti di illumi- 
nazione in modo che nessuna luce diretta 
colpisca lo schermo. 

I testi più leggibili sono di norma a carat- 
teri neri su fondo bianco; per la visualizza- 
zione inversa, bianco su nero, bisogna usa- 
re caratteri di un ceno spessore. L'uso dei 
colon è legato ad aspetti fisiologici e psico- 
logici che escono dai limiti di questi appun- 
ti, e anche dalle particolari caratteristiche 
dei monitor. Basta fare le prove con qual- 
che programma che permetta di cambiare i 
colori del testo e dello sfondo per rendersi 
conto che ci sono combinazioni assoluta- 
mente da evitare: fondo blu e scritte rosse 
è una combinazione che assicura a chiun- 
que un forte mal di testa, un fondo rosso 
affatica l’occhio dopo pochi secondi, i ca- 
ratteri grigi su fondo blu non hanno un con- 
trasto sufficiente, e cosi via. 
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te contrastanti, caratteristiche richieste 
dal nostro lavoro, È molto potente, ma 
ha un prezzo abbordabile (un Pentium 
sarebbe ancora più potente, ma il costo 
salirebbe non poco), la RAM da 16 MB 
non è sterminata, ma sufficiente anche 
per applicazioni abbastanza pesanti; an- 
che il disco rigido ha una capacità ade- 
guata a molte applicazioni multimediali. 
Vedremo tra qualche mese, quando in- 
cominceremo a parlare dei programmi- 
autore e del loro uso. che queste di- 
mensioni non sono esagerate. Ma. ripe- 
to. qui il punto non è trovare la macchi- 
na più grande o più potente, ma quella 
che presenta un miglior rapporto tra le 
varie componenti, in vista di un impiego 
specifico. 

Tuttavia le caratteristiche «di targa» 
non sono sufficienti per capire se un 
computer fa perfettamente al caso no- 
stro, o se all'atto pratico comporterà 
qualche problema di utilizzo. Vediamo 
quindi come si presenta il nostro Olivet- 
ti dal punto di vista operativo. Il conteni- 
tore, come si conviene per una macchi- 
na di questa potenza, è piuttosto in- 
gombrante. Qualcuno potrebbe pensare 
di metterlo in verticale sotto il tavolo, vi- 
sto che ci sono anche gli appositi piedi- 
ni Ma il drive per CD-ROM è del tipo 
che accetta il dischetto «nudo», e il ver- 
ticale non va. Ci vorrebbe un drive di 
quelli che richiedono il «caddy», il con- 


L'Olivetti M6-770 Suprema 
in cifre 

Ecco i numeri più importami della macchina 

sulla quale saranno sperimentati nei prossimi 

mesi titoli e software multimediali 

Processore Intel 486 0X4 f 00 MHz 

Bus ISA/PCI 

Cache di I livello ; 36 kB 

Cache di 2 livello: 256 kB 

RAM 16 MB 

Video controller su locai bus PCI 
Scheda video : Matrox Vision 
Video RAM: 2 MB 

Scheda audio. Oak Technology Mozart 

Hard disk : 540 MB 

Floppy disk 2.68 MB 

CD-ROM Sony 550 A T MPC 2 

Monitor 1 7“ DSM 28-171 HR low emise tori. 


tenitore per i dischetti, ma questo com- 
porta una noiosa serie di manovre ogni 
volta che si deve mettere o togliere il 
dischetto. Allora il dilemma è: computer 
sotto il tavolo e caddy, oppure compu- 
ter sul tavolo e dischetto nudo? Per 
complicare le cose si aggiunga che nel- 
la produzione Sony, i cui drive sono 
adottati dalla casa di Ivrea, il solo mo- 
dello di drive con caddy è di tipo SCASI, 
e questo comporta qualche differenza 
nell'architettura della macchina. Co- 
munque a me sembra preferibile la so- 
luzione della macchina posta in orizzon- 
tale, anche perché facendo questo lavo- 


«Plug and go» è bello, me... 

Infila la spina e vai. dicono gli americani per indicare gli apparecchi che non richiedono 
operazioni preliminari per essere usati La sempre maggiore facilità di impiego è senz'al- 
tro una delle cause che contribuiscono alla diffusione dell'informatica, e le procedure di 
installazione del software sono uno degli aspetti che spesso mettono in crisi gli utenti al- 
le prime armi, Anche per questo la maggior pane dei produttori e distributori di hardware 
vende i PC con il software preinstallalo, che comprende anche le istruzioni, in forma digi- 
tale invece che canacea Questo, oltre a comportare un certo risparmio (i dischetti costa- 
no. e la carta stampata costa ancora di più), risolve i problemi dell'acauirente, che deve 
solo azionare l'interruttore per incominciare a usare il computer 

Anche Olivetti ha adottato questa regola, con in più una procedura di auto-mstallazione 
del software che rende possibile la vendita di una sola versione della macchina in paesi 
di lingua. diversa. Il contenuto dei dischetti del DOS e di Windows (sul nostro M6-770 
nelle versioni 6.2 e 3 1 1 for Workgroup) viene riversato nella forma originale compressa 
in apposite directory Alla prima accensione viene chiesto all'utente di scegliere la lingua, 
e quindi il programma di installazione provvede automaticamente a tutto il resto, a partire 
dalla scompattazione dei file Quindi si rende disponibile una procedura che permette di 
effettuare il back-up. trasferendo su dischetti i programmi originali compatti, che vengo- 
no eliminati dal disco rigido con le rispettive directory Tutto bene per l'utente inesperto, 
ma una sene di macchine che si fregia, a buon diritto, dell'etichetta «Suprema» è desti- 
nata a un'utenza evoluta, che non si fa mettere in crisi dall'installazione di DOS e Win- 
dows. E che, anzi, in genere vuole personalizzare l'installazione, anche solo per rispar- 
miare spazio sul disco rigido. Invece, o impiega molto tempo per sistemare le cose, o de- 
ve portarsi dietro le scelte fatte in qualche ufficio di Ivrea. Che in qualche caso lasciano 
perplessi Per esempio, a che serve una scheda audio come la Mozart, senza alcuna 
istruzione d'uso, né cartacea né digitale, e senza il software che accompagna la versione 
venduta separatamente? E anche per la scheda video le istruzioni sono insufficienti, e 
questo può causare perdite di tempo all’utente che voglia sfruttarla a (ondo. Una macchi- 
na di questo livello, con caratteristiche avanzate e prestazioni di prim'ordine. non può es- 
sere venduta «plug and go». come un elettrodomestico. 
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ro capita abbastanza di frequente di do- 
ver aprire il contenitore per installare o 
cambiare qualche scheda, e con l'unità 
centrale sul tavolo tutto diventa più 
semplice. 

Bene, dirà qualcuno, visto che abbia- 
mo l'unità centrale sul tavolo, ci mettia- 
mo sopra il monitor! E invece no. per- 
ché questo DSM 28 - 171 - P. è grande 
e grosso, ed é anche munito di una ba- 
se orientabile che non può essere stac- 
cata. L'altezza totale che risulterebbe 
dalla sovrapposizione dei due elementi 
sarebbe assolutamente antiergonomi- 
ca. perché costringerebbe l'utilizzatore 
a un continuo su e giù della testa, per 
passare dalla tastiera alto schermo (so- 
no pochissime le persone che riescono 
a non guardare mai la tastiera, e co- 
munque spesso bisogna abbassare la 
testa per consultare appunti o cose del 
genere). 

La soluzione è quindi praticamente 
obbligata: unità centrale e monitor sul 
tavolo, uno accanto all'altro. E se non 
c'è abbastanza spazio? Domanda re- 
spinta; qui non stiamo parlando di un 
uso saltuario del computer, per il quale 
possono essere tollerate sistemazioni 
non del tutto corrette dal punto di vista 
ergonomico, ma di un'attività molto im- 
pegnativa, che impone lunghe ore di 
contatto con la macchina. 

Quindi bisogna organizzare il postodi 
lavoro in modo di ridurre al minimo lo 
sforzo fisico e le posizioni scorrette, e 
procurarsi tutto lo spazio necessario a 
svolgere comodamente le operazioni 
piu comuni (se ne parla nel riquadrato). 
Per esempio, sono notevoli cause di 
stress la ricerca ripetuta e affannosa di 
appunti seppelliti tra pencolanti pile di 
carte, o la mancanza di spazio per con- 
sultare gli appunti stessi; il leggio deve 
essere considerato un accessorio indi- 
spensabile. 

A proposito del monitor 

Ma torniamo al nostro M6 II monitor 
da 17", considerando il costo non indif- 
ferente, deve essere considerato indi- 
spensabile? Si. perchè nella realizzazio- 
ne di progetti multimediali l'uso della 
grafica è molto intenso, e l'occhio è or- 
gano delicatissimo, che non deve esse- 
re affaticato. Il primo punto da conside- 
rare è la risoluzione: lavorare a 640 x 
480 pixel è impensabile. La risoluzione 
di 800 x 600 migliora un po' le cose, ma 
solo a 1 024 x 768 si ha una visione ab- 
bastanza nitida Ma a questa risoluzio- 
ne. su un monitor da 14'', molti partico- 
lari sono troppo piccoli, ed è quindi ne- 
cessario uno schermo più grande. Il 17" 
costituisce la soluzione ottimale, anche 
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Il video de IT" è imponente per tevorere su immegim complesse e ricche di dettagli 


perché i video da 20" o 21", oltre a es- 
sere molto costosi, richiedono una 
maggiore distanza di visione per valuta- 
re correttamente l'insieme della scher- 
mata, E questo significa una fatica sup- 
plementare per gli occhi, che vengono 
costretti a frequenti «accomodamenti", 
cioè variazioni di messa a fuoco. Uno 
dei segreti per affaticare il meno possi- 
bile la vista è infatti sistemare alla stes- 
sa distanza dagli occhi e più vicini possi- 
bile tra loro tutti gli elementi che devo- 
no essere guardati spesso, come il mo- 
nitor e la tastiera. Ecco perché a volte 
qualcuno ha la sensazione che lavorare 
su un notebook non sia faticoso come 
sembra, nonostante le piccole dimen- 
sioni delio schermo: la ragione è nel pic- 
colo sforzo che la vista deve fare per 
passare dalla tastiera al video, che sono 
accostati e si trovano quasi alla stessa 
distanza dagli occhi. 

Invece è meno importante il numero 
dei colori, a meno che non si debbano 
trattare spesso immagini di tipo fotogra- 
fico o pittorico. Quindi, dovendo sce- 
gliere tra bassa risoluzione e molti colo- 
ri, o alta risoluzione con pochi colori, è 
quasi sempre migliore la seconda solu- 
zione. 

Dopo aver parlato di qualità del vi- 
deo. è logico occuparsi dell'audio. Co- 
me ho già scritto, le piccole casse attive 
fornite insieme all'Olivetti M6 770 Su- 
prema non sono all'altezza del resto, 
soprattutto dell'ottima scheda audio. 
Non ho avuto la possibilità di fare un 
confronto diretto, ma mi sembra che 
persino le piccole Acoustic Research 
for Olivetti, di tipo passivo, in dotazione 
al PCS provato sul n. 139, avessero una 
sonorità più gradevole. Per fortuna 


l'orecchio non è come l'occhio, è molto 
meno delicato, e le sue esigenze dipen- 
dono più dalle abitudini di ciascuno che 
da fattori oggettivi. L'audiofìlo, o chiun- 
que sia abituato ad ascoltare musica 
ben riprodotta, possiede certamente un 
impianto Hi-Fi. Ed è questione di minuti 
collegargli le uscite a livello linea della 
scheda Mozart. In alternativa si può ac- 
quistare una coppia di casse amplificate 
di buona qualità, se ne trovano a prezzi 
ragionevoli. 

Lo studio multimediale 

A qualcuno potrà sembrare eccessi- 
vo dedicare un'intera puntata di questi 
appunti alla descrizione di un po' di 
hardware, ma diversi lettori mi hanno 
chiesto di affrontare l'argomento delle 
apparecchiature: progettare va bene, 
ma con che cosa? A quali costi? Allar- 
ghiamo dunque il discorso all'intero stu- 
dio multimediale, per capire come può 
essere impostato. Evidentemente le so- 
luzioni possibili sono molte e dipendono 
dal tipo di attività che si vuole svolgere. 
Bisogna prima di tutto chiarire i confini 
del campo di attività. Progettazione e 
basta, oppure progetto e realizzazione, 
sia pure parziale? Come abbiamo visto 
all'inizio di questo articolo, nel nostro 
settore II progetto comprende molto 
spesso una fase realizzativa, ed è vero 
anche che in molti casi la figura del pro- 
gettista e quella dell'esecutore si fondo- 
no in una sola persona, almeno per 
quanto riguarda l’assemblaggio finale 
del prodotto multimediale. Invece, per il 
trattamento dei singoli vettori di infor- 
mazioni, è bene che intervengano gli 
specialisti. È molto raro che un illustra- 


tore sappia scrivere testi di alto livello, o 
che un musicista si trovi a suo agio con 
gli strumenti del fotoritocco, e cosi via. 

Dunque, se la nostra attività è solo 
quella di progettare titoli che saranno 
realizzati da altri, la dotazione dello stu- 
dio non sarà particolarmente impegnati- 
va. Oltre al PC sarà necessario uno 
scanner per l'acquisizione delle immagi- 
ni. Dovendo produrre solo il progetto, 
potrà andare bene uno scanner in bian- 
co e nero. Qualche acquisizione a colo- 
ri, necessaria per valutare la resa del 
materiale, potrà essere commissionata 
all'esterno. Lo stesso discorso vale per 
la stampante: una laser in bianco e nero 
può essere sufficiente per realizzare le 
copie su carta degli schemi grafici e di 
tutto ciò che riguarda la struttura della 
produzione, mentre una ink-jet a colori 
potrà servire per illustrare le visualizza- 
zioni al cliente. 

Per l'audio si tratta, in fase di proget- 
to, solo di ascoltare e catalogare brani 
sonori. E dunque si impiegheranno let- 
tori di CD o di cassette, anche di tipo 
domestico, acquisendone spezzoni at- 
traverso la scheda audio e il relativo 
software. 

Ben diversa si presenta la situazione 
quando si deve passare alla realizzazio- 
ne dei progetto. Per le Immagini è quasi 
sempre necessario uno scanner a colori 
di elevata qualità e soprattutto abba- 
stanza veloce; c’è poi il problema 
dell'eventuale inserimento di filmati su 
pellicola o su nastro magnetico, la cui 
digitalizzazione e il successivo editing 
possono in molti casi rivelarsi troppo 
pesanti per un PC, soprattutto per l'oc- 
cupazione di memoria. 

Un discorso simile deve essere fatto 
per l'audio, anche se questo è meno 
impegnativo del video in termini di 
hardware e di software. Un registratore 
PCM è quasi praticamente indispensa- 
bile per editare l’audio, se non si dispo- 
ne dì un disco rigido di grande capacità 
e con molto spazio a disposizione. 

L'ultima tappa, prima della realizza- 
zione del master e della stampa delle 
copie, è la produzione di qualche esem- 
plare su CD WORM, che permette di 
valutare il risultato finale, di sottoporlo 
alla valutazione del committente e di 
apportare le ultime modifiche. Sì tratta 
di un'operazione che può tranquillamen- 
te essere affidata all'esterno, anche se 
il costo dell'apparecchiatura non è più 
proibitivo: produrre il CD in casa può far 
risparmiare molto tempo, e capita mol- 
to di rado di arrivare al termine del lavo- 
ro in anticipo sulle scadenze previste 
all'inizio. 
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Market Report 

Eccoci ancora una volta a confrontarci col mercato. In questi mesi difficili solo poche 
Aziende si sono distinte per una crescita continua ed incontrastata, anche se 
fisiologicamente lenta . Una di queste Aziende è sicuramente la Stereographics di San 
Rafael in California : la produttrice degli occhialini a cristalli liquidi denominati 
CrystalEYES. Questi oggettini tecnologici hanno forse cambiato il nostro modo di 
» vedere» le realtà simulate dal calcolatore. Ci hanno permesso di abbandonare le 
ingombranti appendici per lasciar spazio a semplici occhialetti simil Sun-glasses e gli 
utenti non hanno potuto che apprezzare, ringraziare ed acquistare massicciamente. 
Altra nota positiva viene dalla Fortè Technologies: il suo Head Mounted Display va 
davvero forte perché costa pochissimo, è di qualità elevata ed ha le caratteristiche e le 
funzionalità che davvero servono 

di Gaetano Di Stasio 


Stereographics 

la Stereographics è una vecchia no- 
stra conoscenza; più volte infatti in que- 
sta sede abbiamo presentato alcuni fra i 
suoi prodotti di punta. In particolare i 
CrystalEYES (CES) sono un paio di oc- 
chiali a cristalli liquidi che permettono di 
percepire le immagini proiettate su un 
monitor o su una parete, come se gli 
oggetti in esse rappresentati avessero 
sembianze tridimensionali ovvero come 
se venissero fuori dallo schermo per oc- 
cupare la terza dimensione. 

La percezione della terza dimensione 
è possibile grazie alla visione binocula- 
re; gli occhi, disposti a circa 7 cm di di- 


stanza, percepiscono una stessa scena 
da due punti di vista differenti. Il cervel- 
lo umano è capace di ricavare numero- 
se informazioni dalle piccole differenze 
esistenti fra le due immagini, fra le quali 
l'esatta posizione degli oggetti nello 
spazio. Così è possibile ricreare artifi- 
cialmente la «profondità» partendo da 
due immagini della stessa veduta ripre- 
se da due punti di vista differenti, fa- 
cendo in modo che ad ogni occhio arrivi 
solo quella ad esso diretta (l'immagine 
destra all'occhio destro e viceversa). 

Il CrystalEYES adotta per questo sco- 
po delle lenti a cristalli liquidi; tali lenti 
vengono annerite alternativamente in 
rapida successione ed in perfetto sin- 


cronismo con il refreshing del monitor 
grazie a segnali infrarosso inviati da un 
particolare dispositivo hardware frappo- 
sto tra l'ingresso del segnale video e 
l'uscita della scheda grafica. Quando 
l'immagine diretta all'occhio sinistro è 
mostrata, viene opacizzata la lente de- 
stra e viceversa: l'effetto di persistenza 
dell'immagine sulla retina permette di 
combinare i due frame e di percepire la 
profondità. Inoltre la perfetta trasparen- 
za della lente quando non opacizzata 
non altera le caratteristiche dei colon se 
non per il fatto che dividendo per due la 
frequenza di scansione ne riduce leg- 
germente la brillantezza. 

Vediamo a questo punto i modelli, le 
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caraneristiche principali ed ì prezzi. Il 
modello base è il CES-PC che compren- 
de il CrystalEYES ed un pìccolo box che 
include sia l'elettronica che l'emettitore 
all'infrarosso, solitamente separati. 
Prezzo: 1,300 dollari circa. 

Altro modello è il CES-VR: in questo 
caso il CES è dotato anche di un siste- 
ma ad ultrasuoni per il tracking della po- 
sizione dello sperimentatore, in modo 
da cambiare il punto di vista in funzione 
della posizione e della direzione di vista. 
Prezzo; 2,000 dollari circa. 

Altro prodotto davvero interessante è 
il Crystal Eyes Video System composto 
inoltre dal CrystalCamera, una coppia di 
videocamere compatte (della grandezza 
ognuna di un pollice) che permettono 
videoriprese stereo proiettate in real-ti- 
me o fuori linea su un video remoto e 
sperimentate in 3D con i CES. Prezzo 
CrystalCamera: 5,000 dollari circa. In 
uno dei prossimi numeri analizzeremo 
alcune interessanti applicazioni del Cry- 
stal Eyes Video System nell'ambito del- 
la telerobotica. 

La Stereographics commercializza 
inoltre due video proiettori per immagini 
3D denominati rispettivamente CE- 
PS700 ed 800: il primo dispone di una 
frequenza orizzontale di 1 5-80 Hz, verti- 
cale di 45-120 Hz (1280x1024 pixel; 
prezzo: 22 mila dollari circa), il secondo 
invece ha una frequenza orizzontale di 
30-130 Hz, verticale di 45-150 Hz 
(1350x1 100 pixel; prezzo: 26 mila dollari 
circa) Li si potrebbero ritenere interes- 
santi per conferenze, seminari e pre- 
sentazioni che necessitano di una per- 
cezione tridimensionale delle scene. 


Personaggio chiave . 
Daniela Hndt, Marketing 
Jlm Biom. Sales Rep 


Il modello CES-VR è 

tracking della posizione 
dello sperimentatore. 




La Stereographics commercializza inoltre due videoproiettori per immagini 3D denominati nspettivamente 
CE-PS700 ed 800. Sono interessanti per conieremo, seminari e presentazioni che necessitano di una per- 
cezione tridimensionale delle scene 


In Europa: 

Virtual Presence LTD 
25 Corshem Street - London N I BPR 
Tel 071 2539699 
Fax: 071 ■ 1908968 

Distributore: 

ArtHicial Realities System s.r.l 
Via Rombon. 1 1 
20134- Milano 
Tel 02726412898 
Fax 02726413279 
Personaggio Chiave 
Dott.ssa Gloria Molendi 


FakeSpace Labs 

«Putting Virtual Reality to Work», 
questo è lo slogan della FakeSpace, una 


azienda californiana che si occupa solo 
ed esclusivamente di sistemi per la vi- 
sualizzazione 3D a tracking non elettro- 
magnetico. I prodotti di maggiore inte- 
resse sono il BOOM3C <1280x960 pixel, 
a colori), il BOOM2C (1280x1024 pixel, 
a colori), il BOOM2 (monocromatico), il 
BOOMHD (Boom modello Desktop, a 
due gradi di libertà, ideale per punti 
informativi), VLIB-SGI (una libreria 
software per l’integrazione di applicazio- 
ni grafiche su macchine SGI) e Molly. In 
particolare Molly è una piattaforma mo- 
bile teleoperata, cioè un robot dotato di 
«occhi e collo» che, posto in un ambien- 
te remoto, permette allo sperimentatore 


di vedere, attraverso il BOOM, l'ambien- 
te circostante. Il Molly volge lo sguardo 
dove l'utente volge il proprio attraverso 
il BOOM. Inutile evidenziare le interes- 
santissime ricadute che un oggetto del 
genere sta avendo nel settore della tele- 
robotica avanzata ed in telepresenza 
La tecnologìa adottata per il traccia- 
mento dei movimenti è quella opto- 
meccanica. Questa modalità di traccia- 
mento a nostro avviso porta solo van- 
taggi: un'accuratezza ed una risoluzione 
(rispettivamente 4 mm e 0, 1 gradi) altri- 
menti non sperimentabile, assenza di 
rumore ambientale per emissione elet- 
tromagnetiche secondarie o dovute dal- 
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Ecco il BOOM della FakeSpace Lab. La tecnologia 
adottata pei il tracciamento dei movimenti e Questa 
volta Quella opto-meccamca al posto della elettro- 
magnetica. La NASA ha utilizzato e sta utilizzando 
grandemente i visori BOOM nel progetto Virtual 
Wind Tunnel (clr MC 737 pag. 2651 


Shooting Star Technology 

Shooting Star Technology propone 
l'ADL-1, un 6D tracker a basso costo. 
ADL-1 è un sistema che segue la posi- 
zione e l'orientamento di qualsiasi og- 
getto ad esso fissato, Ovviamente è uti- 
lizzabile come head-tracker, ma grazie 
alla sue caratteristiche può essere usa- 
to anche come hand-tracker o sempli- 
cemente come puntatore. Il tempo di 
latenza è bassissimo (>3 millisecondi) 
con un prezzo che si attesta al di sotto 
dei 1500 dollari. 

Il tracking avviene tramite un braccio 
in lega leggera: l'orientamento e la posi- 
zione è rilevata mediante una serie di 
multiple-joint. I dati sono trasmessi via 
RS-232C, svincolando ADL-1 dalle ca- 
ratteristiche del host, senza la necessità 
di un trasduttoreydecodificatore inter- 
medio, La trasmissione può avvenire in 
diversi formati. I più comuni sono X-Y-Z- 
roll-pitch-yaw e X-Y-Z-matrice di rotazio- 
ne. La risoluzione si aggira intorno ai 
0.025 pollici (0.635 mm) con una preci- 
sione di 0.2 (5.08 mml. 


la presenza di oggetti metallici nelle vi- 
cinanze. 

Oltre al tracciamento meccanico dei 
movimenti, tali prodotti fanno uso di 
tecnologia a CRT (due visori altamente 
miniaturizzati, uno per occhio per garan- 
tire una visione stereoscopica). L'uso 
della tecnologia a CRT ha alcuni svan- 
taggi: l'aumento del peso complessivo, 
delle dimensioni del sistema e l'elevato 
costo; c'è però un grosso vantaggio: si 
possono raggiungere risoluzioni eleva- 
tissime, per gli LCD ancora solo nel re- 
gno del vagamente possibile, che per- 
mettono di sperimentare immagini 
estremamente nitide con un campo di 
vista che sfiora i 140 gradi per 90. 

Fake Space. Ine. 

4085 Campbell Ave. 

Mento Park ■ CA 94025 USA 
Tel: 415 688 1940 
Fax: 415 688 1949 
Personaggio Chiave: 

Dave Eggleston, Vice Président 
Mark Bolas. Sales 
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Reflection Technology 

Il Private Eye è un monitorino qua- 
drato di 2cm x 2 cm che riproduce uno 
schermo virtuale di 30 cm di lato con ri- 
soluzione grafica di 720 x 280 pixel. Il 
suo peso è di soli 70 g mentre le di- 
mensioni sono di 30 mm x 33 mm x 89 
mm. Il tutto consiste in una fila di 720 
LED (diodi ad emissione di luce), una 
lente di ingrandimento, uno specchio vi- 
brante ad alta frequenza in 280 posizio- 
ni (che permette di comporre un'imma- 
gine completa a partire dalla singola riga 
di LED) ed un peso come bilanciere. Il 
modello attualmente in commercio è 
monocromatico ed utilizza il colore ros- 
so per il foreground e il nero per il back- 
ground. 

Il Mobile Terminal 220, che compren- 
de il Private Eye, è un sistema integrato 
che può fungere da terminale remoto 
(VT220) collegato all'host via ponte ra- 
dio: gli input vocali lasciano le mani libe- 
re mentre il Private Eye propone le 
informazioni in formato testo o in grafi- 
ca in maniera discreta direttamente sul- 
la linea di vista, senza che l'utente di- 
stolga lo sguardo da ciò che sta facen- 
do. I terminali emulati sono DEC, HP, 
IBM, VAX. 

La meraviglia tecnologica che però 
vogliamo presentarvi è il Virtual Display 


Cellular Phone (VDCP), un telefono cel- 
lulare con incorporato un Private Eye. 
Un telefono che può ricevere fax, che 
permette di leggere E-mail; un telefono 
che può collegarsi interattivamente, tra- 
mite comandi vocali, ad un database o 
comunque ad un host computer. 

Sì, tutto ciò è possìbile con un picco- 



li Private Eye della Reflection Technology è un mo- 
nìtorino quadrato di 2 cm x 2 cm che riproduce uno 

grafica di 720 x 280 pixel 



lo, leggero, maneggevole, ergonomico, 
potente e sicuro telefono cellulare in cui 
è integrata in aggiunta della circuiteria 
elettronica ed un Private Eye. Questo 
permette di visualizzare una videata full 
text 80 colonne x 25 righe di solo testo 
o in grafica 720 x 280 con la possibilità 
di memorizzare ciò che è stato ricevuto 
e di scaricarlo successivamente su un 
PC per eventuali ulteriori elaborazioni. 

Reflection Technology 

230 SecondAvenue 
Waltham MA 02 ISA 

Tel: 61 7 890 5905 
Fax: 617 8905918 
Personaggi chiave: 

Steve Harrison. CEO 
Alien Becker. Presitìent 

Bave Higgms. Vice President. Sales and Marketing 
Michael Feldstein. Vice President, Engineering 


n -Vision 

La n-Vision, con i suoi Head Mounted 
Display scientifici, copre la fascia alta 
delle possibili applicazioni della VR im- 
mersiva. 

Le caratteristiche fondamentali sono 
ovviamente funzione della tecnologia 
adottata in questo caso quella a CRT. 
In altre parole si sono utilizzati due pic- 



Ecco il Datavrser I0X della n-Vision. 


coli display CRT prodotti dalla Tektronix, 
dotati di otturatori a cristalli liquidi. Tali 
otturatori fungono da tight filter coman- 
dati elettronicamente: in ogni istante 
solo un colore (rosso, verde, blu) può 
raggiungere l'occhio dello sperimenta- 
tore. Sincronizzando i velocissimi filtri 
con il CRT, i frame decomposti sono 
proiettati sulla retina ad una frequenza 
tale da permettere di vedere un'imma- 
gine tridimensionale avvolgente estre- 
mamente nitida e stabile. 

Le risoluzioni ammesse sono 
1600x1200 (versione monocromatica), 
1280x960 (30 Hz), 800x600 (55 Hz). 
640x480 (60 Hz) per occhio mentre il 
peso da sopportare è circa di un chilo e 
mezzo anche se ben bilanciati. Il campo 
di vista è di 37 gradi ir* verticale x 50 in 
orizzontale. 

I modelli proposti sono: il DataVisor 
10X a colori, con una risoluzione di 
1280x960 mentre la versione monocro- 
matica arriva fino ai 1600x1200 (il 
DV9C-BM-S); il prezzo nelle due versio- 
ni oscilla fra i 75 mila ed i 60 mila dolla- 
ri. Esiste inoltre la possibilità di acqui- 
stare il DataVisor «svestito», cioè senza 
l'involucro in plastica e vetroresina: ciò 
permette dì adottare il DV in applicazio- 
ni speciali in cui non si desidera occlu- 
dere la vista ma semplicemente so- 
vrimporre immagini virtuali a quelle 
provenienti dal mondo reale, proiettan- 
dole su lenti semitrasparenti. Il costo 
del Channel Color Miniature CRT Di- 
splay e dell'Electronics Subsystem è, 
nei due casi, rispettivamente di 38 mila 
e 25 mila dollari. 


n-Vision. Ine. 

791S Jones Blanch Drive 
McLean. Va 22102 USA 
Tel: 17031 5 08-8808 
Fax: 17031 9030AS5 
Personaggio chiave: 
Christopher Lewis. President 
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BAVSAB 

BAVS sta per Bogdanski Advanced 
Video Systems. Il Dr. Bogdanski è pro- 
fessore al Dip. di Teleinformatica al 
KTH-Electrum di Kista (Svezia) e si oc- 
cupa da qualche anno della costr uzione 
di un HMD scientifico, ad alte presta- 
zioni, e dal costo relativamente conte- 
nuto. 

Il prototipo è stato denominato Ste- 
reoViewer-1; adotta due visori CRT mi- 
niaturizzati monocromatici e può rag- 
giungere i 1280x960 pixel (massima ri- 
soluzione) interfacciato a macchine 
SGI (Reality Engine, VTX, VGTX); 
1280x492 sulle SGI prima specificate e 
sulle Indigo-Elan ed infine i 640x480 
pixel se connesso ad un PC. 



Nei prossimi mesi uscirà una secon- 
da versione che vedrà migliorato il 
campo di vista (attualmente di circa 57 
gradi) ed il peso (oggi di quasi 3 chili). 


Forfè Technologies 


Il più giovane fra i prodotti nel settore, 
entrato sul mercato la primavera scorsa, è 
senza dubbio il VFX1 della Forté Techno- 
logies. Questo HMD è stato sviluppato at- 


traverso una sinergie 
vis e la Forté Tech. 

Questo modello 
ri a cristalli liquidi i 
con una risoluzio- 
ne di 428x244 
pixel effettiva ed 
una nominale di 
505x230; il cam- 
po di vista è suf- 
ficientemente 
ampio: 46.4 gradi 
in orizzontale x 
35.2 in verticale 
(56.1 in diagona- 
le). Incluso nel 
VFX1 vi è un si- 
stema di traccia- 
mento ibrido (Vir- 


fra la Advanced Gra- 

incorpora due viso- 
colori della Epson 


tual Orientation System) di proprietà 
della stessa Forté. Viste le premesse 
VFX1 è chiaramente compatibile con 
la sound card Gravis' Ultrasound 3D 
ed altre sound card, oltre ad includere 
un adattatore VESA che interfaccia il 
controller del casco (VFX Interface 
Protocol Card, VIP) con le più diffuse 
schede VGA esistenti attualmente sul 
mercato. 

Il prezzo estremamente contenuto 
(meno di mille dollari), la leggerezza, la 
possibilità di aggiustare il fuoco indi- 
pendentemente per ciascun occhio, le 
caratteristiche tecniche fanno del VFX1 
uno strumento a cavallo tra l'intratteni- 
mento ed il professionale. 


m 


«IONI 


«Synners» 

Pai Cadigan 
Gra/ton, Londra. 1991. 
00. 435, C 4,99 


«fOOfe» 

Pai Cadigan 

Bantam, New York. 1992. 
pp 299. S 5 99 

Pat Cadigan è ormai un personaggio ben 
noto agli amanti della fantascienza, special- 
mente se particolarmente attratti da quella 
più radicale e visionaria. Uno dei pochi auto- 
ri capaci di colmare il vuoto che si dice se- 
pari nella fantascienza la corrente umanisti- 


ca da quella altamente high-tech del primo 
cyberpunk, Pat Cadigan ha al suo attivo già 
una raccolta di racconti dell'orrore e di fan- 
tasy (Patterns) ed il visionario Mindplayers, 
olire alla fama di essere stata la sola donna 
inclusa nella seminale antologia di Sterling. 
11 Mirrorshades" Ad un anno di distanza 
l'uno dall'altro e dopo quattro anni di silen- 
zio arrivano nelle librerie inglesi ed america- 
ne (Pat Cadigan è poco 0 nulla tradotta in 
italiano! altri due suoi romanzi, che tuttavia 
sembrano appartenere a due mondi com- 
pletamente diversi dell'immaginario fanta- 
scientifico: il voluminoso « Synners», più le- 
gato al movimento cyberpunk, anzi addirittu- 
ra una rielaborazione dal racconto «Rock 
On», incluso nell'antologia Mirrorshades; e 
nFooIs», quasi un passo indietro verso uni- 


versi mentali già esplorati in precedenza in 
Mindplayars. 

Pat Cadigan è una scrittrice di hard SF, 
una sigla che per l'appassionato di fanta- 
scienza di solito significa un tipo di scrittura 
decisamente devoto ad una rigorosa estra- 
polazione scientifica: in Pat Cadigan, tutta- 
via, la passione per la tecnologia ed il sape- 
re tecnologico 6 sempre legato al piacere 
dell'allucinazione, all'esplorazione di stati 
mentali alternativi e delle conseguenze sulla 
memoria e sull'identità delle attuali tecnolo- 
gie del corpo . 

Dei due romanzi, Synners per molti versi 
è forse il più classico o addirittura il più 
«realistico», sebbene sempre complesso e 
vario: ambientato a Los Angeles in un futuro 
più o meno prossimo (dopo la fine del mìl- 
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lenmo e dopo un catastrofico terremoto che 
ha ridisegnato la geografia urbana della Ca- 
lifornia). è sostanzialmente la storia dell'in- 
troduzione nel mercato delle famóse «prese 
craniali», interfacce tra cervello e computer. 
Le prese craniali permettono per la prima 
volta il passaggio bidirezionale e non-media- 
to di dati ed immagini dalla macchina al cer- 
vello e dal cervello alla macchina. Una delle 
icone più classiche nei cyberpunk, le prese 
craniali sono anche probabilmente le più di- 
stanti da qualsiasi possibilità di realizzazione 
pratica, ma è senza dubbio piacevole ed in- 
trigante assistere alla problematizzazione di 
un dato per scontato nella fantascienza hard 
contemporanea 

Synners è innanzitutto una specie di ro- 
manzo epico, affollatissimo di personaggi 
della più diversa estrazione sociale, genere 
sessuale, e razza; dal famoso underground 
della civiltà tecnologica, hacker teenager e 
veterani, artisti del tattoo al microchip, sen- 
za tetto e rifugiati, messicani, neri, anglo- 
sassoni, orientali, uomini, donne e creature 
cibernetiche dal sesso ambiguo, impiegati 
nelle multinazionali, donne in carriera, 
rocker invecchiati, artisti multimediali, 

In questo senso Synners può essere con- 
siderato uno dei pochi romanzi dove la so- 
cietà ipertecno logica del XXI secolo è esplo- 
rata in tutte le sue dimensioni; non solo l'un- 
derground, né solo II mondo di scienziati im- 
pegnati nella produzione di nuovi gadget, 
Synners si muove a centottanta gradi su tut- 
to lo spettro sociale dove la tecnologia è più 
pervasiva che mai: nella caotica metropoli il 
traffico è guidato dalle direttive di GridLid, 
un servizio informatico in grado di localizzar- 
ne l'intensità ed eventuali rotte alternative, 
ma sfortunatamente completamente infe- 
stato da virus elettronici; la realtà virtuale si 
è fusa con i videogame ed annoiati creativi 
pubblicitari passano la maggior parte del 
proprio tempo impegnati in impossibili av- 
venture con compagni di gioco immaginari; 
l'immaginazione hacker crea minicomputer 
attivati dall’energia del corpo, letteralmente 
spillati sulla carne e artisti e musicisti sento- 
no in maniera sempre più forte l’attrazione 
della fusione con la macchina, la perdita dei 
limiti della coscienza nella rete telematica. 
Uno dei personaggi chiave di Synners è, in- 
fatti. Visual Mark, vecchio rocker, abitante 
da sempre dei mondi virtuali costruiti dalla 
musica, dalle droghe e dall’alcol: Visual 
Mark, proprio per questa naturale predispo- 
sizione all'allucinazione, è scelto dalla corpo- 
razione in possesso del brevetto delle prese 
come il primo soggetto umano sperimentale 
a subire l'operazione. Le conseguenze sono 
imprevedibili e catastrofiche: la simbiosi di 
Visual Mark con II computer va molto al di là 
delle previsioni di Diversifications ine., quan- 
do il musicista abbandona definitivamente il 
proprio corpo per una più soddisfacente esi- 
stenza come coscienza nella rete informati- 
ca. Il corpo, la carne abbandonata di Visual 
Mark, prenderà la propria rivìncita scatenan- 
do un collasso mortale nel sistema, paraliz- 
zando la rete di comunicazione, diffondendo 
la morte per «interfusione craniale» fra tutti 
coloro che in quel momento si trovavano a 
comunicare con la rete tramite le proprie 
prese. Il commento del virus senziente Artie 
Fish è particolarmente significativo nell'era 



dell’AIDS, confermando quella che per molti 
critici è un'esistente e diffusa convergenza 
fra i discorsi sui virus elettronici e quelli a 
trasmissione sessuale: «Voi gente non ave- 
te protezione. Avete messo le prese, ma 
avete dimenticato i cani da guardia e i siste- 
mi d’allarmi e gli antivirali e i vaccini. Li ave- 
te messi su ogni rete neurale a eccezione 
della vostra», o come vuole la versione po- 
polare nel mondo degli utenti di sofware 
«mai fidarsi del software di un amico più di 
quanto non vi fidereste dei suoi fluidi corpo- 

Uno degli aspetti più coinvolgenti ed ori- 
ginali di Synners è anche l'adozione 
dell'estetica e dell’etica rock, in un modo 
più costruttivo che nell'uso parallelo, vaga- 
mente machista del cyberpunk John Shìr- 
ley: c'è nostalgia in Synners per una musica 
rock che non sarà mai più quella delle origi- 
ni, ma i cui frutti nell'immaginario collettivo 
continuano a fornire linfa vitale all'Immagi- 
nario commerciale del XXI secolo. Gina Aie- 
si, rocker e rasta, personaggio femminile 
brusco, emozionale, sboccato e convìncen- 
te come pochi altri (in contrasto con altre 
icone femminili fantascientifiche, come 
Molly di Neuromante, e numerose altre in- 
terpretazioni manga dello stesso scenario) 
nutre nostalgicamente la sua memoria del 
rock di Jimi Hendrix, dei Doors, dei Velvet 
Underground nella musica dei giovani artisti 
per cui sia lei che il suo compagno Visual 
Mark, «sintetizzano» suoni, parole ed imma- 
gini (da cui il titolo del romanzo, «synners», 
sintetizzatori). Il motivo «rock» è forse quel- 
lo su cui Cadigan sembra arroccata, difen- 
dendo l’espressività creativa low tech con- 
tro il suono sterile e simulato della musica 
prodotta nel XXI secolo: il cosiddetto umani- 
smo di Cadigan, d’altro canto, può anche 
essere interpretato come un segnale di una 
visione piu ambigua della tecnologia, non 
demone o angelo salvatore, ma attore so- 
ciale informato dall’interazione col soggetto 
fruitore in un contesto sempre complesso. 

Pieno di sorprese, coinvolgente e artico- 
lato, narrativamente lineare, Synners differi- 
sce completamente dal nuovo romanzo. 
Fools, dove Cadigan torna ai temi preferiti 
della memoria e dell'identità che erano stati 
al centro di Mindplayers. Ancora nel XXI se- 
colo la memoria è intercambiabile e chiun- 


que può comprarsi l’identità che desidera, 
Famose personalità della musica e dello 
spettacolo cedono la propria memoria co- 
me modulo elettronico nel libero merca- 
to del software, attori ne adottano una 
nuova per interpretare meglio il proprio 
ruolo. Fools, a differenza di Synners, è 
un vero e proprio caleidoscopio, dove si 
è ripetutamente quasi a forza trascinati 
senza altri punti di riferimento che la di- 
versa veste grafica della scrittura, da 
un personaggio all’altro, da una memo- 
ria all'altra. Marva è una famosa attri- 
ce, Marceline è una drogata di memo- 
rie altrui che vive solo per l'eccitazione 
di assorbire la personalità di qualcun 
altro, Marya è un agente della polizia 
segreta del cervello, la Brain Police: 
tutte forse alla fine sono la stessa 
persona. In Fools la merce privilegia- 
ta è la memoria, e sofisticati meccani- 
smi sono disponibili per permettere a chiun- 
que lo voglia il risucchio, la trasformazione, 
la parziale cancellazione della memoria al- 
trui: il principale di questi meccanismi sono i 
bulbi oculari che si staccano e permettono 
l'innesto diretto nel nervo ottico e nella me- 
moria. Romanzo fortemente paranoico e 
suggestivo, Fools introduce il dubbio totale 
sulla possibilità di sapere chi sia veramente 
«l'io» nell'era della riproducibilità elettronica 
della memoria e dell'immaginazione: alla fi- 
ne della storia il dubbio con cui il romanzo si 
apre viene ulteriormente amplificato (è Mar- 
va l'attrice o è Marceline, la drogata di me- 
moria, che ha perso totalmente il senso del- 
la propria identità da credere di essere qual- 
cun altro?): quanti strati di identità si posso- 
no sfogliare prima di arrivare alla consape- 
volezza di non essere nessuno? Q che pos- 
sibilità di controllo totale, generalizzato, of- 
fre la possibilità della manipolazione della 
memoria in uno stato di polizia? 

Le domande che Fools pone sono molto 
diverse da quelle di Synners; in quest’ultimo 
il problema è quello di che fare con una tec- 
nologia che continua in un circolo ciberneti- 
co a rompersi ed autoripa tarsi, mutando se 
stessa ed il corpo umano allo stesso tempo; 
Fools chiede cosa è possibile fare quando 
l'ultimo bastione dell'identità umana, l'insie- 
me di memorie che costituisce l'io, diventa 
traducibile (e perciò scambiabile, vendibile, 
e comprabile) in software elettronico. 

Per concludere, per il lettore o lettrice 
che per la prima volta si avvicini a Rat Cadi- 
gan, l'aspetto forse più interessante del suo 
lavoro apparirà il rifiuto a limitare l’osserva- 
zione degli effetti e delle problematiche le- 
gate alle nuove tecnologie, a qualcosa che 
riguarda solo un limitato gruppo di persone, 
siano essi cowboy telematici o hacker o 
funzionari multinazionali. La tecnologia di 
Cadigan è una sfida alla nostra definizione di 
umano anche nel senso della nostra perce- 
zione dei soggetti privilegiati nel rapporto 
con la tecnologia: donne in primo piano, ma 
anche pelli di colore diverso, razze e culture 
mescolate nel calderone della cultura noma- 
dica metropolitana. In generale uno degli au- 
tori più interessanti e più felicemente pro- 
duttivi sopravvissuti all'onda cyberpunk, una 
scrittrice da seguire sempre con piacere e 
rinnovata sorpresa. 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


313 




unta di Corrado Giusto!:: 


Windows Friendly, il server di rete 

di Leo Sorge 


Seguendo la propria vocazione, San- 
ta Cruz Operation ha pensato bene di 
lasciar perdere tutti gli strali di cervello- 
tici e mastodontici organismi di presun- 
ta standardizzazione. Rodney Zaks, l'in- 
dimenticato autore di tanti libri di pro- 
grammazione di microprocessori e peri- 
feriche, spesso riportava la seguente 
frase: «uno standard è una cosa tanto 
stupida che lutti sono d'accordo nel fa- 
re», e venitemi a dire che non aveva ra- 
gione. Fatto sta ohe oggi, morto Unix 
International e ridimensionato Osf, 
X/Open ne ha ereditati tutti gli interessi 
interni, continuando a standardizzare il 
passato per fare un favore ai grandi 
sponsor e di fatto bloccando tutti gli 
ISV e le terze parti su software di età 
indecifrabile. 

Ma la realtà esiste, basta guardarla 
per rendersi conto di questo. Ed è quel- 
lo che ha fatto SCO, analizzando un 
mercato ricco, fatto di Novell e Micro- 
soft. forse di Lotus, di reti e multime- 
dia, basato su hardware Intel. Ed ha 
preparato un percorso di migrazione 
verso questi oggetti, tutti cosi rivolti 
all'utente e tutti così carenti nei ser- 
vizi interni, che resta la grande ric- 
chezza di Unix cosi pensato dai suoi 
ideatori, non certo interessati ad 
avere un multiutente desktop. La 
strategia Windows Friendly potreb- 
be essere un colpo mortale non so- 
lo per molti piccoli attori dell'arena 
Unix, ma anche per altri quali No- 
vell, presa da problemi di transizione 
ai nuovi, potenti chip X86, Staremo 
a vedere se andrà bene e chi altri in- 
seguirà questa idea. Intanto detta- 
gliamo la strada aperta da SCO. 

C'è finestra e finestra 

Era partita come una semplice 
accettazione di tutti i metodi di 
emulazione e simulazione di Win- 
dows sotto il protocollo X. e quindi 
forniva ai suoi utenti tutti e tre i si- 
stemi esistenti, ovvero Wabi, Mer- 
ge e SoftWindows. Ricordiamo bre- 
vemente di cosa si tratta nei tre ca- 
si. Merge dì Locus è uno dei primi 
prodotti studiati per emulare II Dos 
prima e Windows poi sotto Unix, e 


quindi tradizionalmente viene seguito 
se non altro per compatibilità con il 
passato. Wabi è la Windows Binary Ap- 
plication Interface, un traduttore studia- 
to da SunSoft per leggere le chiamate 
di sistema di Windows 3.1 ed eseguirle 
sotto X/Windows, quindi Unix: è una 
soluzione interamente software, quindi 
ha due problemi principali nel mapping 
delle periferiche fisiche e nelle famose 
chiamate non documentate dei prodotti 
Microsoft, per cui il numero di applica- 
zioni importanti che effettivamente gi- 
rano sotto Wabi è limitato ad una quin- 
dicina. Viceversa SoftWindows è stata 
studiata da Insignia, ora parzialmente di 
proprietà della stessa Microsoft, per 
avere l'emulazione dell'ambiente al 
100%, software (grazie alle informazio- 
ni provenienti da Redmond) ed hardwa- 
re, incluse le reti locali e soprattutto 
Lan Manager, la soluzione di Microsoft: 
questo prodotto, disponibile su moltis- 
sime piattaforme, paga la compatibilità 



Componenti dei moderni sistemi operativi, t moderni siste- 
mi operativi stanno integrando la gestione totale e Quella di 


con una lentezza di esecuzione e un 
elevato impiego di risorse, tìpicamente 
svariati MB di Ram per avere 640K di 
spazio Ms/Dos o Windows. 

Quando un anno fa fu lanciata la 
strategia Windows Friendly per il movi- 
mento Unix era un periodo di scontro 
su larga scala, specialmente sul desk- 
top, per lottare con Windows, Macinto- 
sh ed anche OS/2 per il predominio sul 
desktop. 

Questa strategia portò ad un paio di 
iniziative di base, Speci 170 per l'unifi- 
cazione delle varie versioni, e CDE per 
l'unificazione dell'Interfaccia utente 
proprio in funzione della conquista del 
desktop corporate user. 

Se Speci 170 è ancora in via di stabi- 
lizzazione e d'implementazione ma non 
presenta particolari problemi, CDE o 
Common Desktop Environment si avvia 
a diventare un successo tecnico ma un 
fiasco commerciale, dato che la sua pri- 
ma versione, ancora in fase d'imple- 
mentazione, è piuttosto limitata, e 
anche la versione 2 - ancora allo 
studio - fornirà un supporto ad Ole 
e multimedia piuttosto in ritardo e 
comunque limitato, nel quadro 
d'una interfaccia utente assai lonta- 
na dalle ultime proposte di tutti e tre 
i suoi avversari. 

Quindi Unix non era la soluzione 
per il desktop, ma doveva convivere 
con soluzioni di tipo lan e work- 
group, tutte con un'interfaccia uten- 
te migliore ma con una condivisione 
di risorse e servizi centrali piuttosto 
scarsi o in ritardo. Evidente quindi 
che Unix come server poteva esse- 
re la piattaforma ideale per lavorare 
CON queste realtà, piuttosto che 
CONTRO loro. È questa la scelta 
fatta anche da altri produttori di am- 
bienti Unix, ad esempio Silicon 
Graphics, che grazie all'hardware di 
propria ideazione si è inserita come 
server in molti ambienti professio- 
nali ad alte prestazioni tradizional- 
mente basati su reti Windows o Ap- 
ple e su server Apple, arrivata in ri- 
tardo con i PowerMac. È questa una 
filosofia che sembra molto più as- 
sennata che la lotta senza frontiere 
a Microsoft, che comunque grazie 
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ad NT aprirà un largo mercato sia che 
funzioni che in caso contrario: per Unix 
è anzi auspicabile che NT funzioni ab- 
bastanza ma non troppo, accelerando la 
penetrazione di sistemi operativi a 32 
bit su hardware essenzialmente Intel 
ma lasciando all'interno vasti spazi per 
nicchie mal servite. 

Strategia di rete 

Ed è proprio questa la realtà della 
odierna strategia Windows Friendly: 
momentaneamente trascurati il Macin- 
tosh e l'OS/2, SCO si mette nella scia 
di Microsoft ed Intel, non per operare 
un sorpasso bensì per ridurre gli attriti 
con il mercato. Restano attratti nella 
scia Lotus Notes ed ICL nel groupware, 
e tutti gli integratori verticali, ovvero 
Oracle, Informix e Sybase tra i databa- 
se manager cosi come At&t Gis, IBM, 
Siemens, Olivetti, Compaq, Tricord tra 
gli Oem. 

Andando a studiarla nel dettaglio, 
WF è essenzialmente una strategia di 
rete su larga scala che intende raggiun- 
gere una vasta fascia di utenza nel set- 
tore del piccolo e medio business, la- 
sciando quindi fuori i singoli/piccolissi- 
mi (ben serviti da Novell NetWare) ma 
anche il livello enterprise (troppo forti 
IBM, HP e Sun). Infatti l'ambiente ope- 
rativo è quello dei server eterogenei. 

- NetWare; 

- Microsoft; 

- NFS/ONC+ (essenzialmente Sun); 

-minicomputer. 

In teoria il piano completo prevede 
anche i mainframe, ma nella realtà dei 
fatti questi ultimi sono trascurati e il 
downsizmg o rightsizing viene lasciato 
alle tre grandi citate, ovvero IBM, HP e 
Sun, che hanno un modello di business 
ben diverso. 

In questo quadro di riferimento, per 
quanto riguarda il desktop l'obiettivo 
primario dichiarato è Windows 3.1 e 
4.0 (ovvero Chicago), Open Desktop e 
altre workstation Unix. Tutti gli altri si- 
stemi attuali e dell'immediato futuro 
sono inseriti nella categoria meno im- 
portante. il che vuol dire che l'integra- 
zione sarà minore e più lenta, e questo 
vale per un gran numero di sistemi: 


Cairo, NT desktop, OS/2, MacOS ma 
anche X/terminal e terminali a caratteri 

Ovviamente in queste condizioni 
l'utente più coinvolto è l'amministrato- 
re di sistema e di rete, una figura che 
con l'evoluzione dei sistemi distribuiti 
vede sempre più integrate le due fun- 
zioni. Ebbene costui ha alcune peculia- 
rità e necessità fondamentali: 

- non è sempre sul posto; 

- scrive gli script di prima necessità: 


- aggiorna il software; 

- fa il tuning delle prestazioni; 

- determina i guasti (ma li risolve so- 
lo in casi semplici). 

L'hardware richiesto 

Ma cosa serve per questi sistemi? 
Tre (e categorie: il server, il Client desk- 
top e il Client nomadico. La configura- 
zione del server per il 1995 richiede 
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Lari. Man. Wan ed In- 
ternai. Windows 
Friendly comprende 
tutte le forme di con- 
nessione 



Enterprise Wide Area Network 


Si può guarire dalia iconile? 

Con EasyDèsktop 5.0 Windows in text mode e la strada percorsa 
dal vostro mouse 

Nell'articolo principale si parla di coesistenza di diversi ambienti di tipo grafico. Questa 
situazione, nel suo complesso, è poggiata interamente sul tacito assenso a vivere per 
sempre tra finestre, menu ed icone. Ma siamo sicuri Ghe le cose continueranno cosi per 
sempre e per tutte le categorie di utente? Incredibile a dirsi, ma ad esempio negli States 
sta avendo una certa diffusione II ritorno alla modalità testo. La causa è la cosiddetta 
’icomte 1 . una malattia che rallenta come se l'hard disk fosse una gomma già masticata 
L'elevato numero di icone che appaiono sullo schermo rende difficile lavorare nel modo 
più veloce, confondendo l'utente. Anche se il problema potrebbe applicarsi anche ai Ma- 
cintosh, Apple propone una versatile scelta tra icone e testo, per cui il desktop può es- 
sere ad icone ma il contenuto di ciascuna cartella può essere visualizzato come testo. È 
interessante notare che anche se è stata Apple a usare le icone, è stata la prima anche 
a capirne i limiti, mentre Microsoft ancora non ci è arrivata, anche se in File Manager li- 
sta i file in modo testo (ma eliceste su uno di questi nomi.,.), 

Comunque, cari Microsoft addicted, pare che esistano dei rimedi alla iconite II miglio- 
re sembra essere EasyDèsktop 5.0, una utility realizzata dalla MicroSeconds di Rancho 
Santa Fa (California), che sostituisce il File Manager di Windows con una versione in 
modo testo. Le principali caratteristiche dell'icona restano associate al nome del file, per 
cui ad esempio carica automaticamente l'applicazione. L'utility ha una valanga di altre 
opzioni, come la gestione di file ZIP. la copia tra dischi di diversa densità e la gestione di 
password. Tra le altre cose anche alcuni giochi ed un mouse odometer, che dice quanta 
strada ha fatto il vostro mouse nell'ultima settimana (buona questall 
E se questo non vi sembra un argomento da rubrica Unix, beh forse non avete tutti i 
torti, ma provate a pensare all'imbarazzo di un amministratore di sistema o di rete che 
partendo da Unix approda ad un desktop Microsoft con un centinaio di icone... Comun- 
que la MicroSeconds è reperibile al numero telefonico 001-800-889-3279. e ED 5.0 co- 
sta 59.95 US$. 

(Liberamente tratto da! Winripeg Free Press del 30 agosto 19941 


perlomeno un microprocessore 486/66 
- ma nel caso anche più d'uno, 486 o 
Pentium —, 32 MB Ram, hard disk di 
capacità tra 4 e 8 GB (ancorché il mini- 
mo sia 1 GB), memoria removibile ad 
elevata capacità, un CD-ROM e le con- 
nessioni di rete e fax/modem. 

Scendono le necessità per il cileni 
desktop, che si contenta d'un solo pro- 
cessore con 8 MB Ram e 300 MB HD, 
un video Super VGA da 1024x768 punti 
e 256 colori, ovviamente completo di 
controller di rete e talvolta con fax/mo- 
dem e laser printer. 

Il portatile, che rientra nella categoria 
dei nomadi (nomadic), può accontentar- 
si d'un 486 a 25 MHz. 4 MB Ram, 180 
MB hard disk, un display LCD da 
640x480 punti e schede PcmCia per re- 
te locale e fax/modem. 

Come si vede niente dì nuovo sotto 
il sole: da un paio d'anni infatti tutti 
hanno capito che bisogna usare 
l'hardware corrente, senza chiedere di 
cambiare il parco macchine prometten- 
do chissà cosa. 

Friendly vuol dire interoperabile 

Tutto questo ovviamente serve per 
vivere nello stesso ambiente di altre 
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Glossario 


CDE. Common Desktop Environment: l’interfaccia utente uni- 
ca di Unix. Accettata da tutti, ed implementata da molti net 1995, 
6 di vecchia concezione, tipo Motif e Windows, e quindi non alli- 
neata ad OS/2, Chicago e MacOS 7.5. 

Corporate user: il nome dato al tradizionale utente finale all'in- 
terno d'una azienda di grandi dimensioni (corporate) che quindi ha 
a disposizione mezzi compatibili con grandi centri di calcolo. 

http, hyper text transfer protocol: protocollo di condivisione 
in rete di documenti ipertestuali. È alla base del WWW. il World 
Wide Web. 

LEL, Link and Embed Logic: tecnologia Lotus per la condivisio- 
ne in rete di oggetti utente, ovvero file multimedia. Analoga e 
compatibile con Microsoft OLE. 

NetWare: sistema operativo di rete di Novell 

NFS, Network File System: il file System distribuito di Sun. 

nomadico: m italiano sarebbe nomade, ma noi usiamo portatile 
anche se è meno preciso. Si tratta di elaboratori di alta capacità 
elabora t iva connessi in rete cablate o wireless. 

ODBC. Open DataBase Connection: standard per lo scambio 
tra gli archivi di sistemi di gestione di dati di diversi produttori 

OLE, Object Linking and Embedding: tecnologia Microsoft di 
scambio e condivisione di oggetti in rete. Ricordiamo che per Mi- 
crosoft gli oggetti sono dei documenti multimediali a livello utente, 
non dei semilavorati di software. 


ONC, Open Network Computing: la proposta SUN per la gestio- 
ne di rete geografica ed eterogenea basata sui servizi di NFS. In atte- 
sa del DCE di OSF - la cui attuale versione lo comprende - si è diffu- 
so su molte piattaforme, soprattutto nella versione Plus (ONC+I 

OSI, Open System Interconnection: insieme di standard di tele- 
comunicazione nato per fornire a questo mondo un approccio su più 
livelli indipendenti e compatibili, La necessità di comprendere tutte le 
proposte precedenti e la difficoltà di concordare un futuro comune 
stanno allungando i tempi. 

script: il nome dato sotto Unix ai file batch, che possono raggiun- 
gere dimensioni ragguarde voli e complessità analoghe. 

SNMP, Simple Network Management Protocol: regole e stru- 
menti per la gestione di rete geografica secondo le idee Internet, ov- 
vero TCP/IP. Inadatto alle dimensioni delle odierne reti si pensava di 
sostituirlo con gli standard OSI, ma la lenta approvazione e la macchi- 
nosa realizzazione di questi principi sta favorendo il successo della 
versione 2 di SNMP, più sbrigativo e versatile anche se meno comple- 
to. 

Speci 170: lo standard unico per le interfacce di programmazione la 
cui compatibilità sarà l'unico modo per continuare a chiamare Unix i 
propri sistemi operativi. L'unificazione è stata fatta sotto l’egida di 
X/Open. 

Tapi, Telephone Application Programming Interface: la propo- 
sta Microsoft per l’integrazione di telefonia ed elaboratori. 

Wais, Wide Area Information System: uno dei metodi di accesso 
alle informazioni contenute su Internet 


realtà, siano esse applicazioni standard 
o protocolli di rete. Per quanto riguarda 
le applicazioni c'è una certa dedizione a 
Microsoft, essendo stata dichiarata una 
certa lista di compatibilità, in particola- 

- ODBC per l’accesso ai database; 

- Mapi per la posta elettronica; 

- Tapi per i servizi di telefonia; 

- Ole 2.0 per la condivisione di og- 
getti utente. 

A riguardo dell'ultimo punto va se- 
gnalato che SCO sarà compatibile an- 
che con LEL, la tecnica di Lotus com- 
patibile con OLE e che si prevede verrà 
fusa in un unico set di specifiche. 

Per quanto riguarda la posta elettro- 
nica bisogna però aggiungere molte 
informazioni. Infatti oltre a Mapi verran- 
no sviluppati i servizi di Mime, il proto- 
collo per la posta multimedia che com- 
prende tutti gli altri standard, al cui in- 
terno verrà resa possibile anche l’inte- 
roperabilità con la stessa Ole 2.0. Inol- 
tre è pronto il Pims, Presentation-lnde- 
pendent Mail Service, per supportare 
gli agenti di cc:Mail Lotus e di Micro- 
soft Mail. 

Lunga la lista di compatibilità anche 
sui sistemi distribuiti, anche se si tratta 
di protocolli per lo più già supportati, 


quali Novell Spx/lpx, NetBeui, Net- 
BIOS/TCP ed NFS/TCP. L'enfasi sul 
TCP è dovuta ad alcune previsioni di 
SCO, tra le quali: 

- l'SNMP 2 soppianterà OSI. almeno 
per un po’; 

- Microsoft abbandonerà NetBIOS a 
favore di SPX/IPX; 

- Microsoft migrerà all’RCP di OSF, 
quindi sarà compatibile con il DCE; 

- Mosaic sarà un grande successo 
sia locale che in rete 

E proprio al riguardo di Internet va 
detto che il set di servizi è davvero am- 
pio. e non si ferma ai tradizionali FTP e 
Telnet né agli accessi per posta elettro- 
nica (SMTP, POP, IMAP) ma offre subi- 
to l’intera gamma ipertestuale, ovvero 
il Gopher, il Wais e l’Http, hypertext 
transfer protocol alla base di Mosaic. 

Ampia anche la gamma delle opzioni 
dial-up, che alle tradizionali SLIP e PPP 
affianca il Low Bandwidth X protocol e 
l'ISDN BRIePRI. 


Multimedia Friendly 

Nonostante non sia esplicitamente 
citata nella strategia WF. non possiamo 
trascurare l’evoluzione promessa in 
questo settore, tanto più che è stata 


una delle critiche più feroci mosse al 
CDE. 

La strategia multimedia di SCO si 
basa su tre punti cardine; tecnologie dì 
base, standard per il multimedia in rete 
e obiettivo puntato sulle necessità del- 
le applicazioni cardine. Orbene i proble- 
mi principali che limitano la diffusione 
del multimedia in rete sono tre: gli al- 
goritmi di compressione, la banda (più 
gli attributi che la velocità) e la latenza 
del canale e, strano ma vero, le leggi 
sul copyright. 

Le più importanti scelte SCO presen- 
ti nella prossima versione di ODT sono: 

- il supporto Soundblaster, tutta la 
gamma presente e futura; 

- audio in rete; 

— Vìdeo for Windows; 

- il formato AVI di Intel Indeo; 

- un programma AHS, Advanced 
hardware support, per driver audio e vi- 
deo in arrivo; 

- Mime, come abbiamo già visto; 

- multimedia anche in Global Ac- 

cess, la strategia di navigazione attra- 
verso Internet. 632 


Leo Sorge è reperibile su MC-link all'indirizzo 
MC6750 o tra mite Internet all'indirizzo 
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Gestione degli errori in REXX/2 

prima parte 

Probabilmente il 1994 ci porterà altre novità per quanto riguarda OS/2 : dopo il rilascio 
di «OS/2 per Windows» è molto probabile che entro questo stesso mese di ottobre 
esca una nuova versione del sistema operativo con caratteristiche veramente 
interessanti. Mentre stiamo scrivendo queste righe, ai primi di settembre, è da poco 
stata distribuita la seconda versione «beta» di quello che, presumibilmente, si 
chiamerà Personal OS/2 ; dopo le prime prove del caso il nostro commento è... ZVOW; 
speriamo di poter recensire al più presto la versione definitiva di questa nuova release 
di OS/2. Nel frattempo, con il pretesto di migliorare il nostro semplice programma 
REXX per la formattazione guidata dei floppy disk, continuiamo a vedere le funzionalità 
offerte dal REXX/2 nella gestione degli errori 

di Giuseppe Casarano e Michele Di Gaetano 


Anche se, come più volte espresso, 
il nostro programma ci è servito e ci 
servirà ancora, prevalentemente, co- 
me strumento per approfondire la co- 
noscenza del REXX e dell'QS/2, non 
c'è ragione per non migliorarlo, oltre 
che funzionalmente, anche stilistica- 
mente L'occasione ci viene fornita 
dalla banale rilettura del precedente 
codice, nel quale, la parte relativa alla 
gestione dei messaggi d'errore, pre- 
senta diverse istruzioni quasi pedisse- 
quamente ripetute. Tale impostazione, 
non è certamente dovuta ad una ca- 
renza del REXX e, pertanto, provvedia- 
mo a modificarla con l'uso dell'istru- 
zione CALL che ci permette, tra l'altro, 
di richiamare una subroutine interna 
del programma. Prima di procedere 
con l'analisi del sorgente modificato, 
vi presentiamo le quattro righe del 
messaggio d'errore standard che desi- 
deriamo proporre, quando necessario, 
all'utente 

Errore di Input: 

XXXXXXX XXXX XX 
Digitare Invio per riprovare 
Esc per terminare 


La routine di visualizzazione 
degli errori 

A questo punto scriviamo la routine 
generalizzata per la visualizzazione delle 
condizioni d'errore verificatesi e per la 
conseguente gestione dell’attività 
dell'utente Essa necessita ovviamente 
di ricevere, come parametro, il messag- 
gio d'errore da proporre a video e deve 
restituire alla procedura chiamante un 
codice che permetta a quest'ultima di 



Ecco come si presenta il nostro programma durante la formattazione come si pud notare 
non compaiono più né il prompt di sistema né la stringa da noi inviata all'interprete dei co- 
mandi , entrambe sono sostituite dalla più -pulita - dizione Formattazione in corso 



Quest'immagine ci mostra, invece, come vengono ora visualizzare le segnalazioni d'errore 
la segnalazione viene preceduta dalla pulizia dello schermo e, per proseguire l'attività od 
abbandonarla, e necessario digitare i più adeguati tasti -Invio- od -Escape- 
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Istruì ioni del lingueggio * 


to all'unico scopo di illustrare siane 


3 Ss 


ìasisfffisgpsssass 

•Drive da 1.50 pollici supporto de 1.44 Hegabytes' 


S4J 

*47 Centro! 'Fonemi ione in 


Vengono registrate le 
SysCls (pollila deuo eoaieo; 

SysGetXey (acquisi (loie del tasto pretuto) e/ 


LI display.nsg 'Cperaùone Tenluta dall ut 
result » 1 then 
CUI uscita 


CUI display.*? 'Errore di Fonato rione: Verificare Selcilo» Ifl 

if result 1 tben 

iterate 


/* fillio dii ciclo preposto alle pestio» dilli seleiiooe del perasetri 
di passare al processore di cesandl per effettusre le fonattaiione; ni 
ciclo iw incinse le istruii®» per il lcro controllo preventivo ■/ 


CUL display. «sq 'tiseoit su rictiesta ittiultl utente' 
if result ■■ 1 fflon 
CUL uscite 


.il displsy.isg 'Errore sm gestito' 


say ' Friso prototipo di pr 


per la fonatorio» guidata di disdetti' 
'opiione* 


Proseguiaao vinaliiiudo il tasto del eesu. Usiaai 
eoe» Indice per l'eccesso alle varlaDlll coaposte lulaiUli 
l 'istmi ione do ... end per effettuare un ciclo •/ 


161 Hit 

io 

161 /• fino dolio procedura principale •/ 


169 codice di 

170 

171 display.nsg ; 


la restllueelo il diiimuu un 


Key '0 
pulì opiiooe 

1* Mi caso ede opaLone contenga uà dato non omerico, U prego 
alcuna istruite» ed il flusso continui no lo istruileei 5 


tej.Ccde . C2D(Tanto) 


U display.isg 'SeleiìoM la 


l'istiuiiow leste pereette al 


200 /• Procedura di uscite del pregruaa 

202 liibillta la viiualinaiion da parte dell 'interprete dei eoa 
20 ] ao.m dello infensi ioni noria lsente fonile, pulisce lo iti 
204 e restituisce il controllo si precessore del mandi e/ 
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OS/2 


adeguare il suo comportamento alle de- 
cisioni dell'utente. Per venire incontro 
alle nostre necessità il REXX ci permet- 
te di usare la funzione ARGO, l'istruzio- 
ne RETURN e l'istruzione CALL, trattata 
nel riquadro ad essa dedicato. 

La routine, che comincia alla riga 171 
del sorgente, è identificata dalla LABEL 
display msg ossia dal predetto testo 
immediatamente seguito dal carattere 
«:» che ne permette all'interprete l'indi- 
viduazione come punto d'inizio della 
routine stessa. La ricezione della stringa 
costituente il messaggio vero e proprio 
(riga 178) non necessita di particolari at- 
tenzioni quali la dichiarazione di parame- 
tri formali come avviene in altri linguag- 
gi e la funzione argl) si incarica per noi 
di tutto il necessario. 

Un piccolo problema, di natura pura- 
mente estetica, postoci dall'impossibi- 
lità di determinare a priori la dimensione 
del messaggio d'errore da presentare a 
video è quello del suo corretto allinea- 
mento con gli altri testi previsti per la 
gestione dell'errore. Il REXX ci soccorre 


Una Variabile speciale; RC 

Uno dei principali punti di forza del REXX è sicuramente la sua grande integrazione con 
il sistema che lo ospita, sia esso l’OS/2, OS/400 o il VMS. Come abbiamo già visto all'in- 
terno di un programma REXX/2 possiamo richiamare direttamente comandi OS/2 per, ad 
esempio, copiare file o listarne a video il loro contenuto. Non sempre perù tutto "fila li- 
scio». ci possono essere casi in cui, per molteplici motivi, il comando non termina regolar- 
mente Quando questo succede, la filosofia degli interpreti dei comandi ed il REXX. ci per- 
mettono di gestire ugualmente la situazione: esiste infatti la variabile "speciale» RC che 
conterrà, al termine dell'esecuzione del comando, il suo codice di ritorno. Come si può ve- 
dere nel nostro programma pei la formattazione di un disco, se il comando esterno che si 
esegue, nel nostro caso FORMAT, prevede una ampia casistica di codici di ntomo. si pos- 
sono effettuare controlli che permettono una gestione migliore delle condizioni di termina- 
zione anomala. Un altro caso di utile uso dei codici di mono pud essere il seguente: se vo- 
gliamo verificare l'esistenza di una directory, basta eseguire dall'interno del nostro ipoteti- 
co programma il comando ‘dir <nome_directorY>' e verificare il codice di ritorno del co- 
mando dir. se è 0 la directory esiste altrimenti no: un frammento di codice forse può es- 
sere più significativo: 


'8dir c:\temp\ 1>NUL 2>NUL‘ 


In questo modo si può testare l'esistenza di una directory, senza avere a video nessun 
echo. anche in caso di errore, grazie alluso della direttiva J> NUL 2> NUL che ci permet- 
te di «dirigere sul dispositivo di comodo NUL l'output prodotto dal comando DIR e grazie 
all'uso della direttiva @ anteposta all'intera riga di comando che permette si sopprimere 
l'echo dell'invio del comando stesso. 


L'istruzione CALL, non solo uno semplice 
chiamala od una subroutine 


Tutti i linguaggi di programmazione, in ge- 
nere, hanno sempre un qualcosa dì caratteri- 
stico che li distingue e li rende più adatti per 
lo sviluppo di programmi mirati alla risoluzio- 
ne di determinati problemi rispetto ad altri. Il 
REXX. come più volte abbiamo fatto notare, 
è un linguaggio di programmazione che sicu- 
ramente non brilla per le performance otte- 
nibili dai suoi programmi ma certamente 
semplifica il compito, e di conseguenza ridu- 
ce il tempo di sviluppo ed eventuale debug- 
ging. di chi deve scrivere semplici program- 
mi procedurali. Propio in questa ottica dì as- 
soluta semplicità di uso, spesso in REXX 
un'unica istruzione, a seconda dei parametri 
o delle opzioni che si usano con essa, può 
servire a diversi scopi anche, apparentemen- 
te, molto diversi tra loro. Questo è il caso 
dell'Istruzione CALL che puù essere utilizza- 
ta sia per richiamare una routine interna al 
programma, o predefimita del REXX, o ester- 
na. sia per l'intercettazione ed il controllo di 
particolari condizioni di errore. 

Come al solito partiamo ad analizzare la 
sintassi dell’istruzione CALL per poi ap- 
profondire gli eventuali aspetti particolari dei 
suoi svariati usi: 

CALL name Jexpressìon! [ , lexpression] / 

oppure 


CALL ON condition [NAME trapnamel; 

oppure 

CALL OFF condition; 

dove name puù essere o un simbùle od 
una stringa letterale valutata come una co- 
stante, mentre condition e trapname sono 
singoli simboli considerati come costanti. 

Se non è specificato il parametro ON op- 
pure OFF. l'istruzione CALL viene usata per 
eseguire una routine: al contrario quando 
uno dei due parametri è presente, si posso- 
no controllare condizioni di anomalie come 
errori, fallimenti, tentativi di interruzioni del 
programma, ecc. identificati dai simboli ER- 
ROR, FAILURE, HALT. ecc. Nel caso in cui 
una di queste condizioni si verifichi e prece- 
dentemente si sia abilitato la sua intercetta- 
zione, il controllo passa immediatamente al- 
la routine trapname per poi proseguire, alla 
fine della sua esecuzione, dalla clausola suc- 
cessiva a quella che ha generato la condizio- 
ne di errore. Questa è una descrizione som- 
maria di come la funzione CALL può essere 
usata per intercettare determinate condizio- 
ni anomale: vista la sua similitudine, in que- 
sto tipo di uso, con l'istruzione SIGNAL, ana- 
lizzeremo insieme a quest'ultima l'intercet- 
tamento di eventuali condizioni anomale 
concentrandoci ora sulla sua prima forma 
sintattica. 


Nel suo uso più comune, l'istruzione 
CALL richiama una subroutine che potrebbe 
a sua volta restituire un risultato; in un simile 
caso la CALL è funzionalmente identica alla 
clausola: 


RESULT=name([expression| I , lexpres- 
sion) ] ...); 


tenendo presente che la variabile RESULT 
risulterà non inizializzata se la routine che è 
stata chiamata non restituisce un valore di ri- 
torno. 

Le espressioni che seguono name sono 
valutate in ordine a partire da sinistra a de- 
stra e formano le stringhe di argomento che 
vengono passate alla routine, le istruzioni 
ARO e PARSE ARC accederanno quindi a 
queste stringhe, anche se altre erano già at- 
tive, fino a quando il controllo non ritorna 
all'istruzione CALL. Dopo la valutazione degli 
argomenti, l'istruzione CALL effettua II vero 
e proprio salto alla routine chiamata name, 
con lo stesso meccanismo utilizzato per le 
chiamate di funzioni, bisogna peraltro ricor- 
dare che la CALL può essere usata per ri- 
chiamare routine interne al programma o 
routine esterne o funzioni specifiche del 
REXX. 
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con la funzione CENTER, che. come fa- 
cilmente intuibile, permette, a partire da 
una stringa, di crearne un'altra nella 
quale la prima sia preceduta e seguita 
da un numero di spazi tale da centrarla 
aH’interno della seconda. Come si può 
vedere dalle righe 177-180 del listato, 
abbiamo utilizzato la funzione con due 
parametri diversi: il primo di essi, crean- 
do una stringa di dimensioni pari a quel- 
le dello schermo, ci permette di inserire 
un'interlinea tra una riga del messaggio 
e la successiva. 


// miglioramento della gestione 
dei tasti 

In precedenza abbiamo utilizzato per 
gestire le scelte dell'utente o l'istruzio- 
ne PULL, che richiede la digitazione del 
tasto Invio a conferma dell'awenuta di- 
gitazione o la funzione SysGetKey sulla 
quale anche in questo caso continuere- 
mo a fare affidamento. In passato ab- 
biamo utilizzato questa funzione accon- 
tentandoci però di un controllo sul valo- 


L'ordine con cui vengono ricercate queste 
routine è il seguente: routine interne, routi- 
ne specifiche del REXX, routine esterne A 
meno che name sia specificato tra virgolet- 
te. per prima cosa si ricerca una routine in- 
terna. ovvero una sequenza di istruzioni 
REXX contenute nel programma stesso in 
esecuzione e che incomincia con un'etichet- 
ta uguale al simbolo che segue l'istruzione 
CALL, cioè a name. L'istruzione RETURN 
viene quindi usata per delimitare e comple- 
tare l’esecuzione di una routine interna e re- 
stituire Il controllo, e. volendo, anche un ri- 
sultato, nel punto in cui è stata invocete la 
CALL Se non viene trovato ri simbolo name 
tra le etichette che delimitano le routine in- 
terne al programma, si procede la ricerca tra 
i nomi di routine definite come parti interne 
del REXX. Generalmente queste ultime ven- 
gono richiamate come funzioni, considerato 
anche il fatto che tutte restituiscono come 
risultato una stringa. Infine, se name non 
viene trovato neanche tra le routine interne 
del REXX, la ricerca verrà effettuata tra le 
routine esterne, un esempio di routine 
esterne richiamate nel nostro semplice pro- 
gramma di esempio sono SysCIs e Sy- 
sGetKey. 

Durante l'esecuzione di una routine inter- 
na, tutte le variabili conosciute continuano 
ad essere normalmente accessibili, a confer- 
ma dell’uso di scope dinamico in REXX. Se 
si vuole strutturare e garantire un corretto 
funzionamento di una routine in tutte le cir- 
costanze, si può fare uso dell'istruzione 
PROCEDURE che utilizzando un ambiente 
locale di variabili ci permette di proteggere 
sia la routine stessa sia la procedura chia- 
mante II' uno dall'altro) da possibili cambia- 
menti di variabili non desiderati; in ogni ca- 


Quando ci sene molte alternative... è il 
memento della SELECT 

L'istruzione SELECT viene usata per eseguire una tra più sequenze di istruzioni in ma- 
niera condizionata. La sintassi dell'istruzione SELECT è la seguente; 

SELECT : whenlist IOTHERWISEI:! linstructionlistll END: 

dove per whenlist si intende uno o più dei seguenti costrutti: 

WHEN expression l;l THEN 1,1 instruction 

e per mstructionlist una qualsiasi sequenza di istruzioni. 

L'esecuzione di un'istruzione SELECT avviene nel seguente modo; vengono valutate 
a turno ciascuna espressione associata ad un WHEN: se il risultato è '1' si esegue 
l'istruzione associata al THEN, che può anche essere un'istruzione complessa come un 
!F, un DO o una SELECT stessa, e quindi il controllo passa direttamente all' f NO che 
conclude l’istruzione SELECT: se invece il risultato è '0' il controllo passa alla successiva 
clausola WHEN, infine, se nessuna espressione che segue WHEN risulta essere uguale 
ad '1 il controllo passa, se è presente, alla lista di istruzioni che seguono OTHERWISE. 


re da essa restituito tutt'altro che strin- 
gente... era sufficiente infatti premere 
un qualsiasi tasto che non fosse lo « 0 » 


per riprovare a selezionare nuovamente 
il formato desiderato per la preparazio- 
ne del dischetto, Questa volta vogliamo 


so, l'opzione EXPOSE dell'istruzione PRO- 
CEDURE permette sempre di poter ugual- 
mente usare una lista selezionata di variabili 
che potrebbero servirci nel corpo della routi- 
ne. 

Vediamo adesso due variabili «speciali» in 
stretta relazione con l'istruzione CALL: RE- 
SULT e SIGL 

Quando il controllo raggiunge l'inizio di 
una routine interna, il numero 
di linea del programma dove si 
trova l'istruzione CALL che ha 
generato la chiamata della rou- 
tine viene assegnato alla varia- 
bile «speciale» SIGL, questo 
valore può essere utile per 
eventuali debugging perché ci 
permette di individuare banal- 
mente il punto in cui è stata 
effettuata la chiamata alla rou- 
tine; attenzione però perché 
SIGL è una variabile presente 
nello Spazio delle variabili del 
chiamante quindi, se si usa 
l'istruzione PROCEDURE e si 
vuole fare uso della variabile 
SIGL bisogna ricordarsi di ren- 
derla visibile all’interno della routine specifi- 
cando l'opzione EXPOSE SIGL. 

Come abbiamo già detto, se durante 
l'esecuzione della subroutme si esegue 
l'istruzione RETURN, il controllo viene ripre- 
so nel punto in cui è stata invocata la CALL, 
se con l'istruzione RETURN è stata anche 
specificata una strìnga, allora la variabile 
«speciale» RESULT assumerà il valore di 
quella espressione, in caso contrario risul- 
terà non inizializzata. 

Nel corpo di routine interne, ci possono 
essere chiamate ad altre routine Interne e 


quindi, anche in REXX, si può far uso di 
quell'elegantissimo strumento di program- 
mazione che si chiama ricorsione. Prenden- 
do spunto da un esempio assolutamente ori- 
ginale! per delineare la ricorsione, il calcolo 
del fattoriale di un numero, vediamo qualche 
linea di codice che risolve il problema utiliz- 
zando la variabile RESULT è l'istruzione 
PROCEDURE: T 


M. F. Cowlmshaw. nella definizione del lin- 
guaggio REXX. ha imposto che ogni imple- 
mentazione del REXX supporti almeno 100 
chiamate annidate e che per ogni istruzione 
CALL ci possano essere almeno fino a 10 
espressioni come argomenti: nel caso speci- 
fico l'interprete per OS/2 supporta fino ad un 
massimo di 20 argomenti per chiamata di 
procedura e, per quanto riguarda le chiamate 
annidate, non abbiamo trovato un riferimento 
specifico ma. con semplici prove, si può ve- 
dere come il programma per il calcolo del fat- 
toriale funzioni solo per x minore di 100. 


• Calcolo del fattoriale di un numero x •/ 


Y x'I è uguale a ' RESULT 


RETURN 1 

CALL Fattoriale i - 
RETURN RESULT*! 
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Due funzioni interne CENTER e C2D 


In REXX si può praticamente dire che tutto è simbolico e tutto viene rappresentato 
per mezzo di stringhe quindi, cosa vi aspettate che facciano principalmente le funzioni 
predefinlte del REXX? Manipolare caratteri e stringhe di caratteri! Infatti, tranne alcune 
funzioni per la conversione e per la restituzioni di particolari informazioni, la maggior par- 
te delle funzioni interne del REXX serve per lavorare e modificare caratteri e stringhe di 
caratteri Una tra queste e la CENTER funzione che permette di «centrare» una stringa 
di caratteri La sintassi della funzione CENTER è la seguente 

CENTER ( string. lenght! patii) 

dove II parametro lenght deve essere zero od un numero positivo e, per default, pad è 
il carattere blank 

In definitiva la funzione CENTER centra la stringa di caratteri sr ring all'interno di un'al- 
tra della dimensione specificata da lenght, con eventualmente raggiunta di uno o piu ca- 
ratteri pati per raggiungere la dimensione desiderata Se la stringa di caratteri è di di- 
mensioni superiori a lenght, verrà troncata da tutti e due i lati in modo tale che possa 
rientrare nella dimensione specificata, inoltre se si deve eliminare od aggiungere un nu- 
mero dispari di caratteri, la parte destra della stringa perderà o guadagnerà un carattere 
in più rispetto a quella sinistra Qualche esempio sicuramente vale più di mille parole: 

CENTER! qwerty, 101 == ' qwerty ’ 

CENTER! qwerty, 9. '•')==' 'qwerty’*' 

CENTER! 'Viva il sistema operativo OS/2", 20 I == 'il sistema operativo' 

Infine una simpatica curiosità su CENTER, questa funzione puO essere chiamata sia 
CENTRE sia CENTER per evitate errori a causa del differente modo di dire «centro» nel 
mondo britannico e in quello americano 

La seconda funzione che abbiamo introdotto con le ultime modifiche al nostro pro- 
gramma e la C2D, acronimo per characterto decimai. La sintassi di questa funzione è la 
seguente 

C2DI stringi, ni) 

dove n, se specificato, indica che la stringa deve essere considerata come un numero 
con segno di n caratteri. 

La funzione C2D restituisce il valore decimale della rappresentazione binaria della 
stringa; se il risultato non può essere espresso come un numero in tutto e per tutto, an- 
che magari a causa del fatto che il risultato ha più cifre di quelle permesse dall'imposta- 
zione corrente espressa tramite l’istruzione NUMERIC DIGIT, viene restituito un errore. 
Inoltre string può anche essere la stringa nulla, nel qual caso viene restituito 0. Qualche 
esempio, anche *n questo caso, può sicuramente chiarire il suo uso: 

C2DC08M = 8 

C2DI'9FBFt'x) = 

654321 

C2D('91'x. 1) = 

-111 

C2DC91 "x. 21 = 

145 

Nel caso in cui n 
B specificato, se il 
bit piu significativo, 
cioè quello più a si- 
nistra. è zero, allora 
il numero risulta po- 

numero viene consi- 
derato negativo nel- 
la rappresentazione 
a complemento a 



invece costringere l'utente a digitare 
solo uno dei due tasti Invìo od Escape 
per identificare l'azione desiderata. Per 
realizzare tale obiettivo necessitiamo 
quanto meno dell'identificazione del co- 
dice ASCII corrispondente al tasto pre- 
muto, cosa che possiamo rapidamente 
ottenere utilizzando (riga 189) la funzio- 
ne di conversione C2D, per una cono- 
scenza più approfondita della quale vi ri- 
mandiamo all'apposito riquadro. A se- 
conda del valore da essa fornitoci siamo 
infine in grado (righe 192 e 195) di resti- 
tuire alla procedura chiamante un ade- 
guato valore di ritorno. 

Un'altra finezza estetica e l'uscita 
dal programma 

Rimandando in esecuzione la versio- 
ne precedente della nostra utility, ci ac- 
corgiamo di un'altra piccola stonatura: 
subito dopo che l'utente ha selezionato 
la modalità di formattazione desiderata, 
se la scelta è formalmente corretta, l'in- 
terprete dei comandi visualizza, sul no- 
stro video il suo prompt ed anche il co- 
mando passatogli dall'utility stessa. 
Non è certo bello da vedersi! Come eli- 
minare quest'inconveniente? In parte è 
facile basta impartire, prima della pulizia 
iniziale dello schermo il comando echo 
off alla shell di sistema; tuttavia il 
prompt rimane visualizzato Un piccolo 
trucchetto ci viene in aiuto., impartia- 
mo al processore anche il comando 
prompt $ che ci consente di impostare 
Il prompt della sessione a nullo. E evi- 
dente però che, in tutti i numerosi casi 
nei quali desideriamo che il programma 
termini la sua attività dobbiamo ripristi- 
nare la situazione normale, riabilitando 
tanto l'echo quanto il prompt di default, 
Per uniformità, a questo punto definia- 
mo (righe 206 213) anche una subrouti- 
ne per la terminazione del programma 
che effettuate le predette operazioni e 
ripulito il video determini il ritorno all'in- 
tèrprete dei comandi e, m tutto il sor- 
gente, sostituiamo all'uscita diretta 
dall'utility il richiamo di questa parte di 
codice. 


Anticipazioni 

Anche questa volta siamo giunti ad 
esaurire lo spazio destinatoci Ma non 
vi abbandoniamo qui! Nei prossimi arti- 
coli torneremo sulla gestione degli er- 
rori e cominceremo a parlare di quella 
dei file. MS 


Giuseppe Cesarono è raggiungibile su MC-link alla 
v Internet alTindintio 

imi i /w<'M i Michele d Gaetano e raggimi 
gèrle su MC-htn Mi tùS6 e tramite In- 

ternet .iir,ndir..-.\> rni aaSBEBga 
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& Reel Magic: 
il Cinema Interattivo 
sul tuo PC 

SHS Multimedia 

Via Rodi, 9 - 25124 Brescia - Tel. 030-2426777 (r.a.) - Fax 030-2426778 



OPTIYISION 

MPEG-l ENCODER 

La soluzione professionale 
per creare il Video Interattivo 




COPIARE SOFTWARE 
E' UN DELITTO. 

AIUTACI A COMBATTERE 
LA PIRATERIA! 

CHI COPIA I PROGRAMMI SOFTWARE NON 
SOLO VIOLA LA LEGGE, COMMETTE UN CRIMINE 
CONTRO l'INDUSTRIA DEL SOFTWARE, SOTTRAENDO 
RISORSE ALLA RICERCA E PREGIUDICANDO L'EVOLUZIONE 
DEL SETTORE. NON DIMENTICARLO, CHI COPIA DANNEGGIA ANCHE TE! 


Tipologia di pirateria: 

Copia ad uso interno 
Omaggio su PC in vendita 
Annuncio economico 
Catalogo postale 
Acquisto prodotto 
Altro 

Soggetto della segnalazione: 

Società o privato 
Indirizzo 
Tel. / 

Si tratta di: 

□ studio professionale 

□ grande utente 

□ rivendita per corrispondenza 


Dettagli/commenti 


Data 


Cap 


Città 


Altro 


□ utente □ bulletin board System (bbs) 

□ rivenditore □ grande magazzino 

□ produttore hardware (Oem) □ software house 


Informazione sui programmi copiati: 

Nome Per sistemi operativi 


Rete/Locale 


N. Copie 


Autore della segnalazione: 


Ritaglia e spedisci via fax aito 02/5501 7806 
oppure in busta chiusa a BSA. 
via Archimede IO, 20129 Milano 


E’ un'iniziativa Aldus, Autodesk, Central Point Software. Lotus Development. Microsoft. Symantec, The Santa Cruz Operation, WordPerfect. 


MATHEMATICA 


MathSource su CD 


Dopo circa un anno dal primo articolo, torniamo a parlare di MathSource. in occasione 
dell'uscita dell’intera banca dati (aggiornata all'aprile 1994) su un unico CD 
multipiattaforma. Sono riuscito a procurami una delle prime copie disponibili in Italia e 
ve lo presento volentieri. L’uso del CD e la possibilità per tutti gli utenti MC-link di 
connettersi su Internet, permettono a tutti coloro che usano attivamente Mathematica 
di disporre agevolmente di tutto il materiale shareware raccolto dalla Wolfram 


Cosa c’è sul CD 

Una delle caratteristiche che stanno alla base del successo di 
Mathematica è senza dubbio la sua indipendenza dalle varie 
architetture e piattaforme. L'edizione su CD non fa eccezione 
a questa regola e in un unico supporto contiene sia una parti- 
zione nativa Macintosh HFS una partizione ISO-9660 che usa 
il Rock Ridge Interchange Protocols. Questo significa che il 
disco può essere usato su Macintosh, Next, Windows, e sulle 
varie workstation Unix su cui gira Mathematica. Ovviamente 
su particolari sistemi (MS-DOS) i vincoli sui nomi dei file (8 
caratteri maiuscoli + l’estensione) non semplificano la vita. È 
da notare che, comunque, entrambe le partizioni contengono 
l'intera banca dati. 

Nel seguito farò riferimento alla struttura della partizione Ma- 
cintosh. I nomi dei file sono quelli troncati per il Macintosh, i 
numeri sono gli stessi per tutte le piattaforme e costituiscono 
il vero riferimento. 

La finestra principale, come compare appena inserito il disco, 
è quella visibile nella figura di questa pagina. 

I due file README danno sia in versione Notebook che in 
versione text le principali informazioni sul disco e sul suo con- 
tenuto. 


Nel seguito vediamo una per una le varie parti del CD commen- 
tando i cinque folder di secondo livello e il materiale più interes- 
sante e infine ricordiamo i vari modi per connettersi a Math- 
Source (chi non possiede il CD può prelevare solo le cose che 
gli interessano, gli altri possono tenere aggiornata la raccolta). 

Folder Applications 

Questa cartella contiene le seguenti sottocartelle, ognuna de- 
dicata ad un'area di possibili applicazioni di Mathematica : 

Ascronomy, Audio, Chemistry, Complexity , Com- 
puterScience» DataTables, EconomicsFinance, 
Education, Engineering, Geography, Graphics, 
LifeScience, Mater ialScience, Mathematica, 
other, Physics . Facciamo qualche esempio 

Astronomy 

0206-132; A Planetarium 

Package : P lanetari um . ma 

È un Notebook che contiene la documentazione e gli esem- 
pi di funzionamento del package Planetarium. m. Il packa- 
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1 975) è stato ristampato tre volte su «Le Scienze Quaderni» 
(nn. 14, 60 e 67); l'articolo "La Casualità in Aritmetica" («Le 
Scienze» n. 24t, sett. 1988) è stato ristampato su «Le 
Scienze Quaderni» n. 60. 

ComputerScience 

0202-712; Public-Key Cryptology : , . . 

0204-130; RSA Public-Key Encryp:... 

Due Notebook con annessi commenti sul metodi RSA di co- 
difica con chiave pubblica. 


ge include più di 2500 stelle insieme ai programmi per determi- 
nare la position of tutti i pianeti, il sole , la luna e qualche aste- 
roide. Le figure 2 e 3 (©Terry Robb, 1994) mostrano due dei 
principali output del programma: Pianetchart [year] e 
starchart [regioni . Il package non è ancora pronto e verrà 
distribuito tra breve. Per maggiori informazioni rivolgersi all’au- 
tore all'indirizzo internet tdr@vaxc.cc.monash.edu.au 


0205-456; Context-Free GranimarsrCoiìtextFree- 
Gr amata r .ma 

Un Notebook ancora incompleto sull’analisi di grammatiche 
libere. 

Education 

Calculus: 0206-266; Visualizing thè Brach:... 


Audio 

0205-489; Touch Tones :TouchTone.ma 

È un Notebook che permette di generare le tonalità caratte- 
ristiche dei numeri telefonici composti per via elettronica (ora 
in uso anche in Italia). 


Un pacchetto per creare le animazione di una sfera che di- 
scende lungo un piano inclinato di forma assegnata. Permet- 
te di studiare il problema della Brachistocrona ovvero della 
curva che permette la discesa più veloce. 

Other : 0204-309; Polar Graphing :PolarGraphing- 
Tutorial.ma 


Complexity 

0206-019; The Limita of Mathesna:... 

È una collezione di Notebook, Packages e articoli in forma 
PostScript che illustrano la teoria della casualità matematica 
dì Gregory Chaitin. La teoria di Chaitin, estremamente inte- 
ressante ma decisamente complicata è stata più volte tratta- 
ta in modo divulgativo su «Le Scienze». L’articolo “Casualità 
e Dimostrazione Matematica" («Le Scienze» n. 85. sett. 


Un ampio tutorial sulla grafica delle funzioni polari, consiglia- 
to a tutti gli appassionati di disegni bellini. 

Engineering 

El<=cc rical : Signals : Q202-24Q; Signal Proces- 
sing Pac: . . . 

Un completissimo pacchetto didattico sulla teoria dei segnali. 
Contiene numerose funzioni per il trattamento dei segnali sia in 
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forma analogica che digitale, per il progetto e l'analisi di filtri, etc. 
Usato per la didattica in molte facoltà di Ingegneria americane. 

Graphics 

2D : 0205-445; Spirograph: Spirograph . ma 

Una funzione che permette di simulare il funzionamento dello 
spirograto (quello strumentio di disegno o di gioco consisten- 
te in due ruote dentate che vengono fatte ruotare con una 
matita generando un insieme di curve regolari, vedi figura 4 

20:0205-490; Generating thè Koch S:KochSnow- 
flake.m 

Una funzione che permette di disegnare ii fiocco di neve di 
Koch: un frattale ottenuto a partire dall'esagono sostituendo 
ripetutamente ogni lato con quattro segmenti, vedi figura 5 

Animation : 0205-478; Water Drop Movie: Water- 
Drop .ma 

Animazione tridimensionale delle onde provocate dalla cadu- 
ta di una goccia nell'acqua 

LifeScience 

0202-183; Lyon Cochlear Model :Cochlea .ma 

Un rapporto tecnico che descrive un modello della Coclea 
sviluppato by Richard Lyon. Un lavoro teorico sull'orecchio 
umano che, nelle intenzioni dell'autore dovrebbe aiutare lo 
sviluppo di programmi per la generazione e la comprensione 
del linguaggio parlato. Uno dei primi esempi di Notebook 
usato per costrure un completo rapporto scientifico. 


Mathematics 

Applied: 0204-668; Finite Element Analys:READ- 
ME.txt 

Pure: 020 5-096; Hyperbolic : . . . 

Un insieme di notebook e package sulla geometria iperbolica 
(un tipo di geometria non euclidea dove per un punto ad una 
retta passano infinite parallele). 

Physics 

0202-194; Generating Feynman Gr:... 

0202-385; FeynCalc 1.0; A Packa:... 

Due raccolte di programmi e file PostScript sui grafi e il 
calcolo di Feynman. I fisici sanno di cosa sto parlando, per 
gli altri (me compreso) è inutile perderci tempo. 

0206-109; Physical Pendulum in : Pendulum . README 
Una collezione di file che risolve il pendolo fisico non smorza- 
to con la formulazione Hamiltoniana. È interessante il fatto 
che vengono usati programmi C connessi attraverso Math- 
Lìnk. 

Folder Enhancements 

Sottocartelle: Algebraic, DiscreteMath, FrontEnd, 
Geometry, Graphics, Interfacing, Language, Linea- 
rAlgebra, MathFunctions, MathLink, NumberTheory, 
Numerical, Other, Sound, Statistics, System 

Molto del contenuto si trova anche nel folder Packages della 
distribuzione di Mathematica. Evidentemente il materiale mi- 
gliore dopo un periodi di rodaggio su MathSource viene tra- 
sferito anche nel pacchetto base di Mathematica. Non parlerò 
di questo tipo di materiale la cui descrizione si trova anche 
nella guida ai package standard. 

Interfacing 

DOS :... 

Emacs : . . . 

Fortran: . . . 

Mac : . . . 

NeXT : . . . 

Other: 0205-25 4; C, FORTRAN77, Maple:... 

Matlab: . . . 

TeX : . . . 

WordPerfect: . . . 

Intercali : 00- Index 

Materiale vario sugli interfacciamenti di Mathematica con altri 
linguaggi e sistemi 
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Graphics: 02 06-4 79; Live; Evaluation Copy:... 

Live è un programma di visualizzazione grafica stand-alone 
collegabile con Mathematica che ne velocizza il rendering bi- 
e tri-dimensionale. Nel CD ci sono vari demo funzionanti su 
varie piattaforme. 

MathLink 

MathLink è il linguaggio di comunicazione con cui il Kernel di 
Mathematica comunica con il resto del modo (in primis con il 
Front-End), è comunque un protocollo di comunicazione 
stand-alone ed esistono esempi di comunicazione tra 2 appli- 
cazioni qualsiasi attraverso MathLink. 

System 

Contiene una serie di Notebook e Package che mostrano co- 
me risolvere particolari situazioni. Alcuni esempi sono l’uso di 
file dati in binario (0203-308;Binary Data File Oper), 
energiche ripuliture della memoria (0203-195, -Clearing 
Memory Durin, 0204-310 ;CleanSlate Package), eoe. 
Alcuni di questi programmi non sono facilmente portabili da 
una piattaforma all'altra. Altri non sono completamente sicuri 
(e in questi casi l'utente è avvisato di usarli a suo rischio e 
pericolo). 

Folder General 

Sottocartelle: Administrative, Archives, Demos, 
Information, MathReader, MathSource, Systems, 


Tips, Tutorials, Utilities 
Administrative 

0203-083; Mathematica Registrati RegForm.txt 
0203-533; Mathematica Password iPassword.txt 

Il modulo per la registrazione delle copie legali di Mathemati- 
ca e alcune informazioni sul trattamento delle password in 
ambiente Unix. 

Archives 

Alcuni file obsoleti come la corrispondenza su Mathematica 
dall'89 in poi e i dati tecnici delle versioni 2.0 e 2.1 (della serie 
non si butta via niente che poi potrebbe servire) 

MathReader 

Contiene la applicazione FreeSoftware MathReader che per- 
mette di leggere i notebook di Mathematica senza poterli ese- 
guire ne modificare. 

Tips 

Una cartella di suggerimenti vari. Ad esempio 
0202-004; Memory Considerations : . . . 

0202- 981; Evaluating Powers of :MinusQne.txt 

0203- 016; Printing Graphs With 
:MultiFonts .txt 


Mathematica su PowerPC: Aggiornamento 


Sono ormai svariati mesi che uso la versione commerciale di 
Mathematica sia su un 7100/66AV con cache da 256Kb che su un 
Quadra 800 con scheda PDS (66 MHz con cache da 1 Mb). Non 
posso che confermare le prime impressioni, Mathematica su 
PowerPC è un prodotto maturo, praticamente privo di bachi, estre- 
mamente adatto ad un uso professionale. Una notevole sorpresa è 
stata la performance con la scheda PDS. se si dispone di un Macin- 
tosh con 69040 a 33 MHz (Quadra 650, 800 o 950) si ottiene, con 
una spesa di poco superiore ai milione, la stessa performance di 
un 710Q/66AV con cache da 256Kb nonostante la architettura non 
sia stata specificamente disegnata per il nuovo processore. L'artefi- 
ce del miracolo è la mostruosa cache di secondo livello (1 Mb) che 
per i programmi che fanno uso intensivo della CPU come Mathema- 
tica permette di tenere gran parte della elaborazione sulla scheda. 
La versione commerciale è stata molto migliorata rispetto alla beta 
per quanto riguarda la velocità di accesso ai file. 

Se avete abbastanza spazio su disco e poca memoria usate la 
memoria virtuale (anche solo i megabyte più di quella reate). tl si- 
stema del PowerPC usa lo spazio su disco occupato dal codice del- 
le applicazioni native (che è sempre read-only) come area di pagi- 
nazione per il codice stesso. Per Mathematica questo significa un ri- 
sparmio di circa 5 megabyte tondi tondi che con i tempi che corrono 
tanno sempre comodo. Come si vede dai dati sotto riportati il so- 
vraccarico dovuto alla memoria virtuale è trascurabile per I calcoli 
che impegnano soprattutto la CPU. 

Ecco i benchmark aggiornati insieme ad alcuni dati di riferimento, 
Il terzo ciclo di prova consiste nel calcolo ad alta precisione (200 ci- 
fre decimali) dei pesi e dei nodi di 12 formule di integrazione, è un 
conto molto impegnativo (circa un’ora sul Quadra 800) che mi era 
servito in passato che si presta bène a misurarne la performance 


con un carico computazionale che coinvolge essenzialmente la 
CPU. 


Macchina 

1 ciclo 

Il ciclo 

III ciclo 

Quadra 800 
68040 33 MHz 

71.26 

54.05 

3847 

Quadra 800 + PDS 
66 MHz. 1 MB cache 

15.26 

11.83 

854 

Quadra 800 +PDS 
66 MHz, 1 MB cache 
Virtual Memory 

24.13 

11.95 

865 

Power 7100 
6$ MHz, 256K cache 

15.21 

11.93 

862 

Power 7100 
66 MHz. 256K cache 
Virtual Memory 

25.03 

12.48 

884 

486/0x2 66 MHz 
16 Mbyte RAM 

36.86 

27.74 




l tempi in secondi) 
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Contiene molti Notebooks introduttivi alle varie applicazioni di 
Mathematica (ottimo punto di partenza per « neofiti) nonché- 
tutti i rapporti interni della Wolfram in forma .ps (se avete 
una stampante PostScript e una decina dì chili di carta stam- 
pateli che ne vale la pena). 


Chaitin-1993: . . . 

Nel libro "Algorithmic Information Theory", G.J. Chaitin, mo- 
stra come ha costruito una equazione lunga un megabyte 
che prova alcune affermazioni sulla casualità in aritmetica. Il 
libro contiene solo alcune pagine di questa equazione mo- 
struosa e non è presente il software usato per costruirla. Il 
programma è ora stato riscritto in Mathematica ed è presente 
in questo folder in versione integrale. Molti file sono gli stessi 
presenti anche nel folder sulle limitazioni della matematica 
segnalato in precedenza. 

Vvedensky-199 3 : . . . 

Il testo "Partial Differential Equations with Mathematica" di Di- 
mitri Vvedensky tratta della risoluzione delle Equazioni Diffe- 
renziali a Derivate Parziali. In questo folder sono presenti 
esempi programmi ed esercizi sull'argomento. 

Periodicals 

Contiene il testo e i supplementi elettronici delle principali rivi- 
ste che trattano di Mathematica : 

MathUser, MathematicalnEducation, TheMathema- 
ticaJournal 

Come ci si procura MathSource 

Il CD è venduto direttemante dalla Wolfram per 45$ e distri- 
buito in Italia dalla AIS (FAX 02-26410744) per circa 100.000. 
Lire. Vi sono poi altri quattro modi per l'accesso a MathSour- 
ce. 


Folder Listings 

Questo folder contiene i riferimenti necessari a navigare nel 
CD. 

I temLoeat ions 

contiene le corrispondenze numero - path (è essenziale per 
trovare un (ile se ne conosciamo solo il numero) 

Listing.ma è un enorme file di Mathematica che contiene il 
contenuto annotato dell'intero CD. Siccome il file è troppo 
grosso per la maggior parte delle installazioni ne viene data 
sia la versione text only (utilissima per cercare tutte le occor- 
renze di una parola chiave) che la versione Mathematica divi- 
sa in 5 parti. 

Pubiications 

Sottocartelle: Announcements , Bibliography, Book- 
Supplements, Documentation , Other, Periodicals 

BookSupplements 

Contiene i supplementi elettronici di molti libri su Mathematica 
o che hanno usato Mathematica come strumento didattico o 
come linguaggi di programmazione. Tra questi ultimi voglio 
segnalare 


Collegamento via E-Mail 

L'indirizzo è imathsourcee'wri . comt basta mandare il 
messaggio 

Help intro 

e aspettare la risposta con le istruzioni per l'uso. 

Collegamento via Internet-FTP 

L'indirizzo simbolico di Internet è: mathsource.wri.com. I 
gruppi sono distribuiti nei directory della macchina ospite in 
base agli argomenti. Per chi conosce già il numero di quello 
Che cerca conviene esplorare il directory /pub/Numbere- 
ditems . La corrispondenza tra numeri e directory è nei file 
/pub/maplist e /pub/ltemLocations. 

Collegamento Telefonico 

Il numero telefonico è 001-217-398-1898, modalità di 
collegamento: 8bit, No parity, 1 stop bit, (8N1). 

Gopher 

L'indirizzo è imatnsourcepwn . eoa (port=70). 

KB 

Francesco Romani è raggiungibile tramite Internet aliindìriuo romanici unipi.it 
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Liste di tutti i generi 

La Finestra di Dialogo, è il principale strumento di interazione tra l'utente e tutte le 
applicazioni Windows. È quindi naturale che anche i suoi componenti, come le Caselle 
di Testo, i Pulsanti di Opzione, le Liste semplici, le Liste combinate, ecc., il cui 
funzionamento è tra l'altro assolutamente intuitivo, siano noti a chiunque sappia usare, 
anche in modo elementare, Windows. Inoltre da una parte queste modalità operative, 
comuni a tutti gli applicativi, facilitano enormemente all'utente l'approccio verso i 
nuovi prodotti, dall’altra gli applicativi più evoluti, in cui sia possibile realizzare 
interfacce personalizzate, permettono di costruire e quindi di sfruttare proprio questi 
stessi elementi. Lo scopo dell'articolo è quello di approfondire l'argomento Liste, che 
sono una delle componenti più importanti e significative nelle Finestre di Dialogo, 
vedendo non tanto come si usano quanto come si costruiscono, con i prodotti che ne 
permettono la personalizzazione. Con l'occasione studieremo anche alcune 
problematiche connesse ad un loro uso generalizzato 

di Francesco Petroni 


Liste corte e liste lunghe, 
liste fisse e liste dinamiche 

Una Finestra dì Dialogo molto cono- 
sciuta è quella che si richiama quando 
si voglia scegliere, in qualsiasi applicati- 
vo Windows, un carattere (fig.1). Con- 
tiene tre Combo Box, delle liste scorre- 
voli nelle quali si può scegliere il font 
desiderato, tra quelli disponibili nel si- 
stema, oppure se ne può scrivere il no- 
me, l'attributo desiderato oppure anco- 
ra la dimensione. 

Ad esempio nella lista non è presen- 
te la dimensione 13. Se si vuole proprio 
questa misura occorre scriverla nella ca- 
sella di testo in cima alla lista, 

Combo sta per «combinata». La 
Combo Box é infatti la combinazione tra 
una casella di testo in cui si scrive a ma- 
no e una lista semplice in cui si sceglie. 
In altre parole in una Combo Box si può 
scegliere l'elemento tra quelli proposti 
oppure si può digitare, se non c’è nella 
lista. 

Gli oggetti Windows (in termine tec- 
nico si chiamano Controlli) che lavorano 
su liste sono almeno quattro. La termi- 
nologia che li definisce è varia in quanto 
i vari prodotti usano nomi differenti, ul- 
teriormente differenziati dal fatto che si 
usano spesso i nomi in inglese. 

Per categorizzare usiamo la termino- 
logia proposta da Excel 5.0 in italiano: 

- Casella di riepilogo: elenco di strin- 
ghe di testo di cui se ne possono sele- 
zionare una o più di una; 

- Casella a discesa: singola casella di 
testo non modificabile a cui è affianca- 
ta una freccia verso il basso che, se 


selezionata, mostra la lista delle strin- 
ghe; 

- Casella di riepilogo combinata: in 
più rispetto alla semplice c'è la possibi- 
lità di digitare nella casella di testo una 
stringa non presente nella lista; 

- Casella a discesa combinata: anche 
in questo caso il «plus» è dato dalla 
possibilità di digitare una stringa non 
presente nella lista. 

Quindi il fatto che la casella sia «a di- 
scesa» è un puro fatto estetico/operati- 
vo. Invece il fatto che la casella sia 
«combinata» è un fatto sostanziale in 
quanto viene permessa la digitazione di 
stringhe non presenti nella lista. 


Inoltre è chiaro che la facilità con cui 
si esegue la scelta di una stringa in una 
casella combinata dipende anche da al- 
tri fattori. Ad esempio dipende dalla lun- 
ghezza della lista: una cosa è scegliere 
tra dieci possibilità, una cosa è sceglie- 
re tra cinquecento, oppure dipende dal 
fatto che la lista sia o meno in ordine al- 
fabetico, oppure che gli elementi della 
lista siano semplici stringhe o combina- 
zioni di stringhe, ad esempio nome e 
cognome. 

Insomma anche il problema di sce- 
gliere un elemento in una lista presenta 
una serie di varianti operative, che dob- 
biamo esplorare: 
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Figura 2 - Lotus Dialog 
Editor - Caratteristiche 
della Usta 

In generate possiamo 
dire che qualsiasi pro- 
dotto che permetta la 
programmazione di og- 
getti Windows permei- 
le la definizione esatta 
del tipo di Lista. Qui 
vediamo il Dialog Box 
Editor delta Lotus che 
suggerisce le varianti ■ 
Usta Semplice, a cadu- 
ta, con scroll bar. ordt- 

quaicosa di più, e noi la 
vogliamo, occorre in- 
tervenire con un po' di 
programmazione 




Figura 3 - Visual Basic 
3.0 - Alimentazione di 
una Combo Box 
Una List Box, ovvero 
una Casella di Riepilo- 
go, ha un comenuro te- 
so Una Combo Box, ov- 
vero una Casella Com- 
binata. combina, appun- 
to, le funzioni di una li- 
sta. dalla quale sceglie- 
re. e una casella di le- 
sto. nella quale scrivere 
un dato non presente 
nella lista II problema 

sio esercizio, realizzato 
con Visual Basic 3 0. e 

aggiungere, a richiesta, 
l'elemento nuovo nella 
lista, e poi di salvarlo di- 
rettamente nel file, dato 
che la lista si appoggia 
su un file , 

noi la vogliamo, occorre in generale in- 
tervenire con la programmazione. 


- liste lunghe e liste corte; 

- liste fisse o liste cui si possono ag- 
giungere «al volo» elementi; 

- liste ordinate o liste non ordinate; 

- liste di stringhe complesse ottenu- 
te da manipolazione di stringhe sempli- 
ci; 

- liste il cui contenuto dipende al 
condizioni esterne. 

Non analizzeremo la possibilità di se- 
lezioni multiple, permesse ad esempio 
dal File Manager di Windows. 

In generale possiamo dire che qual- 
siasi prodotto che permetta la program- 
mazione di oggetti permette la defini- 
zione esatta del tipo di Lista (in figura 2 
vediamo una recente versione del Dia- 
log Box Editor della Lotus) ad esempio; 
semplice, a caduta, con scroll bar, ordi- 
nata ano- et v/ttnla nualnnea Hi niù 



Alimentazione di una Lista 

Cominciamo con un esercizio realiz- 
zato in Visual Basic, un po' meno «sce- 
mo» (l'esercizio) di quello che appare 
vedendo la relativa figura 3. Nella figura 
c'è un collage in cui si vedono la Form 
«Alimentazione Combo». una Message 
Box che avverte che la stringa digitata 
non è presente nella lista, e il listato re- 
lativo all'evento Lost Focus (che si veri- 
fica quando si esce dalla Combo). 

La Combo (identificata con CI) pre- 
senta una serie di città (supposte già 
caricate in sede di lancio dell'applicazio- 
ne. ad esempio in conseguenza 
dell'evento Form Load). Trattandosi di 


Figura 4 - Visual Basic 
3.0 ■ Lista pluricampo in 
risposta alla Combo- 


in allo, li 
di questa scelta viene 
generala una Lisia, in 
cui vengono assemblali 
piu campi, dei soli re- 
cord appartenenti a 
quella Sede Tulio qui 


À diflerer 


a dell't 


ri dati vengono poi ; 
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una Combo Box si può scegliere una 
città della lista oppure si può digitare, 
nella parte superiore della Combo, una 
nuova città. A questo punto occorre de- 
cidere se la nuova città digitata deve o 
meno entrare a far parte anche lei della 
Lista. A tale scopo viene visualizzata la 
Message Box, e in caso di risposta po- 
sitiva. viene eseguito il comando Addi- 
tene che è quello che aggiunge l'ele- 
mento alla lista. 

Nella Form vengono visualizzate altre 
tre caselle di testo, la TI. in cui viene vi- 
sualizzata la stringa digitata o scelta, la 
T2, di cui parleremo dopo, e la T3 che 
contiene in numero di elementi della li- 
sta (caratteristica ListCount del Control- 
lo Lista). 

Ebbene supponiamo di aver scritto 
nella Combo una città. Il programma 
confronta questa nuova stringa con tut- 
te le precedenti, in pratica eseguendo 
un ciclo da 1 al numero di elementi e 
posizionandosi cosi su ciascun elemen- 
to della lista (caratteristiche Listlndex 
per posizionarsi, Text per leggere) e 
confrontando il singolo elemento con la 
stringa digitata. Se la stringa già c’è, 
evenienza che accade anche quando si 
sceglie una città direttamente nella li- 
sta. non succede nulla. Viceversa se la 
stringa non c'è viene eseguita la Mes- 
sage Box e quindi inoltrata la richiesta 
all'utente. Se la risposta è positiva vie- 
ne eseguita la istruzione Additerà Una 
serie di considerazioni: 

- il fatto che la lista appaia in ordine 
alfabetico è una caratteristica della lista 
che può essere impostata all'Inizio, di- 
rettamente in fase di disegno della 
Form e su cui non è più necessario in- 
tervenire; 

- il programma non si occupa di me- 
morizzare la lista, È abbastanza sempli- 


ce per chi programma in VB inserire 
istruzioni per leggere la lista iniziale da 
un semplicissimo File Sequenziale e per 
riscriverla alla fine, in quanto potrebbe 
essere stata modificata; 

- gli oggetti T1.T2.T3 non servono a 
nulla. Servono in fase di test per vedere 
se la procedura sta funzionando a dove- 
re. Avendoli comunque inseriti possia- 


mo notare come sia possibile usare del- 
le espressioni del tipo: 

T2,Text=T1.Text 

che fanno riferimento direttamente alle 
caratteristiche degli oggetti, senza do- 
versi appoggiare su variabili o quant'al- 
tro. 

In definitiva anche quando si deve in- 
tervenire con programmi l'uso delle Li- 
ste è assolutamente facilitato. 



Liste lunghe 

Se la lista di stringhe da mostrare 
nella List Box o nella Combo Box è 
troppo lunga diventa piu difficile usarla. 
Una cosa è scegliere tra dieci elementi, 
una cosa è scegliere tra mille. Il proble- 
ma, detto più in generale, è quello di 
trovare dei sistemi per limitare la lista 
usando dei controlli che agiscano a 
monte. 

Come prima usiamo VB3 per realizza- 
re il nostro esercizietto, di cui vediamo 
il risultato in figura 4. che mostra una li- 
sta «multicampo» Il cui contenuto di- 
pende dalla scelta eseguita sulla Com- 
bo superiore. In figura 5 vediamo i listati 
relativi agli eventi principali e che com- 
mentiamo. 

I Dati sono in pratica costituiti da un 
file sequenziale, 8 campi e 307 record, 
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che viene tutto caricato in 8 vettori di 
307 elementi. Questo avviene al verifi- 
carsi dell'evento Form Load, ovvero 
all'inizio del programma. Immediata- 
mente prima viene caricata la Combo 
Box con una serie dì Item, che corri- 
spondono a 8 sedi, cui i dati fanno riferi- 
mento. 

È chiaro che una soluzione più com- 
pleta. ed elegante, dovrebbe prevedere 
una serie di implementazioni. Ad esem- 
pio la dinamicità della dimensione del fi- 
le dati, il caricamento automatico della 
Combo, con dati letti direttamente nel 
campo Sede, e cosi via. 

Volendo realizzare qualcosa di ele- 
gante comunque abbiamo definito una 
Function, la DS, alla quale si passa la 
data, memorizzata nel file dati nel for- 
mato AAAAMMGG, e che la restituisce 
nel formato GG/MM/AA. 

La Form, il cui titolo è DDDD, contie- 
ne una Combo, che mostra le otto sedi 
caricate al verificarsi dell'evento Sub 
Form Load, e una Lista, dotata di Serali 
Bar, che mostra i soli dati di quella se- 
de. 

Il caricamento della Lista è conse- 
guente all'evento Lost Focus della 
Combo, evento che corrisponde al mo- 
mento logico in cui si sta uscendo dalla 
Combo, La prima cosa è ripulire la Lista 


(List.Clearl poi, scorrendo i 307 dati, si 
individuano i record il cui campo SS cor- 
risponde alla sede scelta (IF 
S$(k)=Combo1.Text..). Vengono com- 
posti in un'unica stringa i campi dei re- 


cord che soddisfano la condizione e la 
stringa viene sottoposta ad un'istruzio- 
ne Additem. 

Abbiamo fino ad ora già visto le nu- 
merose istruzioni con le quali gli ele- 
menti delle liste vengono caricati, con- 
tati, cancellati, usati, individuati tramite 
un indice numerico. Insomma tutto 
quello che serve per una loro corretta e 
produttiva gestione 

Nel caso dell'esercizio ora visto viene 
caricato in vettori l’elenco completo dei 
dati, mentre viene alimentata dinamica- 
mente la lista con i soli dati che interes- 
sano al momento, scartando gli altri. 

Una soluzione più generale, e sicura- 
mente piu elegante, è quella che consi- 
ste nel caricare, In altre parole nel leg- 
gere dall'archivio, solo i dati che soddi- 
sfano certe condizioni impostate a mon- 
te. ignorando quelli che non interessa- 
no. L’esercizio relativo è quello mostra- 
to in figura 6 e il cui listato più significa- 
tivo è in figura 7. 

L'archivio con i dati è sempre lo stes- 
so, ma immaginiamo che sia molto più 
lungo. Gli obiettivi che ci prefiggiamo 
sono sia quello di eseguire una ricerca 
più esatta, indicando non solo la SEDE, 
e stavolta le otto sedi sono individuate 
da una serie di otto OPTION BOX, ma 
anche l'iniziale del cognome, sia quella 
di eseguire un'interrogazione SQL che 
selezioni e legga soli i dati desiderati. 

Nella Form vediamo a sinistra 5 pul- 
santi, in gruppo e quindi mutuamente 
escusivt, nei quali si scelgono le iniziali, 
in alto le 8 option box, anche queste 
mutuamente esclusive, per loro natura. 
Immediatamente sotto una stringa, 
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Figura 9 - Access 20 - 
Una Scheda che lancia 

verso il quale viene ali- 
mentata la Lista 'a uso 
dei cinque pulsanti con 
i quali si scelgono le 
Iniziali che limitano la 
scelta dei cognomi, de- 
gli otto pulsanti di op- 
zione Isia i cinque che 

mutuamente esclusivi I 
Le due scelte operate 
vengono passate a due 
caselle di resto che a 
loro volta alimentano 
una Query Questa vie- 
ne rieseguita per ali- 
mentare, in una specie 
di circolo vizioso, li 




sulla 




Figura IO - MS Access 
20 - Macro e Procedure 
Il «momento logico •• che 
richiede l' utilizzo di Ma- 
cro e/o Procedure è 
Quello che consiste nel 
passaggio di dati da un 


scheda Per lare di’ Si 
utilizza t 'istruzione Macro 
fmpostaValore e la sì le- 
ga all'evento click sul 

complesso e il problema 
de I passaggio del valoie 
dell'option box che non 


pare una microprocedura 
legata all’evento modifi- 
ca della option box stes- 
sa Il rilancio della Query 
è legalo a! verificarsi 
dell'evento attivazione 
della Lista 


Figura ' I - Excel 5.0 - 
Alle prese con il Visual 
Basic for Application - 
Dati 

In questo ulteriore 
esperimento, del quale 
vi mostriamo tre figure, 
sfruttiamo alcune delle 
novità presenti in Excel 
5.0 a facenti riferimento 
al VBA. Visual Basic lor 
Application Qui vedia- 
mo il foglio Dati dai qua- 
le. usando un pulsante, 
si richiama una mini 
Dialog Box che chiede 
Sode, e nominativo 
Scolta la Sede viene 
eseguita una Macro che 
esegue un'estrazione di 
dati, limitandoli a quelli 
della sede impostata 






composta come output, che ripete le 
condizioni impostate su iniziali e sede. 
In basso la istruzione SQL, composta 
dal programma sulla base dei tre criteri 
impostati 

Ancora più in basso la lista risultato 
dell'esecuzione dell'istruzione SQL. 

Passando ad esaminare il listato lo 
troviamo oltremodo sintetico. 

Il Sub Form Load si occupa della sola 
apertura del file dBASE con i Dati. 

Poi esistono una serie di pulsanti 
GroupPush3Dx ognuno dei quali indivi- 
dua un range di iniziali, ad esempio da A 
compreso fino a D escluso, e quindi da 
A a C. 

Poi ancora esistono una serie di pul- 
santi Option3Dx ognuno dei quali indivi- 
dua la Sede. 

I valori delle due iniziali e della sede 
vanno a finire in tre Label, ed esatta- 
mente la L2, L4 e L6, che entrano nella 
grossa stringa che ripete le scelte ese- 
guite. 

Sia quando si pigia un pulsante che 
quando di sceglie un'opzione viene ese- 
guita la Sub Routine ESEGUI che fa una 
serie di cose in sequenza: 

- sistema la stringa di esplicitazione; 

- confeziona la stringa con il coman- 
do SQL: 

- la visualizza nella casellona di testo 
in mezzo alla Form: 

- esegue, come SnapShot. vista logi- 
ca non aggiornabile, l'istruzione SQL 
che agisce sul database DDDD (in prati- 
ca è il nome della subdirectóry in cui ri- 
siedono i file DBF coinvolti nell'istruzio- 
ne SQL): 

- pulisce la lista risultati: 

- riempie la lista con i dati ricavati 
dalla nuova selezione 

È evidente che l'aspetto più interes- 
sante di questo esercizio non è l'uso 
delle Liste quanto la facilità con la quale 
si può confezionare I' istruzione SQL, 
nei nostro caso molto semplice, ed ese- 
guirla. Altrettanto facile è riversare il ri- 
sultato dell 'SQL nella lista. Questa faci- 
lita ed immediatezza di uso fanno del 
Visual Basic 3.0 lo strumento più pro- 
duttivo per applicazione che facciano da 
Front End verso banche dati da consul- 
tare frequentemente (attenzione! solo 
consultare non aggiornare). 

Basta con la programmazione... 
per ora 

Visual Basic è un linguaggio di pro- 
grammazione, facile e divertente da 
usare, ma pur sempre un linguaggio. 
Ora vediamo qua e là, in altri prodotti, 
evoluti e per Windows, come siano af- 
frontabili le liste. 

Cominciamo con l'1 23 versione 5.0 
per Windows che dispone di una serie 
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di istruzioni Macro che vanno inserite in 
una Macro e che producono controlli 
Windows. Nella figura 8, anche questa 
è un collage, ne vediamo due; 

- la SCEGLI-UNO, che presenta una 
Box con una serie di pulsanti di opzio- 
ne. La sintassi dell’istruzione prevede 
l'indicazione della zona con le opzioni 
tra le quali scegliere, composta da tre ri- 
ghe. La prima con le etichette delle op- 
zioni. la seconda, con 0 e 1 (o ND) 1 per 
indicare la scelta di default e le scelte 
disabilitate, la terza con le istruzioni da 
eseguire se viene scelta quella opzione. 
La sintassi prevede anche l'indicazione 
della cella in cui viene riversata la rispo- 
sta. in pratica il numero progressivo del- 
la sede scelta. Prevede infine l'indica- 
zione del testo e del titolo che appaiono 
sulla Box. 

- la SCEGLI-ELEMENTO. che pre- 
senta una Box con una Lista scorrevole 
La sintassi prevede l'indicazione 
dell’elenco da mostrare nella lista <può 
al solito essere digitato direttamente 
nell’istruzione, oppure può far riferimen- 
to ad una zona del foglio, indicata con le 
sue coordinate, o con il suo nome se è 
stata battezzata). Serve poi la zona per il 
risultato. Anche in questo caso si pos- 
sono infine indicare testo e titolo che 
appaiono nella Box. 

Le otto sottoliste, una per Sede, so- 
no ottenute componendo le stringhe 
con Cognome e Nome, e ponendo in al- 
to a sinistra il nome della Sede. Questo 
sistema permette, al solito, il facile bat- 
tesimo della zona con la lista. 

In pratica eseguendo la macro appa- 
re la Box nella quale scegliere la Sede e 
poi subito dopo la Box con l'elenco del- 
le persone di quella sede. 

Altrettanto interessante è l’esperi- 
mento condotto con MS Access 2.0. 
Abbiamo in pratica realizzato lo stesso 
esercizio di prima, fatto con il Visual Ba- 
sic, questa volta, grazie alle sinergie tra 
Scheda e Query in Access 2.0, senza 
una riga dì programma (fig. 9), 

In Access la Lista o la Combo si dise- 
gnano sulla scheda. Poi ne vanno defini- 
te le caratteristiche, tra le quali la princi- 
pale è quella che specifica come la Li- 
sta venga alimentata. Le possibilità so- 
no tre. Alimentata direttamente a mano 
ed in questo caso si scrivono nella Box 
delle caratteristiche le varie stringhe 
corrispondenti alla varie opzioni. Ali- 
mentata da una Tabella o da una Query 
ed m tal caso va indicata la tabella o la 
query L'ultimo caso, più particolare, è 
quello in cui viene mostrata una lista di 
campi. Ci interessa la seconda moda- 
lità. 

La figura mostra «a galla» la scheda 
in cui ci sono i pulsanti per scegliere le 
iniziali, i pulsanti di opzione per sceglie- 


re la sede, tre caselle di testo di appog- 
gio, e la lista, a due colonne, che viene 
alimentata da una Query. 

In secondo piano vediamo la struttu- 
ra della Query in cui nella riga dei criteri 
sono stati piazzati dei riferimenti agli 
elementi della scheda. 

In pratica il criterio sul cognome pre- 
leva i valori delle caselle di testo DEBI e 
DEBF della Scheda chiamata SCHEDA 
e il valore della casella di testo DEBC, 
che contiene la città di sede. Queste tre 
caselle sono alimentate al variare dei 
pulsanti con le opzioni. 

Contrariamente a quanto annunciato 
occorre programmare (fig, 10). Con delle 
Macro eseguiamo una serie di istruzioni 
ImpostaValore con le quali trasferiamo i 
valori scelti sui pulsanti nelle caselle di 
testo di destinazione- Altra procedura 
necessaria è quella che serve per scodi- 
ficare i valori della Sede, che in questo 
caso corrisponde a valori numerici, in 


valori stringa (es. BARI corrisponde a I , 
nell’archivio c'è 1, nella Form c'è BARI). 

L’ultima procedura necessaria è quel- 
la che serve per rieseguire la Query al 
verificarsi dell’evento attivazione della 
Lista. In pratica, eseguite le scelte sui 
pulsanti, nel momento in cui si entra, ad 
esempio con il tasto TAB, nella lista, 
viene eseguita di nuovo la Query. 

Excel 5.0 e Visual Basic 
for Application 

Abbiamo visto un po’ di programma- 
zione in Visual Basic e qualche Lista co- 
struita con altri sistemi, Ora vediamo di 
affrontare il nostro problema, lista ali- 
mentata sulla base di un criterio, con 
Excel 5.0. 

In figura 1 1 vediamo in primo piano 
una piccola Box in cui si seleziona la Se- 
de e la lista conseguente, in cui appaio- 
no i cognomi delle persone di quella se- 
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Una delle caraneristiche 
più interessanti di Ap- 
proach 3 0, un DBMS 


contenuto della lista può 


re dall'archìvio, poi può 
dipendere da un filtro 
posto su un campo pre- 
cedente. Insomma 6 
possrbile. direttamente 
in fase di definizione 
delle caratteristiche del 
campo, impostare un 
meccanismo per realiz- 
zare il quale con altri 
prodotti abbiamo dovuto 
programmare qualche 


de. Ir» secondo piano il foglio 
vero e proprio in cui vediamo la 
tabella con i dati, sulla sinistra, 
e messa in ordine alfabetico. 

Sulla destra vediamo degli ele- 
menti che servono per realizza- 
re il sottoelenco. C'è l'elenco 
delle Sedi. 

Poi c’è il sottoelenco dei no- 
minativi di quella Sede, che vie- 
ne ottenuto dinamicamente con 
delle istruzioni di Database 
sfruttando una zona di Criteri 
che serve per selezionare il sot- 
toinsieme desiderato. 

Sempre nel foglio con i Datr, 
gli altri due sono quello con la 
Box e quello con le procedure, 
troviamo il pulsante «Cerca» 
che manda in esecuzione la macro prin- 
cipale. 

La figura seguente, la 12, mostra 
l'ambiente (si tratta di un particolare ti- 
po di foglio) in cui si definisce la Box 
che chiede la Sede e mostra i Cognomi 
conseguenti. L'ambiente nel quale si 
costruisce la Box è caratterizzato dalla 
vistosa griglia e dal pannello che mostra 
gli oggetti inseribili nella Box. Abbiamo 
utilizzato solo le Combo. 

In basso vediamo il pannellino trami- 
te il quale si definiscono i «rapporti» tra 
gli elementi della Box e il foglio con i 
dati. In particolare quale sia l'origine del- 
la Lista e dove va a finire il dato selezio- 
nato nella lista. 

È chiaro che nel nostro caso l'indica- 
zione dell’elenco delle Sedi è fissa. L'in- 
dicazione dell'elenco dei cognomi inve- 
ce è variabile, in quanto l'elenco vana, 
in contenuto ed in lunghezza, a seconda 
della Sede scelta. 

Per risolvere questo problema abbia- 
mo legato l'elenco dei cognomi ad un 



nome di Zona e abbiamo costruito una 
procedura, richiamata quando si attiva 
la lista nella Box, che riesegue l'estra- 
zione, sulla base del nuovo criterio, e 


che rinomina la zona in cui sono stati ri- 
versati i dati (il nome è Estratti). 

Il problema più complicato è, al solito 
con Excel, un problema di riferimenti 
che non sono assoluti ma variabili. La 
zona da rinominare si estende dalla pri- 
ma cella all'ultima cella estratta, rag- 
giunta con il comando Fine in Basso. Il 
tutto è un po’ troppo complesso in rela- 
zione alla semplicità del risultato da rag- 
giungere. 

In figura 1 3 vediamo il foglio con la 
relativa procedura. 

Ulteriori varianti 

Allora; le liste sono degli oggetti im- 
portantissimi nel rapporto tra utente ed 
applicazione. Ogni prodotto evoluto per- 
mette di crearne e di maneggiarne. 

Ogni tanto purtroppo occorre fare un 
ulteriore sforzo per adattare la lista alle 
proprie necessita, ad esempio quando 
occorra fare i conti con una lista troppo 
lunga. 

Nell'Approach 3.0, ultima versione 
dell'interessante DBMS della Lotus, è 
ovviamente possibile definire le Liste. 
Sono state introdotte una serie di no- 
vità. che intervengono al momento del- 
la definizione delle Liste, e che ne facili- 
tano l'uso, La prima è l'alimentazione 
diretta della lista, nel caso si stia usan- 
do un file già pieno di dati. Nel nostro 
caso avremmo dovuto dire alla Box di 
Approach di caricarsi la lista leggendosi 
i dati delle Sedi nell'archivio con i dati 

(fig. 14). 

La seconda, ben più interessante, 6 
quella che consente di legare il conte- 
nuto di una lista ad una condizione veri- 
ficatasi in un campo precedente. 
L'esempio è esattamente quello 
dell’elenco dei Cognomi relativo alle Se- 
di scelte nella Lista delle Sedi (fig. 15) 

In figura 1 6 il recentissimo Paradox 



io importantrs- 
i merfacoa tra 


anche nel Paradox S O 
per Windows, arrivato- 
ci pochi minuti prima di 
« andare in macchinar, 

facilmente. Guardate m 
questa Form come sia 
possibile dapprima 
scegliere una iniziale e 
poi, nella Usta dei dati 
riferiti a quella iniziate, 
scegliere l’individuo vo- 
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5.0. che abbiamo appena ricevuto in be- 
ta ed m inglese e che presentiamo in 
anteprima in altre pagine, che permette 
la costruzione di Form, contenenti liste 
condizionate. 

Tornando al Visual Basic, per termi- 
nare. vediamo un altro Control, è uno di 
quelli aggiuntivi, utilissimo per definire 
una Lista «intelligente». 

In figura 17 vediamo il risultato. La li- 
sta è una Struttura (il termine inglese è 
Outline) del tutto analoga a quella mo- 
strata dal File Manager di Windows 
quando si vedono Directory e sottostan- 
ti File. 

Noi abbiamo Sedi, primo livello, e Co- 
gnomi. secondo livello. Un doppio click 
sulla Sede (che mostra un segno più) e 
appaiono i Cognomi, un doppio click, 
ora che c'e un segno meno, e i Cogno- 
mi scompaiono. 

Inizialmente esistono solo le Sedi, 
ognuna con un segnetto più E poi via 
via si può esplodere la struttura per cer- 
care il dettaglio desiderato. 

Nella nostra applicazione supponia- 
mo di avere la lista delle sedi e dei co- 
gnomi già ordinata e di leggerla da un fi- 
le DBF 

È il programma di lettura del file che 
individua le Sede, gli attribuisce II primo 
livello (caratteristica Out.lndent=1) e in- 
dividua i cognomi e gli attribuisce il se- 
condo livello (fig. 18 ). 


Figura ! 7 - Visual Basic 
3.0 - Lisia in modalità 
Outline. 

In questo caso, con il 
I ool aggiuntivo Outline. 
la lista viene risolta in 
maniera brillantissima. 
In pratica, direttamente 
in fase di lettura vengo- 
no create delle catego- 
rie les Sede ■ Baro che 
costituiscono il primo li- 
vello della struttura. I 
dati normali invece co- 
stituiscono il secondo 
livello I comandi per 
gestire la struttura, ben 
nota a chi usa il File 
Manager di Windows, 
sono tanti Noi gestia- 
mo solo l'evento Click, 
con il quale si provoca 



Capito il meccanismo di assegnazio- 
ne dei livelto è facilissimo creare delle 
Strutture, anche a piu livelli. Ad esem- 
pio Sedi, Iniziali e Cognomi, se l'elenco 
fosse molto lungo. 

L'unico elenco gestito è il doppio 
click che verifica lo stato della riga. Se 
esplosa viene implosa e viceversa. 

Note; 

- se analizzate il programma di lettu- 
ra potete notare il doppio ciclo, quello 
esterno su tutti i record del file, e quello 


interno sulla sede rispetto alla quale il fi- 
le esterno è ordinato; 

- il funzionamento di un elenco strut- 
turato è assolutamente intuitivo. Forse 
è il piu semplice sistema di manipola- 
zione di un elenco finora inventato, 

- il Control Outline del Visual Basic 
3.0 dispone di numerose caratteristiche 
e metodi. È possibile, nel caso di strut- 
tura a più livelli, espandere tutto, collas- 
sare tutto Ovviamente nel caso si vo- 
gliano sfruttare tutte queste possibilità, 
perché i livelli sono tanti e perché 
l'elenco è lungo, conviene costruire una 
pulsantiera di supporto 

Altra variante, più esteriore, consiste 
nel poter usare più tipi di simboli, pro- 
prio come quelli a cui siamo più abituati. 

Conclusioni 

Le conclusioni che possiamo trarre è 
che le liste sono, giustamente, molto 
diffuse, facili e comode da usare. Spes- 
so costituiscono il modo più intuitivo ed 
immediato per vedere e per scegliere 
certi tipi di dati. 

Purtroppo pur essendo sempre ugua- 
li dal punto di vista di chi le usa, ogni 
prodotto che permetta di personalizzar- 
le, lo fa in un modo molto «personale», 
Addirittura alcuni tipi di lista, ad esem- 
pio quella che abbiamo chiamato «lista 
condizionata», in alcuni prodotti posso- 
no essere realizzati solo ricorrendo alla 
programmazione, in altri, i piu recenti, 
possono essere costruite ben più sem- 
plicemente definendone, tra le caratteri- 
stiche. la condizione. È probabile che la 
diffusione, in atto, dei linguaggi Visuali, 
in cui si disegna l'oggetto e se ne impo- 
stano le varie caratteristiche, provo- 
cherà un allineamento sia in termini di 
possibilità che in termini di modalità 
operative per definirle. 
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Tra farfalle e mappe geografiche 

Non so se a voi capita, ma a me, amici, conoscenti e parenti, sapendo che mi occupo 
di informatica, chiedono a volte la risoluzione di problematiche tra le più diverse. 
Recentemente, è capitato di affrontare un problema singolare, ma fonte di interessanti 
spunti per chi si occupa quotidianamente di dare, con poche illustrazioni, una veste 
grafica chiara e ben leggibile ai propri documenti 

di Massimo Tri/scelli 



Premessa 

Il problema è in realtà piuttosto sem- 
plice, anche se per alcune categorie di 
professionisti rappresenta un elemento 
di fondamentale importanza: la rappre- 
sentazione grafica legata alla distribuzio- 
ne di oggetti, persone o altri elementi ri- 
spetto ad un'area geografica. 

Si tratta di una situazione che qual- 
siasi responsabile commerciale di area 
di un qualsiasi prodotto ben conosce, 
ma la particolarità del caso proposto 
nelle note seguenti consiste nel fatto 
che il «prodotto» del quale si doveva 
rappresentare graficamente la distribu- 
zione è una particolare specie di farfalla 
esistente in diverse varianti che si di- 
stinguono per una caratterizzazione cro- 
matica delle ali. In pratica, la medesima 
farfalla può essere presente, in varie 
percentuali, nella medesima area geo- 
grafica, nelle varianti ad ala rossa, aran- 
cio, gialla, rossa a punti gialli, rossa a 
punti arancio e cosi via con tutte le ri- 


manenti combinazioni 

La rappresentazione grafica è il punto 
di arrivo di un paziente lavoro di ricerca, 
raccolta sul campo, classificazione e in- 
dagine statistica svolto nel corso di ar- 
chi di tempo che variano da poche setti- 
mane ad anni, alla fine del quale tutti i 
dati raccolti per ogni punto geografico 
esaminato (spesso si tratta di località 
remote sperdute negli angoli più scono- 
sciuti dei continenti) si presentano sotto 
forma di un elenco di località per ognu- 
na delle quali è presente una sigla alfa- 
numerica, che indica la variante croma- 
tica della farfalla esaminata, accompa- 
gnata da un dato numerico che indica la 
percentuale riscontrata. 

Trarre da questi dati un grafico è co- 
sa semplice, cosa ben più complessa è 
associare ogni zona del grafico al colore 
della farfalla e soprattutto alla zona geo- 
grafica esaminata in modo che sia sem- 
plice individuare a colpo d'occhio quale 
sia la situazione riscontrata in una deter- 
minata località. 


Le problematiche geo... grafiche 

Non nascondo che anch'io non ho 
inizialmente compreso quale fosse il 
grado di complicazione che si cela die- 
tro un lavoro del genere e, in prima 
istanza, ho pensato che fosse sufficien- 
te utilizzare una delle tante carte geo- 
grafiche disponibili nelle raccolte di clip 
art (che circolano ormai in quantità su 
CD-ROM) sulle quali, individuate le loca- 
lità geografiche di interesse, sarebbe 
stato poi sufficiente «appiccicare» Il re- 
lativo grafico. 

Bene, provate a trovare una cartina 
geografica, tra quelle che circolano sulle 
raccolte piu diffuse, nella quale sia rap- 
presentata con una certa precisione la 
Crimea e nella quale, contemporanea- 
mente, sia presente anche la zona 
dell'ex Unione Sovietica che si estende 
dal circolo polare artico fin quasi al con- 
fine con il Pakistan. Le raccolte disponi- 
bili sono generalmente di tipo «monote- 
matico». cioè, nella cartina dell'Europa 
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non è presente la zona dell’ex Unione 
Sovietica appena descritta. 

Le cose non migliorano se nella me- 
desima raccolta è disponibile anche la 
mappa dell 'Unione Sovietica. La mag- 
gior parte delle volte le rappresentazioni 
hanno scale diverse, ragione per la qua- 
le la definizione dei confini è più o me- 
no grossolana e non consente, sebbene 
venga effettuato qualche ridimensiona- 
mento di scala, di eseguire il «merge» 
di zone geografiche diverse. Aggiunge- 
te il fatto che nessuna raccolta di clip 
art contiene mappe aggiornate che ten- 
gono conto delle vere e proprie rivolu- 
zioni sociali e politiche avvenute nel cor- 
so degli ultimi anni e vi ritroverete a do- 
ver risolvere già con le sole mappe geo- 
grafiche una quantità imprevedibile di 
problemi. 

I grafici, poi, sono un altro problema. 
In genere è possibile realizzarli facil- 
mente all'interno di fogli di calcolo, ma 


raramente esistono programmi grafici 
che ne consentono una facile realizza- 
zione automatica a partire dai dati rac- 
colti ed è altrettanto difficile che il mo- 
dulo grafico di un foglio di calcolo pre- 
veda l'inserimento di elementi come 
una mappa geografica correlata ad ogni 
grafico. 

Con la funzione «Pubblica e Sotto- 
scrivi» messa a disposizione sui Macin- 
tosh a partire dal System 7, è facile 
scambiarsi dati e grafici tra un’applica- 
zione e l'altra, ma dovendo spedire un 
file ad un service esterno per la genera- 
zione di stampe a colori di qualità, i file 
da inviare diventano più numerosi e si 
corre il rischio di dimenticarne qualcuno 
con il solito stressante scambio di file, 
dischetti, hard disk removibili e amenità 
del genere all'ultimo minuto. 

Rimane poi un ultimo dilemma, quale 
sarà il formato grafico più adatto: un for- 
mato bitmap o un formato vettoriale; 


sarà meglio utilizzare immagini separate 
per carte geografiche e grafici e poi as- 
semblare il tutto insieme in un program- 
ma di videoimpaginazìone, oppure è 
meglio realizzare un unico file grafico 
contenente tutte le informazioni senza 
che esso faccia riferimento ad immagini 
inserite per le motivazioni già dette? 

Dopo aver peccato di superficialità, 
una bella mattina di un fine settimana 
mi sono trovato a riflettere su tutti que- 
sti bei problemi davanti allo schermo 
del mio Macintosh di casa che visualiz- 
zava una desolante mappa aperta all'in- 
terno di Adobe Photoshop. 

Come si fa 

Dopo aver perso mezza giornata nel 
tentare di creare una mappa che grafi- 
camente esprimesse con chiarezza i da- 
ti descritti, mi sono dovuto arrendere di 
fronte ail’evidenza dei fatti e giocoforza 




1 

Njv V 



II punto di partenza è l acpuisizione delle mappe in Photoshop per la successiva trasformazione con Adobe Streamlme. Ouanto più è semplice la mappa di partenza 
mighon saranno i risultati finali. 



Adobe Streamlme consente la trasformazione batch di più immagini oppure la trasformazione sìngola. Un apposito pannello consente il controllo e la scelta dei pa- 
rametri di conversione 
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ir programma di conversione offre una serie di tabelle di conversione con valori 
preimpostati per diversi tipi di disegno, ma la vetiorizzazione di immagini bit- 
map è comunque possibile anche con parametri definiti dall'utente. 


ho dovuto studiare una soluzione che 
permettesse di fornire la massima ade- 
renza alla realtà dal punto di vista geo- 
grafico e permettesse nel contempo di 
poter, all'interno di un unico programma 
di grafica, disporre di grafici a torte, a 
barre, ecc., facilmente modificabili intro- 
ducendo una nuova serie di dati. 

Analizzando quali fossero le caratteri- 
stiche richieste mi sono reso conto che 
i problemi erano di due tipi: l'assunzio- 
ne di carte geografiche quanto più pos- 
sibili precise e la generazione di grafici 
facilmente modificabili per adattarli ad 
eventuali variazioni decretate da fattori 
ambientali o da altri fenomeni. 

Se per il primo problema la soluzione 
poteva venire dal l'acquisire direttamen- 
te con uno scanner le cartine geografi- 


che ed eventualmente poi ripulirle dalle 
informazioni sovrabbondanti con un 
software alla stregua di Photoshop; per 
la generazione dei grafici, l'unica solu- 
zione che mi sembrava sufficientemen- 
te intelligente era rappresentata da 
Adobe lllustrator, all'interno del quale è 
presente uno specifico menu che con- 
sente la generazione di grafici a partire 
da dati preesistenti memorizzati in un 
formato compatibile, oppure diretta- 
mente introdotti digitando le cifre in una 
sorta di piccolo foglio elettronico. 

L'incongruenza più evidente era però 
rappresentata dalla diversità di formati 
tra le due applicazioni: una in grado di 
produrre immagini bitmap e l'altra che 
fornisce una descrizione per vettori del- 
le immagini generate. 


La seconda via è certamente quella 
più comoda poiché offre file di dimen- 
sioni più contenute e permette una mi- 
gliore gestione di tutti i parametri; in 
più, trasformando i grafici elaborati con 
lllustrator in immagini bitmap da inseri- 
re all’interno della mappa in formato 
Photoshop, se in un futuro fosse neces- 
sario modificare alcuni valori è impossi- 
bile farlo con quelli esistenti, ma è indi- 
spensabile generare nuovamente il gra- 
fico con la possibilità, tuttaltro che re- 
mota. di variare l'aspetto esteriore ri- 
spetto a quelli già esistenti. 

L'unica soluzione è, evidentemente, 
la vettorializzazione delle mappe acqui- 
site da scanner in modo che possano 
poi essere utilizzate all'Interno di lllu- 
strator; se è vero che un programma 



Partendo da una mappa a colori digitalizzata con lo scanner è possibile, sfruttando le possibilità di Photoshop, definire delle aree di colore da sovrapporre all'imma- 
gine originale. 
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del genere è facilmente identificabile in 
Adobe Slreamline, rimane però da pre- 
cisare il fatto che per ottenere i migliori 
risultati bisogna procedere alla «pulitu- 
ra» dell'immagine prima della conver- 
sione. 


Al lavoro 

Nel caso specifico i risultati migliori 
sono stati ottenuti digitalizzando in bian- 
co e nero alla risoluzione di circa 300 
dpi delle mappe già esistenti nelle quali 
erano stati evidenziati i luoghi di interes- 
se. Per ciò che riguarda la scelta delle 
mappe da digitalizzare i migliori risultati 
si ottengono con mappe nelle quali sia- 
no presentì pochi elementi descrittivi: 
più la mappa è semplice, migliori sono i 
risultati finali; la soluzione ideale, nel ca- 
so in esame, era rappresentato da alcu- 
ne mappe nelle quali erano segnati 
esclusivamente i confini politici delle re- 
gioni ed i luoghi di interesse contrasse- 
gnati solo da un punto. 


Se non disponete di tali mappe pote- 
te sempre crearvele ricalcando solo gli 
elementi che vi interessano da una 
mappa più complessa utilizzando un 
piano trasparente retroilluminato; come 
soluzione limite, in tempi di tecnologie 
avanzatissime, può andar bene anche la 
classica soluzione del foglio di carta ap- 
poggiato al vetro di una finestra. 

Terminata questa prima fase, tutte le 
immagini sono state sottoposte ad un 
lavoro di perfezionamento e ripulitura 
consìstente nel creare una cornice che 
contenesse la mappa in modo che i 
confini delle varie aree geopolitiche esa- 
minate si incontrassero con questa cor- 
nice a formare delle zone chiuse ben 
delimitate. Altre procedure eseguite, 
più noiose, ma altrettanto importanti, 
consistevano nell'eliminazione di om- 
breggiature e nell'eliminazione di impre- 
cisioni verificatesi nella fase di digitaliz- 
zazjone con lo scanner. 

È questa la parte più noiosa e più di- 
spendiosa in termini di tempo, ma è an- 


che quella più importante perché da es- 
sa dipende il prosieguo del lavoro e so- 
prattutto da questa fase, quanto piu è 
eseguita attentamente, dipende la ge- 
nerazione o meno dei famigerati errori 
PostScript nei quali solitamente si in- 
cappa quando si procede, da un file gra- 
fico complesso, alla stampa su fotou- 
nità delle pellicole di quadricromia. 

Quanto piu attentamente viene ese- 
guita questa fase, tanto migliori saranno 
i risultati di conversione mediante Ado- 
be Streamline. 


Da punii a linee, circonferenze, 
aree 

Streamline è l'ideale complemento 
alla produzione Adobe e rappresenta il 
«trait d'union» tra Photoshop e lllustra- 
tor poiché a partire da un'immagine in 
formato UFF, PICT, o un qualsiasi altro 
formato (mediante i medesimi plug-in) 
gestito da Photoshop, converte la de- 
scrizione bitmap in una serie di tracciati 
vettoriali che tengono conto anche del 
colore. 

Il programma funziona in modo pres- 
soché automatico tanto da consentire la 
conversione batch (anche nella versione 
Wmdowsl di file diversi, ma come tutti i 
programmi necessita dell'impostazione 
di alcuni parametri con i quali è possibi- 
le ottimizzare il processo di conversio- 
ne. 

Tra le opzioni disponibili ve ne sono 
riguardanti il modo di conversione delle 
linee (aree esterne e/o interne, solo 
traccia centrale, solo linee orizzontali); il 
numero di colori da riconoscere (fino ad 
un massimo di 256): lo spessore delle 
linee convertite; la precisione di conver- 



L olinone "incolla ' di Photoshop consente la sovrapposizione per trasparenza di immagine in questo modo, ad una mappa geografica 6 possibile sovrapporre l'im- 
magine di aree di interesse. 
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sione in pixel dei tracciati: l'accuratezza 
dì conversione delle curve; la selezione 
o meno delle immagini in negativo. 

Per ogni immagine è possibile utiliz- 
zare dei set di conversione predefiniti, 
cosi come è possibile definirne altri a 
piacimento per soddisfare specifiche 
esigenze. 

Nel caso in esame, dopo qualche 
prova per individuare quale fosse la 
combinazione di parametri migliore, ho 
optato per il riconoscimento delle aree 
descritte dai tracciati in modo da indivi- 
duare ogni regione geografica proprio 
come un'area. 

L'operazione di conversione dura po- 
chi attimi ed alla fine è possibile sce- 
gliere il formato di registrazione tra 
quelli disponibili: essenzialmente lllu- 
strator nelle versioni dalla 1 .0 alla 5.0 
con o senza header EPS e anteprima a 
video in B/N o a colori; in aggiunta è 
possibile registrare insieme al file l'im- 
magine temprate in uno dei formati rico- 
nosciuti da lllustrator. 

A questo punto, l'immagine B/N nel 
nuovo formato può essere caricata in ll- 
lustrator per essere più agevolmente 
modificata ed arricchita, ad esempio, 
con il colore, o come in questo caso, 
con una serie di grafici a torta. 

Trattandosi di un lavoro «serio», ov- 
vero nel quale non era II caso di indugia- 
re in frivolezze grafiche, mi sono limita- 
to a disegnare esclusivamente dei grafi- 
ci a torta nei quali ogni colore identifi- 
casse una variante della farfalla, ma 
nessuno mi impediva, se si fosse tratta- 
to di un altro contesto, di cambiare il 
semplice grafico a torta in un grafico a 
barre formato da un numero diverso di 
farfalle per ogni barra così come potete 
vedere nelle immagini pubblicate. 

È questo uno degli aspetti spesso 
trascurati di Adobe lllustrator, che, stra- 



Un'tmmagme analoga in 
elaborazione all’interno 
di lllustrator per Ja crea- 
zione dei grafici . If pro- 
gramma consente la ge- 
nerazione di grafici per- 
sonalizzati come quello 
di questo esempio costi- 

di... farfallel 
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pa di grafica computerizzata è quella di 
individuare nella vasta produzione di 
software quali siano quelli che meglio 
soddisfano esigenze diverse in modo 
che l'uso combinato di essi consenta di 
ottenere il risultato desiderato; cosi è al- 
trettanto vero che un file grafico gene- 
rato ricorrendo a programmi diversi è 
quello che prima o poi vi pianterà la 
stampante dopo un'ora di elaborazione 
dei dati con un bel messaggio d'errore 
PostScript alla stregua del seguente; 
ERRQR. limitcheck 
OFFENDING COMMAND: fili 
STACK: 
false. 

Invece di elencare in ordine sparso i 
nomi associati ai giorni sul calendario, la 
cosa migliore da fare è, come in questo 
caso, esaminare al massimo fattore 
d'ingrandimento il vostro documento 
sul monitor alla ricerca dell'area che per 
un motivo banale come la non perfetta 
chiusura del tracciato che la descrive, o 
per la presenza eccessiva di punti che 
descrivono una semplice curva, causa 
l'errore quando si tenta di riempirla con 
un colore. 

La cosa non è semplice e richiede 
molta pazienza poiché è necessario ri- 
percorrere ogni tracciato punto per pun- 
to individuando ed eventualmente 
agendo su tutti gli elementi che posso- 
no provocare qualche problema. 

Dicevamo che non è semplice ed è 
soprattutto noioso, ma si tratta dell'uni- 
co modo per evitare di spendere una 
fortuna in carta, fattorini e Service di 
stampa senza ricavarne nulla. 

Con il tempo si riesce a capire quali 
possono essere i possibili problemi, ma 
le sorprese non finiscono mai. Può pro- 
vocare problemi un semplice tracciato 
con molti punti in uno spazio ristretto, 
possono dare errori dei tracciati chiusi 
che si richiudono su se stessi come in 
un nodo (pensate alla forma del numero 
8). oppure dei tracciati chiusi che in un 
punto presentano un'appendice compo- 
sta da una linea (pensate alla lettera Q). 
Logicamente, per la legge di Murphy, 
quando produrrete il vostro documento 
facendo attenzione a non creare proble- 
mi, state pur certi che il Service di stam- 
pa vi telefonerà avvertendovi che il vo- 
stro file ha inchiodato per due ore la fo- 
tounità; viceversa, al vostro conoscente 
frettoloso e pasticcione baciato dalla 
fortuna, che produce documenti che vi 
fanno rizzare i capelli in testa per come 
sono fatti, state tranquilli non capiterà 
mai nulla del genere. 

Che dire di più, tra grafici a... farfalla 
e carte geografiche lo spazio a disposi- 
zione è finito. Alla prossima. 
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namente, negli ambiti professionali 
stenta a raggiungere la medesima diffu- 
sione, ad esempio, tanto per rimanere 
tra i prodotti Adobe, di Photoshop. È un 
peccato perché come avrete potuto ve- 
dere proprio in articoli precedenti di 
questa rubrica (parlo circa di un anno 

MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


addietro), l'integrazione tra le due appli- 
cazioni è elevata e consente di raggiun- 
gere risultati finali degni di nota. 

Quando le cose non funzionano 

Se la qualità migliore per chi si occu- 
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Slide a go-go 

La marcia inesorabile del colore ha portato sul mercato dei PC molti dispositivi che 
fino a pochi anni orsono erano prerogativa di sistemi professionali. Ora con meno di 
cinque milioni si può acquistare uno scanner per diapositive in grado di risolvere molti 
problemi in maniera economica a chi lavora con un sistema di desktop publishing sia 
su PC Intel compatibile che su Macintosh 

di Mauro Garrdini 


Foto, foto delle mie brame... 

Quando si vuote inserire una fotogra- 
fia a colori in un proprio stampato è 
senza dubbio meglio procurarsi una ver- 
sione in formato diapositiva, piuttosto 
che utilizzare una stampa su carta foto- 
grafica. La motivazione è semplice: una 
diapositiva consente di essere digitaliz- 
zata con sistemi che prevedono una re- 
troilluminazione della diapositiva stessa. 
Al contrario, in una ripresa attraverso un 
normale scanner per immagini su carta, 
la luce viene riflessa dall'Immagine che 
vogliamo riprendere e quindi viene digi- 
talizzata attraverso un sensore. Abbia- 
mo quindi luce diretta (diapositiva) con- 
tro luce indiretta (stampa): i risultati nel 
primo caso saranno senza dubbio mi- 
gliori.. 

Fino a poco tempo orsono avendo a 
disposizione un sistema di desktop pu- 


blishing dotato di un normale scanner, 
molto probabilmente ci accontentava- 
mo di far realizzare una buona stampa a 
colori e poi riprenderla con il nostro 
scanner. Ora con una cifra compresa tra 
i 5 e 15 milioni è possibile acquistare 
uno scanner per diapositive in grado di 
risolvere tutti i problemi di riprese foto- 
grafiche a colori dì qualità. La cifra po- 
trebbe sembrare ancora piuttosto eleva- 
ta. tuttavia in molti casi questa cifra si 
può ammortizzare in meno di sei mesi, 
un arco di tempo estremamente conte- 
nuto. 

I modelli più diffusi in Italia sono pro- 
dotti da Agfa, Kodak, Howtek, Microtek 
e Nikon: come si può notare case molto 
importanti nel settore fotografico sono 
presenti con loro prodotti. Ma quali so- 
no i parametri di scelta, naturalmente 
oltre al prezzo? Il nostro compito è pro- 
prio quello di fornirvi qualche utile indi- 



cazione per orientare la vostra scelta. 

Dalla risoluzione al colore 

Diciamo subito che prenderemo in 
esame solo scanner in grado di ripren- 
dere diapositive in formato classico 35 
mm (le solite 24x36 mm): infatti gli 
scanner di più grande formato restano 
ancora al di sopra dei prezzi che un si- 
stema di desktop publishing può consi- 
derare accettabili (oltre i 25 milioni). 

Uno dei dati principali che dovremo 
prendere in considerazione nella scelta 
di uno scanner è la definizione. Al con- 
trario degli scanner tradizionali che sono 
ormai su standard abbastanza consoli- 
dati (600x600 oppure 600x1 200 punti 
per pollice), gli scanner per diapositive 
vengono offerti con definizioni molto 
differenti. Si parte da definizioni dì 1 000 
punti per pollice e si può arrivare ad ol- 
tre 5000 punti per pollice. 

Questo dato è molto importante in 
relazione all'ingrandimento a cui dobbia- 
mo sottoporre normalmente le immagi- 
ni da utilizzare nelle nostre pubblicazio- 
ni, Facciamo un esempio: se abbiamo a 
disposizione uno scanner da 2000 punti 
per pollice e normalmente lavoriamo in- 
grandendo di 4 volte la nostra foto (una 
diapositiva 24x36 mm ingrandita 4 volte 
occupa circa un terzo di una pagina UNI 
A4) otteniamo una definizione di 500 
punti per pollice: considerando che la 
normale stampa con sistemi offset tra- 
dizionali supporta normalmente una de- 
finizione massima dì 150 linee per polli- 
ce, avere un'immagine a 500 punti polli- 
ce di definizione ci lascia tranquilli sul ri- 
sultato ottenibile. 

Un altro dato molto importante, par- 
lando di colore, è quello relativo alla de- 
finizione colore, cioè al numero di bit 
che utilizza lo scanner per identificare le 
caratteristiche di ogni singolo punto. 
Questo dato non necessariamente de- 
ve essere correlato al numero di bit con 
cui poi il documento relativo alla nostra 
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immagine viene salvato, normalmente 
24 bit, Gli scanner per diapositive, di 
norma forniscono informazioni colore 
per ogni punto con un numero di bit va- 
riabile dai 24 ai 36, Questa caratteristica 
consente di avere più possibilità di mo- 
dificare cromaticamente la nostra im- 
magine prima di salvarla definitivamen- 
te. 

La misura della densità dell'immagi- 
ne ci consente di comprendere quanto 
sensibile sia lo scanner alle variazioni di 
tono. Questo dato è indicato con un nu- 
mero variabile tra lo 0 e il 4. piu esso è 
alto e più lo scanner è sensibile. Media- 
mente questo dato si aggira tra il 2 e il 
3 per gli scanner di questo tipo. 

C'è modo e modo 

Il sistema classico di acquisizione 
dell'immagine da parte di uno scanner 
per diapositive è quello a tre letture: in 
pratica esiste un unico dispositivo sen- 
sibile (un CCD) che viene esposto alla 
luce proveniente dalla diapositiva tre 
volte Ogni volta viene interposto un dif- 
ferente filtro, blu, verde e rosso. Alla fi- 
ne delle tre letture le informazioni ven- 
gono comparate, compattate e visualiz- 
zate sul PC. Questo sistema è natural- 
mente più lento di quello che utilizza 
una lettura unica, utilizzato da alcuni 
produttori: la lettura in un'unica passata 
comporta macchine più complesse in 
quanto dotate di un meccanismo triplo 
(uno per ogni colore primario) che deve 
essere perfettamente tarato meccani- 
camente. I vantaggi di un sistema a let- 
tura in un'unica passata, a parte la velo- 
cità, sono legati a meno problemi nella 
interpretazione dei dati poiché essi rico- 
struiscono direttamente l'immagine e 
non devono essere rielaborati dopo la 
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lettura (ovviamente se il sistema risulta 
essere perfettamente calibrato). 

La meccanica di uno scanner per dia- 
positive consente di essere gestita in 
alcuni suoi parametri più o meno auto- 
maticamente. Troviamo cosi che la 
messa a fuoco può essere manuale, au- 
tomatica o fissa. La calibrazione, opera- 
zione che consente di equilibrare la sen- 
sibilità dello scanner ai vari colori, è in- 
vece normalmente automatica. 

Le diapositive da leggere possono 


essere, in quasi tutti gli scanner, sia nel 
classico telaietto di plastica sia in strip, 
cioè sulla striscia di pellicola non ancora 
tagliata In alcuni casi c’è anche la pos- 
sibilità di ruotare la diapositiva per po- 
terla riprendere già diritta (evitando 
quindi rotazioni via software, operazio- 
ne che i computer meno potenti fanno 
in tempi piuttosto lunghi). 

Queste apparecchiature si connetto- 
no ai PC con interfaccia SCSI standard 
oppure attraverso II protocollo GPIB: il 
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prezzo relativamente alto consente la 
fornitura di una relativa scheda di inter- 
faccia (nel caso di interfaccia SCSI, uno 
scanner da collegare ad un Macintosh 
talvolta può costare qualche centinaio di 
migliaia di lire in meno in quanto non è 


necessaria alcuna scheda di interfaccia 
da inserire nel computer). Naturalmente 
un'interfaccia SCSI è quasi sempre la 
migliore soluzione specialmente nel ca- 
so si abbiamo altri dispositivi con que- 
sta interfaccia. 


Macintosh o Windows 
per me pari sono 

Ormai buona parte delle periferiche 
disponibili sul mercato possono lavorare 
indistintamente con computer che uti- 


Foto in quantità 


Se non si vuole acquistare uno scanner 
per diapositive, ma si vogliono arricchire le 
proprie pubblicazioni con foto a colorì di 
qualità, esiste la via delle raccolte di imma- 
gini su CD-ROM. Dopo aver reso disponibili 
le raccolte di font su CD, ecco un'altra serie 
di prodotti che sfrutta questo supporto per 
rendere più semplice la vita a chi utilizza il 
desktop publishing in maniera professionale 
o semiprofessionale. 

Le foto disponibili hanno i più svariati sog- 
getti da quelle geografiche alle riprese di 
soggetti della natura, dagli oggetti di uso 
corrente a quelle di animali. Ogni raccolta 
include più categorie (e vengono rese dispo- 
nibili periodicamente più raccolte) oppure 
ogni CD è basato su un argomento ben pre- 

Naturalmente un grande incremento è 
stato dato da Kodak che poco più di un an- 
no orsono ha introdotto lo standard Pho- 
toCD. anche se esistono comunque molte 
raccolte in formati standard. 


Come scegliere 

La scelta del CD-ROM più appropriato è 
legata non solo al tipo di immagine che ci 
serve, ma anche al tipo di utilizzo che dob- 
biamo farne. Per esempio esistono raccolte 

Nella tabella ette segue vi proponiamo gli indirizzi 
di raccolte di fotografie su CD-ROM. 


di immagini a bassa definizione (72 linee per 
pollice) che non possono essere utilizzate 
per la realizzazione di pubblicazioni, ma so- 
no studiate appositamente per essere inclu- 
se in presentazioni che vengono poi visua- 
lizzate sullo schermo del PC o proiettate da 
computer attraverso un video proiettore (di- 
spositivi che hanno appunto una definizione 
di circa 72 linee per pollice) 

Normalmente le Immagini che possono 
essere utilizzate in una pubblicazione devo- 
no avere una risoluzione di almeno 130 li- 
nee per pollice: ciò consente di avere la de- 
finizione minima per poi passare l'immagine 
alla tradizionale separazione colori e poi alla 
stampa offset. Sempre nel caso in cui vo- 
lessimo utilizzare l'immagine in grandezza 
naturale (o magari riprendendo al naturale 
solo un particolare della stessa): se dobbia- 
mo ingrandirla, meglio che le immagini sia- 
no fornite con una definizione superiore (al- 
meno 250 linee per pollice). Nel caso con- 
trario. cioè dovendo rimpicciolire la fotogra- 
fia, non sussistono problemi poiché ciò ri- 
sulta essere in pratica un aumento della de- 
finizione. 

Per quanto riguarda il colore, le foto pos- 
sono essere salvate in formato 8 bit oppure 
a 24 bit: inutile dire che per scopi professio- 
nali i 24 bit sono indispensabili. In un CD- 

di alcune delle maggiori società negli States produttrici 


ROM possiamo trovare, a seconda delle 
grandezze, della definizione e del formato, 
da un minimo di 40 fino a oltre 400 fotogra- 
fie. 


Avvertenze per l'uso 

Come tutto ciò che è salvato in formato 
elettronico, bisogna, prima di utilizzare i fi- 
le, appurare se essi possono essere utiliz- 
zati liberamente o se hanno delle limitazio- 
ni da questo punto di vista. Due i punti 
principali da considerare: l'eventuale pre- 
senza di un copyright sulle fotografie; 
l'eventuale obbligo di pagamento di un tri- 
buto per II loro utilizzo. 

La maggior parte delle fotografie raccol- 
te m CD-ROM sono di libero utilizzo. In 
qualche caso tuttavia può capitare che sia 
richiesto di citare il nome del fotografo, co- 
si come capita normalmente nella prassi di 
tutti i giorni. In altri casi può capitare di tro- 
varsi di fronte ad un CD di basso costo, ma 
che poi rende necessario il pagamento di 
un tributo per ogni foto utilizzata: normal- 
mente in questi casi la somma da pagare 
può variare a seconda del l'utilizzo che se 
ne fa (se si utilizza in una pubblicità normal- 
mente l'esborso sarà maggiore che non 
per l'uso su una brochure). 

La maggior parte di queste raccolte sono 
disponibili sia per Macintosh sia per l'am- 
biente Windows: a scanso di acquisti errati 
sarà sempre meglio specificare il computer 
con cui si opera e sul quale si intende utiliz- 
zare il CD-ROM. Purtroppo la disponibilità 
di questi prodotti è ancora limitata In Italia: 
solo alcuni importatori di CD-ROM sono in 
grado di offrire un minimo di scelta. 


Altri indirizzi utili : 

Educorp Tel. 001619-636-9999 

Aris - Tal. 001310-8210234. fa* 001310- 

8216463 

CD-ROM Gallery Tel. 001408-6852315. 
fax 001 408-6850340 

Gaielle Tei 001619-5369999. fax 
001619-5362345 

TechScan Tel. 001805-9854370. fax 
001805-9857221 

Microtech Tel 055-4250112. fax 055- 
4250143 

Cronodata Tel. 0322-906629. fax 0322- 

S.I.&M. Servizi - Tel 06-30819226. fax 06- 
30818645 

GRG Tei 0461-932424, fax 0461-934417 
Ouotha 32 Tel. 055-2298022. fax 055- 
22981 TO 



Artbeats 

CD Folio 

ComStock 

DPix 

PhotoDisc 

TPress 

Contenuti 

Granito 

varie 


Varie 

Business, 
Persone, 
sfondi 
scienza e 
tecnologia 

Varie 

Formato 

colore 

8 c 24-bit 

8 c 24-bit 

24-bit 

24-bt 

24-bit 

8 e 24-bit 

Risoluzione 

Ì7Òdpl 

72 6 2000 

72 dpi 

72 e Ì7G 

72 dpi 

72 dpi 

Grandezza file 
C) 

20Mb 

16Mb 


20Mb 

TOME 

2Mb 

Compressione 

■ 

* 



* 


Immagine per 
CD 

SO 


ros 

ras 

100-400 




(•*) 

(...) 




Produttore e 
indirizzo 

Artbeats 
PO BOX 1287 
Myrtle Crede, 
OR97457 
Tel.OOlSOJ- 
8634429 
FhOOISOS- 
8634347 

6754 Eton 

Canogi Park. 
CA91303 
T e 1 .00 1818- 
8872003 
Fu. 818- 
8876930 

^èwYotfc? 
NY 10003 

3338600 

Fu001212- 

3333383 

DPI. 

OH43201* 
Tel. 001614- 
2997192 
FU0O16I4- 
2940002 

PholoDirc 

Seattle, 
WA98121 
Tel. 001206- 
4419333 
F..001206- 
441-9379 

Tsunami 

Eall 

N 1088 16 
Tel. 001908- 
6130509 
Fu001'908- 
2383053 

(-) Grandezza dei 

Uc di ogni sin 

gola immagine alla massima 

etimzione 


(**) Registrazione degli utenti obbligatoria 
(***) Solo per uso interno alla società acquirente 


346 


MCmicrocomputer n, 144 - ottobre 1 994 


DESK TOP PUBLISHING 



lizzano Microsoft Windows oppure con 
Macintosh, Quindi in pratica non esisto- 
no problemi se non quelli legati al 
software. 

Come ogni periferica, anche gli scan- 
ner hanno dei driver che consentono di 
interfaccia rii con il sistema di PC adotta- 
to. Questi driver sono il punto focale 
della gestione del colore: infatti il CMS - 
Color Management System consente di 
rendere compatibili più dispositivi che 
utilizzano il colore e che sono collegati 
al nostro PC. come stampanti, scanner 
e monitor. I due sistemi più conosciuti 
sono l'Apple ColorSync e l'EFIcolor: 
inoltre abbiamo il formato TWAIN lega- 
to ad uno specifico protocollo industria- 
le di gestione delle immagini che con- 
sente anche compatibilità non solo ver- 
so hardware, ma anche verso il softwa- 
re di gestione delle immagini. 

Fortunatamente i produttori di scan- 
ner di diapositive, non si accontentano 
di fornire il driver e un minimo di 


software per il salvataggio su file 
dell'immagine. Così come ormai succe- 
de anche nel campo degli scanner tradi- 
zionali, insieme a queste apparecchiatu- 
re troviamo anche un software di ge- 
stione delle immagini. Le caratteristiche 
di questo software possono natural- 
mente essere sufficienti o meno alla 
propria attività. 

Esistono quindi alcuni parametri ge- 
stiti dal software in dotazione che con- 
sentono un miglior utilizzo del lettore di 
diapositive stesso. Tra essi troviamo il 
preview nel caso sia possibile riprende- 
re una sola parte della diapositiva: in pra- 
tica si tratta di una procedura accelerata 
che consente di controllare che l'area da 
noi selezionata sia esattamente corri- 
spondente alla parte della diapositiva 
che intendiamo riprendere. Similmente 
abbiamo anche il preview del colore per 
stabilire eventuali errori cromatici. 

Questi strumenti software ci consen- 
tono di risparmiare tempo, facendo in 


maniera preventiva una serie di test: 
quando tutto è stato controllato si pas- 
serà alla acquisizione definitiva dell'im- 
magine stabilendo naturalmente la riso- 
luzione che ci serve. Come spiegato al- 
tre volte per quanto riguarda gli scanner 
tradizionali, la risoluzione è un parame- 
tro «incompreso”: infatti talvolta le im- 
magini vengono acquisite ad alta risolu- 
zione, senza che questa serva effettiva- 
mente, ma con gran dispendio di me- 
moria. Nel caso delle diapositive, non si 
deve badare più di tanto alle loro ridotte 
dimensioni e non è vero che esse non 
possano essere molto ingrandite: 
l'emulsione della pellicola è molto fine, 
e quindi con una buona risoluzione di 
acquisizione (il limite fisico di acquisizio- 
ne rappresentato dalle dimensioni della 
grana fotografica si aggira sui 4500 dpi) 
si possono ottenere ingrandimenti note- 
voli senza che la qualità dell'immagine 
decada. 

Una volta caricata la slide in formato 
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elettronico, il software de- 
ve consentire una serie di 
funzionalità atte al migliora- 
mento dell'immagine stes- 
sa: in alcuni casi viene for- 
nito software di tipo profes- 
sionale (es. Adobe Photo- 
shop o il corrispondente Al- 
dus PhotoStyler). in altri solo 
software di base in grado di 
gestire al meglio i tre para- 
metri principali come lumino- 
sità, contrasto e correzione 
del colore. Nel primo caso si 
aggiungono controlli come le 
curve di applicazione del tono 
dei vari colori o come la modi- 
fica dei punti di illuminazione e 
di ombra (in pratica gestire la 
direzione da cui arriva la luce 
che colpisce i soggetti della fo- 
tografia). In alcuni casi avremo 
anche un vero e proprio densi- 
tometro che ci consente di vi- 
sualizzare in un'apposita finestra 
in tempo reale i valori delle com- 
ponenti in sintesi sottrattiva (in 
pratica i parametri della quadri- 
cromia) o additiva. Naturalmente 
questi strumenti, nella maggior 
parte dei casi potranno essere uti- 
lizzati con maggior profitto da utenti 
professionali. 


I prodotti 

Abbiamo riassunto nella tabella pubbli- 
cata in queste pagine le principali caratte- 


ristiche di alcuni scanner disponi- 
bili sul mercato italiano In essa 
abbiamo riassunto le caratteristi- 
che principali, che vi dovrebbero 
consentire di attuare una prima 
scelta. 


L’utilizzo di fotografie a colori 
all'interno di documenti prepa- 
rati con sistemi di desktop pu- 
blishing è ormai una realtà. I ri- 
sultati ottenibili sia a livello di 
materiale stampato diretta- 
mente attraverso stampanti a 
colori, che con sistemi classi- 
ci di quadricromia attraverso 
il dtp, sono senza dubbio di 
tipo professionale. Il PC con- 
sente quindi lo spostamento 
verso il basso delle lavora- 
zioni, fermandoci natural- 
mente al passo precedente 
alla fotounità: questo tutta- 
via non è propriamente ve- 
ro. Esistono in commercio 
infarti piccole fotoumtà con 
prezzi decisamente al di sotto dei 1 00 mi- 
lioni, prezzo che talvolta risulta interes- 
sante per chi produce pubblicazioni in 
proprio o per conto terzi in volumi medi 
Ma questa è un'altra storia £33 


Corel Professional Photo 


Avete bisogno di un cactus? Vi hanno chiesto un F-14? Avete un 
debole per le Porsche? Niente paura, Corel vi viene incontro con oh 
tre 100 differenti CD-ROM (suddivisi per singoli argomenti) che rac- 
colgono in totale oltre 10.000 fotografie professionali, da utilizzare 
in qualsiasi occasione senza necessità di pagare nulla o avere partì- 
colari licenze d'utilizzo. 

Ma vediamo alcuni aspetti tecnici di 
questi CD-ROM. Intanto diciamo subito 
eh© essi sono utilizzabili sia con PC sotto 
Windows che su Macintosh (lo stesso di- 
sco). Il formato è Kodak Photo CD e sullo 
stesso disco troviamo cinque livelli di riso- 
luzione, da 128x192 pixel a 2048x3072 
pixel. Possono essere utilizzate in bianco e 
nero, a 16 colori, a 256 e in RGB a 24 bit. 

Le foto possono essere manipolate: còsi 
potremmo invertirle (destra-sinistra) o ruotar- 
le. Alcuni filtri consentono poi di salvarle in 
alcuni dei più comuni formati. UFF, BMP, 

EPS, Pici (Mac), Ogni disco inoltre include 
una serie di utility. 

Utilizzandolo su un PC con Windows, abbiamo a disposizione: 
Corel Photo CD Lab, consente dì visualizzare le immagini a diffe- 
renti risoluzioni ed esportarle in differenti formati tra cui anche il for- 
mato per utilizzarle come sfondo della scrivania e permette anche 
di avere uno slide-show con sottofondo musicale: Screen Saver, 
per utilizzare le immagini a rotazione come screen saver: Mosaic Vi- 
sual File Manager, consente di creare dei cataloghi delle immagini 
per ritrovarle più velocemente: Wallpaper Flipper, che utilizza le im- 
magini per creare degli sfondi per scrivani© che si alternano auto- 
maticamente: CD Audio, in pratica trasforma il PC in lettore di Com- 


pac Disc. Per Macintosh troviamo due sole utility che comunque 
consentono di utilizzare bene il contenuto del CD: Mosaic Visual Fi- 
le Manager, per ritrovare e gestire le immagini: Screen Saver, per 
utilizzare le immagini come screen saver. 

In ogni confezione troviamo anche un cata- 
logo cartaceo di tutte le immagini (100 ogni 
CD): come detto non c'è da pagare nulla per 
qualsiasi utilizzo, ma bisogna citare il nome 
del fotografo che viene indicato in una guida 
allegata al prodotto stesso 

Le uniche limitazioni che Corel impone 
nell'utilìzzo sono piuttosto ovvie, ma le cite- 
remo per maggior chiarezza; non si possono 
rivendere le singole immagini in formato 
elettronico o una loro trasposizione in for- 
mato classico: è vietato l'utilizzo in pubbli- 
cazioni pornografiche; non si possono as- 
sociare le foto ad individui o prodotti che 
non siano ciò che viene rappresentato (es. non si può mettere 
una didascalia relativa a New York ad una foto che rappresenta la 
Tour Eiffel.. I, 

Questo per tutti colóro che hanno bisogno di fotografie profes- 
sionali. Ma Corel Professional Photo può anche essere interessante 
per i fotografi professionisti che hanno foto da vendere: basta met- 
tersi in contatto con Corel mandando un fax di richiesta dell'Appli- 
cation Form e delle istruzioni al numero 001-613-7619176. Invece 
per acquistare i CD ci si può rivolgere ai distributori italiani di Corel: 
J-Soft (tei. 02/216001). Computer 2000 Ilei. 02/7222 11), Ingram Mi- 
cro (tei. 02/957961), Modo (tei. 0522/512828). 

Un'ultima annotazione: tutte le foto che vedete in questo articolo 
sono tratte dalla libreria di immagini Corel Professional Photo. 533 
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Dimmi® ambe t u 




mffiom multimediale 
con NeoBook Professional' 



NeoBook compila 
il tuo lavoro 
in un eseguibile (.EXE) 
che puoi distribuire 
senza il pagamento 
di alcuna royalty. 


Imporla immagini nei 
formati PCX e GIF da 
scanner o programmi 
di elaborazione grafica. 


NeoBook e' facile 
da usare grazie anche 
alla sua tool-bar 
che permette 
di realizzare 
pubblicazioni 
usando semplicemente 
i comandi 
drag and drop. 


I testi possono 
essere inseriti con 
estrema facilita' 
in finestre dotate 
di barra 
di scorrimento. 


Puoi creare bottoni 
di comando per girare 
pagina, cambiare 
capitolo, ascoltare 
messaggi o musica, 
attivare animazioni, 
lanciare altri 
programmi... 


Con NeoBook Professionale puoi realizzare libri, 
riviste, cataloghi, pubblicità' e un'infinita' di altre 
pubblicazioni multimediali interattive 


Puoi configurare 
i comandi in modo 
da lanciare 
altri programmi 
senza uscire 
da NeoBook. 


Include tiles sonori 
in formato ’VOC ’ 
per SoundBlaster e "SNG' 
per lo speaker del PC. 



Promozionale 



Didattica 



Presentazioni 



Cataloghi Multimediali 


Primi premiti periti migliori’ 
‘aHWre* applicazione per pnoraitazin ni e 

In nmhint&tinlil/t 1 /tri V/ l 


la nudtimaUalita‘ dd SIA 
Foundation Industry Avanti . 



Neo Paint 


in 
asole 

25.000 Lire 
anziché' 

109.000 Lire 
per chi acquista 
NeoBook Pro 


♦ Una 

ricca libreria 
di caratteri per titoli, 
testi, simboli e fregi, 
bicone, sfondi e tanti 
esempi e schemi 
pronti per l’uso 
£. 59 . 00 ° 


>s 


Desidero ricevere: 

□ NeoBook Pro L 1 09.000 ~J NeoBook Pro * NeoPofnt L 224.000 

ÌSuperPack (fonti. Icons a Templales) t. 69.000 
Società’ - 


Nome e cognome 

Indirizzo HI. 

CAP Citia • 



Modalità' di pagamento 



Carta di Credito. 

O Usa □ MasterCard Q Cariasi Q E uroCard 




Allego ricevuta di versamento su Vs C.C.P. N.ro 26301 200 Intestato a: 
Systems Comunicazioni sii - Via Olanda, i - 200S3 Saggiano ( Milano > 









VideoLogic 928Movie 

Un chip grafico dedicato all'accelerazione di Windows, un chip video per 
l'accelerazione (fino al Full Motion) e l'ingrandimento (fino al Full Screen) delle 
sequenze di video digitale. Infine la compatibilità con il VESA Media Channel. lo 
standard per l'interconnessione con schede multimediali per l' Input/Output audio e 
video, la teleconferenza, il playback MPEG, ecc. Tutto ciò (ed anche di più, visto che è 
disponibile anche una versione con il controllo dell'audio digitale on board) è la 
VideoLogic 928Movie. 

Una scheda che in un'unica soluzione risolve i problemi del multimedia fruitivo e ci 
sospinge verso il futuro 

di Bruno Rosali 


Diciamola subito tutta il multimedia 
non sarà mai vero e completo fin quan- 
do le immagini, ovvero i film ed ogni al- 
tro genere di sequenza dinamica, non 
saranno la vera ed effettiva traduzione 
digitale della qualità analogica. La diffe- 
renza è ancora obiettivamente troppa. A 
tal punto che, se intendiamo la qualità 
del video analogico simile ad un'ampia 
e robusta quercia, possiamo pacifica- 
mente raffigurare l’attuale «quadro digi- 
tale" l'equivalente di un pìccolo e deli- 
catissimo bonsai. 

Ma tant'è. Il video digitale che passa 


il convento (multimediale, s'intende) è 
questo e non resta che far buon viso a 
cattivo gioco. 

Per rifarci, sia chi scrive sia chi legge, 
un po' tutti pensiamo ai preziosi plus 
che l'interattività, la potenza degli iper- 
testi, la qualità dei suoni e delle musi- 
che ci rendono. Solo i quadri di video di- 
gitale sono piccoli e lenti, ma se il multi- 
media va valutato nel suo insieme, 
com'è certamente giusto che si faccia, 
beh: vorrà dire che ci si avvicinerà un 
po' di più al monitor... Seguitando sullo 
stesso tono, a ciò ci aggiungiamo il so- 


gno di un risolutore MPEG e tutto il re- 
sto è vita . 

L'opera di autoconvincimento, un po' 
ipocrita come tutte le soluzioni in cui 
uno dice di sapersi accontentare, è con- 
dita di simili, piccoli espedienti. Tutti 
messi lì per raddolcire il sapore (un po' 
agro, vero?) che l’attuale livello del vi- 
deo digitale ci lascia in bocca ogni volta 
che interattiviamo con i nostri titoli pre- 
feriti. Grafiche stupende, testi ed iperte- 
sti velocissimi da scorrere ed aggancia- 
re, suoni maestosi... ma quadri video da 
lente d'ingrandimento. 

La situazione attuale è questa e non 
va taciuta. I 160x120 si sprecano ed t 
pochi filmati da 320x240 mostrano 
sempre la corda, collassando, anche se 
il numero dei frame per secondo non 
arriva neanche alla metà del full motion. 
Cosi stando le cose, le uniche misure 
che fino ad oggi abbiamo potuto ap- 
prezzare sono state quelle dei quadri da 
240x180 dei Dinosaurs di Microsoft. 
Questi, con il comando Configure del 
driver MCI AVI settato per il Full Screen 
mode, venendo riproiettati su di uno 
schermo virtuale da 320x240 dot. ap- 
paiono grandi il doppio. Ma ahinoi, la so- 
luzione è tutt'altro che risolutiva, dato 
che la qualità visiva in tal modo decade 
vistosamente. 

I pixel diventano dei quadretto™ ab- 
bastanza ridicoli sui quali non solo rad- 
doppia l'immagine, ma anche il delete- 
rio effetto del «rumore» introdotto dal 
protocollo di compressione utilizzato. 
Malgrado ciò il multimedia rulla sulla pi- 
sta e ne siamo tutti entusiasti. Entusia- 
sti e contentabili. Il full screen ed il full 
motion del video verranno più in là nel 
tempo. 

Un tempo di attesa che. i tecnici del- 
la VideoLogic, hanno felicemente accor- 
ciato, sfornando (con l'interessato con- 
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tributo della IBM...) una scheda video- 
grafica pressoché risolutiva. 

Un primo chip come l'S3 86C928 che 
accelera Windows di un fattore x6 ri- 
spetto ad una S-VGA non accelerata, 
più un secondo chip come il VideoLogic 
PowerPlay32 che spinge fino al full mo- 
tion e scala fino al full screen la riprodu- 
zione dei file .AVI di Video for Win- 
dows, un mega o due di VRAM, versio- 
ni ISA, Locai Bus oppure PCI e la 
928Movie è fatta. Pronta e disponibile 
per questa prova che si realizza grazie 
alla disponibilità della Noax Multimedia 
di Roma distributrice del prodotto. 

La «magia» della 928Movie è imme- 
diata. L’estraggo dalla scatola, installo 
hardware e software ed il risultato è su- 
bito esaltante. Tutti i file AVI dei CD- 
ROM di cui dispongo, come d'incanto 
ora riempiono lo schermo e prendono 
fluidità di scorrimento. Emblematica è 
la scena più cruenta del MS-Dinosaurs 
(l’attacco del T-Rex al povero tricerato- 
po) che, se già impressiona a 240x180, 
esplode letteralmente nello splendore 
del full screen, Continuo a far salire in 
video .AVI dopo .AVI, sia a a 640x480 
che ad 800x600, e quello che verifico è 
che tutti i file si riproducono perfetta- 
mente. È davvero un bel vedere! 

Installazione 

Preceduta dal settaggio della moda- 
lità VGA standard del driver di Windows 
(cosa questa da farsi prima di togliere il 
vecchio adattatore) l'installazione della 
928Movie procede in maniera estrema- 
mente rapida. La scheda, una volta fis- 
sata alla slot compatibile è fisicamente 
già pronta per funzionare. Non occorre 
settare alcun jumper di sorta e richiuso 
il PC, il sistema riparte, da Dos fino a 
Windows, nella modalità precedente- 
mente settata. 

Il velocissimo $3-928 ovviamente 


VideoLogic 928Movie 


Produttore; 

VideoLogic Ine. 

245, First Street Cambridge. Massachusetts, 
02142 USA ITel. 617 494 0530 - Fa* 617 494 
0534 ^ 

Pzadi villa FiMefli 1. Roma 00182 

U?ll99 000 S lapa%re dalla versione ISA ad 
I Mbyte senza modulo sonoro) 
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GRANDEZZA DEL QUADRO .AVI 


A 800X600 


V-" ■'* - 

■ ■ X 1 
U • 


Or aridezza del quadre originale zio* 1M — 


sta riproducendo ad 
800x600 con un Qua- 
dro video senato a 


itm 


Figura 6 - Un altro 
me dallo stesso I 
riprodotto a pii 
schermo dopo sverni 
sellaio la risoluzioni 
del Futl-Screen Driver 
Adesso risoluzione t 


utilizzare lilm di qua- 
dro maggiore 
1320x3401. Con r Irle 
AVI da 160x130 e 
210x180, come è faci- 
le notare, si comincia 
a perdere qualità ed è 
preferì Pile utilizzare la 
risoluzione e di conse- 
guenza il quadro infe- 



riori è ancora abilitato. Cosa questa che 
avverrà in Windows lanciando il pro- 
gramma di controllo 928Movie Display 
(figura 2). Su questo, la prima selezione 
che andrà fatta è quella del settaggio 
del tipo di monitor da noi posseduto 
che potrà essere sia un VGA standard 
che un multisync. Fatto ciò ed in base 
quindi alla frequenza verticale che si è 
impostata nel pull-down del Monitor Ty- 
pe, il programma setterà per noi tre fra i 
modi video statisticamente più utilizzati 
(Preset Modes). Selezionando uno dei 
tre modi preselezionati e verificando 
l’attivazione dell’opzione SmoothScale 
nel box Movie Accelerator. l’installazio- 
ne del driver S3 potrebbe già dirsi con- 
clusa. 

Se invece nessuno dei tre preset ci 
soddisfa, tramite il bottone Edit Movie 
è possibile entrare in un secondo e più 
profondo livello di setting sul pannello 
del quale potremo operare ad una serie 
dì selezioni personalizzate. Come è visi- 
bile sempre in figura 2, l' Edit Mode si 
compone di cinque distinti box di sele- 
zione: Resolution che ci permette di 
scegliere fra cinque modi video (da 
640x480 a 1 280x1024). Colors che varia 
il numero dei bitplane a seconda della 
risoluzione prescelta e del quantitativo 
dì VRAM disponibile e Refresh, tramite 
il quale selezioneremo la frequenza ver- 
ticale fra quelle attive. Quindi Font Size, 
per l'utilizzo di font grandi, piccoli o 
scelti automaticamente dal software ed 
Infine Virtual Desktop. Tramite questa 
quinta opzione disporremo la 928 a sup- 
portare aree di lavoro (desktop) maggio- 
ri di quella che la risoluzione settata cl 
offrirebbe. Da un modo 640x480 ad 
esempio, potremo cioè far scorrere lo 
schermo sia in verticale che in orizzon- 
tale, su aree di lavoro ampie anche fino 
a 1280x1024 Ciò avverrà con un effet- 
to di scrolling eseguito da semplici spo- 
stamenti del mouse in direzione dei 
quattro lati dello schermo. 

Una volta che avremo ultimato tutti i 
settaggi resi praticabili dall'Edit Mode (i 
parametri non disponibili verranno posti 
in ombra) torneremo al pannello princi- 
pale e dopo aver verificato l’attivazione 
dello SmoothScale (che opera fino ad 
800x600) impartiremo l'OK. Windows 
verrà rilanciato ed appena riapparirà sul 
monitor avrà una grafica dal refresh si- 
curamente piu veloce ed un'arma multi- 
mediale in più: il full screen dei file AVI. 

Resa visiva dell'effetto 
di SmoothScale 

Di una scheda come la 928Movie ciò 
che più interessa il potenziale acquiren- 
te è senz'altro sapere la resa pratica del 
prodigio fin qui descritto. Ovvero con 


che tipo di qualità avviene la riscalatura 
a tutto schermo dei file .AVI. 

Ebbene, se il paragone è da farsi con 
il Full Screen Mode, possiamo subito di- 
re che la differenza fra i ricalcoli fatti in 
hardware dal PowerPlay32 e l’espe- 
diente software di Video for Windows è 
quella che c'è fra il giorno e la notte. 
Tanta da abbagliare. 

Mentre difatti il Full Screen Mode di 
WinVideo, come già detto, apre ad un 
display artificiale da 320x240 e pertanto 
si limita a ridisegnare le immagini con 
prxel di grandezza doppia, l’algoritmo 
SmoothScale contenuto nel Power- 
P!ay32 spinge la sua funzione fino al ri- 
calcolo cromatico di ogni singolo pixel. 
In pratica non c'è alcun ingrandimento, 
ma più verosimilmente raffiancamento 
ad ogni pixel originale di un pixel-gemel- 
lo di valore cromatico prossimo, ma mai 
uguale. Il dithering che così si genera è 
estremamente raffinato. Senza ulteriori 
commenti personali i risultati qualitativi 
raggiungibili possono esser individual- 
mente giudicati osservando le figure 
poste a corredo che prendono in consi- 
derazione i file .AVI fino alla risoluzione 


massima del full screen mode di 
800x600 

Quello che quasi come in una mas- 
sima possiamo comunque dire è che 
lo SmoothScale non peggiora né mi- 
gliora la qualità originale dei file. Piu 
«semplicemente» si sforza di tenerla 
stabile. Chiaramente più il file originale 
è grande (320x240) maggiore è la qua- 
lità finale resa dall’effetto di 
smoothing. Nel particolare possiamo 
aggiungere che i file da 160x120 (gli 
unici che è possibile trovare con il fra- 
me-rate pari a 25 fps, ovvero in Full 
Motion!) rendono al meglio fino a 
640x480, mentre quelli da 210x180 si 
mantengono ad ottimo livello anche ad 
800x600, Comunque sia i problemi di 
scarsa qualità, qui e là riscontrabili, non 
dipenderanno tanto da un dithering in- 
sufficiente, quanto dalla scarsa pulizia 
cromatica con la quale è stata operata 
la codifica. Se il compressore non è 
particolarmente sofisticato il miracolo 
della stabilita qualitativa non potrà cer- 
to avvenire Codec come Videol ed In- 
deo 2.1 ad esempio «mosaicano» e 
sgranano le immagini anche ad una vi- 
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sione e grandezza originale (win- 
dowed-mode). 

Un altro plus della 928Movie è poi la 
compatibilità ai dettami standard del 
Media Channel, il nuovo bus d'intercon- 
nessione che è stato messo a punto dal 
cartello aderente al VESA e che va a 
tutti gli effetti considerato come un'au- 
tentica «autostrada multimediale» Il 
VMC è difetti studiato in modo da poter 
supportare flussi di dati digitali con da- 
ta-rate di oltre 120MBps e di far opera- 
re in cascata tutte le schede periferiche 
(schede audio, framegrabber, MPEG- 
player, VGAtoPAL, ecc.) che oltre a tro- 
vare una «conduttura» elettronica di co- 
sì alta portata, possono ritrovarsi a con- 
dividere un unico framébuffer comune. 
Ad esempio la 928Movle, che può es- 
sere senz'altro considerata come il pri- 
mo anello di una catena VMC, dispone 
dì uno-due megabyte di VRAM che pos- 
sono esser utilizzati da tutte le altre 
schede VMC-compatibili ad essa inér- 
connesse. 

Dal punto di vista fisico l'interconnes- 
sione fra le schede avverrà tramite un 
normale flat-ribbon che procederà dalla 
prima all'ultima scheda ponticellando da 
pettine a pettine a partire dal «feature 
connector» della 928Movie fino ad un 
massimo di quindici schede. Se già si 
dispone di una scheda dotata come la 
928Movie di propria VRAM (meglio 
2Mbyte che uno solo), le altre schede 
potranno esser sprovviste di propri ban- 
chi di buffering-RAM, Di conseguenza a 
ciò si stabilisce anche un interessante 
criterio economico che può dar luogo al- 
la progettazione e commercializzazione 
di schede dal costo bassissimo. Una 
volta installate in una slot del nostro 
MPC ed interconnesse con il canale 
VMC che parte dalla 928Movie, tutte le 
schede godranno della RAM e della ve- 
locità di comunicazione di questa. La 
compatibilità all'interconnessione è ga- 
rantita con schede da 8,16 e 32 bit, fer- 
mo restando che queste siano conformi 


al VMC e dispongano quindi di una con- 
nessione a pettine o a piedinatura com- 
patibile. Accelerazione grafica, nscalatu- 
ra del video, compatibilità VM-Channel; 
con la 928Movie si entra davvero in una 


nuova era multimediale. 


Conclusioni 

Malgrado il livello qualitativo della 
scheda sia ormai accertato, la fatidica 
domanda dobbiamo sempre porcela: 
quali sono i motivi per cui dovrei acqui- 
stare la 928Movìe? 

Diciamo subito che una scheda cosi, 
ancora prima di potersi eventualmente 
affermare come standard (il Power- 
Play32 potrebbe anche diventare un 
chip da montare su tutte le S-VGA pros- 
sime future o addirittura direttamente 
sulla scheda madre!) può essere princi- 
palmente utilizzata come sistema di ri- 
produzione in tre specifici ambiti appli- 
cativi. 

Il primo, di carattere squisitamente 
personale, è quello della fruizione. Qui, 
il singolo utente, caricando enciclopedie 


Multimedia in breve 

di Bruno Rosati 


Ogni volta che vedrete apparire questo 
titolo significa che Computer & Video rice- 
ve lettere, richieste di help e di info ai quali 
c'è bisogno di dare (spazio II e risposta. Un 
contatto diretto tra voi, noi ed il multimedia 
che apriamo subito cominciando con II ri- 
spondere al primo quesito postoci da alcu- 
ni lettori: lo «Stili Movie» di acquisizione. I 
lettori fanno riferimento airarticolo apparso 
sul numero 135 di MCmierocomputer (Vi- 
deoSpigot, WinVìdeo e lo «Stili Movie» di 
acquisizione) nel quale veniva descritto un 
metodo per acquisire film a grande scher- 
mo (384x288 pixel) ricorrendo ad un espe- 
diente tecnico con il quale si garantisce il 
«passo singolo» senza disporre di apparec- 
chiature sofisticate e costosi controller se- 
riali. 

Il metodo II descritto è buono e perso- 
nalmente l'uso spesso In sintesi si tratta 
di porre il frame-rate dì cattura di VidCap ad 
1 fps ed il proprio VCR sulla pausa, quindi 
sbloccare quest’ultimo e farlo procedere in 
Still/Advance (funzione « Search/+» sui mo- 
delli Panasonic) dando al contempo l'OK al 
prompt di VidCap. Risultato: non perdere- 
mo neanche un frante. Bene, rimandando 
alla lettura deH'artlcolo per una trattazione 
più completa, concentriamoci ora sul pro- 
blema postoci dai lettori. Problema che 
non è qui. ma nella fase di editing in VidE- 
dit, allorché dal Frame-rate pari a Ifps, si 
vuole passare ad un valore ovviamente più 
dinamico. 

É a questo punto che le cose si compli- 
cano. giacché WinVideo mostra una sua 
prerogativa che per noi. al contrario, è un 


grosso limite: si setti qualsiasi frame-rate 
diverso da quello di acquisizione, il softwa- 
re farà sempre in modo che la durata del fi- 
le AVI resti sempre quella della cattura 
Calcolando che ad un frame per secondo, 
un minuto di film reale viene acquisito in 
quindici minuti, WinVideo conserverà, im- 
mutabile, sempre tale durata. Settando 
cioè un nuovo frame-rate di riproduzione a 
10, 15 o anche che fosse a 25 fps, WinVi- 
deo provvederà ad inserire copie di ogni 
singolo frame in modo che al mutato f ra- 
me-rate corrisponda sempre la stessa du- 
rata iniziale di quindici minuti. Per aggirare 
l'ostacolo non rimane che prendere il file 
.AVI da 1 fps ed esitarvi (menu File, coman- 
do Extractl la relativa dib-sequence Tutto 
questo perchè sui file ,dib WinVideo non 
opera il controllo sul tempo e mutando cosi 
il frame-rate muterà anche la durata. Set- 
tando per ipotesi i 25fps (e quando mai gi- 
rerà il film!) il file digitale assumerà final- 
mente la stessa durata di quello originale 
Un minuto esatto. 

Ricapitolando: estrarre la .dib-sequence. 
salvare e ricaricare il nuovo file, mutare il 
frame-rate (fra i 10 ed i 15 fps) e quindi 
procedere al salvataggio del file AVI. In 
questo caso inserendo finalmente anche 
un buon compressore (Indeo 3.1 oppure 
Cinepak) il Data-rate e tutte le altre opzioni 
necessarie per una riproduzione ottimizza- 
ta. La dib-sequence in tal modo tornerà ad 
essere un normale file AVI, con in più II 
pregio di avere la sequenza completa dei 
frame che si riproduce fluidamente in vi- 
deo. 


MCmierocomputer ri. 144 - ottobre 1994 


353 


COMPUTER & VIDEO 


ed altri titoli interattivi posseduti, può 
concedersi l'immediato piacere multi- 
mediale di vedere i file .AVI riprodursi a 
tutto schermo. Tale soluzione, che ad 
un giudizio superficiale potrebbe sem- 
brare un puro sfizio, in realtà porta 
l'utente davvero nel futuro e ne salva- 
guarda il proprio MPC dalla malattia di 
sempre: l'obsolescenza. La velocità gra- 
fica, la pienezza del video, ma soprattut- 
to il VESA Media Channel, rendono un 
aumento prestazionale che, visto in pro- 
spettiva unito alle caratteristiche di Win- 
dows 4 (vedi Chicago) fa da vero «elisir 
di lunga vita» nei confronti del nostro 



Figura 8 - Pannello di 
Controllo/Drivei Sele- 


scheda VideoLogic 
800 x 600 è possibile 

in full screen oppu- 
re quella con quadro 
limitato a 640x480 
La scelta, omessa all’u- 
tente. dipenderà dalla 
qualità dei film con i 
quali si sta lavorando 



Figura 10 ■ Multimedia 
m Breve La seconda 
fase della procedura 
che dopo l'acquisizio- 
ne in file AVI. trasfor- 
ma la sequenza filma- 
ta in tìib-sequence. 
Con i file catalogati in 
tale formato è ora 
possibile mutare il fra- 
me-rate ristabilendone 

sime a guelfe reati 



PC, Il secondo ambito, nonché ulterio- 
re motivo di acquisto, è la possibilità 
creativa che può essere raggiunta com- 
pletando un sistema per il Desktop Vi- 
deo che eventualmente già si possie- 
de. 

Una scheda di acquisizione a monte, 


un encoder VGAtoPAL a valle e la 
928Movie nel mezzo, costituiscono 
un'interessante prospettiva produttiva. 
Se vi aggiungiamo Premiere for Win- 
dows. è un piccolo sogno che si avve- 
ra: l'editing digitale! L'acquisizione po- 
trà sempre avvenire a 160x120 (dove 


non si perdono frame, si comprime ra- 
pidamente e si risparmiano notevoli 
quantitativi di megabyte! I. ma la ripro- 
duzione sarà finalmente a pieno scher- 
mo. E con il videcomposito ad impasta- 
re i colori, l'effetto finale sarà indistin- 
guibile da un equivalente passaggio 
analogico. 

Il terzo motivo di acquisto è anche il 
più valido dei tre: la realizzazione di 
Info-Point! Un punto informativo che, 
continuando a prodursi con gli stessi 
mezzi (Smart Vìdeo Recorder oppure 
VideoSpigot, Toolbook oppure Compel) 
può letteralmente esplodere, se la ri- 
produzione del video digitale viene de- 
legata ad una scheda come la 928Mo- 
vie. Immaginiamo di stare in un museo 
oppure ad una mostra o in qualunque 
altro luogo d'incontro e, ritrovatisi in- 
nanzi ad un Info-Point, pronti a clickare 
sul bottone «Play Video». Ormai rasse- 
gnati a veder partire il solito, modesto 
francobollo, è probabile che la visione 
del full screen della 928Movie ci farà 
sobbalzare! 

Uno: la fruizione: due: l'eventuale 
DTV personale: tre: la resa di un Info- 
Point. A partire da novecentomila lire 
(versione della 928Movie in prova, per 
slot ISA a 1 Sbit. un solo Mbyte di 
VRAM e senza opzione sonora) fa «tro- 
vata multimediale» di VideoLogic è po- 
tenzialmente in grado di aprire un mer- 
cato talmente ampio e di offrire piena 
soluzione ai problemi ed ai limiti attuali 
del video digitale, che non ammette in- 
certezze, Il prodotto è eccellente sotto 
tutti i punti di vista e non si può non 
consigliarne l'acquisto. Cosa che perso- 
nalmente ho subito provveduto ad ef- 
fettuare, installando definitivamente 
nel mio MPC la più bella scheda fino ad 
oggi mai provata. Ci vedrò CD-ROM in- 
terattivi. e provvedere) a verificare i due 
ambiti produttivi più sopra citati: il fare 
Desktop Video digitale e l'Info-Point. 
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Sigma Design ReelMagic 

MPEG Playback Controller 


Continuiamo a battere il tasto MPEG finché è caldo ... presentando una delle novità più 
interessanti nel campo delle schede «multimediali», con cui godere di file audio/video 
in standard MPEG I, volendo full-screen, con un’ottima fluidità di movimenti e perfetta 
sincronizzazione dei componenti. Presentata diversi mesi fa in America, con tutto il 
dovuto riguardo della stampa e della critica, la Sigma ReelMagic offre una nuova 
modalità di utilizzo del PC in ambito video, estremamente accattivante e spettacolare 

di Massimo Novelli 


Premesse d'obbligo 

Tutto ciò che riguarda lo standard 
MPEG, come compressione dati e pro- 
duzioni del genere (sia utilizzo che rea- 
lizzazioni) sembra essere continuamen- 
te e freneticamente esplorato, soprat- 
tutto in questi ultimi tempi Diverse ca- 
se produttrici hanno messo a punto va- 
rie soluzioni hardware e software, i no- 
mi coinvolti e prospettive emergenti so- 
no di indubbio interesse, fornendo di 


fatto le basi di un mercato delle «imma- 
gini su PC», e non solo, amplissimo e 
promettente, anche economicamente. 

Ma se il settore professionale tende 
a minimizzare l'uso di strumenti del ge- 
nere. ben ancorato ad altri standard 
molto più stringenti qualitativamente, 
quelli consumer e prosumer sembra 
non ne abbiano bisogno. 

Ed ecco quindi nascere produzioni, in 
tale ambito, per tutti i gusti e tutte le ta- 
sche. non tralasciando comunque una 



certa qualità di fondo che, onestamen- 
te. a soluzioni estreme spesso fa spre- 
mere fino all’osso quello che uno stan- 
dard, per quanto tale, di più non potrà 
mai dare. A ragione di ciò ecco un andi- 
rivieni continuo di sostenitori e detratto- 
ri autorevoli e preparati MPEG e della 
video-compressione in generale. 

Dov'è quindi la verità? Forse nel 
prendere «con le molle» quello che pro- 
viene da organismi sicuramente «indu- 
striali» nella giusta misura, ovvero nel 
trattare la materia non in valore e peso 
assoluto, ma equilibrandone le compo- 
nenti e analizzandone i propri specifici 
campi d'applicazione. 

Se si considera che il mercato dei CD 
possa evolversi verso produzioni video, 
di fatto già in essere, e si pretende di 
mettere un film commerciale su un solo 
CD. la compressione è l'unica strada 


Sigma Design ReelMagic 


Produttore; 

Sigma Oesign Ine 
47900, Bayside Parkway, 

Fremont. CA 94538 
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Distributore: 

SHS Multimedia 
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possibile, con qualità paragonabile al si- 
stema VHS {e di fatto non ci sembra 
una vera svolta qualitativa, al di là della 
indubbia praticità e solidità del suppor- 
to). D'altra parte però perché non ipotiz- 
zare invece una vera e propria produzio- 
ne TV alla stregua di «film per la TV» to- 
talmente mirata all'uso di questi nuovi 
supporti, che potrebbero essere ben 
tollerati da un mercato sempre avido di 
novità? 

Se l'assioma «tasso di compressione 
minore = maggiore qualità = minore ca- 
pacità di immagazzinamento» è vero e 
riconosciuto (mette d'accordo sempre 
più persone), allora e (quasi) l’unica stra- 
da percorribile. E TMPEG di fatto ne fa 
parte a buon diritto, insieme agli altri 
compressori. 

Parlare poi di qualità intrinseca è, in 
sostanza, un discorso di lana caprina; 
chi potrebbe credere di poter inserire 
un film commerciale di un'ora e quaran- 
ta minuti in 650 Mbyte su un CD senza 
perdere qualcosa? La questione, come 
si può facilmente evincere, è spinosa e 
dà un vasto ventaglio di soluzioni (per 
non parlare poi dei coinvolgimenti della 
compressione nelle trasmissioni video). 

Dopo questa lunga digressione, spe- 
ro necessaria per rimettere in ordine 
una materia alquanto variegata, tornia- 
mo allo scopo di queste pagine provan- 
do «su strada» una delle produzioni 
hardware più recenti, nell'ambito 
MPEG, consistente in una scheda e del 
software che permettono di poter vede- 


re in VGA file video, in modo semplice 
e con buona qualità, mediante un'inge- 
gnosa implementazione. Non per niente 
viene identificata come «MPEG Play- 
back Controller». 

La confezione 

La Reel Magic si presenta in modo al- 
quanto sobrio, e nella confezione, oltre 
alla board full size ISA 16 bit, sono pre- 
senti un floppy di installazione driver e 
programmi, due CD per poter godere 
subito delle sue peculiarità (nel nostro 
caso un CD Demo della Sigma, conte- 
nente decine di file MPEG di diversa na- 


tura, ed il famoso «Dragon’s Lair». pie- 
tra miliare nei giochi di qualche anno 
fa), un manuale in due lingue (inglese e 
tedesco) e cartoline varie, tra cui la ga- 
ranzia, per ben cinque anni, ed un «bo- 
nus» per poter ricevere gratis a casa 
l'altrettanto famoso gioco «Return to 
Zork», sempre su CD; completano poi 
la dotazione un termi natore VGA ed un 
fiat cable 

La sua ingegnerizzazione è di alto li- 
vello. sulla scheda sono presenti ben 
tre chip custom Sigma ed un DSP Ana- 
log Device 2105 (comunemente usato 
nelle ultime produzioni video da diverse 
case), più un Cirrus Logic della serie 
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Lo stesso ambiente, con un file MPEG aperto ed in visione On questo caso il 
demo di Police Quest 41: siamo ad un quarto di schermo, ma volendo potrem- 
mo anche andare in full site. 



5200, Nel caso in questione, essendo la 
versione base, la nostra ReelMagic ha 
anche possibilità di emulare l'ambiente 
SoundBlaster (per l’audio dei file 
MPEG) mediante una schedina a caval- 
lo della board (e volendo disinseritile 
nella sua azione via software). 

Parlando della ReelMagic base, poi, 
ci sarebbero da evidenziare anche altre 
due produzioni della serie, quella detta 
Lite (identica alla base, che non ha però 
l'emulazione SB) ed il CD-Rom Upgrade 
Kit, comprendente la stessa (dotata di 
controller SCSI) una meccanica CD- 
Rom ed una nutrita dotazione di CD in 
bundled. 


L'installazione 

Ringraziando la SHS Multimedia di 
Brescia per la concessione del prodot- 
to, andiamone a vedere la sua installa- 
zione: è di estrema semplicità, essendo 


necessario un PC ospite tutto sommato 
comune (almeno 386 con 4 Mbyte di 
RAM), mentre obbligata sarà una VGA- 
SVGA VESA dotata di «Feature Connec- 
tor» in tale standard. 

Attenzione a quest'ultima voce, es- 
senziale al suo funzionamento, poiché 
sarà collegata fisicamente, mediante 
quel fiat cable di cui parlavamo, alla 
VGA presente, e al cui collegamento 
verrà attivato l’overlay tra la ReelMagic 
e la scheda grafica. Ed è proprio questa 
peculiarità che consentirà poi di vedere, 
nella pienezza del formato e dei colori, i 
nostri file MPEG (oppure i diversi giochi 
scrìtti appositamente o compatibili) con 
dovìzia di particolari e fluidità di movi- 
menti . 

L'installazione software segue cano- 
ni ben definiti e comuni; il Setup ci con- 
sentirà di installare driver e programmi 
(versione 1.10) con interfaccia menu in 
tre diverse lingue (inglese, francese e 


tedesco), con configurazioni di default 
oppure custom, con varianti sulle classi- 
che voci come IRQ, DMA e I/O, nonché 
la sua attivazione, le locazioni MPEG 
Player, della emulazione o no di una 
SoundBlaster II Setup provvedere, per 
quanto possibile, automaticamente a 
scansionare tutto ciò per evitare conflit- 
ti con altro hardware presente, e se 
qualcosa non dovesse andare per il ver- 
so giusto, sarà necessario resettare il 
tutto e ripartire con lo stesso. Onesta- 
mente. ci saremmo aspettati di meglio, 
ma normalmente spesso tutto va a 
buon fine (tra parentesi, l’installazione 
sotto DOS prevede anche le parti che 
interessano Windows). 

Altro discorso merita la «scelta» della 
VGA con cui la ReelMagic dovrà coesi- 
stere; anche se alla Sigma giurano com- 
patibilità più estese possibili (ed a corre- 
do della confezione sono presenti diver- 
se liste di VGA e chip grafici consentiti 
e non), potrà accadere di non essere 
così fortunati. Le produzioni testate, co- 
munque, vanno, in ordine sparso, dalle 
ATI alle Diamond. Everex, Genoa, Oak. 
Orchid, Paradise, S3, Trident, Video7, 
Western Digital e cosi via, con specifi- 
che abbastanza chiare sul funzionamen- 
to della coppia, mentre le escluse spes- 
so lo sono o per mancanza del VESA 
Feature Connector oppure per la sua 
non attivazione all'origine. Il suo colle- 
gamento alla VGA sarà quindi interno, 
mentre il monitor di visione andrà colle- 
gato alla uscita VGA della ReelMagic. 
non senza aver prima inserito una ter- 
minazione sull’uscita della nostra sche- 
da grafica (quella fornita a corredo). 

Tutta qui la parte che comporta l’in- 
stallazione, ma a questo punto vi stare- 
te già chiedendo, da tempo, che cos’è 
in realtà e come funziona. Ci arriviamo 
subito.., 


358 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 



COMPUTER & VIDEO 



Caratteristiche e funzionamento 

In estrema sintesi, possiamo dire 
che la ReelMagic è un controller di play- 
back MPEG, che con hardware specifi- 
co decomprime i dati ad alta velocità, 
permettendone un pieno flusso con un 
data rate di soli 150 Kbyte/sec., in prati- 
ca utilizzando CD-Rom a specifiche 
MPC 1, e per ottenerne un full motion a 
diverse risoluzioni. Essa comunque sup- 
porta svariati formati file, dall'ovvio 
MPEG I (audio/video) all'ABS e MPA (fi- 
le contenenti solo audio compresso 
MPEG), oppure VBS e MPV (per II solo 
video MPEG), per concludere con i for- 
mati Video CD o Karaoke CD (estensio- 
ne .DAT). 

Per parlare delle risoluzioni consenti- 
te, poi, è in grado di essere usata fino a 
1024 x 768 pixel, a 256 colon, in Win- 
dows, mentre quella base (cioè i classi- 
ci 640 x 480) potrà essere a 32.000 co- 
lorì. Tutto ciò a prescindere dalla VGA 
presente, poiché il processo di playback 
è tramite overlay, mentre sul lato ge- 
stione CD-Rom. userà senza problemi 
qualsiasi drive collegato al sistema (e 
nella nostra prova abbiamo usato una 
unità Sony CDU33-A solidale ad una 
SoundBlaster 16 ASP), in pratica se- 
guendone la gestione MSCDEX e 
SLCD Appena giunti alla sua completa 
installazione (hard+soft), niente dì me- 
glio che imparare ad usarla invocandone 
i programmi in dotazione, e che vanno, 
sotto DOS, da diversi ambienti di test 
con cui poter andare in play dei file pre- 
senti sul CD demo IRMtest, per un 
check deH'installazione, e Test) abba- 
stanza completi e comodi da usare, po- 
tendone variare le risoluzioni di visione 
(da un quarto di schermo al totale), non- 
ché un comodo rnixer audio con cui va- 
riare le componenti fondamentali con- 



Per concludete la sua 
integrazione con Win- 
dows nel Pannello di 
controllo, é in evidenza 
il driver CD-I Movre. 
con cui la ReelMagic ci 
consentirà di gustare le 
ultime produzioni filmi- 
che recentemente im- 
messe sul mercato 

Cuna, a Caccia a Otto- 
bre Rosso » e cosi vìal 
dei CD-Video 


4 Una copia esatta del 

DOS. e anche m stalla- 
to sotto Windows, con 
le stesse prerogative 
ma con in più un indi- 
catore di livello, 


bollate dalla scheda se abbiamo optato 
per l'emulazione SB; esso infatti potrà 
gestire l'audio dei file MPEG e ABS, 
PCM (suoni digitalizzati da file .WAV o 
PCM), Synt (suoni campionati da file 
,MID). e CD (l'audio di un Compact Dìsc 
se la ReelMagic ne controlla diretta- 
mente l'uscita sonora), ognuno nei due 
canali e con un fader d'uscita. 

Il funzionamento della ReelMagic, 
ancora sotto DOS. è egregio e di ottimo 
livello, poter vedere video digitale (non 
sappiamo, nei demo, in che misura 
compresso ma sicuramente a 320 x 
240 pixel) in full motion full screen con 
un buon dithering è una bella esperien- 
za. per di più con un'ottima fluidità (an- 
che se il CD che governava il playback 
era, in verità, un drive a 300 
Kbyte/sec.). 

Considerando la distanza ottimale a 
cui vedere un monitor o TV che sia. da 
14 pollici (circa 1,5 metri), e non a 50 


cm dal proprio naso, il suo intervento ha 
dello stupefacente. 

Sicuramente sono ancora visibili cer- 
te «scalettature» tipiche di una com- 
pressione a matrice, ma alla distanza, le 
mancanze di uno standard come 
l'MPEG I non si fanno troppo notare. In 
fondo, sapendo dove guardare, posso- 
no risaltare simili difetti, come pure un 
certo eccessivo contrasto di immagine, 
ma' tutto ciò fa parte delle prerogative 
tipiche del sistema di compressione in 
atto, non certo della ReelMagic. 

L'integrazione con Windows 
{ Media Player ) 

Al settaggio software, sotto DOS, 
verranno installati anche un Program 
Group, diversi programmi e gli imman- 
cabili driver, per un'integrazione, in Win- 
dows, che ci offre le stesse prerogative 
esplorate in DOS. La cartella conterrà 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


359 



COMPUTER & VIDEO 
GUIDA PRATICA 



diverse cose, un ReadMe dell'ultima 
ora. con informazioni aggiornate (sem- 
pre e comunque da leggerei), un cosid- 
detto ReelMagic Snooper, un program- 
ma di test ed il mixer audio. Andando 
per ordine, lo Snooper è una sorta di 
utility che consente al sistema ospite di 
fare un check, lato VGA, affinché tutto 
lavori correttamente con la ReelMagic 
sotto Windows, Può accadere infatti 
che qualche scheda grafica, specie Lo- 
cai Bus e accelerata, abbia dei problemi 
di palette colore con la nostra inserita 
(soprattutto in playback di file), ed il suo 
intervento, in background senza essere 
troppo notato, consentirà di rimettere le 
cose a posto 

Il ReelMagic Test è una copia confor- 
me aH'omonimo sotto DOS, in cui invo- 
care file MPEG, o altri, e che ci offre le 
stesse peculiarità del suo fratello meno 
coreografico; utile per ulteriori check 
oppure per godersi semplicemente vi- 
deo e simili. Stesso discorso anche per 
il mixer, laddove le componenti audio 
controllate dalla scheda possono essere 
variate in livello e gestite autonoma- 
mente; molto comoda poi la presenza 
di un indicatore di livello (piccometro) 
per evitare sovramodulazioni 

Un discorso a parte merita invece la 
sua integrazione con l'aspetto multime- 
diale di Windows, e nella fattispecie 
con il Media Player Appena aperto, in- 
fatti, il Pannello di Controllo, avremo 
presenti i suoi driver con cui poter dialo- 
gare (per la verità quasi senza opzioni), 
l'unico settaggio permesso sara quello 
di centrare l'overlay dei due segnali 
(ReelMagic + VGA) perfettamente, me- 


diante l'uso di slide bar con cui traguar- 
dare le finestra in cui verrà proiettato il 
video. 

Altra presenza fondamentale, ancora 
in Media Player, le possibilità del driver 
MCI CD-I Movie che, anche se non in- 
stallato automaticamente (e a cui si 
provvederà entrando in editing manuale 
di System INI), ci consentirà di poter 
proiettare, in finestra oppure a schermo 
intero, produzioni CD-I Movie, cioè i 
CD-Video già presenti sul mercato, pre- 
via presenza di un drive CD-pom adatto 
allo scopo (attualmente il Sony già men- 
zionato, più altri aggiunti recentemen- 
te), ovvero una unità che supporti mo- 
dalità Green Book CD-ROM/XA mode-2 
form-2. 

Ed anche sotto Windows i pregi della 
ReelMagic si fanno notare con soddi- 
sfazione. la riproduzione del video digi- 
tale è molto fluida, il controllo del dithe- 
ring (in caso di video full screen) è note- 
vole. l'audio è sincronizzato come do- 
vrebbe sempre essere. 

Le sue potenzialità, quindi, sono mol- 
to ben in evidenza e anche se i suoi «di- 
fetti» provengono dallo standard di 
compressione, principalmente, l'uso 
pressoché immediato della ReelMagic, 
una volta installata, è quantomai sempli- 
ce; se proprio vogliamo trovare un difet- 
to, ci è sembrato curioso che, per 
esempio, i file MPEG presenti in gentile 
dotazione non possano essere letti cor- 
rettamente da altri player (software) in 
nostro possesso Non abbiamo indaga- 
to più di tanto la cosa, ma saremmo co- 
munque tentati di chiedere una qualche 
spiegazione in proposito. 


Conclusioni 

Ve ne sarete senz'altro accorti, le 
conclusioni sono disseminate un po' 
dovunque nel testo, ragion per cui non 
ci ripeteremo troppo. Possiamo invece 
tranquillamente parlare della già vasta 
produzione di CD compatibili con la 
ReelMagic, e che va da giochi molto ce- 
lebrati (Dragon's Lair, Return to Zork, 
Space Ace, Police Quest 4 ecc.) a pro- 
duzioni di vario genere, come l'MPC 
Wizard, la Compton's Interactive Eney- 
clopedia, 20th Century Video Almanac e 
così via. tutti godibili con efficacia se ri- 
prodotti sotto ReelMagic. 

Attualmente, sono oltre 50 i titoli 
scritti per la ReelMagic o compatibili 
con essa, e ne vengono prodotti di nuo- 
vi continuamente (tra l'altro vi sono di- 
versi accordi tra la Sigma e svariate 
software-house molto note per intra- 
prendere collaborazioni comuni a tale 
scopo; per fare nomi, la Activision, In- 
terplay, Readysoft, Virgin ed altri). 

In ultimo parliamo di prezzi; adeguati 
alla sostanza, diremo, anche se il cam- 
bio dollaro-lira non ci è mai abbastanza 
favorevole. Per risparmiare qualcosa, e 
avendo già un hardware audio, si potrà 
optare per la versione Lite (abbastanza 
economica) senza perdere nulla, men- 
tre per partire da zero, affascinati dalla 
«cosa», ci si potrebbe rivolgere all'Up- 
grade CD-Rom Kit. con tutto l'occorren- 
te (scheda + drive CD-Rom). 

E un articolo, la ReelMagic, rivolto a 
chi sappia apprezzare, o utilizzare al me- 
glio. uno strumento del genere (per gio- 
co o professione che sia). 
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DA OGGI, GRAZIE ALLA TECNOLOGI A DI COMPRESSIONE 
FRATTALE, COSTRUIRE UN ARCHIVIO DI ALBUM FOTOGRAFICI 
SUL PC E’ VERAMENTE ALLA PORTATA DI TUTTI 


IL SOFTWARE 


FCm T 


IL SERVIZIO 



ALBUM 


L'organizzazione PcPhoto 
offre un servizio di scansione 
di diaposftive e negativi 
35mm. con una rete 
capillare di Centri Servizio 
collegata con 1 migliori 
negozi di fotoottica , 
Porta le foto al tuo negozio 
di fiducia e dopo qualche 
giorno potrai ritirare i 
dschetti con la registrazione 
delle immagini (*). Anche 
se desideri catturare le 
immagini migliori riprese 
con la telecamera, 
convertire in FtFhoto 
fotografie già digitalizzate 
con altri sistemi, acquisire 
stampe a colori o ogni altro 
tipo di immagine, i Centri 
Servizio Pcphoto sono in 
grado di risolvere il tuo 
problema senza costringerti 
a investire in scanners o 
^^chede di digitalizzazione 
Goditi le tue foto 
in brillanti colori 
sul monitor del 

Non più schermi 
da preparare, 
diapositive 
da riordinare e 
contenitori 
impolverali! 


Con la nuova tecnologia di 
compressione frattale delle 
immagini, una diapositiva 
digitalizzata a 800 DPI e 
16,7 milioni di colori 
occupa meno di 30K. 
Nessuna necessità di dischi 
ottici o lettori di CD ROM, 
quando 4.000 immagini "full 
color occupano poco più 
di 100 MBytes sul tuo disco 
rigido! 

Non solo, PcPhoto offre un 
servizio di scansione e 
digitalizzazione su floppy 
disk da 3,5\ compattando 
fino a 48 immagini su un 
floppy. 

Installa PcPhoto Album per 
DOS o WndovnS sul tuo PC e 
potrai trasferire gli Album 
Fotografici dal dischetto al 
disco rigido, spostare le foto 
da un Album all'altro, 
ordinarie, inserire descrizioni.’ 
date e titoli e utilizzare poi 
queste informazioni per 
ricercare le foto nel tuo 
archivio, "zoommare" sui 
particolari ottenendo degli 
ingrandimenti perfetti e 
stampare le tue foto se hai 
una stampante a colori. # 
Per 285.000 lire (*) PcPhoto 1 
Album offre veramente 
molto! 


2RC N.O.V.A Productions srl 

Viale Guido Baccelli, 70 - 00153 Roma - Tel. 06/675 9963 - Fax 06^578 3445 


N.OV-A. 





Apple Computer 

Power Macintosh Upgrade Card 

di Andrea de Prisco 



he il passaggio tra vecchi e nuovi 
Mac (dai mondo 680x0 all'univer- 
so PowerPC) sia stato architetta- 
to dalla stessa Apple in modo da essere 
quanto più indolore possibile è confer- 
mato soprattutto dall'esistenza di vari 
kit di upgrade o, come preferisce dire la 
stessa casa madre, vari « percorsi « di 
aggiornamento. Passare a PowerPC è 
un bel salto, non c'è che dire, ma il tarlo 
della temuta incompatibilità I peraltro 
praticamente inesistente) può giocare 
brutti scherzi. 

Prima di proseguire quest'articolo 
nella prova della scheda di upgrade a 
PowerPC di tipo PDS li particolari più 
avanti), è d'obbligo riassumere breve- 
mente il punto della situazione. Senza 
entrare nel merito degli accordi intercor- 
si tre o quattro anni fa tra IBM. Motoro- 


la ed Apple per la creazione di una nuo- 
va piattaforma RISC per un futura (oggi 
presente ) generazione di personal com- 
puter. saltiamo direttamente ai primi 
mesi del 1994, anno che sarà certa- 
mente ricordato in casa Apple per la 
presentazione e commercializzazione 
delle macchine Power Macintosh, basa- 
te sul microprocessore PowerPC. 

Con la promessa, anzi, la certezza 
{ ampiamente dimostrata) di prestazioni 
di calcolo da capogiro I grazie al nuovo 
software appositamente scritto o ri- 
compilato per PowerPC), la compatibi- 
lità con il vecchio mondo 680x0 è stata 
la bandiera della strategia del passag- 
gio. Chi acquista un Power Macintosh 
ha la certezza pressoché totale dì poter 
continuare ad utilizzare tutte le applica- 
zioni scritte per i vecchi Macintosh Igra- 


Power Macintosh Upgrade Card 


Vìa Milano. 150 
Cotogno Monzese (Mll 
Tel. 02/273261 


io UVA esclusa t. 

Upgrade Card Ut. 1 320.000 


zie all'emulatore incorporato nelle nuo- 
ve macchine ) ad una velocità tipica dei 
sistemi Macintosh di fascia media (per 
quel che riguarda i calcoli in aritmetica 
intera). Se, come è ben auspicabile, so- 
stituisce via via il software posseduto 
con le corrispondenti versioni riscritte o 
ricompilate per PowerPC <e molte 
aziende hanno applicato tariffe contenu- 
tissime per r upgrade software dei loro 
prodotti), potrà sfruttare al meglio le 
nuove performance offerte, raggiungen- 
do potenze dì calcolo da due a quattro 
volte superiori f rispetto ad un Quadra 
950) per i calcoli interi e anche fino a 
dieci volte maggiori per quelli in virgola 
mobile. 

Proviamo ora a cambiare il punto di 
ripresa e spostiamoci dal lato dell'uten- 
te Macintosh n vecchia maniera », inde- 
ciso se passare o meno alla nuova tec- 
nologia. La Apple, infatti, contempora- 
neamente alla presentazione delle nuo- 
ve macchine, ha subito proposto, come 
detto, svariati percorsi di aggiornamen- 
to per non lasciare fuori gli utenti 
680x0. 

Bene, l'utente X, felice possessore di 
un Quadra qualsiasi, e naturalmente 
utente di svariati programmi sui quali ha 
investito molti milioni, potrebbe vivere il 
periodo di transizione tra vecchia e nuo- 
va architettura in maniera non proprio 
tranquilla. Se. da una parte, con la mac- 
china Power Macintosh e tutto il 
software nativo per PowerPC di cui di- 
sporrà potrà ottenere risultati entusia- 
smanti per quel che riguarda l'incredibi- 
le potenza di calcolo offerta, camminerà 
comunque col freno a mano inserito 
ogni volta che utilizzerà il suo nuovo 
Power Macintosh in emulazione del 
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precedente microprocessore- Ad esem- 
pio per alcuni programmi per i quali non 
è ancora disponibile la versione aggior- 
nata o sui quali, l'utente, non è intenzio- 
nato ad investire ulteriormente per sue 
proprie ragioni... 

Potremmo concludere che il passag- 
gio a PowerPC rappresenti un'arma a 
doppio taglio : passando alla nuova ar- 
chitettura miglioro enormemente le 
performance dei programmi per i quali 
esiste l'upgrade alla nuova tecnologia 
( centinaia e centinaia di titoli GIÀ dispo- 
nibili) e peggioro quelle dei programmi 
vecchia maniera per di più già possedu- 
ti. 

Ma la Apple (che vede e provvede...) 
ha una soluzione anche per questo tipo 
di esigenza: invece di sostituire comple- 
tamente la scheda logica da vecchia a 
nuova architettura lupgrade standard) 
esiste la possibilità di affiancare al vec- 
chio processore il nuovo PowerPC in 
modo da utilizzare ora l'uno ora l'altro a 
seconda delle necessità. Da «Pannello 
dì Controllo ». con un semplice e imme- 
diato colpo di mouse possiamo sceglie- 
re il processore da utilizzare... nel senso 
hardware del termine. Ferma restando, 
infatti, la possibilità di emulare anche 
con questo tipo di upgrade, tramite 
PowerPC, l'architettura 680x0, nel mo- 
mento in cui decidiamo di riutilizzare il 
nostro caro e vecchio Mac non dobbia- 
mo far altro che settare via software if 
vecchio processore, spegnere e riac- 
cendere il computer. Quando, col pas- 
sare del tempo, ci saremo compieta- 
mente dimenticati del vecchio proces- 
sore (leggi: non abbiamo più bisogno 
del vecchio hardware, emulato o origi- 
nale che sia. avendo aggiornato tutto il 
nostro software a PowerPC) potrà es- 
sere il momento opportuno per passare 
ad una nuova macchina, magari con una 
velocità di clock ben più elevata, a tutto 
vantaggio delle performance raggiungi- 
bili. 


L'installazione 

La scheda PDS di upgrade a Power 
Macintosh è venduta in una scatola di 
tipo ecologico, ossia di cartone marrone 
con minime scritte esterne e assoluta 
mancanza di inchiostri colorati. All'inter- 
no troviamo la scheda vera e propria, un 
adattatore per il montaggio sui modelli 
610 (per tutti gli altri Macintosh l'instal- 
lazione è diretta), cinque dischetti di ag- 
giornamento del software di sistema al- 
la versione 7.1.2, un ricco ed esauriente 
manuale di istruzioni e la solita peccata 
di documenti relativi alla licenza d'uso e 
alla garanzia. Le macchine sulle quali è 
possibile installare questo tipo di upgra- 



L ospite ultradesiderato: il PowerPC BOI. 


de sono in pratica tutti i Quadra e tutti i 
Centris finora realizzati, ad eccezione 
delle sole versioni AV: per questi mo- 
delli è previsto il solo upgrade completo 
della scheda logica, con corrispondente 
addìo al «vecchio» 68040 e al suo fido 
DSP che, in quelle macchine, gli fa da 
spalla. 

Altro requisito da soddisfare prima di 
procedere all’installazione è la quantità 


di memoria RAM disponibile: la scheda 
di upgrade richiede almeno 8 megabyte 
di RAM (come tutti i Power Macintosh) 
ma è altamente consigliabile, qualora 
non l'abbiate già fatto, cominciare a 
pensare di espandersi anche in questo 
senso. Se volete un consiglio spassio- 
nato, valido anche se siete normali 
utenti Macintosh 680x0 non ancora in- 
teressati a PowerPC, acquistate sem- 
pre moduli SIMM a due a due: ad 
esempio non una SIMM da 8 megabyte 
ma due da 4; non un unico modulo da 
16 ma due da 8. 

In questo modo, se un giorno passe- 
rete ad un Power Macintosh in carne 
ed ossa (un 6100, un 7100 o un 8100) 
potrete trasferire la memoria sulla nuo- 
va macchina che accetta solo SIMM in 
coppia: qualche lira spesa in più oggi 
(due moduli piccoli costano più di un 
unico modulo grande) potrà farvene ri- 
sparmiare tantissime un domani (sicura- 
mente per nulla lontano). 

Ovviamente con la scheda di upgra- 
de PDS. dato che la memoria centrale è 
quella del computer ospite, il problema 
delle SIMM doppie non sussiste: qual- 
siasi sia il taglio dei vostri moduli, se an- 
davano bene al vostro Mac, andranno 
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Per 1'mstallazione sur 
modelli 610 ICenfns o 
Quadrai è necessario 
utilizzare l'apposito 
adattatore, tornito a 
corredo, visibile a sini- 
stra. Nelle due loto a 
destra, l'alloggiamento 
per le schede PDS 
/Processor Direct Stop 
del Quatfra/Cemns 610 
prima e dopo l'installa- 
zione dall’aggiorna- 
menlo a Power Macin- 



bene anche al processore ospitato, 
Chiusa la parente! 

Tornando all'installa 2 ione hardware, 
come detto precedentemente, questa 
dipenderà dalla macchina utilizzata. Se 
disponiamo di un Centrìs 650 o di un 
Quadra 650, 700, 800, 900, 950, essen- 
do questi già dotati di uno slot PDS 
«bell'e pronto» sarà sufficiente aprire il 
computer, individuare lo slot, inserire la 
scheda di upgrade, richiudere il tutto e 
prepararsi al decollo. Con le macchine 
slim della serie 610 (come il Quadra o il 
Centris del sottoscritto), non essendo 
presente al loro interno lo slot PDS nel 
formato previsto, è necessario utilizzare 
l'apposito adattatore (del tutto passivo) 
fornito a corredo. In questo caso l'in- 
stallazione dura qualche minuto invece 
del solito attimo, ma anche in questo 
caso non vi sono particolari scogli da 
superare. Del resto, buona parte del la- 
voro (ricordo che si tratta di pochi minu- 
ti di smanettamento) può tranquillamen- 
te essere eseguita off-line, limitando 
all'attimo di cui sopra il vero e proprio 
intervento a cuore aperto (in anestesia 
totale). E necessario installare la scheda 
di upgrade all'interno dell'adattatore 
(serrando il tutto con alcune viti a croce) 
e solo dopo alloggiare il tutto all'interno 
del computer. Inutile ricordare che tutte 
le operazioni riguardanti l’hardware del 
Macintosh vanno effettuate a computer 
spento (anestesia totale), possibilmente 
dopo aver scaricato l'eventuale nostra 
elettricità statica toccando la scherma- 
tura metallica dell'alimentatore interno. 

Terminata l'installazione hardware è 
necessario aggiornare il software. Tra- 
mite i cinque dischetti forniti a corredo 
ma soprattutto grazie all'installer conte- 
nuto nel primo di questi, l’operazione è 
del tutto automatica. Al termine sarà 
sufficiente riawiare la macchina per es- 
sere... 


Pronti al decollo! 

Se al primo avvio sembra che sia tut- 
to come prima non allarmatevi affatto: 
la scheda PowerPC, per quanto corret- 


tamente installata, è ancora in letargo. 
Per attivarla sarà sufficiente aprire il 
pannello di controllo e, all'Interno di 
questo, cliccare l'icona «Scheda Power 
Macintosh». Tramite questa possiamo 
abilitare o disabilitare la scheda, ma non 
basta riawiare ogni volta il computer in 
quanto è necessario spegnerlo e riac- 
cenderlo (avendo l'accortezza di atten- 
dere alcuni secondi prima di dare nuo- 
vamente corrente). Il nuovo processore 
ci saluterà con un suono all'avvio ben 
diverso da quello standard: è molto più 
prolungato e contraddistinto da una so- 
norità quasi riecheggiante. impossibile 
non notarlo. 

Come più volte ripetuto in quest'arti- 


colo (e non solo) operando in modalità 
Power Macintosh le applicazioni 680x0 
gireranno in emulazione la potenza del 
microprocessore PowerPC è tale che 
anche in questo caso le performance 
raggiungibili sono di tutto rispetto, equi- 
parabili a quelle di un Macintosh tradi- 
zionale dì fascia medio-bassa. Fortuna- 
tamente la scheda è facilmente disabili- 
tabile, cosicché possiamo ripristinare in 
ogni momento la potenza di calcolo ori- 
ginaria per eseguire tutte le applicazioni 
non ancora aggiornate alla nuova tecno- 
logia RISC. Inutile dirvi che per sfruttare 
appieno la potenza di calcolo del nuovo 
processore PowerPC è assolutamente 
indispensabile disporre delle applicazio- 


l Scheda Power Macintosh; ; 


Abilitazione e disabìlltazione di 



Info su Macintosh 


Suftvore « Sili 
© Afipb Computer, 


orna TI— 7.1 2 
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Esiste il Power Macin- 
tosh 7001 In un certo 



questa risposta 
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Alcune prove effettua- 
te utilizzando sia codi- 
ce PowerPC che codi- 
ce 680x0 Dato che 
Photoshop 3 0 era in 



che il raffronto con il 
Power Macintosh 8100 
è fioco significativo dal 

macchina troviamo una 
cache d> secondo livel- 
lo e un hard disk molto 
più veloce 


Filtro utilizzato 

Photoshop 3.0 Beta 

Photoshop 2.5.1 

PPC 80 MHz 
(Power Mac 8100) 

PPC 40 MHz 
(CG10.PPC.PDSt 

68040 20 MHz 
(CentrisSlO) 

68040 Z0 MHz PPC emul. 68040 

(Centris G10) (C6IO.PPC.POS) 

Radiai Blur (IO, Spin, Good) 

2:05 

4:27 

n.d. 

12:07 

21:18 

Gauss ian Blur (5) 

0:01 

0:10 

0:23 

0:28 

1:00 

Crystallize (5) 

0:28 

1:03 

n.d. 

3:57 

4:50 

Twirl (360 ) 

0:1 6 

0:36 

1:04 

0:48 

1:43 

Rotazione (20 , CW) 

0:06 

0:14 

0:24 

0:24 

0:58 

Ridimensiona (80dpi->300dpi) 

0:27 

1:15 

1:27 

1:27 

3:32 


PPC 80 MHz 

PPC 40 MHz 
(C610+PPC.POS) 

68040 Z0 MHz 
(Centris SIO) 

68040 20 MHz 
(Centris 610) 

(C610.PPC.P0S) 



ni native scritte o tradotte per questo ti- 
po di processore. Solo in questo caso 
potremo «volare» a velocità da due a 
quattro volte superiori, con punte asso- 
lutamente entusiasmanti per quanto ri- 
guarda i calcoli in virgola mobile dove il 
nuovo nato riesce ad essere anche die- 
ci volte più veloce. 

Utilizzando questo tipo di upgrade su 
scheda aggiuntiva, velocità di clock del 
nuovo processore è sempre pari al dop- 
pio della velocità di clock del computer 
sul quale è installato. Se la macchina di 
partenza è a 25 MHz, PowerPC lavorerà 
a 50, se è a 33, viaggerà a 66. In pratica 
la stessa scheda di upgrade. su macchi- 
ne diverse può offrire risultati diversi. 
Chi poteva essere il più sfortunato di 
tutti? Il sottoscritto, il cui computer ha 
un clock di soli 20 MHz che spinge (sa- 
rebbe meglio dire «frena») la scheda 
Power Macintosh a soli 40 MHz. al ses- 
santa per cento delle sue effettive pos- 
sibilità. Alla luce di questo (chiamiamo- 
lo) problema, la scheda PDS di aggior- 
namento a Power Macintosh è mag- 
giormente consigliabile a chi ha già una 
macchina veloce (specie se è un 33 
MHz). Gli utenti del Centris 610 fareb- 
bero meglio a pensare ad un upgrade 
dell’intera scheda logica, potendo in 


questo caso contare su un clock di ben 
60 MHz, ben il cinquanta per cento su- 
periore a quanto possibile installando la 
scheda PDS. 


Qualche test 

Nel momento in cui scrivo non è an- 
cora stato rilasciato Photoshop 3.0 (in- 
stallabile nelle due versioni native per 
entrambi i microprocessori) e possiamo 
contare soltanto su una beta ricevuta in 
anteprima dalla stessa Adobe. Tale re- 
lease, in quanto beta, è incompleta e 
provvisoria: i risultati in questa sede ot- 
tenuti, chiariamoci, non è detto che ri- 
marranno uguali per la versione definiti- 
va. Per il raffronto tra le potenze di cal- 
colo offerte dai tre processori (tre? cer- 
to! PowerPC, 68040 in carne ed ossa e 
68040 emulato da PowerPC) abbiamo 
dovuto utilizzare anche Photoshop 
2.5.1 , dal momento che la beta 3.0 non 
era completa per quel che riguarda il co- 
dice 680x0. In definitiva i risultati otte- 
nuti vanno presi con le pinze e rappre- 
sentano, se vogliamo, solo un primo 
esperimento ancora da affinare e perfe- 
zionare. Con i benchmark, si sa, non si 
scherza affatto. 

Dai risultati ottenuti, comunque, ab- 


biamo certamente una conferma tangi- 
bile dell'indiscussa potenza di calcolo 
offerta da PowerPC e possiamo anche 
renderci conto di quanto sia assurdo 
(oserei dire pazzesco) passare alla nuo- 
va tecnologia e continuare ad utilizzare i 
programmi 680x0. 

Per «cristallizzare» un'immagine da 
1.5 megabyte, ad esempio, con il 
68040 liscio ci si impiega quasi quattro 
minuti, in emulazione quasi cinque (è 
ancora di più, ma non tantissimo!) utiliz- 
zando PowerPC un minuto abbondante: 
quasi quattro volte meno. Per ruotare la 
stessa immagine di venti gradi (in sen- 
so orario, ma non credo che cambi mol- 
to ruotandola in senso opposto) sono 
sufficienti 14 secondi con PowerPC, 24 
col 68040 vero e ben 58 in emulazione 
68040. Per tutti i test, ovviamente, la 
macchina è sempre la stessa, il mio fi- 
do Centris 610, con il clock a 20 me- 
gahertz che diventano 40 utilizzando la 
scheda di aggiornamento. Il processore 
utilizzato dal Centris 610 è il 68LC040 
privo, cioè, del coprocessore matemati- 
co integrato. Esattamente come l'emu- 
lazione offerta dal Power Macintosh 
che implementa proprio un processore 
di questo tipo. 
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Panorama 2 


di Raffaello De Masi 


i tempi del liceo avevo messo so, 
per arrotondare il mio magro bi- 
lancio I che cosa mai mi sarei po- 
tuto permettere grazie alle scarse entra- 
te dovute a donazioni paterne ?) , un di- 
screto giro d'affari. Decisi, infatti, fin dal 
quarto ginnasio, di non lasciare che la 
mia bravura scolastica rimanesse solo 
pane della soddisfazione personale, ma 
che si trasformasse anche per cosi dire, 
in pane fisico. Avevo organizzato, quindi 
un fiorente commercio di servizi scola- 
stici, basato su passaggio di compiti a 
casa già svolti, aiuto la tempo e quan- 
tità) durante le versioni in classe, servizi 


personalizzati che andavano da attività 
perfettamente lecite come traduzioni 
«usa e getta » e servizi specializzati per 
l'utente, ad altre meno legali, quali falsi- 
ficazioni di firme dei genitori sulle giusti- 
ficazioni d'assenza. Avevo, per f occa- 
sione : costruito un sistema di registra- 
zione dei servizi che, basandosi sull'uso 
di schede removibili di Cartoncino, per- 
metteva di tenere sotto controllo i mo- 
rosi, coloro che non rispettavano il 
copyright Ivate a dire che subvendeva- 
no il mio lavoro I e quelli che potevano 
essere considerati come clienti saltuari 
le che non godevano di certi sconti le- 



gati alla quantità, veri e propri premi di 

produzione). Il sistema di registrazione 
mi era stato suggerito dalia lettura di un 
articolo su «Sistema Pratico» luna rivi- 
sta d'elettronica a quei tempi molto dif- 
fusa, che non disdegnava, accanto a 
una gran messe di schemi elettrici e di 
prove di componentistica, di fornire agli 
utenti consigli di carattere generale) che 
parlava di un metodo abbastanza prati- 
co per tenere da conto la giacenza e la 
disponibilità della componen tistica di un 
piccob laboratorio di radiotecnica. 

Senza entrare nei dettagli, dirò che il 
metodo era rappresentato da un fitto 
casellario scritto a matita su carta Dia- 
mant e incollato su una tavoletta. La re- 
gistrazione dei « clienti » avveniva su una 
scheda personale di cartoncino e con 
uno spunto a matita sulla tavola stessa ; 
ogni settimana veniva redatto un report. 
e si provvedeva ai recupero dei crediti 
trascorsi. Avevo inventato, ante htte- 
ram, «Panorama», il pacchetto che pro- 
viamo questo mese. 

Il package 

Ci soro dei programmi, credo di 
averlo già detto altre volte, che accom- 
pagnano la vita di un calcolatore passo 
passo, quasi fratelli gemelli che vivono 
del successo del loro consanguineo più 
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potente- Succede nel nostro caso, per 
MacDraw, MacWrite, Project, e. come 
in questo caso. Panorama. ProVue lan- 
ciò questo pacchetto, sotto il nome di 
OverVue, subito dopo la comparsa del 
primo Mac, e , su queste pagine, ne ab- 
biamo seguito le soni ad ogni revisione 
del pacchetto. Circa quattro anni fa Pro- 
Vue (che produce solo questo package) 
subì una notevole ristrutturazione inter- 
na; in base a ciò alcuni dei soci fondato- 
ri uscirono dalla società, che fu quasi 
del tutto rilevata da Jim Rea, originale 
ideatore della prima versione. Il pac- 
chetto fu completamente ridisegnato 
(tra l'altro l'ultima versione di OverVue 
risultava alquanto antiquata gestendo 
solo la Imagewriter come stampante) e 
adeguato alle nuove esigenze dei data- 
base emergenti; ne fu resa immediata- 
mente più pratica e agevole l'interfaccia 
utente, un poco farraginosa nelle prece- 
denti versioni, e comparve tutta l'area 
macro, senza le quali il nuovo package 
sarebbe stato immediatamente obsole- 
to. La revisione era stata tanto radicale 
da meritare un nome tutto nuovo. Pano- 
rama, appunto, che fu accolto dal picco- 
lo ma compatto mondo degli utenti 
OverVue con piacere. La formula uno 
dei database (come ebbi modo di chia- 
mare OverVue a suo tempo) era di nuo- 
vo m pista. 

Oggi ne presentiamo la versione 
2.1 .2.1 (alla faccia della stringatezza del- 
le sigle) e lo facciamo con piacere, gra- 
zie anche alla cortesia della Elcom che 
ce ne ha messo a disposizione una ver- 
sione aggiornatissima consentendoci di 
mantenere un filo di continuità con le 
prove di tutte le versioni precedenti, La 
versione avuta è quella italiana ed è rap- 
presentata da due dischetti (contenenti 
uno il programma vero e proprio e l'al- 
tro gli esempi di rito) e da due manuali 
redatti in uno stringatissimo corpo 6 Ti- 
mes che rappresentano un corredo car- 
taceo enorme, addirittura superiore a 


certa monumentale documentazione di 
database più blasonati. 

A dimostrazione del detto sempiter- 
no che «Non è il che. ma il come che 
conta», i programmatori di Panorama 
(Jim Rea. Tim Capps, Mike Friesé e 
Steve Lavelli) hanno racchiuso in soli 
600K di programma uno strumento po- 
tentissimo ed estremamente funzionale 
ed elastico (sì tenga conto che in que- 
sto «ingombro» è contenuto anche un 
efficiente help). Il tutto supportato da 


una manualistica chiara e facile da con- 
sultare. anche se la veste tipografica 
non fa giustizia della qualità nascosta 
nelle righe 

L'uso del database 

È invalso, per una consuetudine rica- 
vata dai primi pacchetti dedicati al Mac, 
l'uso generale di far precedere la pre- 
sentazione delle procedure proprie di 
un pacchetto da un «Guided Tour». 
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Cuccando la barra del tìtolo sì visualizzano lutti t layout disponibili che. come si vede, possono 
essere numerosi, Alcuni di essi sono predetinin in delaull. 


Quasi mai questa tecnica ci è piaciuta; ì 
redattori dei questi «giri» danno troppo 
spesso per scontate certe tecniche che 
l'utente è costretto a seguire pedisse- 
quamente senza rendersi conto di quel- 
lo che fa o perché questo avviene. In 
Panorama il tour guidato è realizzato 
con insolita cura; ogni passaggio viene 
illustrato non solo nella tecnica di ese- 
cuzione, ma anche collegandone le fun- 
zioni con tutto quanto si è precedente- 
mente appreso. Di ogni operazione, an- 
che banale, viene offerta una interpreta- 
zione a tutto campo, sia per quanto at- 
tiene al possibile impiego in ambito pra- 
tico, sia facendo riferimento ai risultati 
che la stessa tecnica ha nell'economia 
di gestione della base dati stessa. 

OverVue, per chi lo ricorderà, destò 
scalpore, all'inizio, perché era gestito at- 
traverso uno schema simile a uno 
spreadsheet. L'uso del layout rigida- 
mente legato afl’utilizzo di colonne e ri- 
ghe poteva creare all'inizio una qualche 
confusione e un certo senso di costri- 
zione nei confronti di un MS File, tanto 
per fare un nome, dotato di una inter- 
faccia Mac molto più integrata e facile. 
Ma la struttura a foglio elettronico pro- 
babilmente accentrò l'attenzione 
dell'utente sulla velocità del pacchetto, 
che già all'epoca era sensazionale, Non 
è escluso che i realizzatori lo abbiano 
fatto a ragion veduta, ma la stretta so- 
miglianza delle finestre con quanto si 
vedeva, all'epoca, in Multiplan e Jazz 
(all'epoca progenitori dei moderni Excel 
e 1 23) creò la meritata fama della velo- 


cità insuperabile di gestione dei dati di 
questo package (cosa che, comunque 
era dovuta, per onore di cronaca, solo al 
fatto che il package caricava in RAM 
tutta la base di dati). OverVue si creò 
una certa fama e una buona clientela, 
che però fu poi appannata dalla compar- 
sa di nuovi concorrenti e soprattutto 
dall'apparizione della stella di prima 
grandezza nel mondo Mac dei database 
piatti, FileMaker, 

Panorama oggi contìnua a mantenere 
la sua originaria struttura a foglio di cal- 
colo, ma si è adeguato alle esigenze di 
un mercato utenza che è sempre meno 
specialistico e meno disposto a lavorare 
su mezzi scomodi. Ecco cosi comparire, 
senza tradire però la struttura iniziale, i 
classici record a foglio, con tanto di 
frecce direzionali e pulsanti vari. Ma 
stiamo correndo un poco troppo! 

Quali sono le caratteristiche di Pano- 
rama, che lo differenziano dalla concor- 
renza più attuale? Innanzitutto come di- 
cevamo, una velocità fulminea, cui pro- 
babilmente nessun utente di database 
è abituato; Panorama è, in molte condi- 
zioni, più veloce di centinaia di volte ri- 
spetto a FileMaker e fa mangiare ab- 
bondantemente la polvere a pacchetti 
di gran lignaggio. 4th Dimension è, sot- 
to questo punto di vista, una vecchia 
tartaruga, malata e stanca, e anche il 
nuovissimo FoxBase nella versione 2.5, 
esaltata da MacUser per velocità di ge- 
stione nei confronti di 4D e Omnìs 7, è 
un placido signore con pancetta. Ha. an- 
cora, dalla sua una facile gestibilità nella 


costruzione delle maschere dì base, pi- 
lotata quasi del tutto da semplici fine- 
stre di dialogo, possiede eccellenti faci- 
lity e scorciatoie per l'inserimento di da- 
ti, e potenti funzioni di crosstab per 
l'analisi di dati finanziari. La possibilità di 
gestire i dati secondo livelli è portala, 
qui, a grande altezza qualitativa, si va in- 
fatti molto al di là del semplice calcolo 
dei totali, con la possibilità di mostrare 
o nascondere diversi livelli dì essi, indi- 
viduare problemi e opportunità, per poi 
andare a esaminare dettagli specifici 
Cosa non comune in un database, è 
possibile usate totali per eseguire ulte- 
riori calcoli su di essi, come se questi 
fossero semplicemente dei dati. Riguar- 
do alla gestione delle date, Panorama 
permette di lavorare non solo su quello 
che usualmente la concorrenza ci forni- 
sce, ma anche su periodi specializzati, 
come settimane, mesi, trimestri Le 
macro, gestite con una tecnica simile a 
quella di Excel, sono editabili in ogni 
momento, esiste una buona sezione di 
graficizzazione, ed è possibile mettere 
in relazione le informazioni contenute in 
due o più archivi diversi, assicurando la 
coerenza dei dati e automatizzando 
compiti complessi (come, ad esempio, 
la gestioni dì ordini, la fatturazione, la 
compilazione del ruolo paga, fin su su a 
giungere a gestioni avanzate come ta- 
belle a doppia entrata o registrazioni in 
partita doppia) , 

Panorama lavora senza differenza ap- 
prezzabile di velocità sia in formato 
scheda che lista, permette di collegare 
dati con immagini, ha un sistema di im- 
portazione dati tanto efficiente da rag- 
giungere velocità di 1000 record al se- 
condo, compatta automaticamente dati 
fino al 15% della loro grandezza origina- 
ria, esegue trasformazioni di tipo su dati 
già presenti, dispone di funzioni predefi- 
nite di gran pregio e di PanTalk. un lin- 
guaggio dì programmazione di eccezio- 
nale potenza (del tutto paragonabile a 
quello dei DB più famosi; a titolo di 
semplice esempio si noti come si pos- 
sano definire variabili sia globali che lo- 
cali). Non manca, infine la possibilità di 
creare menu, bottoni, e dialoghi perso- 
nalizzati. 


Come lavorare in Panorama 

All'apertura, Panorama si presenta in 
maniera per lo meno inconsueta per chi 
non conosce i suoi progenitori Un os- 
servatore distratto immaginerebbe di 
trovarsi in presenza di un foglio elettro- 
nico poco usato, di quelli prodotti da 
qualche piccola software house (come 
Biplane, di Nigth Diamonds) o reperibili 
nelle aree di pubblico dominio. C'è in- 
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fatti solo un foglio bianco, vergine, con 
una serie di lettere di intestazione delle 
colonne e una piccola palette laterale di 
tool. Basta farci un poco d'occhio e non 
si avranno eccessivi problemi. 

Come in ogni DB che si rispetti è il 
momento di costruire i campi (che, in 
questo caso, vale a dire impostare le 
colonne). Si effettua la chiamata relativa 
al menu e si aprirà una finestra di dialo- 
go dove si imposterà il nome del campo 
stesso (può essere lungo anche molte 
righe), il suo tipo e una serie di parame- 
tri; tra essi notiamo, piuttosto interes- 
santi, la possibilità di definire un auto- 
maiuscolo, la formattazione (che può 
essere diversa per ogni campo), la veri- 
fica di eventuali duplicazioni e, dulcis in 
fundo la « preveggenza ». 

Quest’ultima opzione è abbastanza 
curiosa e degna di una noticma; abilitan- 
dola si attiva una sorta dì autoprevisione 
del contenuto del campo stesso; in altri 
termini battendo l'inizio di una parola o 
periodo il database esegue continua- 
mente una scansione dei contenuti dei 
campi precedenti e propone, se esiste 
una corrispondenza con qualcosa di già 
inserito, una frase, una parola, il conte- 
nuto di un precedente capo già redatto. 
L'opzione è. come dicevamo, disattiva- 
bile, ma risulta molto comoda quando si 
lavora con database dotati di campi ri- 
petitivi; peraltro non è neppure tanto fa- 
stidiosa. in quanto basta continuare a 
battere alla tastiera il testo perché il DB, 
buono buono, annulli il suggerimento. 

Precisiamo subito che è possibile 
cancellare campi appena lo si desidera, 
e la cosa non è da poco, se si tiene con- 
to che blasonati DB come 4D e^Oimms 
sono, sotto questo punto di vista una 
trappola; in questi, infatti, un campo, 
magari creato per errore attraverso uno 
shortcut, divengono immortali e impic- 



4 Un esempio di archi- 
vio multiplo che. in 
molli casi, può effica- 
cemente sostituirne 
uno relazionale, a de- 
stra. una fase della co- 
struzione di una ma- 

sta. le definizioni di va- 
riabile locale e globale 


ciano per tutta la vita della base dati co- 
me un peccato mai confessato. 

Una volta realizzato lo schema dei 
campi il DB è immediatamente pronto 
per funzionare e ricevere dati. Come ab- 
biamo detto già più volte, all'inizio si è 
un poco sconcertati dall'organizzazione 
a spreadsheet e viene istintivamente 
voglia di allargare le colonne (con una 
tecnica simile a Excel). Si tratta di un er- 
rore da non fare; è molto meglio amplia- 
re bidimensionalmente il campo; in altre 
parole II campo corrente può essere 
«stirato» alla dimensione che si deside- 
ra (magari aggiungendoci una barra di 
scorrimento); quando si lavorerà su di 
esso, questo si «spalancherà» alla gran- 
dezza prestabilita (magari coprendo il 
contenuto di quelli prossimi), mentre ri- 
tornerà alle sue dimensioni primitive ad 
un semplice tocco del tabulatore. Me- 
glio di cosil 

Questo è, per così dire, l’ambiente 
primigenio di lavoro; sebbene sia pochi- 


no intuitivo a prima vista, e un tantino 
«affollato», rappresenta l'ambiente di 
lavora più efficiente in Panorama; come 
dicevamo, basta farci il callo, d'altro 
canto rispetta l'impostazione originale 
dì OverVue, che i progettisti non hanno 
voluto o creduto opportuno tradire. Ma 
Panorama si è evoluto: una nuova chia- 
mata a! menu «DEF» permette di defi- 
nire la più classica finestra dì database, 
quella organizzata in scheda. In default 
questa scheda è bianca e in essa po- 
tranno essere inseriti i campi di maggior 
interesse, magari tutti. Panorama, sotto 
questo punto di vista è molto pratico da 
usare; si possono creare quante ma- 
schere si desiderano. Anche qui si nota 
l'originalità dell'impostazione; esse so- 
no presenti nella barra del titolo; basta 
cliccare sul nome della finestra perché 
scorrano, in un menu, tutti i layout crea- 
ti, con in più alcuni già predefimti auto- 
maticamente; una soluzione semplice 
ed efficace, oltre che pratica. 
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E se va via la corrente? Niente paura. 
Panorama può registrare il nostro archi- 
vio automaticamente a intervalli predefi- 
niti. mentre si sta lavorando. Per attiva- 
re questa funzione, la prima volta che si 
registra l'archivio sarà sufficiente sele- 
zionare l'opzione «Registrazione auto- 
matica». È anche possibile stabilire l'in- 
tervallo in tempo (ma ahimè, non in 
quantità) che trascorrerà tra una regi- 
strazione e l'altra. Molto meglio di File- 
Maker, che registra sempre, non vi pa- 
re? 


Ordinamenti e ricerche 

Si tratta dell'arena, del campo di bat- 
taglia. del ring dove Panorama la fa da 
Mohammed Ali dei database. É vero 
che tutto è fatto a spese della RAM ma 
che importa, se i risultati sono tanto en- 
tusiasmanti da risultare incredibili? Pa- 
norama non usa campi indicizzati, non 
ne ha bisogno; chi ama barre di visualiz- 
zazione dell'andamento dell'ordinamen- 
to, messaggi del tipo «Sto ricostruendo 
gli indici» o «n record su n totali» non 
adotti Panorama. Gli ho visto ordinare 
un database di circa 2 mega, con quin- 
dici campi zeppi di dati, in un battere di 
ciglia, anche con ordinamenti su più 
campi; sembra di rileggere il racconto di 
Asimov sulla tiotimolma rrsublimata 1 . 
Non manca, ovviamente, l'opzione di 
«ordinamento all'Interno», ed è possibi- 
le anche ordinare per «colore», se si è 
stabilita una gerarchia degli stessi nella 
definizione dei campi (ad esempio nella 
gestione finanziaria assegnando tinte di- 
verse a pagamenti, incassi, stomi e cosi 
via). 

Volete una chicca? Siete serviti! Pa- 
norama permette anche un ordinamen- 
to per gruppo; ci intendiamo meglio; 
immaginiamo di avere un elenco fattu- 


re in cui ricorrono più volte gli stessi 
clienti. Abilitando la chiamata Raggrup- 
pa l'ordinamento verrà eseguito secon- 
do le regole prefisse, ma innanzi a ogni 
blocco congruente verrà inserito un ca- 
potesto con la voce di record ricorren- 
te, 

E la ricerca come va? Al meglio, 
manco a dirlo! Panorama accetta fino a 
sei semi di ricerca, basati sulle opzioni 
più comuni e su altre complesse, ap- 
paiono tutti gli operatori ben noti e uno. 
«assomiglia a» che evita il fastidio 
dell'inserimento dei caratteri jolly. Una 
finestra, di classe avanzata, permette di 
eseguire ricerche basate su formula, e 
un'altra consente di eseguire cambi, an- 
che rispettando le maiuscole-minusco- 
le. Anche qui il processo è pressoché 
istantaneo, anche in presenza di semi 
complessi. 

Una chiamata di menu è riservata al- 
le operazioni e ai processi matematici; 
in questa area sono raggruppate nume- 
rosi operatori e funzioni matematiche 
proprie di tool numerici e algebrici più 
complessi (leggi spreadsheet); il pac- 
chetto consente di effettuare propaga- 
zioni e depropagazion su range e su in- 
tere colonne, in su e giù, e di creare se- 
rie di dati automatici eseguire calcoli e 
verifiche, come minimi, massimi, totali 
progressivi, ecc. 

Uno dei formati già pronti è quello re- 
lativo alla creazione di etichette, da qui 
a parlare dei report è passo breve. Il 
pacchetto è sufficientemente potente 
da gareggiare con i concorrenti, e pos- 
siede opzioni per organizzare documen- 
ti ordinati e ben redatti, anche grazie al- 
la buona sezione grafica presente. I re- 
port, ovviamente, possono contenere 
campi calcolati e riassunti, e ogni report 
funziona né più né meno, come una 
scheda di base, vale a dire che può con- 


tenere campi dedotti o calcolati che non 
sono presenti in fogli principali. 

Le macro 

Panorama possiede un linguaggio 
macro tra i più efficienti e potenti, la ge- 
stione e la creazione di esse avviene 
secondo la collaudata tecnica già vista 
in Excel o WordPerfect, vale a dire che 
si avvia il registratore e si eseguono tut- 
te le operazioni una tantum. Tutte le 
macro sono editabili e obbediscono alia 
sintassi di PanTalk un linguaggio molto 
simile a quello in uso in altri ambienti e 
che dispone di operatori molto potenti e 
strutturati. Tanto per citare qualche nu- 
mero, oltre ai soliti operatori numerici e 
alfanumerici, dieci di paragone (tra cui il 
prezioso «soundlike»-assomiglia_a), i 
quattro logici (compreso l'or esclusivo) 
ben sessanta funzioni (tra cui alcune 
strane per un database, come le funzio- 
ni trigonometriche iperboliche e la con- 
sultazione del numero delle modifiche) 
e un paio di centinaia di comandi macro 
veri e propri. Tra questi, sempre pe- 
scando a caso, vediamo la possibilità di 
chiamare una macro da un'altra, il 
«Diai» e «DialModem», la definizione di 
variabili globali e locali, una lunga serie 
di opzioni finanziane, loop del tipo Whi- 
le-For-Repeat, un buon debugger, la 
chiamata ad animazioni QuickTime; la 
possibilità di eliminare caratteri da cam- 
pi e record «filtrandoli» attraverso ma- 
schere. E ancora, una completa organiz- 
zazione di ricerca di informazioni auto- 
matiche sullo stato del f ile, la possibilità 
di creare dialoghi e alert customizzati, 
anche agganciandosi a risorse di siste- 
ma, la disattivazione delle barre di scor- 
rimento dei menu e dei comandi, il ri- 
chiamo di un help personalizzato. Scu- 
sate se è poco! 
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L'utilizzo in rete e lo scambio 
di dati con altri package 

In un momento in cui i grossi databa- 
se per Mac stanno separando l'area di 
mono da quella di multiutenza, con con- 
seguente aumento a mio parere talvolta 
ingiustificato di un costo già inizialmen- 
te elevato. Panorama può essere usato, 
senza aggiunte e senza modifiche, in 
rete. È prevista la modalità mono e mul- 
tiutenza. Nel primo caso è consentito 
l'accesso all'archivio a una persona alla 
volta. Questa persona avrà il pieno con- 
trollo dell'archivio e ne potrà ordinare, 
ridisporre e modificare a suo piacimen- 
to la struttura. 

Nella modalità multiutente più di una 
persona alla volta ha accesso alla stes- 
sa base dati. Tuttavia, poiché le perso- 
ne devono condividere l'archivio con al- 
tri Panorama limita la possibilità di 
ognuno di eseguire certe modifiche, 
Non potrà essere in alcun modo esegui- 


ta operazione come riordinamento o 
modifica della struttura dell'archivio; gli 
utenti potranno solo osservare i dati, 
aggiungerne di nuovi e, con qualche li- 
mitazione. eseguire modifiche su di es- 
si. Mi pare ovvio che tale tipo di limita- 
zione sia necessaria, per evitare per dir- 
la alla Lovecraft, Nyarlatothep, il caos 
strisciante. 

Potrebbe però succedere che un 
utente, quasi sempre l'amministratore, 
abbia necessità di eseguire operazioni 
non consentite. I casi sono due; o pas- 
sa in monoutenza dopo aver escluso gli 
altri utenti dall'archivio, o registra l'ar- 
chivio di lavoro sotto un altro nome, 
praticamente costruendosi una base 
privata. 

Ciononostante è fuori discussione 
che, in multiutenza, possano verificarsi 
problemi: Panorama si incarica di «diri- 
gere il traffico» e la tecnica è abbastan- 
za semplice ma efficace; se due perso- 
ne. A e B inseriscono contemporanea- 


mente dati sullo stesso database Pano- 
rana crea due file di incameramento 
temporaneo; ad ogni registrazione (che 
può essere anche quella automatica) il 
file principale viene aggiornato e si evi- 
tano grattacapi, a noi e al computer. 
Con una onestà ben di rado trovata in 
altri prodotti, comunque, il manuale 
confessa che non esiste una chiave di 
protezione di record, e invita a utilizzare 
un altro programma. 

Panorama permette di utilizzare file 
multipli, capaci di scambiarsi dati tra lo- 
ro. Occorre in questo caso creare un 
documento speciale, chiamato «Insie- 
me di File», che permette di gestire 
gruppi di documenti in sincronismo. Per 
quanto poi riguarda l'importazione e 
l'esportazione di dati Panorama prefe- 
renza l'esportazione come testo, ma la 
selezione di questa opzione permette di 
aprire una finestra di dialogo molto ben 
costruita, in cui esistono diverse opzioni 
relative ai formati testo per diversi pro- 
grammi correnti. Sotto questo punto di 
vista il manuale è redatto in maniera ec- 
cellente; la sezione relativa all'importa- 
zione è molto curata e va dal trasferi- 
mento di dati da grossi calcolatori, al re- 
cupero di file in formato MS-DOS, 
all'acquisizione di archivi redatti in quasi 
tutto il disponibile in ambiente Mac, dal 
più semplice FileMaker a DBaseMac, 
FoxPro, Omnis. 4D, Doublé Helìx e tutti 
i pacchetti Microsoft, 

Conclusioni 

Panorama è un database che sta dav- 
vero fuori dalla mischia. Potente come 
una formula uno, veloce fino all'incredi- 
bile, facile da usare appena (bastano po- 
chi minuti) ci si abitua alla sua interfac- 
cia, è subito amichevole anche per 
l’utente sprovveduto. Dispone di un set 
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di comandi e di istruzioni da far invidia, 
e di un linguaggio di programmazione 
eccezionalmente potente e versatile. 
Due i nei; non è relazionale <anche se la 
possibilità di creare gli «Insiemi di File» 
supera in parte il problema) e, caricando 


tutto in RAM, abbisogna di una maggio- 
re quantità libera di questa (ma oggi, or- 
mai, chi non ha un paio dì mega dispo- 
nibili?). In compenso è piccolo, crea file 
potentemente compressi, gestisce an- 
che le immagini agevolmente e veloce- 


mente, lavora in rete (numero di utenti 
illimitato!) con disinvoltura e senza pro- 
blemi E, il che non guasta proprio, al 
modico prezzo di qualche centinaio di 
migliaia di lire, contro i milioncìni della 
concorrenza. 


Retrieve it! 


di Raffaello De Masi 



invocato apre una finestrina simile a 
quella del FindFile. Ma le somiglianze si 
fermano qui. Essa è divisa in due parti; 
quella superiore offre la maschera di ri- 
cerca. quella inferiore i risultati. Nella 
prima ci sono una serie di menu a tendi- 
na e un textbox per l'input. In questo si 
inserirà una stringa che può essere pilo- 
tata, sempre attraverso il settaggio dei 
precedenti menu, come seme di ricerca 
del titolo del file (ma si tratta, in fondo 
di un duplicato del FindFile) o come 
«materiale» da cercare nei file in quel 
momento raggiungibili. 

L'albero di ricerca può essere, 
nell'uno o nell'altro caso, molto articola- 
to ed efficiente; si può individuare il tipo 
di file in base al programma che l'ha 
creato (Retrieve it! offre in default, già I 
programmi di sua produzione) come pu- 
re in base alla data (ad esempio, non 
più vecchi di una settimana o di tre me- 
si). La ricerca può essere affinata speci- 
ficando, ad esempio, l'obbligatorietà 
delle lettere maiuscole e, cosa molto in- 
teressante, indirizzandola anche alle ri- 
sorse oltre che ai dati. 


Claris sta progressiva- 
mente lanciando sul mer- 
cato una serie di package 
di basso costo, contenenti 
utility interessanti e curio- 
se per scopi specifici ; ad 
esempio, ricerca di file in- 
trovabili, recupero di docu- 
menti cancellati, miracohz- 
zazione di dischi illeggibili, 
gestione delle porte SCSI 
e così via. Due parole in 
Questo numero per parla- 
re di un package piccolo 
piccolo < trenta pagine di 
manuale, qualche kappa di 
applicazione) che serve a 
qualcosa di molto utile. 


Una volta trovato il o i 
file che interessano, que- 
sti saranno visualizzati nel- 
la finestra inferiore, che è 
dotata di una barra di 
scroll nel caso di reperi- 
menti numerosi. Su di es- 
si è possibile eseguire al- 
cuni ordinamenti (alfabeti- 
co. temporale, ecc.) e cuc- 
cando sul prescelto, il pro- 
gramma mostra automati- 
camente i suoi dati carat- 
teristici (data di creazione 
e di ultima modifica, gran- 
dezza; creatore) e il punto 
del file in cui la ricerca ha 
avuto esito soddisfacente. 
Doppio click sul nome del 
file e questo si spalanca in 
una finestra aggiuntiva; su 
di essa potranno essere 
eseguite operazioni sem- 
plici di editing, come scroll e copia di 
parti. Ancora meglio, una volta, più o 
meno sicuri, della bontà della ricerca, 
chiamando «Open» dal menu viene lan- 


Cosa fa Hetrieve it! 


I dischi rigidi divengono 
sempre più grossi e ca- 
pienti, le memorie di massa esterne 
moltiplicano le loro dimensioni, le unità 
di backup sono veri pozzi dì S. Patrizio 
dove, se solo non si ha l'accortezza di 
tenere bene in ordine le cose ci si ritro- 
va di fronte a Torri di Babele senza né 
capo né coda. E ad un certo punto ci 
viene in mente di ripescare una relazio- 
ne. un articolo, una lettera scritta un an- 
no fa (ma forse erano due!); che fare? 
Certo ci si può affidare al «FindFile» (o, 
ancora meglio al FastFind di Norton, 
che è davvero un fulmine). Ma se non 
ricordiamo il nome del documento ma 
solo, approssimativamente, il contenu- 
to? Siamo nella c..., e ci aspetta un più 
o meno lungo lavoro di mouse e tastie- 
ra per pescare l'ago nel pagliaio. 

Retrieve it fa questo lavoro per noi. 
In pratica, legge tutti i file accessibili, 
siano essi presenti nella memoria di 
massa principale o in quelle in linea, alla 
ricerca della stringa che ricordiamo; se il 
materiale è molto, accendiamo una si- 
garetta e stiamo a guardare il nostro 
Mac che lavora per noi. 

Retrieve it! è un DA che, una volta 
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Alcune delle fasi d'impiego del programma 

ciata automaticamente l'applicazione 
che lo ha creato e ci si ritrova nell'am- 
biente specifico di creazione del docu- 
mento. pronti al lavoro. 

Caratteristiche avanzate 
del pacchetto 

E possibile usare operatori di ricerca 
abbinandoli a combinazioni di parole. 
Ad esempio, nel box di testo di input è 
possibile scrivere «Tizio and Caio» e il 
programma provvedere a cercare file 
contenenti ambedue i termini Ila maiu- 
scola viene ignorata); allo stesso modo 
funziona l'operatore «or», «but» (che 
va usato in combinazione con un altro, 
come nell'espressione «Tizio but not 
Caio»), «after» e «before» («Tizio befo- 
re/after Caio»); e si arriva a sofisticazio- 
ni estreme; «within» seguito da un nu- 
mero cerca Caio se è compreso entro 


gli n caratteri seguenti Tizio, «within- 
before» funziona al contrario, «mo- 
rethan» con una cifra cerca la parola 
solo se è presente, nel file più di n vol- 
te. 

Ancora qualche parola sulla finestra 
di editing. Chiamando l'opzione «Peek» 
è possibile vedere il contenuto del file 
su un editor di testo semplice, Questo 
contiene una finestrina di input che con- 
sente, nell'ambito del file, altre ricerche 
personali, Poiché alcuni pacchetti inca- 
merano nei file prodotti anche risorse 
(ad esempio, informazioni sui font), la ri- 
cerca può essere finalizzata anche in tal 
senso. Ancora, in molti casi, i file con- 
tengono caratteri speciali (generalmen- 
te riguardanti la formattazione). Retrie- 
ve it! permette di eliminare gli stessi 
dalla visualizzazione, consentendo una 
più chiara visione del contenuto del do- 
cumento stesso. 


Conclusioni 

Fìetrieve iti è una pratica utility desti- 
nata a chi, presto o tardi, si ritroverà a 
dover cercare qualcosa smarrita nel la- 
birinto dei megabyte delle memorie di 
massa. Funziona magnificamente in 
background, senza disturbare o rallenta- 
re l'attività corrente dell'operatore; so- 
miglia un poco a Locate, il DA presente 
nei primi pacchetti di Central Point, ma 
di questa è senz'altro più efficiente, an- 
che se certe opzioni ci paiono talmente 
sofisticate da essere ben raramente uti- 
lizzabili. È abbastanza veloce nella ricer- 
ca dei nomi di file, ovviamente rallenta 
molto nella ricerca delle stringhe all'in- 
terno di file (specie se si usano operato- 
ri), ma è certo un buon prezzo per 
un'operazione che. senza di esso, po- 
trebbe richiedere anche ore di este- 
nuante e tedioso lavoro. «s 
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Ottobre , tempo di SMAU. Dopo tanti anni di presenza, questa potrebbe essere la 
prima volta che la Commodore sarà assente dalla più importante mostra italiana di 
informatica e telecomunicazione. Nonostante quello che mi auguravo scrivendo la 
recensione del mese scorso, la tanto attesa decisione non c'è stata e così la 
Commodore le ovviamente Amiga) rimangono sospesi in quella specie di limbo in cui 
tutto e il contrario di tutto potrebbe ancora accadere. Ad agosto le reti telematiche 
hanno riportato una ridda di voci, il più delle volte dettate dalla fantasia, a volte più 
concrete, sui futuri acquirenti della casa americana, ma nulla è stato smentito o 
confermato, e intanto il tempo passa 

di Andrea Suatoni 



Inutile dirvi che al mo- 
mento in cui scrivo la vo- 
ce che gira indica le pri- 
me settimane di settem- 
bre come il periodo per la 
decisione finale (ma dico- 
no tutti cosi da diversi 
mesi), anche perché, a 
causa dei tempi tecnici di 
MCmicrocomputer, ci è 
impossibile informarvi in 
tempo reale di quanto sta 
accadendo sull'altra spon- 
da dell'oceano. Eppure, 
nonostante il futuro della 
casa americana si faccia 
ogni giorno più incerto e 
più nero della pece, Ami- 
ga continua a dare segni 
di vita e, sebbene con un 
ritmo decisamente rallen- 
tato, qualche nuovo pro- 
gramma da aggiungere al nostro parco 
software non manca. Addirittura si è 
arrivati al paradosso (considerata la si- 
tuazione) in cui la domanda di acquisto 
di Amiga non può più essere soddisfat- 
ta per esaurimento delle scorte (le li- 
nee di produzione della Commodore, 
come noto, sono ferme da diversi me- 
si). Comunque, grazie alla dinamicità 
della Vìllage Tronic e dei suoi distribu- 
tori, è finalmente disponibile AmigaOS 
3.1, oggetto di una prossima prova su 
queste pagine, mentre le tanto attese 
versioni 3.0 di PageStream e 3 5 »Toa- 
ster-less» di LightWave sono state gli 
eventi che hanno tenuto banco durante 
la passata afosissima estate, Non sono 
neppure mancati i comunicati di con- 
ferma per quanto riguarda il supporto 
di Amiga da parte di alcuni tra i mag- 


giori produttori di hardware e software. 

il cappello introduttivo di cui sopra, 
oltre a dare un’idea approssimativa del- 
lo stato delle cose commodoriane, ser- 
ve anche a sottolineare come lo scam- 
bio tempestivo di informazioni sia oggi 
più che mai importante per 
aggiornati sugli eventi ohe accadono 
nel mondo. Le telecomunicazioni stan- 
no diventando parte integrante della 
nostra vita e oggi non ci si stupisce più 
di tanto se con una semplice telefonata 
(chiamando ad esempio MC-link) pos- 
siamo collegarci ad un sistema telema- 
tico distante migliaia di chilometri e or- 
dinare, stando comodamente seduti 
sulla poltrona di casa nostra. CD musi- 
cali e libri oppure fare ricerche biblio- 
grafiche consultando i database delle 
università americane. Nel mondo del la- 


voro, poi, si può ben dire 
che il telefono e la posta 
ordinaria, ovvero i tradizio- 
nali mezzi di comunicazio- 
ne, stiano per essere sop- 
piantati da altre forme di 
trasmissione dati più rapi- 
de ed efficienti (nonché 
documentabili e archivia- 
bili in forma elettronica) 
quali i fax e i modem. 

Bene, come si pone il 
nostro Amiga di f 
questa ennesm 
zione t 
male, i 
da diversi a 
sponibili s 

reware e PD ottimi pro- 
grammi di emulazione ter- 
minale. Non si può invece 
dire lo stesso a proposito 
della tramissione/riceziòne di fax, dove 
gli applicativi si contavano sulle dita di 


ne tecnologica? 
le, direi, anche pe 
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una mano. Mai dire mai, comunque, 
perché quando meno te lo aspetti ti po- 
trebbe capitare per le mani un prodotto 
efficiente, nonché completo, che di no- 
me fa TrapFax e che, senza sprecare 
ulteriore spazio della rivista, mi accingo 
lestamente a descrivervi. 


In Austria... 

... non esistono solo Niki Lauda e 
Gerard Berger, tanto per nominare due 
personaggi assai famosi, ma anche una 
piccola software house che ha immes- 
so sul mercato, grazie all'aiuto della so- 
lita Village Tronic, un applicativo per 
svegliare dal torpore il lato fax del vo- 
stro modemAax. Vi ricordate le prime 
macchine per fac-simile (di cui fax è 
l’abbreviazione correntemente usata) 
dall'esoso costo e dalla scarsa leggibi- 
lità? A quelle hanno fatto seguito le fax- 
machine più moderne, più efficienti e 
più economiche ma che. in definitiva, 
non hanno risolto il problema del comu- 
ne utente di personal computer, il qua- 
le nella maggior parte dei casi di una 
fax-machine non sa che farsene perché 
il suo uso sarebbe talmente sporadico 
da non giustificarne il còsto. Il comune 
utente di cui sopra, comunque, sente a 
volte l'esigenza di spedire un fax per 
ordinare programmi ad una mail order 
house, oppure di ricevere un fax dal 
supporto tecnico che gli risolva il pro- 
blema che lo sta facendo ammattire da 
giorni. Non solo, ma perché ricorrere al- 
la carta quando poi i fax spesso si scri- 
vono con un text editor, un word pro- 
cessor o addirittura con un programma 
di DTP? I produttori di modem non si 
sono certo fatti scappare l'occasione 
(cosa credete che ci sia all'interno di 
una fax-machine?) e, all'inizio timida- 
mente, poi sempre più frequentemen- 
te, hanno cablato nelle scatolette fi- 
schiettanti l’elettronica e il firmware 
che permettono di spedire e ricevere i 
fax. Il compito di TrapFax, dunque, è 
quello di pilotare i modem/fax avvalen- 
dosi delle innate caratteristiche multi- 
tasking offerte dal sistema operativo di 
Amiga. 

TrapFax si presenta con una scatola 
di cartone, assai povera, all’interno del- 
la quale troviamo un manuale, un di- 
schetto e.. basta. L’installazione su 
hard disk è molto semplice e si riduce 
ad inserire nel drive il dischetto fornito 
e quindi avviare il relativo programma 
che si occuperà di copiare in apposite 
directory i vari moduli che compongono 


TrapFax. Per quanto riguarda i requisiti 
di sistema occorre avere un qualsiasi 
modello di Amiga dotato di almeno 512 
KByte di RAM (c'è qualcuno che ne ha 
di meno?) e di sistema operativo 2.04 o 
versioni successive; non deve manca- 
re, ovviamente, un modem/fax che la- 
vori in modalità fax secondo lo stan- 
dard CCITT TR29.2 Classe 2. Il manua- 
le, molto chiaro ed esauriente nono- 
stante le appena 70 pagine di cui è 
composto, è disponibile a scelta in in- 
glese o in italiano e comprende, oltre al 
manuale di riferimento, anche un tuto- 
rial di introduzione all’uso di TrapFax. 
un glossario ed una serie di appendici 
di carattere più tecnico. 

Una volta terminata l’installazione e 


connesso il nostro modem/fax possia- 
mo procedere alle poche fasi di confi- 
gurazione richieste dal programma, 
che si riducono principalmente all'Inse- 
rimento del proprio nome e cognome 
nonché del numero telefonico cor cui 
vogliamo identificare il nostro fax «si- 
mulato». Questi dati, insieme al nume- 
ro di pagina, verranno automaticamen- 
te stampati nella parte alta della pagina 
del fax (dove il testo normalmente non 
compare) prima che quest'ultima ven- 
ga effettivamente inoltrata alla fax-ma- 
chine ricevente. TrapPrefs permette 
inoltre di specificare un device Exec di- 
verso dal serial.device (che comunque 
deve essere compatibile a livello di in- 
terfaccia con quest'ultimo) come pure 
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il numero di unità e il numero di BPS 
(Bit Per Secondi da utilizzare durante le 
comunicazioni; queste opzioni sono 
molto utili se non indispensabili quan- 
do si utilizzano le porte seriali presenti 
su alcune schede di espansione. In ul- 
timo è possibile specificare le directory 
relative ai fax ricevuti, spediti e in par- 
tenza nonché le stringhe di mizializza- 
zione e chiamata da inviare al modem. 
Gli autori suggeriscono di non modifi- 
care per quanto possibile questi campi 
in quanto TrapFax, nella maggior parte 
dei casi, è in grado di configurare auto- 



TFaxPrinter è una uti- 
lity molto comoda che 
permette con un sem- 
plice doppio click di se- 
lezionare alternativa- 
mente il driver di slam- 
pa definito nelle prefe- 
rence di sistema oppu- 
re quello relativo alla 
codifica dei fax 



maticamente i modem/fax 

Terminata anche questa fase di con- 
figurazione (che non dovrà più essere 
ripetuta) possiamo quindi passare alla 
fase di trasmissione di un fax. Qual è il 
metodo più pulito e conveniente di si- 


mulare una fax-machine nell'ambiente 
operativo di un computer? La risposta 
è banale: far vedere la fax-machine alle 
applicazioni come se questa fosse una 
normale stampante. In ambiente Ami- 
gaOS. come molti di voi sapranno. 


questa operazione è veramente sem- 
plice in quanto basta selezionare con 
l'apposito programma di preferenze il 
driver della stampante e il gioco è fat- 
to. In realtà le cose si complicano un 
po' a causa della miopia degli engineer 
Commodore (forse dovrei dire ex-engi- 
neer). i quali non hanno mai integralo 
nel sistema operativo la gestione di 
stampanti multiple (date comunque 
un'occhiata su Aminet dove qualcuno 
sta già cercando di risolvere il proble- 
ma). Morale della favola, non si posso- 
no utilizzare contemporaneamente il 
driver per la stampante vera e quello 
per la stampante «fake», ovvero per I 
fax. Una soluzione, scomoda, è sicura- 
mente quella di cambiare continua- 
mente il driver di stampante con le 
preference di sistema. Molto meglio, 
invece, affidarsi all'utility TFaxPnnter 
inclusa con TrapFax che con un sem- 
plice doppio click del mouse scambia il 
driver di stampante con quello del fax 
o viceversa. 

A questo punto non rimane altro da 
fare che entrare nella nostra applicazio- 
ne preferita e attivare l'opzione di 
stampa. Le operazioni sono esatta- 
mente le stesse che dovremmo com- 
piere se si trattasse di stampare su 
carta; per alcuni programmi (Page- 
Stream, ProWrite, DPaint e TeX) gli au- 
tori forniscono nel manuale alcuni utili 
suggerimenti per aumentare la qualità 
del fax generato. Una volta terminata 
la fase di stampa TrapFax visualizzerà 
una finestra nella quale ci chiederà il 
destinatario (o i destinatari) del fax. Ab- 
biamo ora tre possibilità - inserire un 
numero di telefono manualmente, uti- 
lizzare una delle entry della rubrica te- 
lefonica (di cui parlerò tra breve), oppu- 
re annullare l'invio del fax. Tranne che 
in quest'ultimo caso, una volta fatto 
click sul gadget «Okay» entrerà in fun- 
zione lo scheduler di TrapFax che prov- 
vedere in background all'inoltro del fax 
presso i destinatari preselezionati. Ov- 
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TrapFax dispone di un 
visualizzatore di Ide 
IFF FAXX che oifre 
svenate opzioni. Ad 
esempio, è possìbile 

un fax. oppure conver- 
tire il fax in formato 
IFFILBM . 



te aspettando. Già, cosa succede se 
qualcuno prova a spedirci un fax? La ri- 
sposta è ancora una volta contenuta 
nello scheduler di TrapFax. il quale una 
volta attivato si occuperà anche dei fax 
in arrivo. I fax ricevuti vengono conser- 
vati nell'apposita directory dalla quale 
poi è possibile vederli, stamparli oppure 
re-inviarli per conoscen 2 a ad altri desti- 
natari. Il formato di questi file è IFF 
FAXX. per cui non direttamente mani- 
polabile dai normali programmi dì elabo- 
razione grafica. Per fortuna nel corredo 
di TrapFax troviamo anche un veloce 



viamente lo scheduler si occuperà an- 
che della gestione di eventuali proble- 
mi quali trasmissioni interrotte o linea 
telefonica occupata; in tutti i casi lo 
scheduler, che apre anche una piccola 
finestra di stato, registrerà su un file di 
log tutte le azione intraprese, per cui 
se per esempio dobbiamo inviare un 
fax a una trentina di destinatari possia- 
mo tranquillamente lasciare TrapFax al 
lavoro e controllare al nostro ritorno 
l'avvenuta trasmissione. Poco fa ac- 
cennavo ad una rubrica telefonica, e il 
motivo della sua importanza non è do- 
vuto alla comoda possibilità di selezio- 
nare i destinatari per nome (senza do- 
versi ricordare ogni volta i numeri di 
fax), ma piuttosto ad una caratteristica 
di TrapFax che ci permetterà di ridurre 
il costo della bolletta telefonica. Lo 
scheduler di TrapFax. infatti, è in grado 
di -riorganizzare la coda dei fax da spe- 
dire in base alle impostazioni fatte per 
ogni singolo destinatario. In altre parole 
possiamo definire, sempre per ogni 
singolo destinatario, una fascia oraria 
all'interno della quale i fax possono es- 
sere trasmessi. Se si cercasse di spedi- 
re un fax ad un'ora al di fuori della fa- 
scia predefinita, lo scheduler provve- 
dere automaticamente a ritardarne l'in- 
vio finché, è proprio il caso di dirlo, non 
è giunta l'ora. Inutile dirvi che questa 
caratteristica permette di utilizzare, 
specialmente per le comunicazioni in- 
ternazionali, le fasce orarie più vantag- 
giose dal punto di vista economico. Re- 
sta da dire che, a meno che lo schedu- 
ler non venga informato diversamente, 
una volta trasmessi i fax vengono con- 
servati nella directory dei fax spediti da 
dove, eventualmente, possono essere 
«ripescati» per essere inviati di nuovo 
oppure semplicemente visualizzati. Tut- 
te queste operazioni possono essere 
effettuate con un programma di utilità 
chiamato TFaxQueue, il quale permette 
inoltre diverse altre opzioni su cui però 
non mi soffermerò. 


Pronto ? Chi parla ? 

... e magari, per tutta risposta, vi bec- 
cate il fischio della fax-machine di qual- 
cuno che cerca disperatamente di spe- 
dirvi quella nota tecnica che tanto stava- 


viewer di fax che, tra le altre cose, è in 
grado di visualizzare più fax contempo- 
raneamente come pure i fax che sono 
composti da piu di una pagina. Se si di- 
spone di AmigaOS release 3.0 o suc- 
cessiva, in fase di installazione viene 
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anche copiato nell'apposita directory di 
sistema un datatype per i file IFF FAXX 
in modo che qualunque applicazione 
che si avvalga di questa tecnologia (ad 
esempio MultiView) possa quantome- 
no leggere i file memorizzati in tale for- 
mato. Peccato che almeno con Multi- 
View si perda la possibilità di visualizza- 
re i fax con pagine multiple (viene infat- 
ti visualizzata solo la prima pagina di 
ogni fax). 

Tornando a TFaxView noto che il pro- 
gramma permette anche di impostare 
alcuni parametri del driver di stampa 
per fax, ad esempio la risoluzione, TFax- 
View inoltre permette di ingrandire (o 
rimpicciolire) i fax su video, oppure an- 
cora di selezionare un'area rettangolare 
del fax e di memorizzarla nella cllpboard 
di Amiga Non manca la possibilità di 
convertire il file IFF FAXX in un più co- 


mune IFF ILBM, e naturalmente possia- 
mo stampare i nostri fax su carta facen- 
do però attenzione a non rispedirlo co- 
me fax! Può infatti accadere che al mo- 
mento di stampare un fax su carta il dri- 
ver di stampante sia stato impostato su 
fax anziché su printer, e in questo caso 
il fax sarebbe rischedulato per un nuovo 
invio, Fortunamente TFaxView è abba- 
stanza furbo da accorgersene, per cui in 
simili frangenti provvede rà ad avvisare 
tramite requester l’utente dandogli la 
possibilità dì stampare il fax effettiva- 
mente su carta, rispedirlo ad un desti- 
natario oppure annullare l'intera opera- 
zione. Non male... 


Conclusioni 

Naturalmente manca lo spazio per 
parlare delle altre caratteristiche di Trap- 


Fax, ad esempio l'ottima interfaccia 
ARexx oppure la coesistenza con il mai- 
ler per FidoNet TrapDoor. sempre degli 
stessi autori, oppure ancora il supporto 
per le reti. TrapFax può essere Infatti 
condiviso tra diverse macchine collega- 
te in rete locale a patto di poter esporta- 
re come file System le directory gestite 
dallo scheduler (cosa possibile utilizzan- 
do NFS oppure Envoy della Commodo- 
re. argomento di prossima trattazione, o 
più semplicemente ParNet). 

Resta da dire che se si dispone di 
AmigaOS ZA (o una versione successi- 
va) si può usufruire della localizzazione 
in italiano fatta dal distributore naziona- 
le, che ringrazio per averci messo a di- 
sposizione il pacchetto. I programmatori 
più smanettoni troveranno inoltre nel 
manuale una descrizione del formato 
FAXX e una descrizione di tutti i codici 
di errore definiti dal già citato standard 
CCITT TR29.2 Classe 2. 

In definitiva ci troviamo di fronte ad 
un prodotto molto ben realizzato, sem- 
plice da usare, ma allo stesso tempo 
completo in ogni suo aspetto. Il fatto di 
essere suddiviso in moduli funzionali 
permette di utilizzare al meglio le risor- 
se della macchina (soprattutto la me- 
moria) evitando di sovraccaricare inutil- 
mente gli Amiga meno dotati dai punti 
di vista del processore e della RAM. Se 
proprio vogliamo muovere un appunto a 
TrapFax devo allora annotare l'impossi- 
bilità di definire una pagina di intestazio- 
ne standard (la cosiddetta copertina fax) 
da anteporre alle pagine vere e proprie 
del fax. Allo stato attuale, infatti, se si 
vuole usare una pagina di copertina oc- 
corre inserirla manualmente nel file pri- 
ma che questo sia stampato e trasfor- 
mato in fax, operazione tra l’altro non 
sempre possibile. Esiste un'alternativa, 
comunque scomoda, che consiste nel 
generare un fax contenente la soia co- 
pertina e poi unirlo di volta in volta ai fax 
veri e propri utilizzando il programma 
TFaxJoin; la scomodità consiste nel do- 
ver inibire l’accodamento automatico 
dei fax, cosa che deve dunque essere 
fatta esplicitamente dopo l'unione con 
la copertina utilizzando TFaxQueue. Tut- 
to sommato, mi sembra una mancanza 
di scarsa importanza, che nulla toglie al- 
la validità di TrapFax. cosi come non de- 
ve essere considerato alto il prezzo di 
questo prodotto perchè quello che pro- 
mette lo fa (e pure bene) ed offre inol- 
tre caratteristiche uniche in ambito Ami- 
ga come il supporto delle reti locali. In- 
somma, parafrasando un famoso short 
pubblicitario: buon fax a tutti! 


Andrea Svalorii e raggiungibile tramite MC-hnk alla 
casella MC274I e tramite Internet all'indirizzo 
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Internet 


Strumenti di ricerca 


] Realtà Viri, progetti immediati. L 48000 


] Realtà Virtuale con il PC. L 58.000 


I ] Navigare con Internet, L 58.000 


] Super KIT Virtuale-Metamortco, L. 25.000 


I ] Nel obeispazto con Internet, L 35,000 


l ] Internet Strumenti di ricerca. L 28.000 


] Super KIT BOOM, L 28.000 


Versamento su C/C postale 1 1 753209 intestalo ad Apogeo srl , via Voghera 1 l/a, 201 44 
Milano, di cui allego fotocopia della ricevuta (neanche una lira per spese di spedizione) 


1 Allego assegno non trasferibile intestalo ad Apogeo srii (niente spese di spedizione) 


Cyberia 

Pagine 224 
Lire 28.000 


Internet per tutti 

Pagine 224, 
Lire 28.000 


Navigare 
con Internet 

Pagine 512, 
Lire 58.000, 
Disco HD 


Internet 

Strumenti di ricerca 

Pagine 256, 

Lire 28.000 


Realtà Virtuale 
con il Personal 
Computer 

Pagine 460, 
Lire 58.000, 
Disco HD 


SuperKIT 

Virtuale-Metamortico 


Realta Virtuale 
Progetti Immediati 

Pagine 416, 

Lire 48.000, Disco HD 


La mia BBS 

ìe 448. Lire 48.000. 
Disco HD 


Un viaggio affascinante nelle nuove comunità virtuali, 
protagomste del millennio prossimo a venire. «Cyberia» è un 
excursus attraverso storie vere di personaggi che animano la 
controcultura degli anni '90. armata di nuove tecnologie e 
avente come terreno di gioco il ciberspazio. Questo libro è 
strutturalo in una serie di testimonianze di vita vissuta, un 
resoconto dal vivo attraverso i protagonisti del nuovo corso 
planetario: hacker, neopagani, matematici del caos, viaggiatori 
psichedelici, techno-DJ e filosofi del ciberspazio. 


RICHIEDETE IL CATALOGO: 


Nel ciberspazio 
con Internet 

Pagine 256, 
Lire 35.000 


SuperKIT 
Internet e BBS 

Pagine 192, 
Lire 32.000, 
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Imagemaster 1.5 R/t 

Nel mondo Amiga Tre software si contendono la palma di migliore software di image 
Processing: Art Department Pro delta ASDG, Image F/X della Nova Design e 
Imagemaster della Black Belt Systems. I primi due sono già stati recensiti su 
MCmicrocomputer, mentre de! terzo ci occuperemo questo mese in occasione del 
rilascio della versione 1.5. Un numero di versione così basso non deve però trarre in 
inganno in quanto Imagemaster P/t non è un prodotto nuovo ma un'evoluzione 
dell'originale Imagemaster presente sul mercato da diversi anni; con il raggiungimento 
della versione 10 la Black Belt ha azzerato la numerazione effettuando sostanziali 
modifiche al software ed introducendo la dicitura P/t per intendere che il software è 
(perlomeno parzialmente ) reindirizzabile su diverse schede grafiche 


La confezione che non c'è 

La prima cosa che colpisce nella con- 
fezione dì Imagemaster R/t è che non 
esiste. Niente scatola, niente manuali, 
solo sette dischetti ed il materiale per la 
registrazione. Alcune versioni preceden- 
ti di Imagemaster erano dotate di scato- 
la e di un buon manuale spiralato e ric- 
camente illustrato ma tutto questo è 
scomparso cedendo il passo ad ApAssi- 
st, il sistema di manualistica elettronica 
prodotto dalla stessa Black Belt Sy- 
stems. Diciamo subito che questa scel- 
ta non è solo inusuale, ma anche sco- 
moda; per quanto efficiente ed elegan- 
te possa essere un sistema di help iper- 
testuale, questo dovrebbe rappresenta- 
re un complemento della documenta- 
zione cartacea e non sostituirla per inte- 
ro. È però anche vero che tale soluzione 
permette alla Black Belt di contenere al 
massimo i costi di produzione special- 
mente alla luce del fatto che le nuove 
release di Imagemaster si susseguono 
a ritmo continuo (dall'agosto 1993 al 
momento di scrivere questo articolo so- 
no tredici, in pratica più di una al mese) 
e portano spesso radicali cambiamenti 
alla struttura dell'intero programma. 
Fornire aggiornamenti cartacei con que- 
sta frequenza non solo impedirebbe di 
mantenere basso il prezzo delle upgra- 
de (appena 35 dollari, spese di spedizio- 
ne per l'Italia incluse), ma sarebbe an- 
che difficile per gli oggettivi tempi tecni- 
ci necessari all'impaginazione ed alla 
stampa 

L'installazione è completamente au- 
tomatizzata grazie all'lnstaller della 
Commodore e non richiede inutili scam- 
bi di disco; di tanto in tanto appare però 
un'antiestetica finestra CLI nella quale 
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scorrono i nomi dei file che vengono 
decompressi. Ad installazione ultimata il 
cassetto di Imagemaster occupa poco 
piu di otto megabyte ed il solo program- 
ma principale è lungo oltre due me- 
gabyte; è evidente, quindi, che la confi- 
gurazione minima per far girare Image- 
master comprende un hard disk da al- 
meno 40 megabyte e 4 mega di RAM. 
ma più realisticamente queste cifre de- 
vono essere raddoppiate se non triplica- 
te per un uso produttivo del software. 
Questo naturalmente non è un demeri- 
to in quanto Imagemaster è un prodotto 
che si rivolge dichiaratamente al mondo 
professionale ed offre prestazioni alli- 
neate alle risorse che esige. 

Avviato il programma, appare la fami- 
liare interfaccia utente composta da 
due schermi parzialmente sovrapposti 
che costituiscono la «tela» di preview e 
la tavolozza contenente i vari strumenti 
di lavoro. Disponendo di una scheda 
grafica come l’Opalvision o la Fire- 
cracker (quest'ultima non disponibile in 
PAL) è possìbile reindirizzare Imagema- 
ster in modo da sfruttare direttamente il 
framebuffer a 24 bit per le operazioni di 
preview e disegno, mentre il pannello di 
controllo viene sovraìmpresso sfruttan- 


Imagemaster R/t versione 1.5e 

Produttore: 

Black Belt Systems 
398 Johnson Roatl 
Glasgow MT 59230 USA 
Tel *1 4063675513 
fax * I 406 3672329 

US$299 


do le proprietà di genlocking dell'Amiga. 
Nel caso in cui non siano disponibili 
schede grafiche che permettono que- 
sto tipo di overlay è possibile adoperare 
sia i modi grafici standard che quelli 
AGA per le preview adattando il rappor- 
to qualità/rapidità alle caratteristiche 
della propria macchina. 

Dal pannello di controllo è possibile 
selezionare il tipo di area di lavoro, che 
può essere intera o delimitata a mano, 
con linee, spline, shape (un formato 
vettoriale proprietario della Black Belt 
che viene anche riconosciuto da Inter- 
change+ della Syndesis) e ancora con 
potenti operatori di foratura che per- 
mettono di agire sia su colori ben preci- 
si che su intere aree espresse come va- 
riazioni di colore cosi da rendere molto 
semplice la rimozione di sfondi e la pre- 
parazione di maschere, ad esempio per 
il morphing. Se si esclude questa como- 
da serie di bottoni dedicata alla selezio- 
ne delle aree, il resto del pannello di 
controllo è molto simile a quello delle 
precedenti versioni di Imagemaster con 
un'infinità di sottopannelli ognuno pieno 
di bottoni che richiamano a loro volta al- 
tri pannelli di controllo. Questo approc- 
cio, che la Black Belt motiva con esi- 
genze di efficienza e predisposizione al- 
la continua crescita del software, è sen- 
za dubbio l'elemento che più spesso in- 
timidisce il nuovo utente e ne rallenta 
l'apprendimento, ma l'introduzione di 
ApAssist e di una riga di help continua- 
mente visualizzata che spiega succinta- 
mente la funzione di ogni bottone con- 
tribuiscono a semplificarne l'uso. 

Diversamente da quanto accade per 
gli altri software di image processing 
per Amiga, Imagemaster non pone limi- 
ti a) numero di immagini contempora- 
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Reamente presenti in memoria, ognuna 
riposta in un buffer separato. Questi 
buffer possono anche assumere diffe- 
renti significati durante le operazioni: 
per effettuare una composizione con 
Alpha Channef. ad esempio, è sufficien- 
te specificare quale immagine deve es- 
sere considerata come tate e Imagema- 
ster la tratterà come un buffer di blend. 
Allo stesso modo è sufficiente avere 
due buffer diversi attivi per accedere al- 
le funzioni di morphing e composizione, 
come vedremo tra poco. Per finire non 
si può non menzionare l'eccezionale si- 
stema di catalogazione che permette 
all’utente di caricare un'immagine sen- 
za doverne ricordare il nome o l'esatta 
collocazione su disco: una serie di im- 
magini a colori in miniatura è sempre di- 
sponibile per individuare rapidamente il 
fotogramma richiesto, analizzarne di- 
mensioni e caratteristiche e, volendo, 
caricarlo con un paio di click di mouse. 


Leggere scrivere e... far di conto 

Imagemaster è in grado di leggere e 
scrivere una moltitudine di formati grafi- 
ci provenienti da diverse piattaforme e 
di seguito ne elencheremo solo alcuni. 
Oltre a tutti i principali formati Amiga IF- 
FILBM normali. AGA e 24bit ed a quelli 
codificati come HAME, DCTV, Toaster 
Framestore e FIAM dinamici, è possibi- 
le leggere e spesso scrivere anche for- 
mati proprietari come gli RGB della Im- 
pulse (usati da Imagine), il Rendition 
della Octree (Caligari e TrueSpace per 
Windows) il formato raw di Sculpt e il 


formato binario delle DEM di Vista Pro, 
Naturalmente è supportato anche il 
JPEG e numerosi formati propri del 
mondo PCcompatibile. come GIF. UFF, 
PCX, e le animazioni FLI e FIC. Com- 
pletano la ricca dotazione alcuni formati 
provenienti dall'Atari ST. dai vari raytra- 
cer di PD, gli HotLinks di PageStream e 
perfino alcuni formati esotici come 
quelli adoperati dalla Nasa per le imma- 
gini satellitari o quelli proprietari della 
Black Belt (Notebook e l'eccellente 
Trim che permette compressioni los- 
sless con risparmi di spazio del 50% ri- 
spetto allo standard IFF24). Quando il fi- 
le da trattare è un'animazione è possibi- 
le estrarre singoli fotogrammi da essa 
oppure agire sull'intera animazione at- 
traverso un sequencer interno simile ai 
vari Procontrol e Multiframe per ADPro 
ma che richiede un minimo di interven- 
to da parte dell'utente con la compila- 
zione di script ARexx semplificati, inol- 
tre una delle più interessanti novità di 
Imagemaster è la possibilità di definire 
dei trend, ovvero delle curve di interpo- 
lazione, per i parametri adoperati dagli 
script ARexx; questi trend possono es- 
sere lineari, basati su spline o definiti 
dall'utente disegnando te classiche cur- 
ve presenti in molti pannelli del softwa- 
re e liberano l'utente dalla necessità di 
scrivere le proprie funzioni di interpola- 
zione permettendo di adoperare Image- 
master per manipolare sequenze di im- 
magini (ad esempio sofisticate anima- 
zioni multistrato con effetti di deforma- 
zione, prospettiva e dissolvenza) senza 
essere provetti programmatori ARexx. Il 


sequencer interno di Imagemaster è in 
grado di tenere conto dei parametri ri- 
chiesti dai vari operatori e quindi di ef- 
fettuare tutti i calcoli necessari per le 
operazioni, scalando appropriatamente 
gli effetti in base al numero di foto- 
grammi presente nell'animazione. Sem- 
pre a questo riguardo è preziosa la pre- 
senza della «filmstrip» una piccola fine- 
stra di preview che permette di vedere 
delle rappresentazioni in miniatura delle 
immagini manipolate e anche di ripro- 
durre una minianimazione utile per valu- 
tare la dinamica e la fluidità dell'azione. 


Le funzioni di processing 

Sebbene sia virtualmente impossibile 
elencare tutte le funzioni dì Image Pro- 
cessing offerte da Imagemaster in un 
solo articolo, è bene dire subito che 
l'utente medio, anche se professioni- 
sta, probabilmente si troverà ad adope- 
rarne non più della metà. Molte, infatti, 
sono decisamente esotiche e ben diffi- 
cilmente troveranno uno spazio nei con- 
sueti lavori di ritocco e composizione. 
Questa non vuole essere una critica, è 
sempre meglio avere uno strumento in 
più che uno in meno, ma viene da pen- 
sare che forse le enormi dimensioni 
dell’eseguibile di Imagemaster avrebbe- 
ro potuto trarre vantaggio da una mag- 
giore modularizzazione del codice evi- 
tando di tenere in memoria in ogni mo- 
mento funzioni particolari, cosa che del 
resto già avviene per alcuni moduli PI 
che disegnano figure frattali o istogram- 
mi nei buffer di lavoro. 
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Una « pagina » di ApAssisl, tl sistema di manualistica onhne della Black Bell II tutorial sul morphing è una delle parti migliori, e chccandò Cól mouse Sul bottone 
«Show Morph - è possibile assistere ad un'animazione dimostrativa. 

Alcuni operatori geometrici al lavoro. In alto a sinistra l’immagine originale alla quale fanno seguito gli effetti di Dome. Wave Distort e Swirl 


Una sommaria scorsa agli operatori 
rivela comunque una miniera di effetti 
già pronti che vanno dai normali filtri di 
luminosità, contrasto, colore e gamma 
ad altri meno diffusi ed utilissimi come 
il bilanciamento del bianco e del nero, la 
limitazione della saturazione in aderenza 
agli standard televisivi ed effetti di shar- 
pening e blurnng estremamente potenti 
come il nuovo Sharpen III capace di tra- 
sformare radicalmente un'immagine 
sfocata in una di grande rilievo oppure il 
DeDither che riconosce alcuni dei più 
comuni metodi di dithering a diffusione 
di errore (come il FloydSteinberg) e ten- 
ta di correggerli per riportare l'immagi- 
ne alla sua forma originale. Accanto a 
questi controlli, che apparentemente 
non modificano la geometria delle im- 
magini, si collocano gli operatori geo- 
metrici che permettono di applicare ef- 
fetti di motion blur, rotazioni normali e 
con avvitamento (swirl), numerose for- 
me di proiezione prospettica, onde, 
esplosioni, rigonfiamenti e scrolling del- 
le pagine grafiche. Altri operatori geo- 
metrici si trovano nel pannello di scala- 
tura e clipping che permette di ingrandi- 
re e rimpicciolire le immagini con una 
perfetta opera di interpolazione che non 
degenera le immagini nei classici pixel 
giganteschi, nemmeno per fattori di 
scala elevatissimi. Sempre nel pannello 
di clipping troviamo gli operatori per ef- 
fettuare scalature mantenendo inaltera- 
to l'aspect ratio delle immagini e calco- 
landole in DPI (punti per pollice), carat- 
teristica comune a molte funzioni dì 
Imagemaster che tra le altre cose per- 
mette una curiosissima ma efficace 
operazione di calibratura del proprio mo- 
nitor: appoggiando un floppy disk da 3,5 


pollici al monitor e muovendo col mou- 
se una sagoma di floppy generata da 
Imagemaster è possibile «far conosce- 
re» al programma quale è la taratura del 
proprio monitor e quindi ottenere un di- 
splay realmente aderente alle dimensio- 
ni ed ai rapporti delle immagini su cui si 
lavora 

Nella categoria degli «effetti speciali» 
rientra un'altra serie di operatori geome- 
trici che spazia dai classici operatori di 
solarizzazione e posterizzazione presenti 
in qualsiasi software ad altri più raffinati 
e particolari come il Luma Dither, che 
aggiunge un retino casuale alla compo- 
nente di luminanza di un'immagine ren- 
dendola rugosa, due operatori per imita- 
re immagini ad acquarello e pittura ad 
olio, numerose forme di rilievo e negati- 
vo che trascendono di molto dai consue- 
ti emboss e soprattutto delle interessan- 
tissime tiare completamente configura- 
bili ed animabili che permettono di ag- 
giungere alle immagini e alle animazioni 
i lampi di luce e le sfumature di colore, 
Non mancano naturalmente alcune fun- 
zioni esotiche, come la 3DNet, che so- 
vrappone una griglia pseudotridimensio- 
nale all'immagine, o la Point Cellular, 
che crea l'effetto di una parete di vetro 
grezzo, o ancora come la Lined, che tra- 
sforma qualsiasi immagine in una ver- 
sione a due colori che ricorda i logo della 
IBM o della AT&T Tra tutti gli effetti, co- 
munque, il più potente è senz'altro il 
Warp Morphing che condivide la stessa 
interfaccia utente del modulo di 
morphing che vedremo tra poco. 

La composizione e il morphing 

Le operazioni di composizione tra im- 


magini sono il vero punto di forza di 
Imagemaster e non hanno uguali negli 
altri software di image processing. Co- 
me spesso accade, però, c'è un rove- 
scio della medaglia di fronte a tanta po- 
tenza ed è l'iniziale difficoltà d'uso ag- 
gravata dal fatto che il manuale non si 
dilunga sull'argomento ricorrendo ad 
una massima che anche gli utenti dei 
software Impulse ben conoscono: «le 
possibilità sono infinite, sperimentate». 
In Imagemaster è sufficiente avere due 
buffer caricati in memoria per poter ac- 
cedere al pannello delle composizioni. 
Da questo pannello è possibile definire 
il tipo di composizione lavorando su un 
editor grafico che mostra delle curve di 
influenza relative ai quattro punti cardi- 
nali dell'immagine, Esistono numerose 
curve predefinite ed è possibile impedi- 
re la modificazione di una o più curve, 
come pure è possibile scalarle, generar- 
le con un programma o semplicemente 
disegnarle a mano. Se lo si desidera si 
può automaticamente introdurre un ef- 
fetto di antialias evoluto (l'Edge Tran- 
sparency) che, eliminato lo sfondo di 
una delle immagini, la inserisce nell’al- 
tra fondendo I contorni in modo che sia 
impossibile notare una transizione tra i 
pixel. Analogamente è possibile far 
proiettare un'ombra all’immagine com- 
posta regolando anche la direzione della 
luce e la sua intensità; unitamente alla 
composizione prospettica, questa fun- 
zione permette di creare effetti simili a 
quelli di costose centraline professionali 
per gli effetti vìdeo digitali ma con una 
qualità molto superiore (anche se, natu- 
ralmente, non in tempo reale). Tutti 
questi effetti sono possibili anche se si 
sceglie di usare un buffer di blend (ov- 


382 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 



AMIGA 




II pannello di morphing. con le immagini usale per ottenere la schermala di destra. Sono visìbili sìa « control pomi hn rosso I che gli edge Iblei e le linee delle defor- 
mazioni plastiche ) bianco e nero). 

Un esempio di morphing ottenuto da immagini GIF di bassa qualità. Si notino l'efficace antialias e la nitidezza dell'occhio sulla destra ottenuto con le nuove defor- 
mazioni plastiche 


vero un Alpha Channel) per pilotare la 
composizione, ed in questo caso le cur- 
ve di influenza vengono ignorate. È inol- 
tre possibile ricostruire immagini a colo- 
ri da immagini divise in componenti 
RG8 o CYfvIK, ed operare composizioni 
algebriche o addirittura booleane sulle 
immagini, ma nuovamente qui ci trovia- 
mo in un campo che esula dalle neces- 
sità quotidiane dell'utente medio. 

Da ultimo affrontiamo il modulo di 
morphing, fiore all'occhiello di Image- 
master, che può vantarsi del fatto di es- 
sere stato il primo software Amiga (e 
probabilmente il primo software per 
qualsiasi personal computer) ad offrire 
un sistema di morphing bidimensionale 
di qualità professionale. Al modulo di 
morphing si accede attraverso il pannel- 
lo di composizione ed appaiono due im- 
magini in scala di grigi sulle quali è pos- 
sibile applicare i punti di controllo e gli 
edge che delimitano le aree di influen- 
za. È possìbile creare dei gruppi di punti 
ed assegnare loro diverse curve di velo- 
cità e trasparenza in modo da creare 
morph asimmetrici ed è anche possibile 
alterare le spline di movimento da un 
secondo pannello che mostra un di- 
splay «Onionskin» regolabile per lumi- 
nosità. contrasto e percentuale di mi- 
scelazione delle immagini. Trattandosi 
di un sistema professionale è possibile 
anche definire un motion morph, ge- 
stendo in modo semiautomatico se- 
quenze anche lunghissime di fotogram- 
mi con un'eccellente interpolazione dei 
fotogrammi chiave definita dall'operato- 
re. Altra caratteristica di rilievo sono le 
shape, immagini vettoriali in formato 
proprietario che possono essere carica- 
te nel modulo di morphing e ruotate o 


dimensionate a piacere; queste shape 
sono ideali per creare transizioni di 
grande effetto ben lontane dalle solite 
tendine (peraltro possibili con Imagema- 
ster) perchè la miscelazione delle im- 
magini avviene con il realismo e la natu- 
ralezza del morphing. La novità più inte- 
ressante è comunque l’introduzione 
delle Plastic Moves e delle linee che 
permettono di gestire gruppi di punti ed 
edge come fossero un telo di gomma 
elastica, con un'influenza più o meno 
accentuata in base al raggio di azione 
impostato dall'operatore. Il risultato è 
simile a certe Free Form Deformatìons 
dei programmi di grafica 3D dove un 
piccolo movimento del mouse produce 
risultati diffusi ed organici su un'area 
molto ampia; le linee, dal canto loro, li- 
berano l'utente dalla schiavitù dei punti 
e degli edge permettendogli di disegna- 
re a mano libera i contorni della figura 
da trasformare e quindi di muovere tali 
contorni con la massima libertà. Di con- 
seguenza, adoperando le funzioni plasti- 
che, è possibile creare in pochissimo 
tempo dei morph molto più realistici 
che non in precedenza ed in più si elimi- 
na quasi del tutto il rischio delle sovrap- 
posizioni di immagine (folding), sempre 
presente nei morph bidimensionali. Dal 
punto di vista dell'efficienza il motore di 
morphing è estremamente potente, 
perché il numero di punti ed edge è irri- 
levante ed i tempi di calcolo sono co- 
stanti. Su un Amiga 4000/040 un foto- 
gramma in piena risoluzione PAL broad- 
cast (768x566 pixel) richiede esatta- 
mente tre minuti per essere calcolato 
nelle condizioni peggiori: massimo an- 
tialias, prescalatura di immagini originali 
in risoluzioni diverse, spline e curve di 


accelerazione e trasparenza separate 
per gruppi. 

Conclusioni 

Per motivi di spazio è stato necessa- 
rio sorvolare su molte caratteristiche di 
Imagemaster, come il modulo di dise- 
gno a 24bit. le funzioni scientifiche, 
quelle per la separazione dei colori, per 
la stampa a 24bit, per la gestione dello 
scanner Epson serie ES e soprattutto 
sulla completissima e funzionale inter- 
faccia ARexx. Da quanto detto non do- 
vrebbe comunque essere difficile trarre 
delle conclusioni. Imagemaster è un 
programma che vale molto più di quello 
che costa e non averlo significa rinun- 
ciare ad uno strumento prezioso e po- 
tente, anche se non privo di difetti, il 
maggiore dei quali è la mancanza di un 
manuale su carta che potrebbe essere 
tollerata soltanto se la documentazione 
elettronica fosse più chiara e completa 
(come la sezione sul morphing, decisa- 
mente ben fatta), mentre allo stato at- 
tuale l'insieme della manualistica è pur- 
troppo insoddisfacente. In buona so- 
stanza Imagemaster è un prodotto con- 
sigliato a chiunque faccia seriamente 
grafica con Amiga e sul seriamente de- 
ve essere posto l'accento perché Ima- 
gemaster non è uno di quei programmi 
che si possono conoscere a menadito 
dopo un paio di sessioni. Tale impegno, 
comunque, viene più che ripagato dai ri- 
sultati. 

«e 


Massimiliano Marras e raggiungibile tramite MC- 
link alla casella MCUS06 e tramite Internet alfindi- 
mzomnsmsEMEùi 
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PI Image 4.5 Extension Kit 

Eccoci a parlare di nuovo di quei vecchi «folks» della Menti Possibili con la loro ultima 
fatica da poco messa a punto. Si tratta dell'ormai famoso ex Progetto Immagine (PI), 
nella versione 4.5, ma denominato Extension Kit poiché le sue potenzialità sono state 
estese di molto, comprendendo moduli aggiuntivi al programma base. È una vera e 
propria anteprima, e ancora tutta da scoprire, ma la sostanza c'è ed è di buon livello. 
Ad un prezzo poi decisamente accattivante, come sempre 

di Massimo Novelli 


Continuiamo a parlare italiano, se 
possibile, e dopo la ligure Newtronic 
della scorsa volta ci occupiamo di un 
gruppo di lavoro ben avviato, anche se 
non molto conosciuto, denominato 
Menti Possibili (sic), che lavora vicino 
Firenze. Già creatori della serie, appun- 
to, Progetto Immagine (vista più di un 
anno la su queste pagine), la loro nuova 
produzione è giunta alla versione 4.5, di 
imminente rilascio commerciale. In ve- 
rità quello che ci è pervenuto in redazio- 
ne si riduce a tre dischi ed a qualche fo- 
glio esplicativo, ma al momento in cui 
leggete questo articolo le cose, per 
quanto riguarda la confezione, dovreb- 


bero essere state risolte, 

In sintesi si tratta di un classico pro- 
gramma di painting e ritocco, nella mi- 
gliore tradizione di strumenti del gene- 
re, ma con alcune caratteristiche inte- 
ressanti Nei tre dischi a corredo sono 
presenti il programma e decine di im- 
magini, sia in B/N che a colori, con cui 
familiarizzare nell'uso del programma e 
che possono essere liberamente utiliz- 
zate per qualsivoglia scopo, essendo di 
pubblico dominio. Le novità più interes- 
santi le troviamo sicuramente nel disco 
principale, dove sono presenti ben tre 
versioni dello stesso, una per ogni tipo 
di CPU (68000-68020-68030/40), otti- 


mizzate per non perdere nulla in velo- 
cità, nonché altri tool di sviluppo e mo- 
duli aggiuntivi al programma principale. 

L'installazione è completamente gui- 
data e basterà trascinare l'icona del pro- 
gramma desiderato dal disco principale 
sull'icona di PI Image (versione 4.03 o 
precedente) a cui seguirà, se vogliamo, 
anche l'installazione dei nuovi effetti 
presenti. Nel disco principale, poi. è 
inoltre presente un drawer contenente 
le utility per la gestione del formato 
Jpeg, utilizzabili solo con Kickstart 3,0 o 
superiore, scritte da Steve Gottard e 
immesse nel circuito di pubblico domi- 
nio; le utility, al momento, non consen- 
tono di gestire immagini con più di 256 
colori e inoltre non sono molto ottimiz- 
zate per quanto riguarda la velocità di 
intervento, ma tutto sommato fanno il 
loro lavoro egregiamente. 

Occupiamoci quindi del nuovo PI 
Image. Le nuove feature lo fanno somi- 
gliare molto ad altri programmi di pain- 
ting e ritocco già presenti sul mercato; 
le novità più interessanti sono proprio 
nella gestione degli effetti (anche predi- 
sposti in modo custom) consentiti per 
manipolare le preture, nonché nelle po- 
tenti funzioni di carica/salva file e elabo- 
razione colore. Aggiornato in tutti i modi 
possibili, e per tutte le macchine deil'in- 


Pl Image 4.5 Extension Kit 


Produttore: 

Menti Possibili sne 
Via G Di Vittorio, 56 
50015 Grassina IFII 
Tel. 055/642046 
Prezzi OVA compresa f. 

PI Image 4.5 Extension Krt Ut 1 19 000 

Upgrade dalle versioni precedenti Ut 44 500 
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tero panorama Amiga, il pacchetto rical- 
ca. con più dettaglio se possibile, tutto 
quello che potreste ottenere da un 
DPaint o altri programmi simili. PI Ima- 
ge consente la gestione di immagini in 
formato IFF ILBM fino a 24bit e suppor- 
to dei formati PCX, GIF e BMP (questa 
è una gustosa novità), ha ampie ed ulte- 
riori possibilità per quanto riguarda i 
pennelli, con capacità di poterli modifi- 
care geometricamente, variarne la tra- 
sparenza, le palette dei colori ed altro. 
PI Image mette inoltre a disposizione 
evolute modalità di texture ed effetti 
cromatici sui colori, oltre che un'aggior- 
nata serie di effetti video per variare 
geometrie e apparenze della grafica in 
lavorazione In questo caso avremo la 
possibilità di operare in ambito scher- 
mo, area, pennello o pagina mediante 
una ventina di effetti già programmati, 
come pure di agire con sofisticate mo- 
dalità kernel, analisi dei pixel e dei bit- 
piane, selezione dei colori presenti ed 
effetti di luce che vanno dalla pioggia al- 
lo smog a materiali diversi 
Complete feature di retinatura. di 
riordino di colori per intensità, distribu- 
zione ad istogramma e operazioni logi- 
che (AND, OR. ecc.) completano l'am- 
pia panoramica sulle possibilità offerte 
da PI Image. I suoi punti di forza sono 
quindi nella elaborazione colore (estra- 
zione CMY, modifica LUT. B/N e svaria- 
te retinature, ecc.) come nella completa 
gestione dei pennelli, dove è offerta 
un'ampia gamma di possibilità. Unico 
nel suo genere, poi. il programma con- 
sente di essere allietati anche da un 
sottofondo musicale nel corso del lavo- 
ro, mediante caricamento di file IFF 
8SVX, senza apprezzabili variazioni in 
velocità nelle operazioni svolte 

Sono poi presenti i classici tool di pri- 
mitive grafiche (cerchi, archi, ellissi, po- 



Eccoct sul Warkbench con in evidenza il contenuto dei floppy, notiamo le tre diverse versioni di 
PI Image. il Toolkit ed altro, tra cui alcune picture presenti nei CtipArtDisk 



Le ampie possibilità di Texture dei colori, con il repuester corrispondente 
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i motivi, cioè gii Sun, nemmeno in questo caso potrà aprire 
monocroivatrajjte una pj c t U re, darà messaggio di errore 
sene k con possi- «Formato sconosciuto». Il programma 

bilità di crearne di cu- accetta direttamente i formati Amiga 
Sforn IFF-ILBM, PCX e BMP (quest'ultimo da 

16 a 256 colori), mentre attraverso i da- 
tatype potrò gestire anche JPEG, GIF, 
Mac TIFF e Mac PICT. Un'altra novità è 
nell'aggiunta di una finestra avviatale 
tramite il comando «Trasforma LUT...», 
sotto menu «Cromatica», che permette 
di agire sui colori attraverso la modifica 
della cosiddetta «curva cromatica». 


ligoni, eco.), linee e riempimenti colore, 
modo testo con ottime capacitò e stam- 
pa evoluta per il massimo della flessibi- 
lità. Tutto questo per un'operatività, in 
fondo, già vista anche nelle precedenti 
versioni. Tornando alle novità più spic- 
cate presenti in questa 4.5, cominciamo 
con le tre release dello stesso (un'otti- 
ma scelta), per offrire ad ogni utente il 
massimo dal programma e dalla mac- 
china a disposinone. Come potete ben 
immaginare, codici ottimizzati per CPU 
diverse, ma «uguali», come quelle della 
famiglia Motorola 68xxx fanno la diffe- 
renza, soprattutto nell'uso gravoso di 
grafica e operazioni matematiche con- 
nesse ad essa. 

Sono poi state apportate significative 
migliorie alla gestione dei «datatype», 
cioè dei formati grafici gestiti, renden- 
dola più veloce del 100% e più precisa 
nella ri mappatura dei colori (consenten- 
do una perfetta resa anche delle imma- 
gini con soli 256 colori), mentre è stata 
completamente riscritta la gestione del 
formato PCX sia in lettura che in scrittu- 
ra rendendola più veloce e precisa; so- 
no infatti ora gestibili anche picture a 
256 colori in lettura con remapping su 
qualunque schermo definito, tra l'altro 
con l'aggiunta di finestre di commento 
alle varie fasi. 

La nuova release consente ora con 
un unico comando per aprire un'imma- 
gine, in quanto controlla in modo auto- 
matico il tipo di formato e si predispone 
alla sua lettura; se l'immagine, invece, 
non presenta un formato gestito diretta- 
mente da PI Image. esso controllerà il 
corretto uso dei suoi datatype interni 
(se si dispone del Kickstart 39.1 o supe- 
riore) e solo dopo aver verificato che 
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Molto simile ad altri ambienti pittorici 
del genere (per fare un esempio, la gra- 
fica evoluta sotto Windows dispone di 
questi strumenti), avremo una curva di 
rappresentazione grafica dei valori, con 
associati degli operatori, che ci consen- 
tiranno di variare le «tonalità» di un'im- 
magine in molti modi, almeno 1 0 di ba- 
se, come pure crearne di nuovi; i modi 
presenti vanno dalle variazioni di gam- 
ma al contrasto, posterizzazione ed al- 

Per quanto riguarda il formato video 
è stato creato un nuovo requester più 
intuitivo e potente; adesso anche le va- 
rie funzioni di overscan sono state abili- 
tate, come pure aggiunte nuove possi- 
bilità nella finestra «Opzioni» per il rior- 
dino dei file su base «ora e data». Du- 
rante le funzioni di prospettiva, in ulti- 
mo. vengono indicate nel toolbox le 
coordinate di rotazione sui vari assi X, Y 
e Z. mentre i gadget ciclici delle varie 
opzioni permettono di spostarsi avanti o 
indietro nell’elenco con i due tasti del 
mouse. 

La configurazione ottimale per sfrut- 
tare a fondo il nuovo PI Image consiste 
in un Amiga 1200, 3000 o 4000 con al- 
meno 4 MBytes di RAM (2 Chip Ram +■ 
2 Fast) e HardDisk, mentre il minimo 
potrà essere una qualsiasi unità (e siste- 
ma operativo) con almeno 1,5 MByte di 
RAM; le velocità di utilizzo variano abba- 
stanza, e non poteva essere altrimenti. 


Sono in evidenza le 
sofisticate capacità in 
ambito « Trasforma 
LUT » ILookUp Table) 
con cui, mediante i 10 
operatori presenti, si 
possono valiate le ca- 
ratteristiche più inlime 
della picture in lavora- 


tra macchine e versioni del programma 
usato, ma tutto sommato c’è una buo- 
na omogeneità tra loro. Un discorso a 
parte meritano le possibilità offerte per 
creare i moduli esterni, con l'impiego di 
una tecnologia di tipo «EMS» (Extern 
Module System). Per il suo uso non 
servono particolari risorse hardware o 
software, dovendo solo compilare i li- 
stati in linguaggio C, e niente di meglio 
che fare esperienza con gli esempi con- 
tenuti nel Program Disk, comunque am- 


Conclusioni 

Un'altra fatica, altro onore, un altro 
prezzo; sintetizzare così una conclusio- 
ne non è certo il modo più ortodosso, 
né forse nelle intenzioni di chi scrive. 
Un'altra fatica, considerando l'attuale 
panorama Amiga, così «sconvolto» da 
notizie dì ogni genere che circolano ne- 
gli ambienti sia finanziari che informati- 
ci, e vedere che, nonostante tutto, 
gruppi di lavoro continuano a produrre 
opere per il nostro ci sembra di estre- 
mo conforto. Altro onore, che va ad una 
piccola softwa re-house italiana che dì 
nuovo ha presentato uno strumento po- 
tente e flessibile, al pari della concor- 
renza piu celebrata. Un altro prezzo, tut- 
to «italiano», con cui, senza svenarsi, si 
può entrare in possesso di una buona 
dotazione software. 


piamente commentati. 

Per ultimo vorremmo evidenziare la 
simpatica iniziativa del cosiddetto «Clip- 
ArtDisk Support System», sorta di club 
della Menti Possibili per coloro che la- 
vorano o si dilettano con la grafica. L'Ini- 
ziativa consente di ricevere ogni mese, 
per un anno, tre dischi di picture com- 
presse (in B/N e a colori) con soggetti di 
vario tema e per un totale, a fine spedi- 
zione, di ben 34 MByte espansi, previa 
registrazione e pagamento di sole 
119.000 lire annue tutto compreso. Ci 
sembra un'iniziativa lodevole, sia per il 
prodotto offerto che per instaurare un 
rapporto «umano», tra utente e produt- 
tore, che vada al di là del semplice rap- 
porto commerciale tra i due. 


L'analisi dei colon passa anche per il requeste' visibile in foto con cui poter trovare il massimo e 
il minimo, consentire operazioni xor, and e cosi via. 


MCmicrocomputer n. 1 44 - ottobre 1 994 


387 




MULTIMEDIA 

caotoiumemo 0 Arma Slalom 


Titoli multimediali 

Le note che seguono sono state redatte tra il finire di luglio ed i primissimi giorni di 
agosto e non possono quindi tener conto di come nel frattempo possa essersi evoluta 
la situazione di crisi della Commodore International. Quello che invece possono 
assicurarvi è la qualità dei titoli presentati nell'articolo che, in barba a crisi, macchine 
fuori produzione ed altre che rischiano (o rischiavano ?) di rimanere orfane, si presenta 
ricco come non mai. A prescindere dal destino della «nave madre», la scialuppa di 
Amiga-Multirnedia ha attraversato il mare di agosto e portato a riva tre altri bei titoli: il 
DemoCD-H, Pandora e VideoCreator. Quest'ultimo è il primo titolo non ludico per 
CD32 che siamo riusciti ad avere. Speriamo che non sia l'ultimo, anche se qualcosa 
s 'è già perso in altomare . . . 

di Bruno Rosati 



L'abbiamo subito butta- 
ta sull'ironia, questo per- 
ché è forse l'unico modo 
per sopravvivere ed in ta- 
lune circostanze è meglio 
passare per pazzi e sorri- 
dere che, consapevoli di 
qualche fatto brutto, pian- 
gere Ma anche senza 
metterla così tanto sulla 
disperazione e proceden- 
do quindi in relazione ai 
fatti, prendiamo il caso 
dell'Enciclopedia Grolier 
'94 per CD32. Di questa ne avevamo di- 
fatti preannunciato la prova già sul nu- 
mero di lugho/agosto, certi di una pro- 
messa che, ahinoi, non possiamo inve- 
ce più mantenere. Un'antipaticissima si- 
tuazione che non dipende certo dalla 
nostra volontà. Intorno a tutto ciò che è 
marcato Commodore difatti c‘è un ine- 
vitabile embargo che stringi stringi è ar- 
rivato a bloccare i piani e le strategie di 
non poche case produttrici. Proprio per 
l’empasse commodoriano, alla Grolier- 


Hachette non sono più stati consegnati 
né CD32 né moduli MPEG e la conse- 
guenza è risultata inevitabile: stop (spe- 
riamo solo temporaneo) alla produzione 
della Grolier '94 per CD32. 

Con estrema serietà e con tutta la 
nostra comprensione, la Grolier-Hachet- 
te ha ritenuto giusto non procedere 
all'invio in redazione del «kit enciclope- 
dico» (titolo su CD-ROM, CD32 e sche- 
da MPEG) con il quale avremmo potuto 
fare un articolo da «strillo in copertina» 


e forse contribuire al lan- 
cio definitivo del CD32 an- 
che come sistema non lu- 
dico. Resta il fatto che la 
Grolier '94 per 
CD32/FMVcard in effetti 
esiste, è qualcosa di ecce- 
zionale (Full Motion Video 
a volontà!) prende una 
spanna a tutte le altre basi 
MPEG, ma. crudel desti- 
no: a chi la presentiamo, 
se poi non si becca una 
scheda MPEG che è una? 

Embargo su embargo non ci rimane 
che mutare rotta e cercare semmai di 
portare a riva almeno la versione per il 
CDTV che il team produttivo Digimail ha 
da poco aggiornato al '94 ed alla quale 
dedicheremo presto un articolo di pre- 
sentazione. Nel frattempo però che fac- 
ciamo? Senza perderci né di animo né 
in chiacchiere, abbiamo lavorato per ri- 
spettare il nostro sbarco mensile e pre- 
sentare prodotti ugualmente interes- 
santi. Come scritto nel titolo sono ben 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


AMICA 

MULTIMEDIA 



tre i CD che scarichiamo a riva: il Demo- 
CD-II più Pandora per CDTV e il Video 
Creator per CD32. L'articolo che ne 
vien fuori è bello lo stesso e lungo a tal 
punto che a malincuore dobbiamo ri- 
mandare la puntata dedicata al Multi- 
media Pratico (questo mese era in pro- 
gramma l'argomento di «CanDo e gli 
slideshown). Il risultato però si tramuta 
comunque in una precisa garanzia: ac- 
cada quel che accada, le macchine mul- 
timediali targate Commodore continue- 
ranno a funzionare lo stesso e noi stare- 
mo qui per servirle. Fino all'ultimo CD 
disponibile ed anche oltre, visto che un 
titolo proveremo a realizzarlo anche 
noi... 


DemoCD-ll 

Appena caricato DemoCD-ll ci propo- 
ne una schermata sulla quale sono po- 
ste le opzioni di scelta per salire al 
Workbench e cominciare ad aprire tutte 
le directory, oppure per portarsi all'inter- 
no di un particolare caricatore dedicato 
alla selezione dei cento giochi pronti ad 
attenderci. Cento videogame, tutti rigo- 
rosamente di Pubblico Dominio che l'Al- 
mathera cortesemente fornisce per i 
nostri momenti di relax. Già che ci sia- 
mo vale la pena iniziare questa presen- 
tazione dando una sbirciatina proprio a 
questi. 

Le istruzioni in video ci informano 
che per portarsi nel Game-selector è 
sufficiente premere il tasto «B» del te- 
lecomando (oppure quello destro del 
mouse). Eseguito l'ordine eccoci subito 
innanzi ad una lista, da far scorrere per 
mezzo delle frecce-cursore, sulla quale 
appaiono le linee di comando dei giochi 
con accanto il nome, il genere ed il tipo 
di periferica (mouse oppure joystick) 
con cui interagire. Andando avanti con 
una ricerca casuale devo dire che. fra la 
decina di giochi che son riuscito a pro- 
vare (per gli altri ci penserà sicuramente 
mio figlio!) ho trovato simpatici e davve- 
ro ben giocabili Croak, che viene 
dall'Australia, quindi Drìp e Peter's Que- 
st. Ma chissà quanti ne sto trascurando 
di buoni game, giacché statisticamente 
parlando la parte di lista da me scorsa 
presenta un'alta percentuale di giochi 
ben fatti. Forse è addirittura la migliore 
collezione realizzata fino ad oggi. Co- 


munque sia, il primo, Croak, ha per pro- 
tagoniste un gruppetto di rane intente 
ad attraversare un'autostrada sempre 
più trafficata e quindi un fiume sul quale 
scorrono tronchi d'albero in ambo i sen- 
si. Scopo del gioco è far arrivare sane e 
salve tutte le rane sul limitare di un bel 
boschetto. Chiaramente le difficoltà 
vanno aumentando mano a mano che si 
finisce un quadro, ovvero ogni volta che 
si porta in salvo la pattuglia di rane II 
secondo videgame, Drip, è una versio- 
ne molto bella di un PacMan occhialuto 
che corre a cambiar colore ad una com- 


plessa struttura in tubi attraversata per 
lungo e per largo da «pericoli grafici» 
che possono uccidere all'istante il sim- 
patico Drip. Il gioco è fluidissimo, un ve- 
ro arcade con tanto di musica d'accom- 
pagnamento. Davvero ben fatto. 

Per passare dai giochi alle altre cose 
belle del DemoCD-ll dobbiamo dare un 
bel reset, far ripartire il CDTV ed una 
volta salita in video la schermata princi- 
pale, selezionare il Workbench premen- 
do il tasto «A» del telecomando (oppure 
quello sinistro del mouse). Va anche ag- 
giunto che passato circa un minuto sen- 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1 994 



AMIGA 

MULTIMEDIA 



Pandora La scherma- 
ta principale per la 

gavone e. dopo aver 
fatto click sul coman- 
do « CDTVn , la lista dei 
contenuti dimostrativi 
relativi ai titoli interatti- 
vi sviluppati da Opto- 



za che venga selezionato nulla, il siste- 
ma si porterà automaticamente sul 
workbench, il cui piano di lavoro sarà, 
nel look e nella sostanza, quello della 
corrispondente versione del Kickstart. 
DemoCD-l I ha un suo particolare detect 
che attiva il S.O. corrispettivo al siste- 
ma multimediale sul quale sta girando. 
In tal modo quindi il CD funzionerà con 
1*1.3 del CDTV e dell'A5Q0/570, con il 
2.0 dell'A500+/A57Q ed infine con il 3.1 
del CD32. Avvisato quindi che il titolo è 
fruibile da tutte le soluzioni multimediali 
commodoriane, vediamo rapidamente 
cosa c'è dentro l'icona DemoCD-ll che 
si apre a centro schermo una volta cari- 
cato il Workbench. Aprendo la directory 
troviamo in prima fila proprio i cassetti 
dei tre Workbench disponibili; subito 
sotto sono inseriti gli altri drawer relativi 
agli ANIMS, i DEMOS, di nuovo i GA- 
MES e quindi MODules, Samples, PICS 
e Parnet_ON. A chi non basta giocare 


DemoCD-ll concede quindi l'opportu- 
nità di veder girare ANIMS di produzioni 
3D e ray-tracing (che girano un po' len- 
tamente sul CDTV, ma perdinci è un 
bello spettacolo lo stesso!) quindi DE- 
MOS, realizzati al meglio delle possibi- 
lità del vecchio 68000 con fluidità di gra- 
fica e ricercata sincronizzazione audio. 
A seguire poi la ricchissima selezione di 
file musicali in standard MOD, una lista 
dì campioni sonori e di effetti libera- 
mente utilizzabili e quindi slideshow in 
tutte le salse e tutti ì modi grafici (ECS. 
AGA. ecc.). Infine Parnet_ON, una di- 
rectory all'interno della quale sono rin- 
tracciabili programma, schemi e consigli 
per realizzare il collegamento parallelo 
fra un Amiga ed un CDTV. In questa 
convulsa corsa al videogame ed al clip 
multimediale, ciò che spiccano sono le 
bellezze cromatiche di vari ANIM file 
realizzati davvero alla grande, come 
quello della corsa in mezzo alle monta- 


gne realizzato con lo Scenery Animator 
e che dura almeno un paio di minuti, e 
alcuni demo fatti ad opera d'arte, 
Nell’insieme, ANIM. DEMOS e MODu- 
les possono esser visti ed ascoltati con 
vero piacere ed il DemoCD-ll si ripaga 
abbondantemente del prezzo di acqui- 
sto. Inseriamo il disco, aspettiamone il 
caricamento e poi via ad un'ora e più di 
buon spettacolo multimediale. Tutta la 
storia di Amiga è dentro a questo disco 
come frutto del lavoro appassionato di 
programmatori e creativi innamorati del 
blitter e della facilità operativa del no- 
stro computer. DemoCD-ll è acquistabi- 
le presso la Axxel (0444-325592) a 
55.000 lire. 


Pandora 

Pandora per CDTV non è certo il mi- 
tologico vaso di tutti i mali reso in vir- 
tuale, bensì un moderno contenitore in 
policarbonato che nei suoi milioni di 
« pi t » racchiude l'insieme elettronico di 
tutti i prodotti presenti e futuri della bri- 
tannica Optonica. Decisamente anoma- 
lo nel panorama multimediale commo- 
doriano, Pandora può essere considera- 
to come un grosso spot pubblicitario, 
uno spot che l'Optonica fa di se stessa 
(dei suoi prodotti multimediali e di quelli 
applicativi) attraverso una serie di dimo- 
strativi infarciti da circa tremila fra clip- 
art, immagini fotografiche, texture, 
background ed effetti sonori tutti rigoro- 
samente «free royalty». In definitiva chi 
compra Pandora non dovrà pensare di 
aver acquistato la solita enciclopedia 
oppure un titolo dedicato ad un preciso 
argomento, bensì un insieme di enciclo- 
pedie e titoli dedicati, fra cui scegliere. 
Seguitemi che la cosa è interessante. 

Una volta caricato il disco e comincia- 
to a scendere nei vari livelli di consulta- 
zione, gli utenti potranno interagire con 
le sette versioni ridotte di altrettanti ti- 
toli multimediali, vedere il rolling-demo 
del sistema autore Interplay, utilizzare il 
file manager Mediator (un piccolo Direc- 
tory Opus) e dare una scandagliata tra- 
mite slideshow all' hardware videografi- 
co realizzato da Optonica. compreso il 
famoso sistema di video editing Simpa- 
tica. Fatto ciò ciascuno sarà libero di ri- 
chiedere. direttamente ad Optonica op- 
pure passando per l'Importatore, la pre- 
notazione d'acquisto del prodotto che 
più gli interessa. In poche parole Pando- 
ra è un approccio intelligente da utilizza- 
re sia da parte di Optonica che si pre- 
senta cosi a tutta la sua potenziale 
utenza, sia per quest'ultima che, prima 
di scivolare in qualche incauto acquisto, 
può prudentemente saggiare i prodotti 
e quindi decidere con cognizione di cau- 
sa. L'idea indubbiamente ci piace e da I- 
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la teoria alla pratica, ovvero caricando 
sul serio il CD, Pandora si rende imme- 
diatamente accattivante. 

Il titolo, realizzato proprio con il tool 
autore InterPlay (senza ombra di dubbio 
il migliore in circolazione) parte con una 
gustosissima animazione a tutto scher- 
mo per poi portarsi sulla schermata 
principale dove sono posti i bottoni inte- 
rattivi denominati Introduction, Help, 
Credits, CDTV ed Amiga. Vista di nuovo 
l’animazione (un modulo CDXL dove il 
protagonista si trova a fare le conoscen- 
ze di un «vorace» CDTV che infine lo in- 
ghiotte nella sua elettronica) do una ra- 
pida sbirciata all'Help e godutomi anche 
l'ottimo slideshow dedicato alla presen- 
tazione del team di Optonica, l'attenzio- 
ne si rivolge naturalmente ai due rami 
più interessanti della navigazione: CDTV 
ed Amiga. Selezionando il percorso del 
primo ci porteremo in un menu sul qua- 
le potremo scegliere d'interagire con i 
demo dei titoli multimediali di Optonica, 
fra i quali spiccano The Senses. un edu- 
cational che spiega la conformazione e 
la funzionalità dei cinque sensi e quindi 
lnsight:Technology„ che è una monu- 
mentale enciclopedia su tutto quello 
che la ricerca scientifica ha reso a livello 
sia industriale che di consumo. I demo 
sono lunghi e così ben articolati che 
sembra quasi di aver a disposizione il 
prodotto effettivo. Figuriamoci, se tanto 
ci dà tanto, cosa devono essere le ver- 
sioni complete! 

Usciti dalla directory CDTV ed entrati 
in quella Amiga, ovvero passando dalla 
zona delle proposte fruitìve a quella del- 
le proposte per la produzione persona- 
le, ciò che più impressiona è proprio il 
rolling-demo dell'InterPlay. A tale tool 
autore è possibile accostare il solo Can- 
Do, che sarà senz'altro più portato nel 
realizzare programmi, ma che perde di- 
verse spanne in fatto di controlli iperte- 
stuali e gestione multimediale. InterPlay 
è infatti in grado di gestire file ANIM, 
CDXL, SMUS, 8SVX, MIDI, MOD e con- 
trollare il tutto attraverso l'inserimento 
di bottoni interattivi. Cominciando a 
pensare intensamente all'acquisto di un 
simile tool «sviluppatiteli » non rimane 
che indirizzarmi verso il ramo dei media- 
clip dove, tra i tremila disponibili troverò 
senz'altro quell'effetto, quel brano mu- 
sicale, oppure lo sfondo che mi servono 
per lavorare ad un certo progettino... 

Sapete che vi dico? Pandora, senza 
essere un’enciclopedia, è un titolo an- 
cora più ricco di contenuti. Entro ed 
esco continuamente dai sette demo dei 
titoli multimediali ed alla fine scelgo di 
segnalare sulla card compresa nella 
confezione l'invio di lnsight:Technology. 
Un altro titolo che vorrei al più presto 
fare mio è lnsight:Dinosaurs del quale 


O amoCO-ll. La scher- 
mate principale tgui ri- 
prodotta graficamente 
per maggior chiarella 
visiva I e quindi, dopo 
aver appunto premuto 
il tasto «8* del teleco- 
mando del CDTV f op- 
pure il bottone «tire a 
del joystick o il destro 
del mouse), la scher- 
mata del Game-Seiec- 
tor che ci permette di 
scegliere fra i cento vi- 
deogame. PD e Sha- 
reware. presenti nel 
CD. 




DemoCD-ll. Due mo- 
menti di gioco. Croak 
e Drip. selezionati dal 
Came-Selector II cari- 
camento dei giochi è 
molto funzionate ed ai- 
re per la fase di uscita 
i giochi tornano dliatti 


pale dalla quale si se- 


Game-Selector Non 
c'è bisogno di dare al- 


Pandora riporta solo una breve anima- 
zione introduttiva. Sinceramente, sì pro- 
va piacere multimediale anche in un CD 
pieno di dimostrativi. Porse perché è 
tutto ben fatto (altrimenti quando si 
vende!) ed ancora di più perché quei ti- 
toli uno li può scegliere con tranquillità a 
differenza di qualche «patacca» che in 
passato un po' tutti abbiamo rimediato, 
Pandora costa 99000 lire e, come tutti 
gli altri titoli di Optonica, è reperibile 
sempre presso la Axxel che ne è impor- 
tatrice ufficiale. 


Video Creator per CD3Z 

Dal CDTV al CD32, l'Almathera non 
cataloga solo belle raccolte di software 
PD/Shareware, ma ora produce anche 
in proprio puntando verso il CD32 con il 
Video Creator, un generatore di video- 
clip sincronizzati da videoregistrare. Il 
prodotto è per certi versi una scom- 


messa dal momento che il CD32 è 
commercialmente inserito nel mercato 
dell'intrattenimento ludico ed il Video 
Creator è in assoluto il primo prodotto 
non ludico realizzato per questa base. Il 
programma evidentemente punta sulle 
virtù creative degli utenti del 32bit spe- 
rando che questi, fra un game e l'altro, 
possano aver piacere a creare video. Le 
prerogative della macchina ci sono tut- 
te: grafica veloce e cromaticamente 
avanzata, uscite video PAL compatibili 
e... modulo MPEG opzione. Per la sche- 
da FMV, infatti, l'Almathera ed altre so- 
cietà satellite o meno si impegnano a 
sfornare CD di video digitale in MPEG. 
Clip generici da far sincronizzare con 
musiche di sottofondo per realizzare si- 
gle da videotape con tanto di titoli in so- 
vrimpressione (alla grafica AGA del 
CD32 è permesso di imporsi sul segna- 
le in MPEG!). Fra i clip già presenti sul 
CD del Video Creator e quelli audio e vi- 
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DemoCD-ll Ancoravi 
AMM, e ne vale le pe- 
na perche e un degno 
rappresentante delle 
decrne e decine di 30- 
Ray che sono inseriti 
nel CD, e quindi una 
delle tantissime sigle 
comprese nella direc- 
tory dei DEMOS 



sivi prossimi venturi, l'utente potrà cosi 
realizzare ottime sincronizzazioni ed al- 
trettanto ottime temporizzazioni. La li- 
sta dei Digital Video Effects a disposi- 
zione dell'applicativo è difatti molto ben 
dotata e ben fatta 

Dal punto di vista della praticità d'uso 
il Video Creator sfrutta un approccio 
grafico estremamente intuitivo che tra 
l'altro ricorda molto l'interfaccia di pro- 
dotti più blasonati come Scala e Media- 
Pomt. Scorrendo i vari pannelli, fra ico- 
ne da selezionare e liste da compilare 
con la selezione dei file e delle funzioni 
per la temporizzazione, i video e gli sli- 
deshow possono essere preparati con 
estrema rapidità. L'elemento principale 
su cui si basa la creazione di un video è 
l'Evento che per Video Creator consiste 
di un insieme composto da uno screen. 
un numero d'identificazione, l'effetto 
eventualmente associato e dal valore 
assegnato alla temporizzazione, cioè 


dell'ingresso in video «teli 'immagine o 
animazione che sia. Tutto ciò è rappre- 
sentato in un'unica linea orizzontale; 
l'insieme di più linee, ovvero di più 
eventi, realizza infine la lista di (riprodu- 
zione. Ogni linea di evento è organizza- 
ta in piccoli box dedicati ciascuno al de- 
terminato componente mediale; facen- 
do click sui box si entrerà nei menu di 
selezione delle immagini o delle anima- 
zioni e nella lista degli effetti a disposi- 
zione. Tutto rapido tutto facile. Solo una 
cosa manca: la possibilità di memorizza- 
re gli script che Video Creator crea per 
comandare la lista degli eventi. La colpa 
non è certo del programma (il CD32 at- 
tende ancora i famosi kit di espansione 
a «computer»...), ma la conseguenza di 
ciò è che una volta creato lo script e 
provato girare il video, questo andrà im- 
mediatamente videoregistrato sul no- 
stro VCR. Solo dopo potremo ripartire 
con la creazione di un nuovo videoclip 


oppure, se già ne sentiamo la mancan- 
za, con il videogame che stavamo gio- 
cando prima che arrivasse Video Crea- 
tor. Un momento creativo fa sempre 
bene! 

Anche questo terzo titolo in prova ci 
è stato gentilmente messo a disposizio- 
ne dalla Axxel che a questo punto meri- 
ta un ringraziamento speciale. Con 
Axxel speriamo di collaborare proficua- 
mente anche nei prossimi mesi, pre- 
sentando ai lettori tutti gli altri titoli di- 
sponibili per CDTV e CD32. Il canale 
aperto con Axxel è linfa vitale soprattut- 
to per gli utenti CDTV. sempre alla ricer- 
ca di un centro fornito ed affidabile. 


Conclusioni 

Allora, due titoli per CDTV (e A57Q) 
più il Video Creator per CD32. Aggiun- 
giamo a ciò la Grolier '94 per CDTV, il 
CDPD-III ed il 17Bit-Continuation, di cui 
già dispongo copia e che ben presto 
presenterò, e sommiamoci pure l’uscita 
dell'Insight.Dinosaurs di Qptonica. Be- 
ne, il quadro che si può ricavare è molto 
meno disastroso di quello che potrebbe 
apparire. Verificare ciò proprio nel mese 
dello SMAU, quando il multimedia degli 
altri, ovvero le soluzioni per MPC e le 
basi CD-I prendono il largo con l’MPEG. 
quantomeno suona a consolazione. La 
cosa può continuare a spiacere ai pos- 
sessori del CD32 che si ritrovano con la 
macchina più avanzata e con la società 
più in difficoltà. Per gli utenti CDTV al 
contrario, la cosa è più che mai piacevo- 
le. giacché la realtà con cui da sempre 
hanno a che fare è quella dell’abbando- 
no più totale: la loro base di fruizione è 
out da tempo e di titoli se ne son sem- 
pre trovati pochi. Questo mese abbia- 
mo parlato comunque di un importatore 
davvero ben fornito e segnalato anche 
l'uscita dell'enciclopedia della casa edi- 
trice che più di tutti gli altri messi insie- 
me ha fatto per il CDTV' la Grolier, Di 
giochi poi, fra quelli presentati e quelli 
di cui l'utenza probabilmente già dispo- 
ne attraverso il CD della Multimedia 
Machine «Now That's What I Cali Ga- 
mes», ne abbiamo più che a sufficien- 
za. Insomma di scorte per l'inverno, che 
si preannuncia gelido come non mai, ne 
abbiamo parecchie. Ciò che invero man- 
ca ancora è qualche bel tìtolo in italiano. 
Uno l'ho appena carpito (come notizia, 
ma non ancora come disco fisicamente 
disponibile) proprio al team della Digi- 
mail, mentre l'altro potrebbe essere. 
Scusate la sfrontatezza: interessa 
un'edizione elettronica della Storia 
dell'Antica Roma? Bene, seguiteci nei 
prossimi articoli I 

MS 
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SE ALTRI VI 
DICONO SOLO 
COSA C'E' DA COM- 



PRARE, AUDIOGUIDA 
HI-FI VI DI- 


CE ANCHE 


PERCHE 1 


Perché vi presenta ben 7.000 prodotti accuratamente 
selezionati. Perché vi guida nella scelta del vostro impian- 
to ideale Con ben 70 pagine di consigli. Perché vi indica 
470 rivenditori qualificati. Perché gli appassionati dell'Ho- 
me Theater troveranno una sezione completamente de- 
_ dicata ai nuovi prodotti, Perché i prezzi di AudioGui- 
■ da sono aggiornati mensilmente su AUDIOreview. 


AUDIOGUIDA HI-FI E HOME THEATER. UNA SONORA LEZIONE. 


Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



Onesto software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delie spese vive di supporto, contezion amento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


COOICE TITOLO RIVISTA 


MSDOS 

COMUNICAZIONE 

COM/07 MAXIHOST mcllO 

COM/08 MICROLINK mcllB 

COM/09 TELEMATE mel 19 

COM/IO ROBOCOMM me133 

COM/11 FREE BIT COMUNIC. mc134 
COM/12 EXSTASY COMUNIC. mc139 

DATABASE 

DBS/10 ARCHIVIOPARROC. mc109 
DBS/12 GESTIONE DI BIBLIO. Itici 16 
DBS/13 RICETTARIO mc116 

DBS/15 WCATWIN meli 9 

DBS/16 LIBRARY mc120 

DBS/17 DATABANK mc124 

DBS/18 SEGRETARIA DIGIT. mc127 
DBS/19 FILE EXPRESS mq127 
DBS/20 CDAUDIO me130 

DBS/21 ALADIN mc131 

DBS/22 PC-GLOSSARY mc131 

DBS/23 REC GESTIONE DISC. mc132 
DBS/24 GE.SO. mc136 

DBS/25 FILATELIA DIGITALE mc136 
DBS/26 AC_CARD WINDOWS mc139 

EDUCATIVO 

EDU/01 ABC FUN KEYS mc103 
EOU/04 GEOBASE mcl09 

EDU/05 CHIMICA me 122 

GIOCO 

GIO/51 C ROBOT S mc115 

G 10/54 TRESETTE A PERO. mc119 
GIO/55 WINTREK mfi121 

GIO/71 JUMPWITH LOGIC me129 
GIO/72 ADVENTURE CREAT. me131 
GIO/73 PALLOID mc134 

GIO/74 VGA-POKER mc134 

GIO/75 BRISCOLA mc136 

GIO/76 DCGAMES mc138 

GIO/77 SKYROADS mc138 

GIO/78 TETRA-X mc139 

GIO/79 SCOPA WINDOWS mc141 
GIO/BO BATTLETECH mc142 

GRAFICA 

GRF/02 PC-KEY-DRAW mc107 
GRF/Q5 GRAPHICWORKSHOP mc10« 
GRF/06 SOLAI & TRAVI meli 2 

GRF/07 GOSTPAINT moli 2 

GRF/08 DKBTRACE mc116 

GRF/09 VGACAD mc119 

GRF/10 AFFINITY mo119 

GRF/11 ENGINEER PROFES. mc122 
GRF/12 PAINT SHOP PRO me129 
GRF/13 PICLAB mc124 

GRF/14 TURBODRAW m«124 

6RF/15 TURBOGRAF mc125 

GRF/16 NEW WAVES DESIG. mcl27 


CODICE TITOLO RIVISTA 

GRF/17 BITIMAGE mc127 

GRF/1B WINJPEG mcl29 

GRF/19 GRAPHICA mc<31 

GRF/20 GIFMORPH mc136 

GRF/21 DVPEG me137 

GRF/22 GRAFFI X DOSWIN mc138 

GRF/23 ROCKFORD 410138 

GRF/24 SKYMAP me 140 

GRF/25 SKYVIEW mel«0 

MIDI 

MSD/01 IMPROVISE mc144 

MSD/02 MIXIT me 144 

MSD/03 MUSIC SCULPTOR mc144 

MSD/04 THEDRUMS mc144 

MSD/05 WINJAMMER me144 

SPREADSHEET 

SPD/01 AS-EASY-AS mc132 

SPD/02 EXPRESS-CALC mq104 

SPD/04 INSTACALC mc107 

SPD/05 SSHEET mc139 

UTILITY 

UTI/07 LHARC mclOS 

UTI/08 ARJ me 132 

UTI/09 LZEXE mclOS 

UTI/10 DIET melOS 

UTI/11 PKUTE mc105 

UTI/12 NEWSPACE mclOS 

UTI/13 CATOISK mc105 

irri/14 POINT&SHOOT melos 

UTl/16 ZZAP mel06 

UTl/16 STORE mcl07 

UTI/19 TXT mel07 

UTI/28 TIF2GRAY mclll 

UTI/27 FILLDISK molli 

UTI/2B ORASCO mclll 

UTI/30 WINCOMMANDER me112 

(JTI/32 WINZIP me112 

UTI/33 MOUSE EDITOR meli 3 

UTI/34 DEPURA mc113 

UTO6 DISK FATTER meli 3 

urne power dos mone 

UTI/37 SIMLIB mc114 

UTI/38 UTILITY PC mc114 

UTI/39 DBOOK 1.0 mc115 

UTI/40 SYSTEM COLOR SET. meli 6 

UTI/42 TWOTASK FORMAT me130 

UTI/43 FORMATOM meli 7 

UTI/44 COPYQM mc123 

UTI/45 TELEDISK 010117 

UTI/46 ANADISK meli 7 

UTI/49 BATMEN mc118 

UTI/50 BOOTMENU mc130 

UTI/51 TOOLS mcllB 

UTV52 DISK COPY FAST me131 

UTI/S3 MEGABACK me120 

UTI/S4 CT-SHELL FOR WIN. me120 

IITI/56 ASO mc121 

UTI/56 ARCERY me122 

UTI/57 DIVIDE & GENERA mc122 

UTI/56 IN FIERI mcl22 


CODICE TITOLO RIVISTA 

UTl/59 BOOTANY mc124 

UT 1/60 THE MODEM DOCTOR mc124 
UT1/61 STOWAWAY me124 

UT1/62 COMPDISK mc125 

UTI/63 TESTDISK mc125 

UTI/64 BEAGLE UTILITY PACK mc125 
UTI/65 DOSREDIR mc125 

UTI/66 DOSMAX 1 .7 me126 

UTI/67 THE LAST BYTE MEM mc126 
UTi/68 SPEEDKIT mc126 

UT 1/69 DISKDUPE 41C128 

UT1/70 MASCHERA mc130 

UT1/71 MIX mc130 

UTI/72 SONG mc130 

UTO73 ULTRACOMPR.il mc143 
UT1/74 FILE IDC143 

VARIE 

VARI 11 ARIANNA meli» 

VARO 5 FLIGHT mc109 

VAR'16 DIZIONARIO INFORNI. mc109 
VAR/17 ITALI A90 mcllO 

VAR/18 TATA-BIGNOMIX UTY mcllO 
VAR/19 QUICK BASIC ROUT. meno 
VAR/21 ELO SYSTEM WIN. mc139 
VAR/22 MENU meli 3 

VAR/23 PROMETEO mc114 

VAR/24 IRIS meli 5 

VAR/25 MODELLI DI TERRENO mel 1 5 
VAR/26 GESTIONE CAMP. mc123 
VAR/27 WINCHECK mcllB 

VAR'28 CASE meli 9 

VAFl/29 WINEOIT meli 9 

VAR/30 BUDGET mc120 

VAR/31 MEMO MANAGER mc122 
VAR'32 MORSE mc122 

VAR/33 MASKS mel 23 

VAR/34 HRAM i VRAM/386 mc123 
VAR/35 MERCURY mc124 

VAR/34 WINUNZIP.UNZIP E ZIP 41C124 
VAR/37 MINIOOP LOGO mc125 
VAR'38 TEORIA mel 25 

VAR/39 CALENDARIO PERS. mel 29 
VAR/40 INTERPOLAZIONE mc130 
VAR/41 INTEGRITY MASTER mc131 
VAR/42 TH E FILE MANAGER mc131 
VAR/43 CHAMP 3.0 mc!34 

VAR/44 KIMIKO 41C132 

VAR/45 FUNZ2D mc132 

VAR'46 CASAMIA FINANZE mc132 
VAR/47 DIALOG DESIGN mc133 
VAR/48 TABOO mel 33 

VAR'49 BOOK-E mel 33 

VAR/50 DOUBLETAKE me133 

VAFt/51 ESPR mc134 

VAR/52 MATH mel 34 

VAR/53 LOGICA mc134 

VAR/54 MIDI FILE PLAYER mel 34 
VAR/S5 TRUE TYPE FONT INS. mc135 
VAR/56 FONT MONSTER mC135 
VAR/57 PROVIEW FOR WIN. mc135 
VAR58 WIZMANAGER mc135 

VAR/59 WINPIM 3D mel 35 

VAR/60 FINDER PLUS mel 36 

VAft/62 TSX-LITE mel 37 

VAR/63 PC CONFIG mc137 


CODICE TITOLO RIVISTA 

VAR/S4 DUALMODEPLAYER mcl3? 

VAR/65 ZIP’R FOR DOS me138 

VAR/68 O MARK PATENTE mc139 

VAR/67 TS-PANEL mc139 

VAR/68 BACKDESK me HO 

VAR/69 SLOOP MANAGER me140 

VAR/70 COLTAUT mel 41 

VAR/71 CREACOD WINDOWS me141 

VAR/7.2 ASTROWIN me141 

VAR/73 SOS FARMACI mc143 

VAR/74 NAVIGA ITO143 

VAR/75 GIORNO mc143 


WPR/02 FREEWORD ITIG103 

WPR/05 GALAXY mc104 

WPR/06 EDITOR mcllO 

WPR/07 NOTEBOOK me112 

WPR/08 WORDY mc113 

WPR/10 BREEZE meli® 

WPR/11 BOXER me121 

WPR/12 FED mel 24 

WPR/13 BOOKLET me136 

WPR/14 SLEEK mel 36 

WPR/15 AURORA EDITOR mel 37 



AMCO/OI AMIPAC mcllO 

AMCO/02 FC FREE COMM mc113 

AMCO/03 XPRESS MANAGER meli 7 

AMCO/Ò4 TERM mcllO 

AMCQ/05 NCOMM mel 19 

AMCO/06 BMB mc121 

AMCO/07 BBBBS me125 

AMC008 TERMINUS mc136 

DATABASE 

AMDB/02 VIDEODAT mc116 

AMDB'03 ADA mc123 

AM DB/04 RANDOMCHIVE mc123 

AM DB/05 LE NAG mc130 

AMDB/06 PHONEDIR DC138 

AMDB07 AMIGADIARY mc140 

GIOC O 

AMGI/04 SCOPONE SCIENT. mel 08 

AMGI/07 MEGABALL mel 10 

AMGI/08 RE VERSI mel 14 

AMGI/09 FRIENDLY CARO mel 15 

AMGI/10 EQUILOG mc116 

AMGl/11 CUBE4 meli 7 

AMGI/12 PACMAN mc122 

AMGI/13 STRAIN mc127 

AMGl/14 SOLITAIRESAMPLER mc136 
AMGI/15 RUOTA D. FORTUNA mc139 
AMGI/16 VCHESS mel 40 

AMGl/17 GA1AGA mcl42 

AMGV18 LINES mel 43 

AMGI/19 ZORK mel 43 



CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 


GRAFICA 

AMGR/OS FREEPAINT mc1!3 

AMGR/06 LABEL MAKER me114 

AMGFL07 PICTSAVER mc114 

AMGR/08 WASP me 120 

AMGFL09 MAGPAGES me 122 

AMGR/10 GFXSCAN me123 

AMGR/11 GIFVIEW mc124 

AMGR'12 FONTVIEWER mc12S 

AMGR/13 JCGRAPH me 126 

AMGR/14 LYAPUNOVIA mc127 

AMGR 15 ARMVMINER mc135 

AMGR/17 MULTIPLOT me137 

AMGR/19 PC AL I11C140 

AMGR/20 SMART FRACTAL mc143 

SPREADSHEET 

AMSP/01 SPREAD mc104 

AMSP/02 EOUATIONWRITER mcllO 

LfTILITV 

AMUTA» XCOPVIII mclOS 

AMUT/43 IE meli 9 

AMUT/44 WINDOWTILER me119 

AMUT/4S APRET meli 9 

AMUT/46 EDITKEVS mc120 

AMUT/47 MOUSE SHIFT me 120 

AMUT/48 BOOTX me 120 

AM UT/49 KEVBANG P1C120 

AMUT/50 SATTRACK mc121 

AMUT/51 AL mc122 

AMUT/52 BOOTPIC ine 122 

AMUT/53 SPACEII nel 22 

AMUT/54 SCRAMMER mc123 

AM UT/SS PRINT MANAGER mc124 

AM UT/56 BACKUP me 124 

AMUT/57 FF mc124 

AMUT/58 BROWSER II I11C130 

AM UT/59 HDCUCK nel 35 

AMUT/50 TASKE mel 35 

AMUT/61 PCRESTORE mc137 

AMUT/62 PRIMAN me137 

AMUT/53 POWERSNAP mel 38 

AMUT/64 EDITKEVS ne l 36 

AMUT/6S MEGAD me 139 

AMUT/66 MTOOL mc!42 

AMUT/67 SUPERDUPER me142 

AMUT/68 FILEX mel 43 

AMUT/69 MISERPRINT me 143 

AMUT/70 EDWORD me144 

AMVR/20 ELO mc117 

AMVR/27 COOPTIMIZER me126 

AMVR/33 VlftUSZ nel 27 

AMVR/34 CONVERT mel 28 

AMVR/35 IFFBOOT me 128 

AMVR/36 All mc128 

AMVR/37 PHOT024BIT mc128 

AMVFV38 SOFTLOCK me 129 

AMVR/39 JUKEBOX me129 

AMVR/40 SC AN 8800 me129 

AMVR/41 KINGFISHER me129 

AMVR/42 HYPERANSI me129 

AMVR/43 ANIMAN me130 

AMVR/44 LAZYBENCH me130 

AMVR/45 DISKPRINT mc130 

AMVR/46 ARCALO mc131 

AMVR/47 EPU mc131 

AMVR/46 AMIGAWORLD mc131 

AMVR/49 0ISKMATE mc131 

AMVR/50 GUIARC mc132 

AMVR/51 DISKSLAV me! 32 

AMVR/52 UPCAT mc132 

AMVR/53 ARJAY mc132 

AMVR54 REMINDER me 133 

AMVR/55 DT mc133 

AMVR/56 AZAP me133 

AMVR/57 ASSISTANT me 133 

AMVR/58 WBPLUS mc134 

AMVR/S9 BACKUP mc134 

AMVR/50 POWERCACHE me134 

AMVR 61 AROACH mc134 

AMVR/62 ANTIRACISM me135 

AMVR/63 DBB mc136 

AMVR/64 TDS mc137 

AMVR/65 DYNAMIC SKIES mel 38 

AMVR/66 SOUNDEFFECT mc139 


AMVR/57 MUCHMORE me140 

AMVFV69 AUTOMATION 11*141 

AMVR/69 HPACK mc14l 

AMVR/70 MOVIEDATABASE meni 

AMVR/71 QUICKFILE me141 

AMVR/72 QUADRACOMP mc142 

AMVR/73 PARM me144 

AMVR/74 SCREENSELECT mc144 

MACINTOSH 


GRAFICA 

MIGRA» GIF WATCHER mc125 

MIGRAM POV-RAY mel 27 

MIGR/05 GODER DESIGN (nel 28 

MIGR/06 MANDELLA (nel 30 

MIGR/07 RENOERCAD-PRO (nel 38 

MIGR/08 PICTSHOW mc139 

MIGRA» IMAGECATALOG mc144 

MIGR/10 UNIX MPEG mc144 


MIC 0/01 RED RYDER mcllO 

MIC 0/02 ZTERM mellS 

MIC 0/03 TELEFlNDERPflO mc142 

MIC 0/04 VALUE-FAX mcl44 

EDUCATIVO 

MIED/01 KIDPIX melo? 

MIEO/02 NUMB ER TALK mc107 

MIED/03 ALPHA TALK mc107 

MIE D/04 WONDER nte120 

MIEO/05 COLORING BOOK me130 



M 101/01 CYBEHNETIC COMP. mc141 

MIDI/02 FRET NAVIGATOR mc141 

M 101/03 MIDI MANAGER ACT. me! 4 1 

MIDI/04 MIDI PÀCKEN SENO IT mc141 

MIDI/05 MIDIKEYS mc141 

MIDI/06 MIDI RECORDER mc141 

MIDI/07 MIDI SPLIT mc141 

SPREADSHE ET 

MISP/01 BIPLANE me112 

STACK 

MISK/01 FOOD 1 meni 

MISK/02 BUSINESS 1 meli! 

MISK/03 SOUND 1 mclll 

MISK/04 CRIMINALS mclll 

MISK/05 GIÀ' SCRITTO mc122 

MISK/06 EXLIBRIS mc127 

MISK/07 HYPERMIDI ITICI 38 

MISK/08 PLAY MOO BUNDLE mc142 

UTILITY 

MIUT/52 SPEEDY FINDER 7 mc124 

MIUT/53 BELL HOP mc125 

MIUT/54 DESEA me 125 

MIUT/55 DISMOUNT mc125 

MIUT/55 DOLLS HOUSE mc125 

MIUT/57 DOSIN1T mc126 

MIUT/55 MACLIFE INSURANCE mc135 

MIUT/59 BRIAN'S SOUND TOOL mel 38 

MIUTI/60 OUILL mel 43 

MIUTl/61 COMMODORE 64 mc143 

MIUTI/62 EOUALIN mel 43 

MIUTl/63 DFDEDITOR mel 43 

MIUTI/64 ORNIWELL mel 44 

VARIE 

MIVR/21 LOCKS mel 31 

MIVFV22 MIBAC JAZZ DEMO (nel 31 


MIVR/23 MAQUILLAGE m«131 

MIVR/24 OCCULT PICK' IT mcl31 

MIVR/2S PCALC mel 31 

MIVR/26 BLOODSUCKERS mel 32 

MIVR/27 BOMB SHELTER mel32 

MIVR/28 BRIAN'S SOUND T. mc132 

MIVR/29 CRAIG'S AUDIOPLAY. mel 32 

MIVR/30 DISK CHARMER mel 32 

MIVRL/31 MINE I11C132 

MIVR/32 OXYD mel 32 

MIVR/33 RESOUEI me 132 

MIVR/34 IO-TEST me 133 

MIVRV35 LOODLE me 133 

MIVR/36 OM mel 33 

MIVR/37 PICTSHOW mel33 

MIVR/3B POLYOMINOES mc133 

MIVR/39 STUFFIT EXPAND nvcl33 

MIVR/40 TYKOON mel 33 

MIVR/41 CODE EDITOR mc134 

MIVR/42 COLOR SWITCH mc134 

MIVR/43 MONITOR mel 34 

MIVR/44 ROBOWAR mel 34 

MIVR/45 STAR TREK mel 34 

MIVR/46 TEX EDIT me 134 

MIVR/47 KING CROSS KOKE me135 

MIVR/48 CANON 2 mel 35 

MIVR/49 TRASHMAN me135 

MIVR/50 FELIX mel 35 

MIVR/51 SPEED8EEP BIC135 

MIVR/52 SWITCH mc136 

MIVR/53 CHEMEDIT me138 

MIVR/54 PLAYER PRO mc136 

MIVR/55 DISK SWEEPER mc137 

MIVR/56 DTMF DECODER mc137 

MIVR/57 SPARDLE mc!38 

MIVR/58 MICRO RECORDER mc!38 

MIVR/59 ADO/STRIP mcl38 

MIVR/60 DIALOGVIEW mc139 

MIVR/61 OPEN WIDE mc139 

MIVR/62 SOUND MACHINE mc139 

MIVR/63 SOUND MASTER mc139 

MIVFV64 CDCAT (1K140 

MIVFV65 DART me140 

MIVR'66 DEFAULT POLDER mc140 

MIVR/67 DESKTOP TEXTURE III me 140 

MIVR/58 GREGS BROWSER mel40 

MIVFV69 KEYSI mc140 

MIVR/70 ECUPSE mel 42 

MIVR/71 ECONOMICSSBUSIN. mc142 

MIVR/72 FINAL DRAFT mel 42 

MIVR/73 OSCILLOSCOPE mc142 

MIVR/74 OUICKEDITOR mc142 

MIVR/75 SPEEDOMETER mc142 

MIVR/76 ZX SPECTRUM mc144 

MIVR/77 CHIRP mc144 
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Mini o Maxi? Midi! 


«Robert Albert Moog: chi era costui?». Inizia così manzonianamente il collega Corrado 
spiegando alla maggior parte dei giovani di oggi, cui probabilmente questo nome sarà 
sconosciuto ( coloro i quali erano adolescenti negli anni 70 non possono averlo 
dimenticato), i primi rudimenti di musica elettronica. L 'ingegner Moog è infatti colui 
che, sul finire degli anni '60. ha inventato il sintetizzatore elettronico e con esso ha 
rivoluzionato per sempre il modo di fare musica. 

Da quel momento la strada non è stata molto lunga ed è sfociata nella 
standardizzazione del protocollo, composto ovviamente da una parte hardware ed una 
parte software, chiamato MIDI come acronimo di Musical Instruments Digital 
Interface I interfaccia digitale per strumenti musicali). Stavolta quindi ci occuperemo di 
musica, MIDI naturalmente 

di Paolo Ciardelli 



Improvise 

Improvise 1 ,2 è un programma che 
compone in tempo reale musica MIDI 
algoritmica^ su un massimo di 16 canali 
alla volta. È possibile controllare i vari 
parametri (pitch, rhythm. tempo, textu- 
re. etc.) mentre la musica suona, uden- 
do immediatamente l'effetto di tutti i 
cambi, oppure avere della musica conti- 
nua. senza bisogno dì alcun intervento. 

Potete salvare dei gruppi di imposta- 
zioni o parametri, con l’opzione di inclu- 
sione dei programmi di MIDI map e/o di 
un mix di informazioni di volume, che vi 
consentono di conservare le composi- 
zioni algoritmiche per riprodurle in mo- 
menti successivi o per utilizzarle in 
esplorazioni musicali successive. 

Potete anche salvare delle mappe di 
programma MIDI e miscelazioni in mo- 
do indipendente dalle impostazioni e dai 
parametri (settings e parametersi. 

La produzione MIDI algoritmica può 
essere anche salvata direttamente in un 
file MIDI standard che potrà essere 
suonato e modificato in seguito. 

Le limitazioni d'uso di Improvise so- 
no lasciate alla vostra fantasia: potete 
produrre musica come base per rielabo- 
razioni. produrre musica in continuo 
mentre lavorate a tutt'altra cosa. 

Possiamo solo sottolineare il fatto 
che il programma è bene tenerlo nella 
stessa directory dei vari file di supporto, 
mentre i file prodotti con i vostri sforzi 
creativi potranno essere felicemente 
collocati in subdirectory appropriate. 

Improvise 1 .2 identifica automatica- 


mente tutti i device MIDI disponibili 
(quelli installati con Windows! e usa per 
default il MIDI Mapper Microsoft. 

Una raccomandazione: quando lo av- 
viate e non riuscite ad udire alcuna mu- 
sica. vi sono diverse possibilità. 

Non avete una scheda audio o una 
qualunque uscita di tipo MIDI (non ave- 
te sbagliato acquisto, dovete solo com- 
pletare il vostro sistema con una sche- 
da audio. Con il mondo multimediale 


che avanza a grandi passi, NON potete 
più farne a meno). 

Avete una scheda audio ma non udi- 
te suono alcuno. Controllatene il funzio- 
namento ricorrendo al pannello di con- 
trollo di Windows ed alla voce Suono 
(potete provare i suoni da quel menu: se 
funzionano, allora il problema non è nel- 
la scheda, ma nella mancata installazio- 
ne del device MIDI. Risolvete il proble- 
ma ricorrendo al manuale di Windows). 
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TheDrums 

Questo programma era già stato 
pubblicato nel numero 16 di MCSoftwa- 
re, nel marzo 1993, ma lo riproponiamo 
perché ci sembra giusto collocarlo in 
questo contesto e anche perché ci pia- 
ce avere due programmi fatti da italiani 
in questa pubblicazione (l'altro è Mixer). 

Noterete che i programmi e le docu- 
mentazioni che li accompagnano sono 
in lingua inglese Non si tratta di «origi- 
nalità» degli autori ma di necessità pra- 
tica: immettendoli sul mercato interna- 
zionale le probabilità di ricevere delle re- 
gistrazioni sono molto superiori, sia per 
una questione di numeri (i potenziali ac- 
quirenti si decuplicano) sia per il fatto 
che noi italiani non siamo ancora abba- 
stanza propensi a fare il nostro dovere 
registrandoci e contribuendo agli sforzi 
di questi nostri valenti programmatori I 
A buon intenditor... 

TheDrums è un sequencer/editor uni- 
versale per le partiture per batteria con 
cui potete: 

modificare le vostre partiture (pat- 
tern) con l’editor e raccordarle in un mo- 

personalizzare la tabella per 25 diver- 
si strumenti; 

scegliere il giusto rapporto di divisio- 
ni/battuta (Division/Beat); 

selezionare il canale Midi e memoriz- 
zarlo come default nel file di configura- 
zione; 


avere sino a 15 configurazioni da 
suonare nella sequenza definita nel 
Song-vector, per poi salvare il motivo 
in un file Midi standard e importare il 
file nel sequencer Midi personale, da 
aggiungere al resto dell’orchestra. 

La partitura di batteria (drum pat- 
tern) può essere creata editando lo 


spazio di lavoro statico oppure effet- 
tuando l'editing in tempo reale o infine 
registrando in tempo reale da qualun- 
que strumento MIDI. 

Nota: Solamente le copie registrate 
sono in grado di generare dei file stan- 
dard MIDI. 


Mixlt 

Abbiamo parlato di una «quasi tradi- 
zione» in MIDIJukeBox, quella di inseri- 
re dei programmi brevi gradevoli. 

Ora ci riproviamo subito con Mixlt. 

Niente di diverso dal solito, ma tene- 
te presente che il programma offre due 
file di tipo WAV che sono dei mangiato- 
ri di spazio (oltre 600 KB ciascuno), 
quindi regolatevi di conseguenza e crea- 
te la directory dove avete spazio in ab- 
bondanza. visto che solo Mixlt si pren- 
de oltre 3 MB. 

Se è vero che l'assenza di documen- 
tazione del programma ci ha sconcerta- 
ti, è anche vero che non ci ha fatto desi- 
stere dal proporvelo. visto che i suoi ef- 
fetti di missaggio dei suoni sono note- 
voli e quindi riteniamo di farvi cosa gra- 
dita presentandovi comunque questo 
programma. 

Cosi come non abbiamo avuto noi al- 
cuna difficoltà ad avviarlo, pensiamo 
che sia lo stesso per voi. 
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Music Sculptor 

Se vi piace l'idea di lanciarvi subito in 
esecuzioni turbinose alla Rachmaninoff, 
ecco il programma per voi, che si pre- 
senta subito con la familiare tastiera 
pianistica e ci consente di cominciare a 
suonare e poi a capire di MIDI. I più im- 
pazienti di voi comincino a suonare, gli 
altri possono proseguire la lettura delle 
righe di spiegazione che seguono, tra- 
dotte direttamente dal file di Help di 
Music Sculptor. 

Installiamo il programma dal File Ma- 
nager di Windows con un clic sul file 
SETUP.EXE che troviamo nella directory 
in cui abbiamo scompattato i file trovati 
su dischetto: il resto viene fatto automa- 
ticamente da Windows, nell'ormai noto 
modo (il programma vi crea una direc- 
tory MUSIC in cui troverete il file MU- 
SIC. EXE su cui cliccare per lanciare il 
programma ed ottenere la schermata di 
apertura illustrata nella figura). 

Le icone sembrano essere di facile 
uso, totalmente intuitivo, quindi vi ri- 
sparmio le descrizioni e vi invito alla 
sperimentazione. 


WinJammer 

WinJammer è probabilmente il più 
complesso dei programmi che trovate 


in questo numero di MCSoftware. Ol- 
tre al programma principale, viene for- 
nito anche un «player», che si è rivela- 
to molto utile quando si è trattato di al- 
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lietare le mie ore di lavoro al computer 
(gestisce tutti i file di suono presenti 
nel sistema e li suona sia in sequenza 
che casualmente, a nostra scelta, dal 
primo all'ultimo, permettendoci di en- 
trare in un loop infinito, se vogliamo. 

Come gli altri programmi della pub- 
blicazione offre la gestione di file MIDI, 
ma offre anche una cosa in più: infor- 
mazioni sulle vecchie versioni della 
SoundBlaster (1.0 e 1.5) che vi passo 
immediatamente: 

«Queste versioni non supportano in- 
put e output simultaneo per il MIDI È 
possibile usare il sintetizzatore FM in- 
terno per l'output e la porta MIDI per 
l’input. In alternativa, selezionate la por- 
ta MIDI della SoundBlaster come out- 
put e «none>> per input», 

Dopo avere eseguito le istruzioni di 
installazione che vi sono date nella par- 
te introduttiva, avrete una directory 
contenente tutti i file di WinJammer. 

Uno di essi è il file SETUP.EXE, che 
lanciato provvede automaticamente a 
installare il programma e creare gruppo 
ed icone con cui lanciare il programma. 


Paolo Ciardellt è raggiungibile tramite Mc- 
link alla casella MCBO 1 5 e tra mite Internet 
all'indirizzo MCBCSSmaSEo. 
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I Concerti di 
Musica Classica per 
strumenti tradizionali e 
strumenti MIDI 


ABENDMUSIK '92 (MCD001 - Durata Totale 63' 32') 

Giandomenico Piermarini: Organo, organo MIDI, orchestra MIDI 

J. S. BACH (1685-1750) - Aria in Re Maggiore dalla Suite n.3 / Preludio e Fuga in 
La Maggiore BWV 536 T. ALBINONI (1671-1750) - Adagio (Dal Concerto a 5 
Op.lX n.2/J. S. BACH (1 685-1 750) - Preludio al Corale: " Wachet auf, ruft' uns die 
Stimane" G. F. HANDEL (1685-1757) - Concerto n.13 in Fa Maggiore per Organo 
ed Orchestra: Larghetto / Allegro / Organo ad libitum 1 Larghetto / Allegro P. J. 
BLANCO (1 750-1 811 ) - Secondo Concerto per due organi G. F. HANDEL (1685- 
1757) - Concerto Op.IV n.4 in Fa Maggiore per Organo ed Orchestra: Allegro / 
Andante / Adagio / Allegro J. S. BACH (1685-1750) - Bis: Toccata in re minore 
BWV565 


ABENDMUSIK 92 



ABENDMUSIK '93 (MCD002 - Durata Totale: 78' 48") 
Giandomenico Piermarini: Organo, clavicembalo e pianoforte 


ABENDMUSIK 93 

wshmio n wtinmo asmi « imtmì txa turno t ninno 


F. CHOPIN (1810-1849) - Studio in mi maggiore Op. 10 n° 3 ( Esecuzione di 
Alfred Cortot -anni '20- Conversione MIDI da rullo Duo- Art) J. S. BACH (1685- 
1750) - Fuga in sol minore BWV 578 / Fuga a due clavicembali BWV 1080 
Dall’ "Arte della Fuga » W. A. MOZART (1756-1791) - Larghetto ed Allegro in mi 
bemolle (Completamento postumo di M. Stadler) / Adagio e Rondò K 617 P. A. 
BLANCO (1750-1811) ■ Secondo concerto per due organi in sol J. S. BACH 
( 1685-1750 ) - Preludio al Corale: BWV 639 "Ich ruf'zu dir. Herr Jesu Christ •• G. B. 
LUCCHINETTI (XVIII sec.) • Concerto per due organi in si bemolle F. SCHUBERT 
(1797-1828) - Fantasia in fa minore Op. 103 (Pianoforte a quattro mani - Il 
computer come secondo esecutore ) / Marcia Militare Op. 51 n“ 1 (Pianoforte a 
quattro mani - Ethel Leginska come primo esecutore -1925- Conversione MIDI da 
rullo Duo-Art) C. M. WIDOR (1844-1937) - Toccata (dalla V Sinfonia) 



Se siete già in possesso di Abendmusik '92 e allegate la fotocopia della copertina, potrete ricevere il CD Audio 
Abendmuslk '93 a L. 20.000, così come se acquisterete entrambi i CD Audio di Abendmusik '92 e Abendmusik '93 
li riceverete al prezzo speciale di L. 40.000. 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di spese di spedizione 

Per acquistare i compact disc di Abendmusik utilizzate il modulo d'ordine pubblicalo nelle ultime pagine della rivista. 


MAC 


Emuliamoci 

L'avvento di processori sempre più veloci he portato alla proliferazione degli emulatori. 
I nuovi Mac emulano i PC MS-DOS, i PC MS-DOS lanciano programmi Mac e 
qualcuno si diverte emulando le vecchie macchine. 

Cosi, dopo il Commodore 64 della scorsa volta, ecco adesso il glorioso Spectrum. 
Colore, grafica, giochi e utility; tutto perfetto, manca solo la tastiera di gomma 

dì Valter Di Dio 



Zx Spectrum 

Versione I.O.O.b 
By Lorenzo Ayuda 
Applicazione - Shareware 120$) 

I richiede Color QuickDraw) 

Questo emulatore di Spectrum può 
caricare tutti i programmi di tipo SP e 
.SNA che sono quelli normalmente di- 
sponibili per l'emulatore Spectrum per 
MS-DOS. 

Essendo una beta ha ancora qualche 
piccolo bug e alcuni giochi si piantano 
all'improvviso costringendo ad uscire 
brutalmente dall’emulatore (Mela-Op- 
tiori-Esc) . A parte questi piccoli proble- 
mi si tratta di un prodotto veramente 
ben fatto. 

La gestione del video è notevolmen- 
te veloce mentre è un tantino lenta la 
fase di accesso alla memoria (probabil- 
mente perché fatta con delle PQKE del 
Basic interno). 

Questo provoca una lunga attesa pri- 
ma dell'inizio del gioco, che poi però 
parte a velocità normale una volta che il 
Basic ha ceduto il passo al linguaggio 
macchina. Peccato per la mancanza del 


suono che comunque l'autore ha inten- 
zione di includere nelle prossime versio- 
ni, e peccato per la gestione della ta- 
stiera che segue la configurazione 


Spectrum anziché 
quella Apple. All'ini- 
zio è questo il pro- 
blema piu grosso 
perché non è facile 
scoprire subito le 
combinazioni di tasti 
usate dai vari giochi. 

Si deve poi pen- 
sare che, allora, non 
si potevano mettere 
le istruzioni all'Inter- 
no dei programmi e 
quindi se non si co- 
nosce già come 
funziona il gioco ci 
vuole un po' di tem- 
po a scoprire tutti i 
trucchi. 

Il pacchetto del- 
l'emulatore contie- 
ne già 25 giochi, 
tutti molto carini e 
tutti a colori; quasi 
quasi sono di più di 
quelli per Macintosh. Se avete abba- 
stanza memoria, l’emulatore può lancia- 
re contemporaneamente più programmi 
in varie finestre. 


Image Catalog 

Versione 1.5- 1993 
By Tom Bereiter 
Applicazione ■ Freeware 
(richiede Color QuickDraw) 

ImageCatalog è un programma per 
catalogare immagini Macintosh. In pra- 
tica è l'equivalente dei provini a contat- 
to che i fotografi di tutto il mondo utiliz- 
zano per archiviare le fotografie. Una 
sola stampa a contatto contiene infatti 


decine di immagini in formato ridotto, 
ma perfettamente leggibili. 

ImageCatalog permette in più di ri- 
trovare immediatamente l'originale- In- 
fatti basta un doppio-click sulla immagi- 
ne ridotta per aprire immediatamente 
l'originale, sia tramite lo stesso Image- 
Catalog sia attraverso il programma 
che l'ha creata. 

Le immagini catalogate possono es- 
sere indifferentemente in formato Mac- 
Paint, PICT, JPEG. JFIF, TIFF e GIF. 
Per funzionare necessita del Color 


Quick Draw e del System 7, se c'è an- 
che QuickTime è meglio, ma non indi- 
spensabile. 

Il modo più veloce di aggiungere im- 
magini ad un catalogo è semplicemen- 
te quello di trascinarle sopra all'icona di 
ImageCatalog che automaticamente 
creerà il documento desiderato. Una fi- 
nestra in un monitor da 14" può conte- 
nere 32 immagini ridotte. 

È comunque possibile configurare i 
singoli cataloghi per definire il numero 
massimo di immagini, il colore del fon- 
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do e dei lesti e persino lo spessore dei 
bordi. 

Sotto a ciascuna immagine compare 
il nome del documento, le dimensioni e 
il nome del disco in cui sì trova. 

È possibile avere anche un elenco in 
formato testo con le stesse informazio- 
ni più un commento per ciascuna im- 
magine {ad esempio notizie sui tempi 
di esposizione o copyright vari). Un 
doppio-click sulla riga di testo apre 
l'immagine esattamente come se si 
fosse cliccato sull'immagine ridotta. 
ImageCatalog può anche, attraverso 
una procedura solo un tantino più com- 
plicata, catalogare immagini in qualsiasi 
formato. 

In questo caso basta incollare in una 
cella una copia dell’immagine catturata 
con la clipboard e poi collegarla al docu- 
mento vero e proprio. 

Naturalmente ImageCatalog non 
può visualizzare II documento con il 


suo visualizzatore 
interno e dovrà ne- 
cessariamente ri- 
chiamare il pro- 
gramma che ha 
creato l’immagine. 
Il fatto di poter ca- 
talogare anche altri 
formati è particolar- 
mente utile per po- 
ter usare ImageCa- 
talog in abbinamen- 
to con i PhotoCD, 
Nel caso in cui si 
abbia anche Quick- 
Time, è possibile 
salvare il catalogo 
in formalo com- 
presso (JPEG) in 
modo da risparmia- 
re una notevole 
quantità di spazio 
su disco, 



Chirp 

Versione 1.0 
By G. Christen 1994 
Applicazione - Freeware 

Chi dice che i computer sono mac- 
chine asettiche e prive di anima? Anche 
loro possono contribuire al nostro be- 
nessere. magari proprio mentre ci lavo- 
riamo sopra. 

A volte infatti basta molto poco per 
trasformare uno squallido ufficio in un 
piccolo angolo di bosco... 

Chirp simula con un gran realismo il 
canto di un usignolo. Il volume sonoro è 
quello utilizzato per i suoni di sistema 
ed è possibile regolare la frequenza dei 
trilli in modo da ottenere un effetto mol- 
to realìstico. 

Ovviamente il programma continua a 
funzionare in background (a patto che il 
programma attivo non occupi in modo 


esclusivo la CPU) e 
riesce anche a con- 
dividere l'altoparlan- 
te con altri suoni. 

La finestra conte- 
nente i comandi può 
venire ridotta alla so- 
la barra con il nome 
del programma. I co- 
mandi sono: tasto 
per il silenziamento 
e selezione della ve- 
locità {ossia durata 
media delle pause 
nel canto). Scelte e 
posizione della fine- 
stra vengono salvate 
per le volte succes- 
sive. 

Vivamente consi- 
gliata la sua colloca- 
zione nella cartella di 
avvio. 



Orniwell 

Versione 1.0 0- 1994 
By Salvatore Roberto Ranetta 
Applicazione - Shareware (IBS! 

Esistono moltissimi mini-editor per 


Macintosh, la maggior parte di questi 
ha però un grosso limite: la massima di- 
mensione del documento non può su- 
perare ì 32K. 

Orniwell invece è stato realizzato ap- 
positamente per gestire documenti 
molto grossi, anzi per ricercare qualco- 


sa in documenti che superano le centi- 
naia di Kbyte. 

L'autore è il Sysop di una BBS ed ha 
quindi la necessità di sfogliare continua- 
mente l'elenco del software offerto dai 
vari produttori di CD-ROM. 

Si tratta sovente di elenchi che supe- 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 


401 



PD SOFTWARE 
MAC 


rano facilmente il megabyte e che spes- 
so contengono lo stesso file più di una 
volta. Le normali funzioni di ricerca (ad 
esempio quella di Word) non sono in 
grado di passare rapidamente da una 
occorrenza all'altra. 

Ha cosi deciso di scriversi un pro- 
gramma apposito. 

Orniweil consente di scorrere il testo 
in qualsiasi direzione, di ritrovare al volo 
la prima o l’ultima occorrenza, di ritorna- 
re a quella appena lasciata e cosi via. Il 
tutto senza dover passare dalla finestra 
di testo a quella di ricerca e poi nuova- 
mente a quella di testo; una cosa che fa 
perdere una infinità di tempol La stringa, 
o la sottostringa, trovata viene evidenzia- 
ta e. se si vuole, si può immediatamente 
editare il testo che è visualizzato. 



I documenti ven- 
gono aperti di de- 
fault in modalità 
read-only. ma basta 

cliccare sul sìmbo- 

letto della matita, 
che sta sulla barra 
degli strumenti, per 
passare immediata- 
mente in modalità 
editor. 

Dal momento che 
Orniweil non fa altro 
che ricerche, non 
possiede infatti altre 
caratteristiche tipi- 
che di editor più dif- 
fusi, occupa pochis- 
sima RAM e pochis- 
simo spazio su di- 
sco, tanto che con- 
viene tenerlo diretta- 
mente nella cartella 
del menu Mela. 


Unix MPEG 

Versione 2.0 
By Ramer Menes 
Applicazione - Cardware 
Inchiede min. 68020) 

Il formato MPEG è diventato ormai lo 
standard per le animazioni battendo an- 
che nel mondo Macintosh il compres- 
sore nativo di QuickTime, tanto che le 
ultime versioni di questo hanno incorpo- 
rato la compressione MPEG. Per chi an- 
cora non possiede QuickTime 2,0 o i 
moduli di compressione MPEG per il 
QuickTime 1.6 il mondo delle animazio- 
ni resta relegato agli abbastanza medio- 
cri filmati QuickTime. 

Con «Unix MPEG» è invece possibile 
visualizzare o convertire in QuickTime i 
filmati compressi con MPEG. Rispetto a 
QuickTime la compressione MPEG forni- 
sce un'immagine con un rumore diffuso 
in modo più casuale, QuickTime invece, 
lavorando a blocchi quadrati, lascia chia- 
ramente intravedere le aree in cui è in- 
tervenuta la compressione. I file MPEG 
sono anche spesso, a parità di qualità, 
leggermente più piccoli. Lo svantaggio 



dell' MPEG è che richiede, in visualizza- 
zione, una serie di calcoli notevolmente 
superiore a QuickTime. Spesso perciò si 
preferisce evitare di utilizzare l'MPEG 


senza un'apposita 
scheda di decom- 
pressione hardware. 
Unix MPEG risolve 
il problema con una 
fase di precalcolo 
che viene eseguita 
caricando tutto il file 
in memoria. Termi- 
nata la decompres- 
sione in file viene 
visualizzato ad una 
velocità accettabile 
(almeno sui Mac più 
veloci). Se si desi- 
dera eseguire spes- 
so un video è però 
preferibile convertir- 
lo nel più pratico e 
veloce formato 
QuickTime, cosa 
che «Unix MPEG» 
fa tranquillamente. 
L'applicazione pren- 
de il nome dal fatto di essere un porting 
dell'equivalente visualizzatore sviluppa- 
to sotto Unix dal «The Berkeley Plateau 
Research Group». 


Value-Fax 

Versione 2.0-2 
By Pancomm 
Applicazione • Shareware 

Il diffondersi di modem che sono an- 
che in grado di ricevere e mandare fax 
ha scatenato la caccia ai programmi in 


grado di gestire questa utile opzione. Fi- 
no ad oggi esistevano alcuni programmi 
sviluppati appositamente per questo o 
quel fax e un programma, sempre com- 
merciale, che riesce a gestire la quasi 
totalità del parco modem/fax circolante. 
A questi programmi, tutti rigorosamen- 
te commerciali, si affianca oggi questo 
Value-Fax che è invece uno Shareware; 


anche se non sono riuscito a trovare da 
nessuna parte l'indicazione della quota 
da pagare. 

Value-Fax è in grado dì gestire auto- 
maticamente tutta la corrispondenza 
Fax in arrivo e in partenza. Per fare que- 
sto, al momento della installazione, 
sparpaglia una serie di agenti in giro per 
il sistema. Per la precisione, terminata 
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l'installazione, ci si 
ritrova con: 

- ValueFax Mana- 
ger sulla scrivania 

FaxStatus e 
QuickFax nel menu 
Mela 

- ValueFax Back- 
ground e ValueFax 
fax driver nelle e- 
stensioni 

- una cartella Va- 
lueFax in cartella si- 
stema 

- una cartella in ra- 
dice con il manuale 
e altri read-me 

- un file nella car- 
tella preferenze. 

L'applicazione 
principale è in realtà il Background che 
riceve i fax e gestisce la coda di quelli in 
partenza. Il Manager che sta sulla scri- 
vania permette di controllare le code, 


aggiornare le rubriche telefoniche e leg- 
gere i log di ricezione e trasmissione. 
Dal Manager si possono leggere i Fax 
arrivati (con vari livelli di zoom) e si pos- 
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sono anche settare i parametri di tutti 
gli altri pezzi del programma. Le due ap- 
plicazioni che stanno sotto il menu Me- 
la servono per mandare un Fax senza 
passare dal pannello «scelta risorse», e 
per verificare lo stato del modem e del- 
le code di trasmissione. 

A proposito di code, ValueFax gesti- 
sce correttamente la mancata risposta 
e permette anche di decidere quante 
volte riprovare e a che distanza di tem- 
po farlo. 

ValueFax funziona solo con Modem 
in Classe 1 e in Classe 2. gli altri pur- 
troppo non vanno, ma sono una mino- 
ranza. 

Ci sono anche alcuni problemi di in- 
compatibilità, a livello di invio fax, con le 
versioni più vecchie di Excel, Word, 
WordPerfect, MacDraw ed altri; tutti i 
problemi sono comunque regolarmente 
riportati nell'appendice del manuale. 


Space Pebbles 

Versione 

By Eric A. Drumbor 
Brown Wrapper Software 
Applicazione - Shareware 1 5 SI 

Il gioco «Space Pebbles» appartiene 
alla serie «shoot ’em up». Il mouse vie- 
ne utilizzato per controllare una piccola 
astronave. Scopo del gioco è la difesa 
di una stazione spaziale, che si trova al 
centro dello schermo, dal bombarda- 
mento di oggetti simili a meteoriti. 

Venti di queste meteoriti devono es- 
sere distrutte prima di passare al livello 
successivo, livello che avrà più meteori- 
ti che viaggeranno a velocità superiore. 
Non c'è sangue o rumori viscidi in que- 



Dove reperire i programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dal mondo Internet; 
oltre ad essere ordinabili su dischetto sono accessibili, per chi vi 6 abbonato, anche at- 
traverso MC-link. 

Per permetterne una più rapida localizzazione pubblichiamo qui di seguito i siti e le di- 
rectory da cui sono stati prelevati al momento della recensione. Per motivi vari non è 
possibile garantire che in futuro esista ancora il sito, la directory o il file in oggetto; ad 
esempio alcuni siti possono chiudere, le directory vengono spesso ristrutturate e il no- 
me del file cambia se ne esce una versione successiva. Il Path pubblicato perciò non ga- 
rantisce un prelievo sicuro al primo colpo ma permette comunque di avere un'idea di co- 
me e dove reperire il programma originale o cercare la sua versione più recente. 


Sito 

mac.archive.umich.edu 

nic.switch.cb 

sics.se 

ftp.cnr.it 

nic.switch.ch 


Directory 

/mac/game/space/ 

/mirror/info-mac/app/ 

/pub/info-mac/app/ 

/pub/info-mac/app/ 

/mirror/info-mac/app/ 


Nome 

spacepebblesl .O.sit.hqx 
value-fax.hqx 

spectrum-emulator-lOO.hqx 
image-catalog-lB.hqx 
mac-mpeg-030 .hqx 


sto gioco; se la stazione, o l'astronave, 
vengono colpite da più di dieci meteoriti 
si distruggono e finisce il gioco; quindi 
anche un bambino può giocare a Space 
Pebbles. 

Il punteggio viene calcolato i base ai 
meteoriti distrutti, anche quelli che col- 
piscono la base spaziale si distruggono 
e portano punti; conviene quindi lasciar 
passare qualche meteorite al fine di ot- 
tenere un punteggio superiore. 

La grafica è buona e il gioco molto 
veloce, peccato che dopo un po’ diventi 
monotono. 

La quota shareware è di 5 dollari, con 
7 dollari viene anche inviato il dischetto 
e mandando 30 dollari è possibile avere 
anche i sorgenti. 

/se 


MC-link programmi/mclmk chirp.cpt 

MC-link pfogrammi/mdink orniwell.cpt 

Al posto dì Umich o Sumex è più conveniente usare uno dei loro mirror come ad 
esempio nic.switch.ch. in Svizzera o Archie.au in Australia. 


Valter Di Dio è raggiungibile tramite MC-link alfa ca~ 
sella MCOOOB e tramite internet all'indirizzo 
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Rumori fuori scena 


Il titolo di questa famosa commedia ben si adatta alla situazione Commodore che 
stiamo vivendo, almeno al momento in cui scriviamo. Le voci allarmistiche sul futuro 
Commodore si rincorrono, vengono gonfiate, confermate, smentite e come al solito 
l'utente finale è sempre l'ultimo a sapere il destino che lo attende. 

Per fortuna il circuito del PD software (ancora?) non risente degli allarmismi in corso, e 
le novità continuano ad arrivare, insieme a ripescaggi di vecchi programmi, riscritti ed 
ottimizzati per i nuovi S.O. Partiamo quindi con la consueta panoramica del mese 

di Enrico M, Ferrari 


ScreenSelect 

Autore ; Markus Aalio 
Tipo di programma ; Ireeware 

Con l'avvento del Workbench 2.0 è 
stato introdotto il concetto di «public 
screen», che possono cioè essere con- 
divise da applicazioni come era lo scher- 
mo Workbench precedentemente. Il 
problema sorge quando si ha lo scher- 
mo del Workbench, 5 schermi pubblici 
e alcuni custom e si vuole rapidamente 
passare dall'uno all’altro senza dover 
«passare» avanti e indietro attraverso 
gli schermi attivi. 

ScreenSelect risolve questo proble- 
ma: si installa come una Commodity di 
sistema e apre una piccola finestra con 
la lista delle finestre: con un colpo di 
clic si passa dall'una all'altra, o si recu- 
pera il Workbench in un solo colpo, eli- 
minando i passaggi intermedi. 

È naturalmente necessario avere il 
Kickstart 2.04 (V37) o superiore e il pro- 
gramma può essere localizzato 9 secon- 
da del paese 

L'uso del programma è abbastanza 
intuitivo: nella nostra fotografia abbiamo 
aperto alcune opzioni di configurazione 
di ScreenSelect per mostrare i parame- 
tri selezionabili, cioè il criterio con il qua- 
le presentare e cambiare schermo. 

Lo schermo principale del program- 
ma è occupato da una finestra con la li- 


sta degli schermi aperti, generalmente 
gli schermi pubblici hanno un nome che 
li identifica col programma, nel caso 
non fosse visualizzabile lo schermo avrà 
titolo «Nameless Screen» Fra i gadget 
selezionabili nella finestra principale del 
programma c'è a segnalare «Windows 
Selector Gadget»; dopo che si è scelto 


uno schermo con un click su «Listview 
gadget» questo bottone visualizza tutte 
le finestre di quello schermo ed è natu- 
ralmente possibile passare subito alla fi- 
nestra desiderata. 

L'autore, un finlandese, può essere 
raggiunto all'Indirizzo Internet «s377- 
32 v@vipunen hut.fi» . 
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ParM 

Aurore : Sylvan Rougier 

Tipo di programma ; shareware 1 OS 

ParM è l'acronimo di Parametrable 
Menu e permette di costruire i propri 
menu dai quali lanciare tutti i program- 
mi che potete avere su uno o più dischi. 
Molto utile per chi ha un hard disk bello 
pieno, con molte directory annidate, 
ParM permette di lanciare programmi 
senza doverli cercare attraverso finestre 
di subdirectory. 

Con ParM è possibile lanciare pro- 
grammi come fossero in modalità 
Workbench o CLI, e include SunMouse, 
acceleratore di mouse, screen blanker e 
tutte quelle piccole utility video solita- 
mente raccolte in più di urv programma; 
ParM può essere attaccato al Workben- 
ch, come il vecchio MyMenu, che nei 
sistemi operativi precedenti aveva pro- 
prio le funzioni di ParM. 

Il cuore del programma è il file di 
configurazione, che andrà messo nella 
directory S, e che specifica tutti i pro- 
grammi o i comandi da eseguire che 
dovranno apparire al lancio di ParM. 

Come è facile vedere dalla nostra fo- 
to, molte funzioni interne di ParM sono 


già configurate per essere usate senza 
ulteriori configurazioni; direttamente da 
ParM è possibile eseguire operazioni ti- 
piche del sistema operativo, come la 
configurazione del desktop, della tastie- 
ra, della localizzazione, senza dover cari- 
care altro. Gli altri menu, possono essere 


configurati per lanciare giochi, program- 
mi o utility di sistema. Come accennato 
all'inizio è possibile anche specificare un 
salvaschermo e modificare il setup del 
mouse direttamente da programma. 

Il file di configurazione è un semplice 
file asci i modificabile con qualsiasi editor. 


EdWord 

Autore : Martin Reddy 

Tipo di programma: shareware 1 0C 

Siamo da tempo abituati a vedere 
programmi PD o shareware che gareg- 
giano, per qualità, con prodotti commer- 
ciali ben più costosi: è il caso di questo 
EdWord. 

EdWord è un editor multi-purpose 


estremamente potente, rapido e facile 
da usare. 

Oltre a fornire tutte le caratteristiche 
che ci si aspetta da un editor di testi. 
EdWord si è evoluto col tempo diven- 
tando anche discretamente grosso in 
termini di dimensioni, ma soprattutto di 
feature. 

Documenti Multipli; è possibile edita- 
re fino a 15 documenti per volta, me- 
moria permettendo, con uno «split » di 


finestre e cut & paste fra i vari docu- 
menti. 

Macro: è possibile registrare una 
qualsiasi sequenza di tasti e mouse per 
poi ripeterla ogni volta che serve Parti- 
colarmente utile per tutti quei lavori ri- 
petitivi. 

Porta Arexx con 100 comandi esegui- 
bili direttamente o da script. 

Supporto di PowerPacker: EdWord 
caricherà automaticamente qualsiasi file 
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compresso con PowerPacker deco 
mendolo in memoria. 

Guessing: EdWord proverà ad « 
vinare » il file da caricare se questi 
ne digitato erroneamente. 

Supporto AppWindow: per carica 
file basta muoverlo verso l'icona de 
gramma. Calcolatore con conversior 
Indentazione automatica, anchi 
l'editing di codici sorgenti, per fac 
la lettura. 

Autosave. 

Ordinamento alfabetico dei bloci 
Opzioni avanzate di stampa 
Possibilità di definire blocchi a 
verticali, utilissimo ad esempio pr 
minare il primo carattere di ogni 
eoe. 

La versione registrata contiene 
tre ulteriori feature quali ad ese 


Zork 


Eccola qui, la versione originale di 
Zork, conosciuta anche come Dungeon, 
probabilmente il più famoso gioco ad- 
venture conosciuto su tutte le piattafor- 
me. 

In effetti si tratta di un porting per 
Amiga, realizzato senza concedere ov- 
viamente nulla alla grafica, come si evi- 
denzia dalla nostra foto: si gioca un'av- 
ventura testuale, niente immagini. 

Il giocatore esplora territori scono- 
sciuti e fantastici, trovando tesori e se- 
greti, combattendo contro mostri o altre 
spiacevoli creature, raccattando oggetti 
e muovendosi in uno spazio fantastico. 


Dungeon è stato creato alla r 
di programmazione tecnologica del MIT 
da Tim Anderson. Mark Blanc, Bruce 
Daniels e Dave lebling, ispirandosi al 
ben noto gioco di ruolo Dungeons and 
Dragons. 

Particolarmente efficace è l'interfac- 
cia testuale, che risponde a frasi com- 



piute e risponde logicamente a seconda 
delle situazioni. 

Come tutti i giocatori di ruolo sanno 


Dove reperire i programmi 


e prelevati via Internet presso i : 


Programma Sito Directory 

ParM.Iha ftp.funet.fi /pub/amiga/f ish/90 1 - 1 Q00/ff995 

EdWordPro.iha ftp.funet.fi /pub/a miga/l ish/90 1 - 1 000/f f&23 

ScreenSelect.Iha ftp.funet.fi /pub/a miga/f ish/90 1 - 1 000/ff998 


si possono portare un certo nume 
oggetti, leggere mappe, scavare 
munque usare centinaia di verbi 
tutte le parole vengono riconosciut 
i loro primi sei caratteri, 

Per gli accaniti giocatori di ruolo 
sta versione è sicuramente un r 


Enrico Maria Ferrari è raggiungibile su 
all'indirizzo MC0012 oppure via Internet al 
MC00I2 BMCUNK.it 
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Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do- 
minio (FreeWare o Shareware) disponibili in Italia attraver- 
so i vari canali PD. Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite- 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do- 
minio. 

/lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua- 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalia rivista) saranno ricompensati con 
un «gettone di presenza» d) 100.000 lire. 

e necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione. 

1) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma- 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati). 

3) I sorgenti eventualmente ac- 
clusi devono essere sufficientemen- 
te commentati. 

4) Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due file 
(«readme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve- 
ra e propria guida all'uso per gii uten- 
ti. con tutte le informazioni necessa- 
rie per un corretto impiego (se il pro- 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente II solo read- 
me. mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più com- 
plessi quelli dotati di help in linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even- 
tualmenté il recapito telefonico del- 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha- 
reware), nonché nome e indirizzo 
deltautore. È ammesso, alternativa- 


mente, che tali informazioni siano richiamabili da program- 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni. 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall’autore. 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al- 
l'autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in- 
dicato dall’autore e conformemente a quanto appare al lan- 
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al- 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor- 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a fame uso dichiarando implicitamente di ap- 
prezzarne le caratteristiche. 

b nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program- 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 


Compilare e spedire a MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando lo fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocom- 
puter, unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propn lavon per la recensione sulla rivista e l'inserimento net canali PD, 

Il sottoscritto 

Cognome e Nome 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 

rosrdome n Via 

Tel, 

invia il programma 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distribuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio. 

Data Firma 
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Visualizzazione di informazioni 
su una riga di sfato 

II mese scorso abbiamo iniziato l'esame di una serie di unii per applicazioni MIDI. 
L'obiettivo è quello di rendere più semplice la realizzazione di applicazioni che siano 
dotate di elementi ormai essenziali in un 'interfaccia utente, quali una riga di stato ed 
una barra strumenti, ma anche dì intervenire sulla classe TEDIT in modo da consentire 
la creazione di finestre di editing dotate di un proprio data segment e capaci di fornire 
all'utente informazioni quali la posizione del cursore e la lunghezza del testo. 
Completeremo, ora. l'esame della unit dedicata alle righe di stato 

di Sergio Poiini 


Abbiamo già esaminato una unit 
MDICONST. contenente l'insieme mi- 
mmo di costanti richiesto da un'applica- 
zione MDI conforme allo standard 
quanto alla struttura del menu, ma an- 
che dotata di una riga di stato e di una 
barra strumenti. Abbiamo anche inizia- 
to l'esame di una unit STATLINE conte- 
nente la dichiarazione di due classi: 
TStatusLine per la riga di stato, TStatu- 
sFieldpei ognuno dei diversi «campi» 
di queste. 

Ricordo che, completata ir il lustrazio- 
ne della classe TSratusField, abbiamo 
già visto i metodi che presiedono alla 
visualizzazione di un'istanza di TStatu- 
sLme, al fine di rendere chiara la tecni- 
ca da utilizzare per evitare il tremolio 
dello schermo in occasione di aggiorna- 
menti delle informazioni fornite. 

L'aspetto forse più interessante del- 
le istanze della classe TStatusLine, tut- 
tavìa, è la loro flessibilità. 

In molte applicazioni risulta utile sud- 
dividere la riga di stato in «campi»; in 
questo modo, infatti, si possono fornire 
contemporaneamente all'utente diversi 
tipi di informazioni, quali (leggo a caso 
dal word processor che sto usando! il 
numero della pagina, la posizione del 
cursore, la situazione di tasti quali 
BLOC NUM o INS, eco., si può dise- 
gnare la riga di stato mediante bitmap 
ed utilizzare accorgimenti grafici per 
raggruppare elementi di informazioni 
tra loro correlate, distinguendole, al 
tempo stesso, da informazioni di altra 
natura; si può evitare di riscrivere tutta 
la riga quando va modificato il contenu- 
to di uno solo dei suoi campi, In appli- 
cazioni MDI. tuttavia, è possibile che 
all'utente sia consentito aprire finestre 
di tipo diverso (ad esempio: testo e 
grafica) e che ad ogni tipo di finestra 
siano associate informazioni di natura 
diversa, è possibile, quindi, che ad ogni 
tipo di finestra sia opportuno far corri- 


spondere una specifica suddivisione in 
campi della riga dì stato. Potrebbe non 
avere senso, inoltre, mostrare i diversi 
campi quando l'utente non abbia anco- 
ra aperto alcuna finestra, o quando le 
abbia chiuse tutte; in particolare, nel 
caso di applicazioni MDI con finestre di 
diverso tipo, ognuna con una propria ri- 
ga di stato, non si saprebbe quale privi- 
legiare. La suddivisione in campi, infi- 
ne, può essere d'impaccio quando si 
tratta di mostrare messaggi esplicativi 
delle opzioni dei menu, in quanto po- 
trebbe risultare impossibile prevedere 
un campo sufficientemente lungo per 
la loro visualizzazione. 


Per tenere conto di tutte queste esi- 
genze. la unit MDICONST contiene la 
dichiarazione delle tre costanti st_Fra- 
me, sl_Childe sLPIain per tre diversi ti- 
pi di riga di stato: la prima può essere 
utilizzata quando non vi è alcuna fine- 
stra aperta, la seconda quando è aperta 
almeno una finestra, la terza quando si 
vuole mostrare un messaggio «a tutto 
campo», facendo temporaneamente 
sparire la suddivisione in campi 

Le costanti non vengono usate dalle 
classi dichiarate in STATLINE, ma la 
classe TStatusLine è disegnata in mo- 
do da poter cambiare aspetto mediante 
pochi semplici metodi. 


Figura l ■ Il consmictor 
ed il desuuctor della 
crasse TStatusLine 


cons truccor TStatusLine. InitlAParent: PWlndowsO-bjectj 
FrameFields: PCollection; 

inherlted Init ( AFarent , nil); 

Attr.Style :* ws_Chlld or wsVlsible or wsBorder; 
SetFlags (ub_MDIChild, False! ; 

DefaultProc := eDefWind&HProc; 

Attr.X != -1; 

Attr.Y := -1) 

Attr.W := 20; 

Attr.H i= 20; 

Orientation ; = Orienti 
FillChar (LF, SizeOf(LF), 01; 
wifch LF do begin 
lfHeight := -11» 

lfPitchAndFamiiy := Variable_Pitch; 

SerCopy ( iFFaccMame, 'Keiv’l; 

WhitePen := GetStockObject(WhiCe_Penl ; 

Middle := LoadBltirap I Hlnstance, ‘MIDDLE* |» 

Righe : = LoadBi emap (Hlnstance, 'RIGHT'); 



DeleteOb jece (Middle) ; 
DeieteObject (Rlght) ; 
DeieteObject (MemBM) ; 
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Inizìalizzazione 

Nella figura 1 potete trovare il con- 
structor ed il destructor della classe 
TStaiusLine. 

Il constructor vuole tre parametri: la 
finestra madre l AParent ). il puntatore ad 
una collezione di campi ( FrameFields ), 
una delle costanti di orientamento già 
viste nella unit TOOLBAR (Orienti. 

Le prime istruzioni del constructor 
sono molto simili a quelle già viste nel 
constructor della classe TToolbar. In 
particolare, viene imzializzata la variabile 
d'istanza Orientation, nonostante che 
una riga di stato possa apparire solo 
lungo il bordo inferiore della trame win- 
dow. Ricordiamo, infatti, che avevamo 
aggiunto una costante tbHidden alla 
unit TOOLBAR, per consentire all'uten- 
te di nascondere la barra strumenti; la 
riga di stato, come vedremo tra breve, 
potrà essere nascosta in modo analogo. 

Le istruzioni successive avvalorano la 
variabile d'istanza LF. di tipo TLogFont, 
con costanti corrispondenti al carattere 
Helvetica 8 e caricano le bitmap conte- 
nute nel file di risorse STATUNE. RES; 
abbiamo visto il mese scorso come la 
variabile LF e le bitmap vengano utiliz- 
zate per l'output. 

Le ultime due istruzioni assegnano 
nil e FrameFietds alle variabili d'istanza 
Txt e Fields. La prima di queste è desti- 
nata ad essere avvalorata con un punta- 
tore ad una stringa ASCIIZ contenente 
un messaggio da visualizzare prescin- 
dendo dalla suddivisione in campi (la 
descrizione dell’opzione di un menu, 
«salvataggio in corso», ecc.) e, quindi, 
assume inizialmente il valore nil. la se- 
conda, invece, viene inizializzata con 
una descrizione dei campi in cui si desi- 
dera suddividere la riga di stato quando 
nessuna finestra è stata ancora aperta. 

Il destructor, dal canto suo, rilascia la 
memoria occupata dalle bitmap caricate 
dal constructor e da quella IMemBM) 
creata dal metodo SetupWindow (che 
abbiamo visto il mese scorso). 

Visualizzazione si/no 

La figura 2 raccoglie i metodi me- 
diante i quali si può intervenire per cam- 
biare quello che, per una riga di stato, 
abbiamo definito «orientamento». 

La unit TOOLBAR da cui siamo partiti 
(fornita insieme al compilatore) preve- 
deva tre orientamenti diversi: orizzonta- 
le superiore (subito sotto la barra dei 
menu), verticale sinistro e verticale de- 
stro. A questi abbiamo aggiunto un 
orientamento orizzontale inferiore (lun- 
go il bordo inferiore della trame 
wmdoWi ed un orientamento «nasco- 
sto», cioè la possibilità di scegliere se 
mostrare o no la barra di stato. 


Nella unit STATLINE sì cerca di man- 
tenere la maggiore coerenza possibile 
con la struttura della unit TOOLBAR, in 
quanto è certo preferibile trattare in mo- 
do analogo oggetti analoghi (come già 
detto il mese scorso, sarebbe possibile 
un'organizzazione migliore del tutto, ma 
ho voluto contenere al minimo gli inter- 
venti su una unit già disponibile), 

È questo il motivo per cui, forse con 
qualche forzatura, la scelta tra la visua- 
lizzazione o meno della riga di stato è 
proposta in termini di scelta di un orien- 


tamento. Quando viene creata una riga 
di stato, per il terzo parametro del con- 
structor si possono utilizzare le costanti 
tbHidden o rbDownHorizontal (già usate 
per le barre strumentili in pratica, poi- 
ché la riga di stato, se visibile, ha senso 
solo se collocata lungo il bordo inferiore 
della trame wtndow, il metodo AMCalc- 
ParentClientfìect della classe TStatusLi- 
ne assume che qualsiasi valore diverso 
da tbHidden vada trattato come se fos- 
se Ib Down Honzon tal 

Questo metodo, infatti, tratta in mo- 


ocedure TS tatua Line .AMCalcPn lentClientRect ( var Magi 

R, (* Client area •) 

SL, (* status line esìstente *) 

IlewSL, (* nuova status line *) 

InvSL: TRect; ( - parte della status line da ridlseg 
CX, 

CY; Integer; (* larghezza e altezza di NewSL *1 

DC: HOC; 

jln 

If Orientation ■ tbHidden then begin 


i . Righi - R.Left; 


i£ (HewSL.Lef t <> Reet. lotti or (NewSL. Top <> Rect.Top) 
invalidateReetlHWindoWf nil, True I 
else l£ NewSL. Right ? Rect.Right then begin 

SetRecul InvSL, Rect.Right - 2, -1, NewSL. Right, CY) ; 
InvalldateRectlHWlndow, einvSL, True) ; 






DecIR.Bottom, CY - 1 ) ; 

PRect (Msg . LParam) ~ := R; 

DeleteObject (MeraBM) ; 

SetReetIR, 0, 0, Rect.Rlght-2, Rect.Botton-21 ; 

DC := GetDC(HWIndow); 

MeraBM := CreateCompatibleBltraaplDC, R. Right, R.Bottoir 
ReleaseDC (KWlndew, DC) : 


f unction TStatusLine . GetOri en tation : 
GetOrientation :« Orientation; 


» operaia con modalità analoghe a quelle gè vr 
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begin 

Fields s- nil; 

Txt Ti 

InvalldateRecMHWindow, nil, Txue) ; 

Upda teWlndow ( HWlndow) ; 
endi 

procedute TStatusLine. SwitchTo <NewField.s: PCollectionJ i 
begin 

Fields :« NewFields; 

Txt := nili 

InvalldateR.ect(HWindow, nil, True) > 
UpdateWindsu(HHindow ) > 


do specifico solo il caso tbHidden ; in 
ogni altro caso, si determinano la lar- 
ghezza della Client area e l'altezza della 
riga di stato, si ridisegna il rettangolo di 
questa in modo che sia collocato lungo 
il bordo inferiore della trame window e 
si modificano le dimensioni e la posizio- 
ne della Client area (passate in 
Msg.LParam ) in modo da lasciare spa- 
zio perché la riga di stato sia visibile. 
Notiamo anche che è in questo metodo 
che viene «ricreata» MemBM, quella 
bitmap compatibile con il device con- 
text della finestra che, come abbiamo 
visto il mese scorso, viene usata dai 
metodi Paint per ottenere un output 
senza tremolio. 

Per rendere visibile una riga di stato 
nascosta, o per nascondere una riga di 
stato visibile, si userà il metodo SetO- 
rientation. analogo all'omonimo metodo 
della classe TToolbar. 

Il metodo GetOrientation rende lo 
stato corrente (visibile o no) della riga di 
stato, attraverso il valore della variabile 
d'istanza Orìentation. 

Variazione del tipo 
e del contenuto della riga di stato 

Nella figura 3 sono riprodotti i metodi 
utilizzati per cambiare tipo di riga di sta- 
to. 

Il metodo SetText inverte l'mizializza- 
zione delle variabili Txt e Fields operata 
dal constructor, assegnando il parame- 
tro T alla prima e nil alla seconda. Co- 
me abbiamo visto il mese scorso, il me- 
todo Paint della classe TStatusLine se- 
leziona la bitmap MemBM in un me- 
mory device context compatibile con 
quello «fisico». MemDC. e lo riempie 
usando un brush di colore grigio per di- 
segnare lo sfondo della riga di stato: 
quindi, se la variabile Fields vale nil, 
scrive direttamente su MemDC il testo 
puntato da Txt : i campi della riga di sta- 
to vengono disegnati mediante le bit- 
map Lett. Middle e Right solo se Fields 
non vale nil 

Il metodo SwitchTo opera in senso 
inverso (assegna nil a Txt ed il parame- 
tro NewFields a Fields) e, quindi, per- 
mette di ripristinare il normale aspetto 
della riga di stato e dei suoi campi. I no- 
mi SwitchTo (ispirato dall'omonimo me- 
todo della classe TToolbar) e 
NewFields, tuttavia, sono stati scelti in 
quanto il metodo può essere utilizzato 
anche per cambiare la suddivisione in 
campi o il contenuto di questi. Come 
vedremo, le classi dedicate alla creazio- 
ne delle diverse finestre di un'applica- 
zione MDI chiameranno il metodo Swit- 
chTo per ottenere che. ogni volta che si 
apra o chiuda una finestra, come anche 
ogni volta che si passi daN'una all’altra 


delle diverse finestre aperte, venga mo- 
strata una riga di stato coerente con la 
finestra dì volta in volta attiva. 

Abbiamo già fatto cenno all'opportu- 
nità di prevedere diverse suddivisioni in 
campi per diversi tipi di finestre: va no- 
tato, peraltro, che il metodo SwitchTo 
sarebbe necessario anche nel caso di 
applicazioni che consentissero di aprire 
un solo tipo di finestra. 

Immaginiamo, ad esempio, un editor 
MDI capace di gestire contemporanea- 
mente più file di testo, con una riga di 
stato contenente i campi «riga» e «co- 
lonna» per la posizione del cursore. 
L'utente potrebbe aver aperto due file 
ed essersi posizionato sul decimo carat- 
tere della quinta riga del primo, sul ven- 
tesimo carattere della prima riga del se- 
condo. Quando è attiva la finestra aper- 
ta sul primo file, la riga di stato deve 
mostrare i numeri 5 e 10; quando è atti- 
va la finestra sul secondo, deve mostra- 
re 1 e 20. L'utente può passare come e 
quando vuole dall'una all’altra finestra; 
da ciò segue che il contenuto deila riga 
di stato non va aggiornato solo quando 
cambia la posizione del cursore nella fi- 
nestra attiva, ma anche quando cambia 
la finestra attiva. In quest'ultimo caso, 
sarebbe troppo laborioso ricalcolare i 
valori da mostrare nella riga di stato 
(preciso, anche un ormai modesto 
80386 ci metterebbe un attimo: sareb- 
be laborioso per il programmatore pre- 
disporre un tale ricalcolo, in quanto da 
un lato le informazioni da visualizzare 
possono avere le fonti più diverse, 
dall'altro occorrerebbe prevedere per 
ogni informazione due diverse modalità 
di acquisizione, l'una quando cambia 
l'informazione in un dato contesto - ad 
esempio quando si muove il cursore in 
una finestra - l’altra quando cambia il 
contesto dell'informazione - quando, 
cioè, cambia la finestra attiva). 

Ho preferito prevedere, quindi, che 
ogni finestra gestisse i propri campi at- 
traverso una collezione di istanze di 
TStatusField. La riga di stato di ogni fi- 
nestra di editing, ad esempio, avrà un 
campo destinato a mostrare la posizio- 
ne del cursore; in tale campo risulterà 
costantemente «scritta» una stringa del 
tipo «Ri yvyy Col xxxx» con la posizione 


Figura 3 I metodi uti- 
liirati per cambiare la 
suddivisione in campi 
della riga di stato 


corrente del cursore (il numero di riga al 
posto dì «yyyy» ed il numero di colonna 
al posto di «xxxx»). Quando l'utente 
muove il cursore, il contenuto del cam- 
po viene aggiornato mediante il metodo 
SetText di TStatusField, il quale, come 
abbiamo visto il mese scorso, provoca 
un repaint della zona della riga di stato 
occupata dal campo. Quando l'utente 
passa ad un'altra finestra, il metodo 
SwitchTo di TStatusLine provoca il re- 
paint di tutta la riga di stato; in questo 
caso, viene semplicemente visualizzato 
il contenuto dei campi gestiti dalla nuo- 
va finestra attiva, cui la riga di stato ac- 
cede mediante il parametro NewFields. 

Nuove classi per finestre frame, 
Client e child 

Termina cosi l'illustrazione della unit 
STATLINE. 

Nonostante i miei sforzi, dubito che 
possiate aver tratto un’idea pienamente 
chiara del funzionamento di una istanza 
della classe TStatusLine. I metodi di 
questa, infatti, costituiscono solo le «ri- 
sposte» ai «messaggi» che le diverse 
finestre di un'applicazione MD) posso- 
no inviare ad una riga di stato. 

- Per completare il quadro, dovremo 
vedere come una frame window inizia- 
lizza una riga di stato e, in particolare, 
come ne definisce i campi; dovremo ve- 
dere come le singole finestre possono 
preparare eventuali distinte suddivisioni 
in campi della riga di stato; dovremo ve- 
dere come far si che l'apertura o la 
chiusura di una finestra, o il passaggio 
dall'una all'altra delle finestre aperte, 
comporti automaticamente l'aggiorna- 
mento della riga di stato. Dovremo, in 
sintesi, approntare unit specifiche per la 
frame window e la Client window di ap- 
plicazioni MDI, e vedere come dichiara- 
re classi di finestre che, derivate in ulti- 
ma istanza da TWindow. siano adatte 
ad operare come child window di tali 
applicazioni. 

Vi do quindi appuntamento tra trenta 
giorni. «§ 


Sergio Polirli e raggiungibile tramite MC-hnk atta ca- 
sella MCI 166 e tramite Internet all'Indirizzo 
MCtie69mchnk,t 
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CHIEDI 

LA 

LUNA. 


ulo pubblicato 



Oggi è possibile per 
lutti vivere l'emozione 
di avere la luna, la 
stessa emozione di chi 
25 anni fa riuscì a 
conquistarla. Basta 
avere la videocassetta 
della storia delle 
missioni Apollo che, 
oltre alle immagini 
dello storico sbarco 
trasmesse sulla terra, 
contiene i filmati 
originali a colori girati 
dagli stessi astronauti 
sul suolo lunare. 


nell'ultima pagina della rivista indicando il numero 


Per ordinare la videocassetta (lire 29,000) compilate II modi 


di codice A&E 001 



m 


SOFTWARE A UNIVERSITÀ 

* Mi i> Gltll't Di Siisi» 


Analizzatore sintattico di Mini-Pascal 
realizzato in Prolog 

Dopo una pausa lunga giusto un anno ecco riprendere la rubrica Software & 
Università. L'ultimo lavoro analizzato sul numero 133 (Ottobre 19931 era stato 
realizzato all'Università di Milano e trattava di realtà virtuale e delle sue potenziali 
applicazioni in campo ingegneristico. A questo punto dopo i primi sette lavori già 
recensiti, per concludere questa rassegna mancano all'appello gli ultimi tre già da 
tempo scelti. Questo mese il lavoro presentato è un'interessante applicazione del 
Prolog ad un problema generalmente affrontato con linguaggi non dichiarativi: un 
analizzatore sintattico dì Mini-Pascal 


di Andrea De Maria 


La tesina è stata sviluppata nell’ambi- 
to del corso di Compilatori e Sistemi 
Operativi, un insegnamento del quinto 
anno di Ingegneria Elettronica dell'Uni- 
versità «La Sapienza» di Roma. 

Anche se non si ritiene opportuno 
approfondire gli argomenti riguardanti i 
linguaggi formali, gli automi riconoscito- 
ri ed i teoremi che ne giustificano l'uso, 
per consentire una più ampia compren- 
sione del lavoro sono necessarie alcune 
nozioni sui compilatori e sugli analizza- 
tori sintattici in particolare. 

Compilatori ed analizzatori 

Un compilatore è un programma che 
ha il compito di effettuare la traduzione 
da un linguaggio ad alto livello ad un lin- 
guaggio oggetto interpretabile da un de- 
terminato processore. La compilazione 
avviene in fasi logicamente distinte, 
che, a grandi linee, possono essere in- 
dividuate dai blocchi funzionali eviden- 
ziati in figura 1 

Il codice sorgente subisce tre analisi 
successive (lessicale, sintattica e se- 
mantica) in cui si verifica il rispetto delle 
regole del linguaggio ad alto livello in 
cui è scritto il programma e si produco- 
no le informazioni, sotto forma di tabel- 
le, necessarie alla successiva fase di 
generazione del codice oggetto. 

Durante la fase di analisi lessicale il 
testo sorgente viene letto carattere per 


carattere e vengono riconosciute parti- 
colari sequenze di caratteri come ele- 
menti del lessico del linguaggio sorgen- 
te: parole chiave, identificatori, operato- 
ri, costanti, etc.; queste vengono poi 
codificate in maniera più compatta per 
agevolare la successiva fase di compila- 
zione. Ad esempio, la sequenza di ca- 
ratteri WHILE viene letta dall'analizzato- 
re lessicale (o scanner), riconosciuta co- 
me parola chiave del linguaggio Pascal, 
e codificata con un unico simbolo, in 
pratica con un intero, detto token. 
L'output dell'analizzatore lessicale è 
quindi una sequenza di token, che rap- 
presenta in maniera piu sintetica il pro- 
gramma sorgente; tale sequenza costi- 
tuisce l'input dell'analizzatore sintattico 
Niella fase di analisi sintattica si verifi- 
ca che la stringa di sìmboli ottenuta dal- 
lo scanner sia una sequenza ammessa 
dalla grammatica del linguaggio, che de- 
finisce le regole mediante cui possono 
essere accostati gli elementi del lin- 
guaggio Ad esempio, la grammatica 
Pascal stabilisce che un’assegnazione a 
variabile avviene mediante la frase 
"<id> := <expr>;". Pertanto l’analizza- 
tore sintattico Pascal riconoscerà come 
valida una riga del tipo "a:=b+c;” ma 
non una del tipo ”a.=REPEAT,”, essen- 
do quest'ultima del tipo "<id> ; = 
<keyword>;" Il compito primario 
dell’analizzatore sintattico (o parser) è 
quello di riconoscere le strutture del Un- 
te fasi di analisi a cui 
viene sottocosto un 
programma durante la 
compilartene 


guaggio all’interno del programma; in 
caso di errore, il parser può fermarsi o 
tentare una diagnostica dell'errore, se- 
gnalandone la posizione ed il tipo al pro- 
grammatore. 

Alla fase di analisi sintattica segue 
quella di analisi semantica, in cui si fan- 
no controlli più complessi riguardanti 
l'intero programma, come i conflitti tra 
tipi di dati differenti, le interfacce di 
chiamata a sottoprogramma, la genera- 
zione di codice non raggiungibile. Ad 
ogni struttura riconosciuta e verificata in 
queste fasi corrisponde poi una ben de- 
terminata struttura in codice oggetto. 

Struttura di un analizzatore 
sintattico 

Un linguaggio è definito dalla sua 
grammatica, cioè dall’insieme di regole 
che consentono la produzione delle fra- 
si appartenenti al linguaggio o il loro ri- 
conoscimento. Esistono ovviamente va- 
ri tipi di grammatiche, che generano lin- 
guaggi finiti o infiniti, riconoscibili da au- 
tomi a stati finiti o da automi piu gene- 
rali, come la macchina di Turing. 

I linguaggi più diffusi sono quelli con- 
text-free. in cui le produzioni, cioè le re- 
gole in base alle quali si espande un 
simbolo non terminale (come <state- 
ment> o «espressione:* ) non dipendo- 
no dalla posizione di quest’ultimo all’in- 
terno del testo. Nella teoria dei linguag- 
gi formali si mostra che le frasi di questi 
linguaggi possono essere riconosciute 
mediante un'operazione di esplorazione 
su un albero, effettuata da un automa a 
stack. Gli algoritmi di riconoscimento 
dei linguaggi liberi sono piuttosto com- 
plessi, quindi ci si riporta a particolari 
sottoclassi dì tali linguaggi che consen- 
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tono un'analisi sintattica di minor costo 
computazionale, ed in particolare si usa- 
no le grammatiche di classe LL. che 
consentono un riconoscimento dall'alto 
verso il basso (si prova a riconoscere 
<blocco> che è formato da <state- 
ment>, a loro volta formati da espres- 
sione o <keyword>.. ). Esistono meto- 
dologie standard per costruire analizza- 
tori sintattici per questo tipo di gramma- 
tiche in linguaggi come il C o il Pascal, 
ma, proprio per la sua natura dichiarati- 
va, il linguaggio che sembra adattarsi 
meglio alla scrittura di un analizzatore 
sintattico è proprio il Prolog, 

L'implementazione in Prolog 

Inizialmente, sembrerebbe che per 
costruire un analizzatore sintattico in 
Prolog basti scrivere una clausola Pro- 
log per ogni produzione. Ad esempio, 
se la grammatica è (con le notazioni S= 
assioma. V= non terminale. T= termina- 
le, I = oppure ): 

S -> VI TI T2 

VI -> T2T1 T2V2IST1 IST2 

V2 -> TI V2 I T2 T2 T2 

in linea di principio, si può scrivere, in 
Prolog: 


S .- VI, T1.T2 
VI -T2, T1.T2, V2. 
VI :- S, TI 
VI -S. T2. 
V2:-T1,V2. 

V2 - T2. T2. T2 


Si vede allora come il Prolog appare 
adattarsi perfettamente al compito. 

In realtà le cose sono molto più com- 
plesse. Un analizzatore costruito in que- 
sto modo può infatti solo decidere se 
una frase appartiene al linguaggio o me- 
no, ma le specifiche del progetto richie- 
devano lo sviluppo di un analizzatore 


Analizzatore sintattico di 
mini 'Pascal in Prolog 

Autore: Francesco Stajano. 

Sviluppato in un mese di lavoro come 
tesina d'esame nell'ambito del corso di 
Compilatori e Sistemi Operativi, inqua- 
drato al 5° anno del C.d.L. In Ingegneria 
Elettronica presso l'Università degli Studi 
di Roma «La Sapienza». 

Docente: Giorgio Ausiello. 

Linguaggio: Turbo Prolog 1.1 sotto 
MS-DOS. 

Sistema utilizzato: Atari 1040 ST, in 
emulazione MS-DOS. 


<espr> 



<espr> + <espr> 

Figura 2 - Rappresentazione art albero della ptodu- 
itone <espr> <espr> t <espr> 


pio, consideriamo la riga 
x := END 

Si incomincia ad analizzare, sembra 
un'assegnazione, ma il predicato falli- 
sce perché manca l'espressione e si 
emette il marcatore di «assegnazione 
fallita - manca l'espressione». Si prova 
allora con la chiamata di procedura, poi- 



foro I 

Questo ologramma deh- 
nlsce la procedura x. 
che viene poi chiamata 
nel main Per distingue- 
re un identificatore da 
una chiamata a procedu- 
ra, Il nome di Quest 'ulti- 
ma viene preceduto da 
un punto esclamativo SI 
noti come l'analinatore 
sintattico non dà errore 
per la mancata dichiara- 


sintattico di un sottoinsieme del Pascal 
che fornisse una diagnostica più com- 
pleta possibile. Questo complica note- 
volmente le cose, poiché è necessario 
ricordare quale subgoal provoca il falli- 
mento del goal complessivo (punto di 
backtracking), e ciò non è semplice, an- 
che perché nel Prolog non esistono va- 
riabili globali. Tutte le variabili Prolog 
esistono infatti solo all'interno del predi- 
cato in cui compaiono: se il predicato 
fallisce non q‘è modo di sapere quanto 
valevano le sue variabili prima del falli- 
mento. Questo problema è stato supe- 
rato in questo programma simulando le 
variabili globali con dei fatti del databa- 
se dinamico. 

Il progetto si è sviluppato in diverse 
fasi. Nella prima versione è stata segui- 
ta questa strategia: ogni fallimento di 
predicato deve lasciare un marcatore di 
errore in uno stack; ogni volta che viene 
riconosciuto un terminale, lo stack vie- 
ne svuotato. Così se il fallimento di un 
subgoal è dovuto alla cattiva scelta del 
percorso ed il backtracking porta ad 
un'altra soluzione, allora lo stack degli 
errori risulta vuoto; se viceversa il falli- 
mento risulta «genuino», dovuto ad un 
errore, ne rimane traccia, e lo stack re- 
gistra il predicato che ha fallito e tutti i 
suoi chiamanti 

La prima versione però non sempre 
forniva la giusta diagnostica. Per esem- 


ché anch'essa inizia per <id>; si ricono- 
sce l’identificatore e quindi si cancella il 
messaggio precedente, che era giusto; 
quindi si incontra il " che fa fallire 
anche la chiamata di procedura. Il mes- 
saggio finale è quello relativo a quest’ul- 
timo fallimento, cioè «cattiva chiamata 
di procedura», chiaramente errato 

Dopo altri tentativi, ben annotati nella 
documentazione, l'Autore ha dovuto li- 
mitare l'analizzatore alle grammatiche di 
tipo LUI (appartenente alla classe II), 
in cui si può decidere univocamente 
l'espansione da assegnare ad un simbo- 
lo non terminale in base all'ispezione di 
un solo simbolo del testo ancora da 
analizzare. Questo significa che non è 
più necessario ricordare i punti di back- 
tracking. perché assenti (ogni non ter- 
minale ha una sola espansione possibile 
che inizia col prossimo simbolo), ma in 
compenso si rende necessaria una mo- 
difica alla sintassi del Pascal. 

Poiché, ad esempio, nel Pascal sia lo 
statement di assegnazione a variabile, 
sia lo statement di chiamata a procedu- 
ra iniziano per <id>, è stato introdotto il 
simbolo di «cali», un punto esclamativo, 
da premettere all'identificatore di proce- 
dura (Foto 1). Per distinguere le espres- 
sioni a due operandi, inoltre, è stata 
usata le notazione infissa, per cui 
l'espressione «3+5» si scriverà «+ 3 
5»; per lo stesso motivo i numeri nega- 
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tivi si scrivono come sottrazioni allo ze- 
ro (Foto 2). 

La grammatica è stata implementata 
sotto forma di fatti nel database, e quin- 
di è facilmente modificabile anche da 
chi non abbia molta pratica col Prolog. 
La scelta del sottoinsieme del Pascal da 
utilizzare non è quindi importante, e l'in- 
sieme utilizzato può essere comoda- 
mente espanso ponendo cura nel man- 
tenere il linguaggio risultante di classe 
LL1 . L'analizzatore sintattico vero e pro- 
prio lavora su una lista di simboli 
(token) L'analisi è quindi suddivisa in 
due fasi distinte, la prima delle quali 
(analisi lessicale) genera, a partire dalla 
stringa di caratteri costituente il pro- 
gramma origine, una lista di «parole», 
costituita dai simboli terminali e dalle lo- 
ro posizioni nel programma. Quest'ulti- 
me verranno utilizzate in seguito per 
mostrare il punto in cui si verifica un 
eventuale errore. 

La fase di analisi lessicale è ulterior- 
mente suddivisa in tre fasi sequenziali: 
preprocessing, tokenizzazione e ricono- 
scimento dei terminali. Il preprocessing 
converte le lettere in minuscole, trasfor- 
ma i caratteri di controllo in spazi e se- 
gnala errore in caso di carattere non 
ammesso. La tokenizzazione spezza la 
stringa di caratteri in token (numeri, 
identificatori, etc.) ed associa loro la 
propria posizione. 

Infine, il riconoscimento dei terminali 
rifiuta i token non validi ed assegna a 
tutti i simboli terminali un nome interno, 
Le keyword hanno se stesse come no- 
me. tutti gli identificatori hanno come 
nome «id», tutti gli interi hanno come 
nome «mteger». Questo approccio non 
é molto efficiente, ma è didatticamente 
più significativo di denominare i token 
con degli anonimi numeri, più veloci da 
trattare. Alcuni controlli, come quello re- 
lativo alla dichiarazione di una variabile 
prima del suo uso, potrebbero essere 
considerati sintattici, ma questo è vero 
solo per le grammatiche context-sensi- 
tive, mentre il Pascal è definito con la 
forma BNF, che è una grammatica con- 
text-free. I controlli del tipo suddetto 
quindi sono considerati semantici e so- 
no stati ignorati; si è potuto pertanto 
usare un unico terminale «id» per tutti 
gli identificatori. 

Uso del programma 

Una volta avviato, il programma pre- 
senta due finestre: una per l'editing del 
testo sorgente ed una per i messaggi, 
in cui vengono visualizzati lo stato 
dell’elaborazione e gli eventuali report 
di errore. Inizialmente, il cursore è nella 
finestra Sorgente. L’utente può scrivere 



il testo da analizzare con l'editor interno 
del programma, o caricarlo da disco. So- 
no disponibili i più comuni comandi di 
blocco utilizzati in tutti gli editor Turbo 
(quelli richiamabili con CTRL-K. . ). Il co- 
dice da analizzare può essere natural- 
mente formattato con spazi, tabulazioni 
e ritorni a capo: questi caratteri di con- 
trollo verranno poi eliminati nella fase di 

preprocessing. 

Alcuni comandi sono disponibili tra- 
mite i tasti funzione, il cui significato è 
ricordato nell'ultima riga della scherma- 
ta. L'FI chiama un menu in cui sono riu- 
niti. piuttosto confusamente in verità, 
sia voci di help sui tasti da usare 
nell'editor, sia comandi come l'External 
Edit o il Quit Editor, che invoca l’analiz- 
zatore. Nella versione pervenutaci sono 
presenti alcuni bug, per cui chiamando 
la prima voce di questo menu (Help 
Information) si provoca un funziona- 
mento anomalo del programma. Oltre 
alle funzioni di Search&Replace. di co- 
pia. etc., associate ai tasti funzione F3- 
F7, si nota che con F9 si può caricare 
da disco un testo precedentemente sal- 
vato, e con FIO si avvia l'analizzatore 
sintattico, Durame l'analisi del program- 
ma. nella finestra Messaggi viene mo- 
strata la sottofase in corso (preproces- 
sing, tokenizzazione. riconoscimento 
terminali ed analisi sintattica). Se il pro- 
gramma è conforme alla grammatica 
definita, il programma fornisce il mes- 
saggio «Programma corretto» e restitui- 
sce il controllo all'utente, che ritroverà il 
cursore nella finestra di editing, In caso 
di errore, invece, il cursore segnalerà il 
punto in cui l'errore si è verificato, men- 
tre nell’altra finestra si troveranno ì 
messaggi di diagnostica, con una de- 
scrizione del tipo di errore ed un elenco 
dei simboli, terminali o meno, che l’ana- 
lizzatore si aspetta. 

Per uscire dal programma basta pre- 
mere ESC col cursore nella finestra di 
editing, 

Conclusioni 

Anche se non si presenta in una for- 


ma molto attraente, con un semplice 
ambiente testuale non molto «friendly», 
il programma è utilizzabile abbastanza 
facilmente. Un problema risiede nella 
mancanza di un comando di salvataggio 
del sorgente scritto, per cui è necessa- 
rio utilizzare un editor esterno per scrive- 
re i programmi da conservare; inoltre le 
correzioni fatte vengono perse all’uscita 
dal programma. La funzione di help è 
poi insufficiente e malfunzionante 

Questi difetti non inficiano però l’in- 
tero progetto, in quanto il lavoro non ha 
come fine la costruzione di un sistema 
professionale per la compilazione di 
programmi Pascal, ma piuttosto lo stu- 
dio dei problemi posti dalla realizzazione 
di un analizzatore sintattico. Le specifi- 
che richieste sono state tutte soddisfat- 
te, a meno della distorsione imposta al 
Pascal per renderlo di classe LL1 

L'ambiente interattivo a finestre, e il 
posizionamento del cursore sull'errore 
per. una più facile correzione, sono mol- 
to utili e rendono il programma molto 
più facile da usare dei consueti pro- 
grammi a linea di comando. 

La documentazione interna è molto 
ben fatta, puntuale ed esaustiva (tranne 
in un paio di punti in cui si rimanda ad 
un programma precedente e non no- 
to,.,)' ciò è essenziale per un lavoro di 
natura didattica, ed è uno dei punti forti, 
a nostro avviso, della tesina: è raro tro- 
vare persone che spendano tanto tem- 
po nello scrivere identificatori di predi- 
cati tanto lunghi quanto chiari ed una ta- 
le mole di commenti al codice! 

La relazione che accompagna il pro- 
gramma, inoltre, è redatta in forma sto- 
rica, è molto interessante ed è impor- 
tante per comprendere il percorso se- 
guito dall'Autore nella stesura del lavoro 
e le motivazioni che stanno dietro ogni 
scelta progettuale. 

In definitiva, l'analizzatore sintattico 
presentato è un lavoro ben fatto, di no- 
tevole utilità didattica, in quanto per- 
mette di studiare l'adattabilità del Pro- 
log ad un problema in genere affrontato 
con linguaggi procedurali 
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GUIDA COMPUTER 


a cura iti Rossella Leonelti 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati dai 

distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 

vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati possono 

esserci variazioni dipendenti dal singolo 

distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite multiple sono 

generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della ri vista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti i 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 


486SX/33 HURDU 213 - 80486» 33MHz HD 213M video cot. VGA Wmd. 31 3.000 

386SL TREKA 40 - portatile 80386sl HD 40M 2.350 

386SLTREKA MAX 80- portatile 80386SIHD80M 2.990 

MSI 4C04 - monitor S.VGA 650 

MV14C04- monitor VGA 521 

Amstrad S.p.A. - Via Riccione, 14 - 20156 Milano - Tel. 02/32631 

PC7 4868LC 331 30 -80486slc 33MHz HD 130M monitor colore 14M39 2.190 

PC7 486SLC 33 130 - 80486SIC 33MHz HD 130M monitor colore HR 14M28L 2.390 

PC7 486SLC 33 210 - 80486slc 33MHz HD 21 0WI monitor colore I4M39 2.540 

PC7 486SLC 33 210 - 80486slc 33MHz HD 21 OM monitor colore HR 14M28L 2.740 

PC9 486DX2 50 130 - 80486dx2 50MHz HD 130M monitor colore I4M28L 3.295 

PC9 486DX2 50 130 - 80486dx2 50MHz HD 130M monitor colore 14M39 3.095 

PC9 4860X2 50 210 - 80486dx2 50MHz HD 2 10M monitor colore 14M28L 3.445 

PC9 486DX2 50210 - 80486(1x2 50MHz HD 210M monitor colore 14M39 3.245 

PC9 486DX2 50 340 - 80486dx2 50MHz HD 340M monitor colore 14M28L 3.595 

PC9 486DX2 50 340 - 80466dx2 50MHz HD 340M monitor colore 14M39 3.395 

PC9 486DX2 60 210 - 8Q486dx2 66MHZ HD 2 10M monitor colore 14M28L 3.945 

PC9 486DX2 66 210 - 804B6dx2 66MHz HO 210M monitor colore 14M 39 3.745 

PC9 486DX2 66 340 - 80486dx2 66MHz HD 340M monitor colore 14M 28 1 4.095 

PC9 4860X2 66 340 - 8C486dx2 66MHz HD 340M monitor colore 14M39 3.895 

NC 150 NQTEPAD COMPUTER 499 

PDA 600 PENPAD- personal digitai assistali 799 


Sincronìa Soluzioni Multimediali - Via Freius, 110- 10133 Torino 
Tel. 011/337168 


Apple Computer S.p.A - Vìa Milano. 1 50 - 20093 Cologno Monzese (MI) 
Tel. 021273261. 


COMPUTER ACB15 - RAM 2M HD 210 

COMPUTER ACB25 - RAM 5M HD 210 

COMPUTER ACB45 • RAM 9M HD 210 

COMPUTER AKB66 - A4 portatile RAM 4M HD 60M 

SISTEMA ACB15/AKF60 - RAM 2M HO 210 monitor 1 4" SVGA 

SISTEMA ACB1 5XAKF85 - RAM 2M HD 210 monitor 17" S.VGA 

SISTEMA AC825/AKF60 - RAM 5M HD 210 monitor 1 4" S.VGA 

SISTEMA ACB25/AKF85 - RAM 5M HD 210 monitor 1 T S.VGA 

SISTEMA ACB45/AKF6fl - RAM 9M HD 420 monitor 14" S.VGA 

SISTEMA ACB45/AKFB5 - RAM 9M HD 420 monitor 1 7" S.VGA 

MONITOR AKF50 - 14" S.VGA HR 

MONITOR AKF52 - 14" SVGA LR 

MONITOR AKF60 - 14“ SVGA ES 

MONITOR AKF85 - 17' SVGA PS 

HARD DISK ACD20 -21QM 

HARD DISK ACD30 - 420M 

ESPANSIONE DI MEMORIA ACA20 - IMVRAM Upgr 

ESPANSIONE DI MEMORIA ACA21 • 2M VRAM UfHJf 

ESPANSIONE DI MEMORIA ACA42 - PC oard 


2,747 

3.159 

3.985 

4.B72 

3.435 


4.947 

4.672 

5.772 


Assiti S.pA - Zona Artigianale - 33030 Buia ( UD ) - Tel. 0432/9671 

6slc25MHz RAM 2M Cache 1KFD1 44M HD210M 



M Cache 8K FD 1- 


M HO 21 
M HO 545M 
4M HD 21QM 
4M HD 545M 
RAM 4M Cache 8K FD 1 44M HD 210M 
RAM 4M Cache 8K FD 1 44M HD 545M 
Cache 8KFD144MHD21QM 
Cache 8K EOI. 44MHD545M 
25MHz RAM 4M Cache SK FD I 44M HD 210M 
HD 420M 


3.786 

4.376 

3235 

3.825 

3.464 

4.054 

3.843 

4.433 

2.913 

3.165 


PCD Italia - Via Pirandello. 1 - 20060 Basiano (MI) 

Tel. 02/954511 

386SX/25 HURDLA 80 - 80386sx 25MHz HD 80M video col. VGA Wlnd. 3.1 1 .960 

386SX/25 HURDU 160 ■ 80366SX 25MHz HD 1 60M video col. VGA Wind. 31 2.200 

386SX/25 SPRINTA 40 - 80386» 25MHz HD 40M video col. VGA Wlnd 3.1 1 590 

386SX725 SPRINTA 80 - 80386» 25MHz HD 80M video col. VGA Wind. 3.1 1 810 

486DX/33 HURDU 1 DO - 80486d» 33MHz HD 1 0OM video col VGA Wind. 31 3.1 70 

486DX/33 HURDU 213 - 80486dx 50MHz HD 213M video col VGA Wind. 3.1 3.570 

486DX/33 SPRINTA 100 - 80486dx 33MHz HD 10OM video col. VGA Wlnd. 3.1 2.990 

486DX/33 SPRINTA 21 3 - 80486dx 33MHz HD 213M video col. VGA Wlnd. 3.1 3.390 

486DX/50 HURDU 100 - 80486dx 50MHz HD 1 00M video col VGA Wlnd. 3.1 3.800 

486DX/50 HURDU 213 - 80486dx 50MHz HD 213M video col. VGA Wlnd. 3.1 4,200 

486DX/50 SPRINTA 100 - 80486dx 50MHz HD 100M video col. VGA Wind. 31 3.650 

486DX/5D SPRINTA 213 -80486dx SOMHz HD 213M video col. VGA Wind. 3.1 4.050 

486DX2/66 HURDU 100 - 80486dx2 66MHz HD 100M video col VGA Wind 3.1 4.000 

486 DX2/66 HURDU 213 - 80486dx2 66MHz HD 213M video col. VGA Wind 31 4 400 

486 DX2/66 SPRINTA 1 00 - 8D486dx2 66MHz HD IQ0M video COI VGA Wind. 3,1 3.860 

486DX2/66 SPRINTA 213 - 80486dx2 66MHz HD Z13M video COI VGA Wlnd. 3.1 4 .260 

486SX/25 HURDU 100 - 80486sx 25MHz HD 1 0OM video col VGA Wind. 31 2.500 

486SX/25 HURDU 213 - 80486sx 25MHz HD 2I3M video col VGA Wlnd. 3 1 2.900 

486SX/25 SPRINTA 100 - 80486» 25MHz HD 100M video col. VGA Wind. 3.1 2.350 

486SX/25 SPRINTA 21 3 - 80486sx 25MHz HD 213M video col. VGA Wlnd. 3.1 2.800 

486SX/33 HURDU 100 - 80486sx 33MHz HD 1 00M video coi. VGA Wind. 3.1 2,600 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fiorelli. 1-00182 Roma 
Tel. 06/7012818 

MM-AUDI0- scheda sonora 16 Hit 520 

MM-SOUND - scheda sonora 8 bit 190 

MM-VIDEO - scheda video overtayed acquisizione immagini 690 

Atari Italia S.r.l. • Viale Certosa, 155 • 20151 Milano 
Tel. 02/3087443 


FALC0N 030 4 0 - Motorola 68030, DSP. RAM 4M 1.390 

FALC0N 030 4 65 - Motorola 68030, DSP. RAM 4M HD 65M 1 .290 

FALC0N 030 14 65 - Motorola 68030. DSP. RAM 14M HD 65M 3 490 

FALC0N 030 14 250 - Molorola 68030, DSP. RAM 14M HD 250M 3.990 

PC FOLIO LCD - portatile 80C88 4.9MHz. RAM 128K. ROM 256K 495 

MONITOR COLORE - 14' S VGA 1024x788 550 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/FalCtm 290 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon con audio 350 

HOF 264 • disco lisso 3.5" 264M SCSI lUCASE.cavo SCSI 994 

HOF 642 - disco fisso 3.5” 542M SCSI lltCASE.cavO SCSI 1.390 

HDF 1084 - disco fisso 3.5" 1 084M SCSI IUCASE.cavo SCSI 1 990 

HPC-1 01 - interfaccia parallela Centronics per PC lolio<cavo 1 1 S 

HPC-102 - Interfaccia seriale RS 232G per PC follo 119 
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HPC-202 - memory card da 64K per PC-lollo 173 

HPC-203 - memory card da 128K per PC-lolio 299 

Athena Informatica S.r.l. - Via S. Pellico. 8 - 20089 Rosane (MI) 

Tel. 02X7512041 

ALM 386SX 25 - 386SX 25MHz RAM 4M FD 1.44MHD210M sch. VGA 1M 1.650 

ALM 386SX 40 - 386sx «MHz RAM 2M FD 1 44M HD210M sch, VGA 256K 1 ,290 

ALM 386DX 33 - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HO 210M sch. VGA 1M 2.150 

ALM 396DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 .44M HD 21 0M sch. VGA 1 M 2.290 

ALM 3860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M F0 1.44M HD 210M sch. VGA 1M 2.690 

GOLD PCI HQ 4860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 8M C.256K FO 1.44M 
HD420Msch VGA 1M 4 690 

MULTIMEDIA 486SX 25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HO 210M CD-ROM sch. a lidio 16bi1 3.160 

SILVER VESA HQ 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
HD210Msch VGA 1M 2 690 

SILVER VESA HQ 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 ,44M 
HD 210M seti, VGA 1M 3.090 

SILVER VESA HQ 486SX 33 - 486SX 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
HD210Msch. VGA 1M 2.190 

SPITFIRE SIL. VESA HQ 486DX2 50 - 4B5dx2 50MHz RAM 4M C.128K 
FD 1 44M HD 21 OM SCh. VGA 1 M 2.890 

SPITFIRE SIL. VESA HO 4860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
HD21QMsch.VGA1M 3290 

GOLD PCI HQ PENTIUM 60 - 60MHz RAM 8M C.2S6K FD 1.44M 
HD540Msch.VGA1M 5.690 

GOLD PCI HO PENTIUM 66 - 66MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M 
HD540MSCH.VGA1M 6.290 

MON ITOfi 14” COLORE - 0.28 pitch L.R. MPR II spedi. Energy Star 580 

MON ITOR 14” COLORE S.E - VGA T/SCAN 0.39 450 

MONITOR 17” COLORE - 0.26 pitch L.R 65KHZ MPR II 1.590 

MON ITOR 14" MONOCROMATICO - VGA 1024x768 220 

Breanct S.p.A. - Centro Commerciale San Felice Lotto 6 - 20090 Segrate (MI) 

Tel. 02X53203 1 

BreandS.p.A. - Strada Provinciale di Farne!, 20 - 34015 M uggia (TS) 

Tel. 040/231042 


0144 V32-BIS - modem 14.4 Kbps eterno (mod. V,34) 690 

B1 92 VFC- modem 19.2 Kbps esterno (mod V.34) 926 

B240 VFC - modem 24.0 Kbps esterno (mod. V.34) 1 147 

8288 VFC - modem 28.8 Kbps esterno (mod. V.34) 1.339 


Brother Office Equipment S.p.A. - Centro Direzionale Lombardo CD/3 
Via Roma, 108 - 20060 Caseina de' Pecchi (MI) 

STAMPANTE M 1309 -S 1 aghi 80 etri. 180 cps pica 690 

STAMPANTE M 1818 * 1 8 agli 1 80 col. 300cpspica 1.210 

STAMPANTE M 1918 - 18 aghi 136 col. 300 cps pica 1.350 

STAMPANTE M 2518 - 1 8 aghi 136 col 300 cps pica colore standard U5 2.190 

STAMPANTE M 4318 - 1 8 aghi 136 col. 600 cps pica 3.790 

STAMPANTE M 1924L - 24 aghi 136 col. 225 cps pica 1 690 

STAMPANTE M 2524L - 24 aghi 136 col. 300 cps pica colore slandatd 1.5 2.750 

STAMPANTE HJ 400 - Ink-jet 80 col. 1 lOcps ite. 360x360 dpi Ini par./ser. 990 

STAMPANTE HJ 770 - ink-jet ré. 360x360 dpi Int. par/ser. 18 lonls 1.950 

STAMPANTE HL4 PS • laser 4ppm RAM 2M rls. 300x300 dpi Interfaccia par./ser 3.890 
STAMPANTE HL G - laser 6ppm RAM 512K ré. 300x300 dpi interfaccia par /ser. 1 790 
STAMPANTE HL 6 V - laser 6ppm RAM 1M ris. 300x300 dpi interfaccia parser. 2300 
STAMPANTE HL 10H - laser lOppm RAM 2M ris. 600 dpi Ini. par/ser. 7 1 lonts 4.300 
STAMPANTE HL 10PS - laser lOppm RAM 2M ris 300x300 dpi hit parJSer 
P.Script 5.250 

STAMPANTE HL10V- laser lOppm RAM 1M ré. 300x300 dpi Ini par, /ser. 

12 tonte 3.890 


ii 13 —^ 1 — — 

Calcomp S p A - Via dei Tulipani, 5 - Pieve Emanuele (MI) - Tel. 02790781519 
LASER CCL6O0 S - A3/A4 600x600 dpi PostScripI HPGL-2 PCL-5 6.990 

LASER CCL60Q XF - A3/A4 600x600 dpi PostScript HPGL-2 PCL-5 
16M di mem. proc veloce 8.490 

PRINTER 6603 XF - A3/A4 Irasterlmento termico PostScript 16.990 


PRINTER 6603 XF - A4 trasferimento termico PostScript 

PRINTER 6613PS - A3/A4 trasl.termlco 300x300 dpi PostScript 

PIQTTER 4036 - Dual Mode 8 penne AQ/A4 interi RS232C.CENT.tM buHer 

PLOTTER 3024M - toghe singolo 8 penne A1/A4 Interi. RS232G.CENT.1M 

PLOTTER 3024S • loglio singolo 8 penne A1/A4 Interi. RS232C 

PLOTTER 3036M - loglio singole 8 penne A0/A4 

PLOTTER 3036S - loglio Singolo 8 penne AO/A4 

PLOTTER 5424 - getto d'Inchioslro A1/A4 

PLOTTER 5436 - getto d'Inchioslro A0/A4 

PLOTTER 52236 • AD immagine termica dirette 400x200 dpi 

PLOTTER 52424 PRO - Al immagine termica diretta 406x406 dpi 

PLOTTER 52436 PRO • AO immagine termica dirette 406x406 dpi 

Digltlzer 33364 - Al ser. trasd. a scelte 

Digilizer 334 84 - AO ser. trasd. a scelte 

Digitizer 34360 - Al ser. trasd. a scelta 

Digilizer 34480 - AO ser. trasd. a scelte 

Digilizer 34600 - AQO 1 ser. trasd, a scelte 

Dlgitlzer 95360 - Al ré. 400 linee/mm acc. 0.127 hit RS232C 

Diglluer 95480 - AO ré. 400 llnee/mm acc. 0.127 Ini. RS232C 

Digilizer 95600 - AOO ris. 400 llnee/mm acc. 0.127 Ini. RS232C 

TAVOLETTA 31090 EDC - A5 ser. pressur pen 

TAVOLETTA 31090 EOCM - A5 ADB pressur pen 

TAVOLETTA 31 120 EOCM - A4 ADB pressur pen 

TAVOLETTA 31180 EDCM - A3 ADB pressur pen 

TAVOLETTA 34120 SER • A4 ser. trasd. a scelte 

TAVOLETTA 34180 SER - A3 ser. trasd a scelta 

TAVOLETTA 34240 SER - A2 ser. trasd. a scelta 


12.990 


6.990 


28.900 

33.900 
3.300 

4.200 


7.450 

9.500 

9.900 

12.100 

645 


995 

1.195 

995 

1795 

3.890 
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Centro HL ■ Via Luca Lanciucci. 5/R * 50136 Firenze - Tel. 055/669024 


HL386SX 33MHz - 386sx 33MHz RAM 2M FOD 1.44M HD 40M S.VGA mon. colore 
HL486DX 33MHz VESA LOCAL BUS - 486dx 33MHz RAM 4M FDD 1 44M 
HD 210M S.VGA 

HL486DX2 66MHz VESA LOCAL BUS - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1.44M 
HD 21 OM S.VGA 

KL4S6SX 25MHz VESA LOCAL BUS - 486SX 25MHz RAM 4M FDD 1.44M 
HO 21 OM S.VGA 

HL PWRPC PCI - 586 66M Hz RAM 8M FDD 1 44M HD 540M SCSI S .VGA 

MONITOR 14" -colore 

MONITOR 14"- colore MPRII 

MONITOR 15”- colore MPRII 

MONITOR 17" -colore MPRII 

MONITOR 17- - colore MPRII Multiscan tubo Trinitron 

SCHEDA AUDIO - compatibile Sound Blaster 16 Bit camp, interi SCSI 32 voci 

SCHEDA AUDIO ■ compatibile Sound Blaster 16 Bit. camp, stereo MultlCD 

HD170M 

HD256M 

H0340M 

HD 540M 

CD-ROM • Interno, doppia velocita 
FAX/MODEM - matie in U.SA 14.400 
UNITA DI BACKUP -250M (2120) 


1.118 


4534 

365 


294 

166 

297 

34G 

413 

678 

311 

406 

272 


Commodore Italiana - V ie Fulvio Testi. 280 - 20126 Milano ■ Tel. 02/661231 


A 600 -Amiga 600 68060 7MHz 1Mb 880Kb 387 

A1200 - Amiga 1200 66EC020 1 4MHz AGA 2M 880Kb 571 



MPS1270 - slampante a getto d'inchiostro parai bianco/nero 80 colonne 
CD 32 - Amiga CD32 68EC020 14MHz AGA 2M CD-ROM 
CD JOYPAO - toypad par Amiga CD32 
CO MPEG • modulo FMV ( MPEG) per Amiga CD32 


BBS 

3.916 

.' 56 / 

370 

672 

303 

588 

34 

403 


Compaq Computer S.p.A - Milanofion Strada 7 Palazzo Ri 
20089 Rozzano (MI) Tel. 02/575901. 

Nota; la Compaq non ha un listino dei presi all'utente finale. Per informazioni è 
necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori. 
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Computer Discount Direz. Generale - Via T. Romagnola. 61/63 
56012 Fornacette (PI) - Tel. 0587/422022 


DEX 486DX2 66 VESA LOCAI BUS - d.top 66MHz RAM 4M FD 1 44M 

HO 21 0M VGA m. colori S.VGA 2.399 

DEX 486SX 25 VESA LOCAL BUS - m.tower 25MHz RAM 4M ED 1.44M 

HD 210M m. col. S VGA 1 4‘ 1.790 

DEX PENTIUM PROCES. BUS PCI - tower RAM 8M FD 1 44M 

HD 420M bus PC I MS-DOS6 Wlnd.3.1 1 4 .296 

SOUNDBLASTER CREATIVE -16 bit 199 


Al Informatica S.r.l. * Centro Comm. le S. Michele in Eschelo Via Martiri di 
Liggeri 10/N - 55050 Lucca - Tel. 0583/370367 

486DX 33 - 804866» 33MHz RAM 4M F0 1.44M HO 210M 14' S VGA colori 2.590 

486DX 50 - 804866» 50MHz RAM 4M FD 1.44M HO 210M 14' S VGA colori 2.920 

486DX2 50 - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14" S VGA colori 2.630 

486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14" S VGA colori 2.990 

486SX 25 - 80486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44MI HD 210M 14" S.VGA colori 2,180 
PENTIUM 60 - Perniimi 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 340M 14" S.VGA colori 5.380 


HD 540M SCSI S.VGA 
ACTION NOTE 40004- sub n.l 
HD 120M LCD VGA 
ACTION NOTE 4000 8 -sub ri i 
HD 120M LCD VGA 
ACTION NOTE 450 - niook 80 
HD 120M LCD VGA 
ACTION NOTE 500C - n.book B 
HD 120M LCD VGA col. 


inte 9 aghi 136 col. 10 Ioni 380 cps 
ite 9 aghi 80 col. 150 CpS 
ite 9 aghi 80 col. 200 cps 



14.600 

3.600 

4.100 

3.100 

4.100 
695 
950 
755 
880 
315 
530 
740 

5.290 
399 
630 

1.020 

1.290 

2.290 

1.320 

1.790 


Sys Italia S.r.l. - Via T. Mertel, 32/34 - 00167 Roma - Tel. 06/6635722 

PC386/40DX - 803866* 40MHz RAM 4M FD 1.44M HO 170M mon. VGA colori 


1.666 
1.454 
2.130 
1.936 
1.728 
2 229 
4.098 


Giga Informatica S.r.l. • Via L Barzini Senior. 38/ A - 00157 Roma 
Tel. 06/4181910 


2R 386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 1 M FDD 1 44M HD 45M VGA 256K 690 

2R 386DX/40 - 386dx 40MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 130M VGA 256K 1 .300 

2R 4860LC/40 - 486dlc 40MHz: RAM: 4M FDD 1 .44 M HD 1 70M S.VGA 1 024x768 1 .390 

2R 486DX/33 - 486dx 33MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 210M S VGA 1 M 2.000 

2R 486DX2/66 - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD t 44M HO 250 M VGA 1M 2.490 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.28ms 1024»768 Intertaccialo 490 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.2Bms 1024*768 non intertaccialo 520 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.39ms 1024*768 Interlacciato 440 

2R MONITOR 14" - monocromatico S.VGA 1024x768 210 


STYLUS 600 - slamp, getto d'inch, 48 ugelli 80 col. 150 cps 9 Ioni 599 

EPL 5200 - slamp. laser 6ppm A4 300 dpi RAM 1 M 1.445 


Essegi Informatica S.r.l. - Via Alberto Ascari. 172 - 00142 Roma 
Tel. 06/5192010 


PC TOP 386/40 - 80386SX 40MHz RAM 2M Cache 8K FD 1 44M HD 1 70M VGA 1 . 170 

PC TOP 486/25 - 804865X 25MHz RAM 4M Cache 8K FD 1 .44M HD 1 70M VGA 1 . 570 

PC TOP 486/33 VESA - 80486 33MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M HD 1 70M VGA 1 950 

PC TOP 486/50 VESA - 80486 50MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M HO 1 70M VGA 2.000 

PC TOP 486/66 VESA - 804860x2 66MHz RAM 4 M C.256K FD 1 44M 
HD 170M VGA 2.060 

HD170 - hard disk 170M 420 

HD2S0 - hard disk 256M 510 

H0365 - hard disk 365M 650 

HD520- hard disk 520M 950 

HD520S - hard disk 520M SCSI 980 

FM 96241 -modenvlax interno V21-22-22bis fax 9600 modem 2400 HO 

FM 96E - modem/lax esterno V21-22-22bis-234242bls la» 9600 modem 2400 210 

FM 961 - modem/lax interno V21 -22-22bìs-23-42-42bls fax 9600 modem 2400 170 

FM 96P - modenvlax pocket V2l-22-22bis-23-42-42bis fa» 9600 modem 2400 215 

290S - mouse 2900 dpi. M Icrosoft/Mouse System 20 


Epson Italia S.pA. - Via Fili Casiraghi. 427 - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 
Tel. 02/262331 


ACTION 0,4000 AG33/21HC - 804B6dx 33MHz RAM 4M FD 1.44 

HO 210M S.VGA m,14 - COL 3.480 

ACTION D.4000 AG33/42HC - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 .44 

HD 420M S.VGA m.14" col. 3.9G0 

ACTION D.4000 AG50/21HC - 80486dx2 50MHr RAM 4M FD 144 

HO 21 OM S.VGA m.14" col. 3.740 

ACTION D.4000 AG50/42HC - 804860x2 50MHz RAM 4M FD 1 .44 

HD420M S.VGA m.14" COI. 3.950 

ACTION D.4000 AG66/21HC - 80486dx2 66MHr RAM 4M FD 1 44 

HD210M S.VGA m.14" col. 4.080 

ACTION D.4000 AG66/42HC ■ 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44 

HD 420M S.VGA m.14" col. 4.270 

ENDEAVOR C 25/21HC - 80486SX 25MHz RAM 4M FD 1 .44 

HD 21 OM S.VGA m.14" col. 2.390 

ENDEAVOR C 33/21HC - 804860.X 33MHz RAM 4M FD 1 .44 

HD210M S VGA m.14" col. 3.180 

ENDEAVOR C 33/42HC - 804860X 33MHz RAM 4M FD 1 .44 

HD420MS.VGA m.14" col. 3.390 

ENDEAVOR C 50/21 HC - 8048Gdx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 

HD 21 OM S.VGA m.14“ col. 3.440 

ENDEAVOR C 50/42HC - 80486dx2 50MHz RAM 4M FO 1 44 

HD420M S.VGA m, 14" COI. 3.650 


Spider Electronics S.a.s. - Via C Bouchem, 18 - 10122 Torino 
Tel. 011/530921 

Com. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Peroglio, 15 - 00144 Roma 
Tel. 06/5294181 


P1414MX -14.4 modem 14.4 S/Rtax 630 

PI 92 MX - 19.2 modem 14.4 S/R la* 680 

P9624 MX- 2400 modem 9600 S/R la» per Mac 320 

PCMG/IA II - 14.4 modem 14.4 S/R lax 690 


Executive Computer Lines - Via Elettrochimica, 40 - 22053 Lecco (CO) 

Tel. 0341/220500 

PROMO DX4000B -80386dx 40MHz RAM 4M FD I 44M VGA 1M 1.112 

PROMO DX40170B M - 80386dx40MHz RAM 4M FD 1.44M HO 170M VGA 1M 1.706 

PROMO 00<4Q250B M - 8Q386dx 40MHz RAM 4M FD 1.44M HD 250M VGA 1M 1.795 

PROMO 42660OB - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M VGA 1M 2.314 

PROMO 4266250B M - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 250M VGA 1M 2.909 

PROMO 4266340B M - 80486dx2 86MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M VGA 1M 3.042 

PROMO 463300B - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M VGA 1M 1.815 

PROMO 46331 70B - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M VGA 1M 2.429 

PROMO 4633250B - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HO 250M VGA 1M 2.522 

PROMO 4633340B - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 340M VGA 1 M 2.652 
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PROM 0 AM425000B - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M VGA 1 M 1.814 

PROMO AM4250170B - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1 70M VGA 1M 2.366 

PROMO AM4250250B - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 250M VGA 1M 2.467 

PROMO AM4250340B - 804860x2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M VGA 1M 2.565 

PROMO SLC3300B - 486SIC 33MHz RAM 2M FO 1.44M VGA 1M 811 

PROMO SLC33170B M • 486slc 33MHz RAM 2M FD 1 44M H0 1 70M VGA 1 M 1 427 

PROMO SLC33250B M ■ 486slc 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD 250M VGA 1M 1 .552 

PROMO SX3300B - 486SX 33MHz RAM 2M FD 1 44M fiS. 800x600 773 

PROMO PM 60008 M • Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M VGA 1 M 4 .863 

PROMO PM 60250B M - Pentium 60MHz RAM 6M FD 1 .44 M HD 250M VGA 1M 5.278 

PROMO PM 603408 M - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 340M VGA 1M 5.579 

Frasi - Via Del Roseto. 50 - 50010 Vailina/Bagno a Ripoll (FI) 

Tel. 055/696276 


DCK 386DX 40MHz - RAM 4M C.1 28K FD 1 44M HD 170M VGA 2.280 

DCK 486DX 33MHz L.BUS - RAM 4M C.256K FD 1.44M HD t70M VGA 3.251 

DCK 486DX 50MHz LBUS - RAM 4MC.256K FD 1.44M HD 170MVGA 3.700 

DCK 486DX2 66MHz L. BUS - RAM 4M C.256K FO 1 .44M H D 1 70M VGA 3.821 

PONY 386SX/16 - 80386SX 16MHz RAM 1 M FD 1.44M VGA book-Size 1 246 

PONY 386SX/25 - 80386SX 25MHz RAM 1 M FD 1 .44M VGA book-size 1 .436 

NF486SLC/40 -note Hook 80486slC 25MHz 4M FD 1.44M HD 120MLCD VGA 3300 
NF 486SX/25 LOCAL BUS COLORE • note Hook 80486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 
120M LCD VGA colo ri 6.350 

NF 486SX/25 LOCAL BUS PCMCIA - noie book 80486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 
1 20M LCD VGA 4.500 

MONITOR 14- -colore VGA 1024*768 541 

MONITOR 9' - VGA monocromatico 235 

MONITOR 1 4" - monocromatico VGA 1024x768 228 

SOUND GALAXY NX PRO 16 • compatibile PRO II 425 


Fujitsu Italia S.p.A. - Via Melchiorre Gioia, 8 - 20124 Milano 
Tel. 02/6572741 


STAMPANTE OL1 150 CP IT - 24 aghi 1 1 0 tot. 200 cps 360x360dpl 1 3 fonts 

l/Fpar. colora 740 

STAMPANTE DL1 150 S IT - 24 aghi 110 col. 200 cps 360x3600pi 1 3 tonte 

«seriale 740 

STAMPANTE DL1 250 P IT • 24 agili 136 col. 200 cps 360x360flpi 1 3 tonte 

l/F parallela 899 

STAMPANTE OLI 250 S IT - 24 aghi 136 col. 200 Cps 360x360Upi 1 3 lonts 

«seriale 960 

STAMPANTE DL3600 P IT - 24 aghi 136 col 300 cps 360x360dpl 8 fonts 

« parallela 1 .680 

STAMPANTE DL3BOO P IT - 24 aghi 136 col. 333 cps 360x360dpi 1 4 Tonte 

«parallela 1.850 

STAMPANTE DL3800 PS IT - 24 aghi 136 col. 333 cps 360x360dpi 14 lonts 

«parVser. 1.980 

STAMPANTE OL46O0 C - 24 aghi 136 COI. 333 cps 360x360flpi 61 

«parser colore 3.100 

STAMPANTE DL56M C - 24 aghi 136 col. 405 cps 360x360dpl 81 

« pat/ser. colore 3.950 

STAMPANTE DL58W IT - 24 aghi 1 36 col. 420 Cps 360x36Q«pi SI. « parser 3 800 

STAMPANTE B100 PLUS IT - gello/lnchioslro 80 col. 160 cps 300dpi 12 lonls 

«parali 500 

STAMPANTE VM600 IT - laser 6ppm A4 300dpl RAM 1M 14 lonts l/F parali /sei 1 .830 

STAMPANTE VM80O E IT - laser 6ppm A4 3O0dpi RAM 2M 14 lants l/F paralL/ser. 2.420 

STAMPANTE VM2200 IT - laser 22ppm A3/A4 JOOdpi RAM 2.5M 14 lonts 

W parali /ser. 17,000 

STAMPANTE FP180 - termica portatile 80 col. 67 cps 360x360dpl 4 lonts « par. 780 


SPH Elettronica S.p.A. • Via Giacosa. 5 - 20127 Milano 
Tel. 02/2610051 


GP3005 ■ plotler loglio mobile AO 8 penne 113cmftec 9.880 

GP3105 - plotler loglio mobile Al 8 penne 1 13cm/sec 7.800 

GX10O4 • plotler loglio mobile AO 8 penne/matite 120cm/sec 20.120 

GX1104 - ploner loglio mobile Al 8 penne/matìte 120cm/sec 17.190 

MP5100 - plotler da tavolo A3 8 penne 79cm/sec 1 .860 

MP5300- plotler da tavolo A3 8 penne 70cm/5ec 2.785 

FC2100-120 - ploner rololo/loglio mobile 2000x1 190mm 60cm/sec 26.520 

FC2100-60A - ploner rololo/togiio mobile 2000x580mm 60cm/sec 9.930 

FC2100-90A - ploner rololo/toglio mobile 2000x970mm 60cm/sec 23.890 


TM1030 - ploHer termico formalo 896mmxt6m 16 punti 29.900 

TM1220 - plotler termico (ormato 42Qmmx16m 16 punii 18.920 

TM1300 - ploner termico (ormato 297mmx16m 16 punti 9.300 


Hewlett Packard Italiana SpA - Via G. di Vittorio. 9 
20090 Cemusco Sol Naviglio <Mt) - Tel. 02/92121 

VALUE LINE 2 4/100 340 - 80486dx4 66MHz 8M FO 1.44M HD 340M 1024x768 5.220 

VALUE LINE 2 4/25E 170 - 80486sx 25MHz 4M FD 1.44M HO 170M 1024x768 2.220 

VALUE LINE 2 4/33S 21 0 - S0486sx 33MHz 4M FD 1 44M HO 210M 1024x768 2.615 

VALUE LINE 2 4/50 340 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 340M 1024x768 3.555 

VALUE UNE 2 4/66 340 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HO 340M 1024x768 4.650 

VECTRA 486733 XM 240 - 804860* 33MHz 8M FO 1 .44M HO Z40M 1024x768 4.695 

VECTRA 486/33 XM 450 - 80486ÒX 33MHz 8M FD 1.44M HD 450M 1024x768 5.715 

VECTRA 486/50 XM 240 • 80486(1x2 50MHz 8M FO 1 44M HD 240M 1024x768 5.465 

VECTRA 486/50 XM 450 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HO 450M 1024x768 6 285 

VECTRA 486/66 XM 240 - 80486dx2 66MHz 8M FO 1 44M HD 240M 1024x768 5 950 

VECTRA 486/66 XM 450 - 80486dx2 66MHz SM FO 1 .44M HD 450M 1024x768 6.770 

VECTRA M2 4/1 00 340 - 804860x2 100MHz 8M FD 1 44M HO 340M 1024x768 5.900 

VECTRA M2 -4/33S 210 - 80486SX 33MHz 8M FD 1.44M HO 210M 1024x768 3 400 

VECTRA M2 4/33S 340 - 80486SX 33MHz SM FD 1 44M HO 34QM 1 024x768 3.625 

VECTRA M2 4/50 210 - 80486dx2 50MHz 8M FO 1.44MHD 210M 1024x768 3 965 

VECTRA M2 4/50 340 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HO 340M 1024x768 4.245 

VECTRA M2 4/86 340 - 80486(1x2 66MHz 8M FD 1.44M HD 340M 1024x768 4.795 

VECTRA N2 4/25 1 06 • 80486sx 25MH7 4M FD 1 44M HD 106M 1024x768 2.680 

VECTRA N2 4/25 1 70 - 80486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 170M 1024x768 2 440 

VECTRA N2 4/251 170 - 8048«sx 26MHz 4M FO 1.44M HO 170M 1024x768 2 755 

VECTRA N2 4/33S 210 - 80486dx 33MHz 8M FO 1.44M HD 210M 1024x768 3 260 

VECTRA N2 4/50 210 -80486dx2 50MHZ 8MF0 1.44MHQ 210M 1024x768 3.810 

VECTRA N2 4/66 340 - 80486dx2 66MHZ 8M FO 1 44M HD 340M 1024x768 4.650 

HP OMNIBOOK 530 - 80436SX 33MHz 4M FO 1 44M HD 130M 640x480 3 260 

MONITOR COLORE - 21 ' VGA rls. 1600X1200 4.775 

MONITOR COLORE ERG. U.VGA - 14" ULTRA VGA 943 

MONITOR COLORE ERG. U.VGA - 15' ULTRA VGA 1 145 

MONITOR COLORE ERG. U.VGA - 17' ULTRA VGA 2.130 

MONITOR COLORE S.VGA - 14" SUPER VGA 592 

MONITOR MONOCROMATICO - 14" VGA 461 

HP DESKJET 310 - stampante geno d'indi, mortoci ./col. 300 dpi 599 

HP DESKJET 500 C - stampante gallo d indi. monocrVcol 300 dpi 760 

HP DESKWR ITER 520 • stamp. g/mdi. mon. 300 dpi A4 ini. set/A lalk 675 

HP PAINTJET XL 300 -A3/A4 5.200 

HP PAINTJET XL 300 PS - A3/A4, PostScript 8.380 

HP LASERJET 4L - stampante laser. 4 ppm 1Mb. 300 dpi 1 499 

HP LASERJET 4ML - stampante User. 4 ppm, 4Mb. 300 dpi. PostScript 2.450 

HP LASERJET 4SI - stampante laser, 16 ppm, 600 dpi 7.200 

HP LASERJET 4SI MX - stampante laser. 16 ppm, 600 dpi. PostScript 10.000 

HP SCANJET IICX - scan. 400dpi 16.7M lonl/grtinter per PC IBM/AT o M.Channel 2.290 
HP SCANJET IIP - scan. 300dpi 256 tonVgr. .interi, per PC I8M/AT a M.Channel 1.200 
HP DESIGNJET 200 • ploner/getlo inchiostro formala A4/A0, monocromatico 9.200 

HP DESIGNJET 200 - plottet/getto inchiostro formalo A4/A1 , monocromatico 6.900 

HP DESIGNJET 600 - plolter/getto inchiostro formalo A4/A0. monocromatico 17.000 

HP DESIGNJET 600 - plotter/getto Inchiostro formalo A4/A1 . monocromatico 14.500 

HP DESIGNJET 650C - plolter/getto Inchiostro tarmalo A4/A0. colore 23.500 

HP DESIGNJET 650C - plolter/getto Inchiostro tonnato A4/AI , colore 20.000 

HP 7475A - plolter /penna, lontrato A3/A4, 6 penne 3 250 

HP 7550B - plolter/penna, tornato A3/A4. 0 penne 7.150 

HP DRAFTPRO PLUS • plotter/penna, loimato Al/AO. 8 penne, loglio 11 000 

HP DRAFTPRO PLUS • plotter/penna, formalo A4/A1. 8 penne, loglio 8.000 

Hitachi Sales Italiana S.pA. - Via Ludovico di Breme. 9 ■ 20156 Milano 
Tel. 02/30231 

14 MVX - monitor 14' 30/40kHz ris. max 1024x768 Ini. MPRII 890 

15 MVX - monitor 15" 30/58KHZ rls, max 1Q24x768/72Hz MPRII 1.190 

17 MVX • monitor 17" 3Q/64kHz ris. max 1280x1024 n.l MPRII 2.390 

CM 2187 ME-3QI - montar 2T^8kHz ns ma»°i6TO*1200/60H,- 5.350 

CM 2197 A - monitor 2f 64/68kHz ris. max 1 280x1024 n.i. 5.790 

STAMPANTE VY-1 70E - a sublimazione termica, colori PAL 3.990 

STAMPANTE VY-300E - a sublimazione termica, colori PAL. 16.7M colori 5.600 

STAMPANTE VY-50QQ - a sublimazione termica, colori PAL, 16.7M colon. 

(ormalo A4 19.000 

CDR 170OS EY - CD-ROM dnve est per XT AT PS/Z.320ms. buffer 120Kb 1 290 

CDR170OSEZ- CD-ROM drive est per PS/2 Mlctocffannel (come mod.170OS EV| 1.490 
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CDR 1650S SCSI 2 • CD-ROM drive est per Hosi Adapier SCSI, 300ms. 

buffar 64Kb 1.390 

CDR 190OS EY DOUBLÉ SPEED - CD-ROM drive est per XT AT PS/2. 

260ms. buller 1 28Kb 1.390 

COR 1900S EZ DOUBLÉ SPEED - CD-ROM drive est per PS/2 MicroChannel 

(come modi 900 SEY) 1.625 

CDR 3700 EY - CD-ROM drive Ini. per XT AT PS/2, 300ms, buffer 64Kb 1 150 

CDR 3750S SCSI 2 - CD-ROM d rive mi per Rosi Adapier SCSI . 300ms , 

buffer 64 Kb 1.175 

CDR 6700 EY DOUBLÉ SPEED - CD-ROM drive Int per XT AT PS/2. 260ms. 

buller 128Kb 1.230 


fiate Pool S.r.l - Via Casal Morena, 19 - 00100 Poma - Tel. OS/7231331 


COUfilER 325S 80 - 80386sx 25MHz HD 80M b 2.670 

COURIER 325S 120 - 80386» 25MHz HD 120Mb 2.820 

CORPORATE 425S - 804865X 25MHz RAM 4M FD 1 .44W VGA DOS WINDOWS 2 156 

CORPORATE 433D - 8Q486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M VGA DOS WINDOWS 2.614 

CORPORATE 450D2 - 8C486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M VGA DOS WINDOWS 3.454 
CORPORATE 46602 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M VGA DOS WINDOWS 3.986 
NEURON 425S 80 - S0486sx 25MHz HO 80Mb 3.208 

NEURON 425SLC 120 - 80486slc25MHz HD 120Mb 3.460 

HCM 425 E -14’ colori 600 

HCM 540 EV- ir colori ultra VGA 965 

HMM 4 13 - monocromatico VGA 255 

PfNOVIA 930 - stampante 80 col. 9 prn 216 cps parali /seriale 389 

PINOVIA 2440 - stampatile 136 CAI. 24 pm 264 Cps parallela 866 

PfNOVIA 2480 - slampante 136 col. 24 pm 300 cps parall/senale 964 

HD 80MB - lormattalo 327 

HD 1,1 GB- formattato 2,532 

HD 100MB- formaitato 429 

HD 120MB- lormattalo 430 

HD 200 MB - lormattalo 579 


IBM Semea ■ Circonvallazione taro Scalo - 20090 Segrate (MI) ■ Tel 02/59621 
Lexmark International S.r. I. - Via Bivoltana, 13 Edificio/A Milano S. felice 
20090 Segrate (MI) - Tel. 02/281031 

PS/2 MOD. 56-OE9 - 486slc3 75/25MH? RAM 8M HD 170M 3.690 

PS/2 M OD. 56-OEB - 486slc3 75/25MHz RAM 8M HD 270M 3.960 

PS/2 MOD. 56-OEG - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HO 540M 4.700 

PS/2 MOD. 57-DEB - 486slc3 75/25MH2 RAM 8M HD 270M 4.200 

PS/2 MOD. 57-DEG - 486sfc3 75/25MHZ RAM 8M HD 540M 5.100 

PS/2 MOD. 76-149 - 4B6SX2 25/50MHZ RAM 8M HD 170M 3.590 

PS/2 MOD. 76-ILB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M HD 250M 4.210 

PS/2 MOD 76-1 NB - 486dx2 33766MHz RAM 8M HD 270M IDE 4.750 

PS/2 MOD. 76-ITB - 486dx4 100MHz RAM 8M HO 270M IDE 5.710 

PS/2 MOD 76-SLB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 1 28K HO 270M 4.880 

PS/2 MOD. 76-SNB - 486dx2 33766MHz RAM 8M cache 128K HD 270M 5.420 

PS/2 MOD. 77-I4B ■ 486sx2 25/50MHZ RAM 8M HD 250M 3.960 

PS/2 MOD 77-1 ND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 360M 5.510 

PS/2 MOD. 77-SL0 - 486dx2 25750MHz RAM 8M cache 128K HD 270M 5 180 

PS/2 MOD. 77-SLG - 486dx2 25/SOMHz RAM 8M cache 128K HD 540M 5.740 

PS/2 MOO. 77-SNO - 486dx2 3Ì/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 5.980 

PS/2 MOD. 77-SNG - 486dx2 3Ì/66M Hz RAM 8M cache 1 28K HO 540M SCSI 6.280 

PS/2 MOD 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 6.940 

PS/2 MOD. 77-STG • 486dx4 100MHz RAM 8M cache 126K HD 540M SCSI 7.240 

THINKPAD 360 2&20-M01 - 486SX 33MHz HD 47I70M IT DOS7W.LOT 4.210 

THINKPAD 360P 2620-PE2 - 486s* 33MHz HD 4/340M IT PenDOS/Wi 7.534 

THINKPAD 755C9545-TF6-486dt4 75MHz HO 4/540M ITDOS/W.IOT 13.205 

THINKPAD 755C 9545-TF7 - 486dx4 75MHz HD 4/81QM IT OOS/W.LQT 14.978 

THINKPAD 755CS 95-45-051 • 486dx2 50MHz HO 4/170M IT DOS/WrLOT 7 665 

VP 6381-K4I • 486SX 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M 1.990 

VP 6381-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M 2.337 

VP 6381-MCW - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 364M 2.651 

VP 6381-VAW - 486dx2 25/50MH 2 RAM 4M FO 1.44M HO 270M 2.684 

VP 6381-W4I -486dx2 33766MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M 2.967 

VP 6381-WCW - 486dx2 33/&6MHZ RAM 4M FD 1.44M HO 364M 3.281 

VP 6382-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M F0 1 44M HD 1 70M 2 546 

VP 6382-MCW - 486dx 33MHz RAM 4M cache 128KF0 1 44M HO 364M 2.966 

VP 6382-VBW - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 270M 2.913 

VP 6382-WBS - 486dx2 33/6GMHz RAM 8M C.128K FD 1 44M HD 270M 3.883 

VP 6384-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FO 1.44M HD 170M 3365 


VP 6384-WCW • 486dx2 33/66MHZ RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 364M 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M cache 128K F0144MHD3&4M 

VP 6472-H2W - 486dx 33MHz RAM 4M P0 1 44M HO 270M 

VP 6472-L3W - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 364M 

VP 6472-X7W - 486ÒX4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 728M 

VP 6492-LFW - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HO 540M 

VP 6384-P8I - Pentium 60MHz RAM 8M FO 1.44M HO 424M 

VP 6384-PCW - Perbum 60MHz RAM BM FO I 44M HD 364M 

VP 6384-PEW - Pentium 60MHz RAM 8M FD I 44M HD 527M 

HARD DISK IDE 170M 

HARD DISK IDE 270M 

HARD DISK IDE 360M 

HARD DISK IDE 527M 

HARD DISK SCSI 1.0G 

HARD DISK SCSI 170M 

HARD DISK SCSI 2.0G 

HARD DISK SCSI 270M 

HARD DISK SCSI 340M 

HARD DISK SCSI 540M 


3.785 

3.595 

2966 

3.738 

5102 

4.474 

5.149 

5,109 

5.443 

518 

set 

841 

1.295 

2.309 

564 

4.168 

635 

888 

1.184 


Inlercomp S.p.A. - Via della Scienza, 27 - 37139 Verona 
Tel. 045/8510533 


ID170MVGA 1.500 

)M 1.700 

IM FD 1 ,44M HD 1 70M VGA 1.850 

IM FD 1 .44M HD 340M VGA 2.250 

iM 4M C.256K FD 1 44M 
HO 1,2Gb 10.300 

MASTER AMI 486DX2-66 170 - S0486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M 
HD170M 6.000 

MASTER AMI 4860X2-66 420 - 804860x2 66MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M 
HD420M 7,000 

TARGET 486DX- 33 1 .2 • 80486dx 33MHz RAM 4M C.128K F0 1 44M HD 1 2Gb 6.460 

TARGET 486DX- 33 170 - 80486dx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 170M 3.000 

TARGET 486DX- 33 340 - 80486dx 33MHz RAM 4M C.128K FO 1.44M HD 340M 3.400 

TARGET 486DX- 50 1 2 - 80486dx 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 1 2Gb 7.000 

TARGET 486DX-50 170 - 80486dx 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HO 170M 3.550 

TARGET 486DX-50 340 - 80486dx50MHzRAM4MC,128KFD 1.44M HD340M 3.950 
TARGET 486DX2-50 1 .2 - 80486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 ,44M HD 1 2Gb 6.700 
TARGET 486DX2-50 1 70 ■ 80486dx2 50MHz RAM 4M C.128K PO 1.44M HD 170M 3.250 
TARGET 486DX2-50 340 - 80486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 340M 3.650 
TARGET 486DX2-6G 1 2 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 1 2Gb 7.200 
TARGET 486DX2-66 170 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 170M 3,750 
TARGET 486DX2-66 340 - 8048ódx2 66MHz RAM 4M C.1 28K FD 1.44M HD 340M 4.1 50 
TARGET 486SLC-25 1 70 - 804865IC 25MHz RAM 2M FD 1 44M HD 1 70M 1 .800 

TARGET 486SLC-25 340 - S0486slc 25MHz RAM 2M FD 1 44M HD 340M 2.200 

TARGET 486SX-25 1.2 - 80486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 1 2Gb 5.900 

TARGET 486SX-25 170 - 80486sx25MHz RAM4MC.12BKFD 1.44M HD 170M 2.450 

TARGET 486SX-25 340 - 8Ù486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 340M 2,850 

TARGET 486SX-33 1,2 - 80486SX 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 1 2Gb 6.1 50 

TARGET 4865X-33 170 - 804865* 33MHz RAM 4M C.128K FO 1.44M HD 170M 2.700 

TARGET 486SX-33 340 - 8046SSX 33MHz RAM 4M C 128K FD 1.44M HD 340M 3.1 00 

MONITOR COLORE 14' - S. VGA 0.39 640 

MONITOR COLORE 17’ - digitale 2.100 

MONITOR COLORE 20 - - Sony IrinitrOn muli, digitale 4.980 

MONITOR MONOCROMATICO 14" - VGA 340 



Noax Multimedia Italia S r l. - P.zza di Villa Roteili. 1-00182 Roma 
Tel. 06/7012818 


GENIE SCAN CONVERTER • Input da VGA SVGA XGA output RGB PAL 3.700 

SUPERVIA - Irame buller e acquisir, immagini in tempo reale 1.1 00 

VTR SOFT - controller dell'animazione passo passo 1 .950 

VTR-SOFT - comtoller dell'animazione passo-passo 1 ,800 


Jen Elettronica S.r.l. - Zona Indie E. Fermi - 62010 Montelupone (MC) 

Tel. 0733/586423 

433/SLC - 80486SIC 33MHz RAM 2M FD 1.44M 656 

440/DLC - 80486dlc 40MHr RAM 4M Cache 8K FD 1 44M 979 

486DX2 66 PCI - 80486dx2 66MHz RAM 8M Cache 256K FO 1 .44M 2.730 
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VL-BUS 486DX 33 - 804861)1 33MHz RAM 4M Cacto 256K FD 1.44M 

VL-8US 4860X2 66 - 804863x2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 1.44M 

VL-BUS 486SX 25 - 80486SX 25MHz RAM 4M Cache 256K FD 1.44M 

Vl-BUS 486SX2 50 - 80486SX2 50MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 

VL-BUS EISA 486DX2 66 - 804863x2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 

PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 

PENTIUM 66 - Pentium 66MHz RAM 8M Cache 256K FD I 44M 

NOTEBOOK 320/SX - 80386SX 20MHz RAM 4M FO 1 44M HD 40M display 9" LCD 

NOTEBOOK 32Q/SX+LEGATO - 803B6SX 20MHz FIAM 4M FD 1 44M 

HD 40M display 9' LCD*sottware LEGATO 

NOTEBOOK 425/SLC 120 - 80486slc 25MHz RAM 4M FO 1.44M 

H0120M display 10' LCD 

NOTEBOOK 425/SLC 340 - 80486slC 25MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD340M display 10' LCD 

NOTEPRO 486DX 33 - 80466dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 

NOTEPRO 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 .44M display 10' LCD 

NOTEPRO 486SX 25 - 8048&SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M display 10' LCD 

MONITOR COLORE - 14‘ super VGA ris. 1024x768 colori 

MONITOR 15MCLR - 15' multiscan ris 1280x1024 schermo piatto anthlflesso 

MONITOR 1777A - 1 T muniscati ris. 1280x1024 schermo plano amiriitesso 

MONITOR 2055 - 20' muniscati ite. 1 280x1024 schermo piano antinllesso 

MONITOR MONOCROMATICO - 14“ VGA lostori bianchi ré. 1024x768 

NARO DISK 1.0G - lOms SCSI/ll 

HARD DISK 1.0G-12msAT bus 

HARD DISK 2.06 - lOms SCSl/tl 

HARD DISK 2&2M - 14ms AT bus 

HARD DISK 340M - 12m5 SCSI/ll 

HARD DISK 420M - 12ms AT bus 

HARD DISK 543M - 12ms SCSI/ll 

NOTEPRO DISCO FISSO 120M - 

NOTEPRO DISCO FISSO 250M - 

NOTEPRO OISCO FISSO 340M - 

aOPPY DISK DRIVER 3'1/2 - 1.44M 

FLOPPY DISK DRIVER S'1/4 - 1.2M 


1.540 

1.870 

1.070 

1.430 

2.660 

3.890 

4.170 

1.900 

2.210 

2.750 


3. Udii 

3.610 

3.940 

3.140 

464 

856 

1.770 

2.170 

213 


1.640 

4.270 

500 

650 

664 

957 

565 

757 

893 

84 

110 


Mannesman/ 1 rally - Via Borsini , 6 - 20094 Conico (MI) 

Tel. 02/486081 

MT 1 50 9 - stamp. set /matrice punti 9 aghi 80/1 36 col 1 2cpl 360cps 1 .005 

MT 150 9 F - stamp. ser/matnce punti Saghi 80/136 col. 12cpi 360cps colore 1 .072 
MT 151 9- stamp. serVmatnce punti 9 agri! 80/136 col 12cpi360cps 1.101 

MT 151 9 F-stamp. sezVrratnce punti 9 aghi 80/136col. 1 2cpt 360cps colore 1.201 

MT 83 - stamp. seriale matr /punti 24 aghi. 80 col. vel. 2l6eps 51 0 

MT 83 C - stamp seriale matr/puntl 24 aghi. 80 col. «I. 216cps colore 579 

MT 83 CARICATORE -fogli singoli 1 vasca 69 

MT 84 - stamp. seriale martr/puntl 24 aghi. 136 col. veloc. 216cps 637 

MT 84 C - stamp. ser. matr/punli 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps colore 71 7 

MT 84 CARICATORE -fogli singoli 1 vasca 81 

MT 150 24 • stamp. ser ./matrice punti 24 aghi 80/1 36 col. 12cpi 360cps 1.244 

MT 150 24 F - stamp serVmatrlce puh» 24 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps colore 1.339 
MT 151 24 - stamp. ser/matrlce punti 24 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps 1.471 

MT 151 24 F - stamp. seminatrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps colore 1.595 
MT 93 - stamp. getto/inchiostro 64 ugelli 30Q/150cps 360dpi 13 toni 1.128 

MT 93 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 206 

T 7018 • stamp. getto/inchiostro 50 ugelli 180cps 13 foni 480 

T 7018 CARICATORE - togli singoli 1 vasca 76 

MT 9005PS - stamp. di pagina 5ppm PostScript 43 Ioni 3000 pag/mese 2.547 

T 9005 - stamp. di pagina 5ppm 3000 pag_/mese 24 font 1 .169 


Della S.r.l. - Via Brodolini, 30 - 21046 Malnate (VA) 

Tel. 0332/6031 

DATA PAK 45 - removihile esterno 44M da 1' per tum I Macintosh 20ms 1.495 

DATA PAK 45 1 - removlblle Interno 44M da r per Quadra 900/950 20ms 1 .395 

DATA PAK 88 C - removlbile esterno 88M da r per tulli i Macintosh 20ms 1.970 

DATA PAK 86 1 - removiblie interno 88M da V per Ouadra 900/950 20ms 1.750 

DIAMOND DRIVE 120 • hard disk esterno 120M per tutti I Macintosh 1 5ms 1 .630 

DIAMONO DRIVE 21 0 - hard disk esterno 21QM per tutti . Macintosh 1 5ms 2.150 

DIAMONO DRIVE 320 - hard disk esterno 320M per tutti I Macintosh 1 5ms 3.060 

MASTER DRIVE 510 - hard disk SCSI esterno 510M per tutti I Macintosh II 
11,25ms 4.300 

MASTER DRIVE 1000 - hard disk SCSI2 esterno 10Q5M per lutti l Mac, Il 
11.25ms 5.900 

MASTER DRIVE 2000 - hard disk SCSI2 esterno 2OO0M per tutti iMac.ll llms 11.900 


Memore)/ Telex Italia S.p.A. - Centro Summit - Vìa Brescia. 28 
20063 Cernusco S/N (MI) - Tel. 02M21981 

D.TOP 8580C A07 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M HO 210M 3.350 

D.TOP 8580C A20 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M 3.950 

D.TOP 8590T A07 - 486dx 33MHz RAM 4 M FO 1 44M HD 21 OM 4.650 

D.TOP 8590T A20 - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M 4.650 

D.TOP 8592G A07 - 486dx2 66MHz RAM 4M FO 1.44M HD 210M 4.700 

D.TOP 8592G A20 - 486dx2 66MHz RAM 4M F0 1 .44M HC 540M 5.350 

SLIM 8544T A07 - 486SX 33MHz RAM 4M FO 1 44M HD 210M 2.950 

SLIM 8544T A20 ■ 486SX 33MHz RAM 4M FO 1.44M HD 540M 3.550 

SLIM 8545T A07 - 386dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 210M 3.600 

SLIM 8545T A20 - 486dx 33MHz RAM 4M FD I 44M HO S40M 4.1 00 

SLIM 8S52G AO? - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 4.150 

SLIM 8552G A20 - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M 4.750 

D.TOP 8595G PENTIUM - 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 7.350 

D.TOP 8595H PENTIUM - 66MHz RAM 4M FD 1 .44M HD 270M 8.000 


Delta S.r.l. - Via Brodolini, 30 - 21046 Malnate (VA) 
Tel. 0332/8031 



Pubblimar System - Via Canova, 20 - 92016 Ribera (AG) 
Tel. 0925/540286 


MM386-A - 803B6dx 40MHz RAM 4M FD 1 .44 

MM386-8 - 80386dx 40MHz RAM 4M FD 1.44 HD 40M 

MM386-C - 80386dx 40MHz RAM 4M FD 1.44 HD 84M 

MM486-A - 80486 66MHz RAM 4M C.126K FD 1.44 

MM486-B - 80486 66MHz RAM 4M C 128K FD 1 44 HD 210M 

MM486-C - 80486 33MHz RAM 4M C.128K FD 1.44 

MM486-D - 80486 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 .44 HD 210M 

MM486-E - 80486 33MHz RAM 4M C.128K FO 1.44 HD 210M 

MM486-F - 80486 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 .44 

MM486-G - 80486 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44 HD 210M 

MONITOR 14'- colore muttlsincronismo 1024x768 0.28 

MONITOR 14" - colore multislncronismo 1024x768 0.28 

MONITOR 20" - colori schermo piatto « scheda 1024x768 

MONITOR 19' - monocromatico . scheda 1280x1024 spedi- per DTP 

PLOTTER- A3 A4 loglio mobile 

DIGITIZ - 12"x12" con stilo e centratore 

DIGITO - 12“x12“ con stilo e cenlratore 

SISTEMA DA TAGLIO - completo di software CAD.CUT e MM486/33 


955 



18.700 


Modo S.r.l. - Via Masaccio. Il -42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/512828 


MSII SHEETFED SCANNER MAC - per MAC risoluzione 300x300dpl 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/AT DOS - per DOS 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/MCA DOS - per DOS 1.318 

SCANMAKER 35T - area massima 36x36mm 3 500 

SCANMAKER45T -area massima 5'x5' 13.400 

SCANMAKER II - area massima 8.5'x13.5' 2.1 43 

SCANMAKER II ER - ama massima 8 5'x13.5' 3.538 

SCANMAKER II XE - area massima 8.5'x13.5' 2.990 
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GUIDA COMPUTER 


AUTOMATIC DOCUMENT FEEDER • per ScanMaker II 964 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE - per DOS 2,105 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE - per MAC 2.274 

TRASPARENCY OPTION - per ScanMaker II 1.700 


M3 Informatica - Vìa Forti, 82 - 10049 Torino - Tei 011/7397035 

8038&SX -40MHz RAM 2M FO 1.44M HO 21 OM VGA 

80486DLC - 40MHz RAM 4M Cache 128K FO 1 44M HD 21 OM VGA 

80486DX2 - 50MHz RAM 4M Cacto 128K FD 1 44M HD 21 OM VGA 

804860X2 - 66MHz RAM 4M Cache 128K FD 1 44M HD 21 OM VGA 

NOTEBOOK 486SLC - 486sle 33MHz RAM 4M FO 1.44M HD 120M eoproces. 

SCHEDA MUSICALE 16 BIT - compatibile Sound Blaster 

SCHEDA MUSICALE B BIT - compatibile Sound Blaster 

SCHEDA OIGITALIZZATRICE VIDEO - 

SCHEDA VGA - acceteratrice di Windows 1 6 milioni di colon 

MODEM -2400/tax pocket 

GRUPPO CONTINUITÀ - 500W con battete e nitro 

STREAMER - 120Mb esterno su parallela 

NEC Italia S.r.l. - Via L Da Vinci. 97 - 20090 Trezzano SM (MI) 

Tel. 02/484151 


930 
1.310 
1.650 
1 900 
2.600 
270 
130 

150 

220 

550 

400 


Multisene 4FGE - monta 15' colore rls. 1 024x768 
Multisync 5FGE - monta 17" colore rls. 1 024x768 
Multisync 6FGP - monitor 21" colore ris. 1260x1024 



1.590 

2.120 

4.690 

425 

770 

550 

780 

1.020 

1.270 

449 

960 

920 

1.190 

980 

870 


Oki Systems ( Italia ) S.p.A. - Centro Commerciale 'Il Girasole" Lotto 3.05/B 
20084 Lacclriarella (MI) - Tel. 02/90076410 

ML 280 - 9 aghi. 80 colonne. 300 cps. Ini. parallela 630 

ML 320 ELITE -9agHi, SO colonne. 360 cps, ini. parallela 1.150 

ML 32 1 ELITE - 9 aghi. 1 36 colonne, 360 cps, Ini. parallela 1 .280 

ML 34 10 - 9 aghi 136 colonne 550 cps ini. par/ser. RS232 3.490 

ML 380 - 24 aghi. 80 colonne, 180 cps, Int. parallela 884) 

ML 385 - 24 aghi. 80 colonne. 270 cps. int. parallela 1 .284) 

ML 386 - 24 aghi. 136 cotonile, 270 cps. Int. parallela 1 .580 

ML 390 FLATBED - 24 aghi. 106 colonne. 270 cps, ini. parallela 2.369 

ML 395 B - 24 aghi 136 colonne 486 cps Int. par/ser RS232 2.790 

ML 395 C • 24 aghi 136 colonne 486 cps int. par/ser RS232 slampa colori 3.190 

ML 520 - 9 aghi, 80 colon ne. 433 cps, Ini. parallela t .269 

ML 521 • 9 aghi. 136 colonne. 433 cps. int. parallela 1 .495 

ML 590 - 24 aghi. 80 colonne, 360 cps. int. parallela 1.590 

ML 591 - 24 aghi. 136 colonne, 360 cps. Ini. parallela 1 .790 

OL 400 EX - slampante 4 ppm, RAM 512K. Ini parai- 0 ser RS232 1 .450 

OL 410 EX - stampante 4 ppm, RAM 1.5M, Int parai o ser. RS232 1.850 

OL 810 - stamparne 8 ppm, RAM 1M. Int parallela 3.250 

OL 830 • stampante 8 ppm, RAM 2M , Int parallela Postscripl ADOBE 3.250 

OL 850 - stampante 8 ppm. RAM 2M. int. parallela Postscripl ADOBE 4.100 

OL 870 ■ stampante 8 ppm. RAM 4M, Int. parallela PostScript ADOBE 4.750 


M 300-15 120 - DT i386SX 25MHz RAM 4M HD 120M VGA. monitor colore 3.305 

M300-1 5 210 - DT i386SX 25MHz RAM 4M HD 210M VGA. monitor colore 3.760 

PCS-1 1 40 - BS 386sx 1 6MHz RAM 2M HD 40M VSA monitor colore 1 ,650 

PCS-1 1 85 - BS 386sx 1 6MHz RAM 2M HD 85M VGA monitor colore 1 .805 

PCS-11 120 - BS 386sx 16MHz RAM 2MHD120M VGA monta colore 1.960 

PCS-33 40 - MT I386SX 25MHz RAM 2M HD 40M VGA monta colore I 960 

PCS-33 85 - MT I386SX 25MHz RAM 2M HD 85M VGA monta calore 2.1 15 

PCS-33 120 - MT i386SX 25MHz RAM 2M HD 120M VGA monitor colore 2270 

M 300-28 40 - DT I486SX 2SMHz RAM 4M HD 40M VGA. monta colore 2.655 

M 300- 28 85 - DT I486SX 25MHz RAM 4M HD 85M VGA. monitor colore 2.845 

M300-28 170 - DT I486SX 25MHz RAM 4M HD 170M VGA. monitor colore 3.240 

M300-28 240 - DT I486SX 25MHz RAM 4M HD 240M VGA. monta colore 3.530 

M 300-30 85 - DT i486SX 25MHz RAM 4M HD 85M VGA. monitor colore 3505 

M 300-30 210- OT i486SX 25MHz RAM 4M HD 210M VGA. monitor colore 4.875 

M300-30 510 - OT I486SX 25MHz RAM 8M HD 510M VGA. monitor colore 5.585 

M300-30/P 1 70 - DT Ì486dx2 5Q/25MHz RAM 4M HO 170M VGA. monitor colore 4.935 
M300-30/P 510 - DT I486dx2 50/25MHz RAM 8M HO 510M VGA. monitor colore 7220 
M480-20 210 - OT I486dx 33MKZ RAM 4M HD 210M VGA. monitor colore 5.575 

M480-20 510 - or I486dx 33MHz RAM 4M HD 510M VGA. monta colore 7.385 

M 6-420 85 - DT i486SX 33MHz RAM 4M HD 85M monitor colore 3.900 

M6-420 170 - DT I486SX 33MHz RAM 4M HD 170M monta colore 4.400 

M6-420 240 - DT I486SX 33MHz RAM 4M HD 240M monitor colore 4.700 

M6-440 85 • DT I486dx 33MHz RAM 4M HD 85M monitor colore 4.550 

M6-440 170 - DT I486dx 33MHz RAM 4M HD 170M monta colore 4.820 

M6-440 240 - DT I486dx 33MHz RAM 8M HD 240M monitor colore 5.400 

M6-440 510 - DT I486dx 33MHz RAM 8M HD 510M monta colore 6.520 

M6-460 170 - DT I486dx2 33/66MHZ RAM 4M HD 1 70M monta colore 5.820 

M 6-460 240 - DT I466dx2 33/66MHZ RAM 8M HD 240M monitor colore 6.400 

M6-460 510 - DT I486dx2 33/66MHZ FtAM 8M HD 510M monta colore 7,520 

PCS-44 85 - MT 14 86sx 25MHz RAM 2M HD 85M VGA. monitor colore 2.630 

PCS-44 170 - MT i486SX 25MHz RAM 2M HO 170M VGA* monito r colate 2.990 

PHILOS 33 • NB 386sl 20MHz RAM 4M HD 84M VGA* 3.900 

PHILOS 33/COL M.P. - NB 386sl20MHz RAM 4M HD 84M VGA. 5.100 

QUADERNO 33 - SNB 386sx 20MHz RAM 4M HD 6GM VGA 3.400 

PHILOS 44 - NB 486sl 25MHz RAM 4M HD 84M VGA. 4.690 

PHILOS 44/COL M A. - NB 486sl 25MHz RAM 4M HD 120M VGA. 7.000 


Computer lodustryS.il. - Via Brìcito, 29/A - 36061 Bassano Del Grappa (VI) 
Tel. 0424/523628 


T486DLC/40 - 486dlc 40MHz RAM 4M C.128K HO 250M FD 1.44M S VGA 14' 
T486DX/33C - 486dx 33MHz RAM 4M C.256K HD 250M FD 1.44M S.VGA 14' 
T486DX/40A - 486dx 40MHz RAM 4M C.256K HD 250M FD 1.44M S VGA 14' 
T4860W66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C256K HD 250M FD 1.44M S.VGA 14" 
T486SLC/40 - 486slc 40MHz RAM 2M HD 1 70M ED 1 44M S VGA 14" 

PEN 60 ■ Pentium 60MHz RAM 8M HD 340M FD 1 44M S.VGA 14' 

N.BOOK 486DX2 - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 2O0M FD 1.44M LCD VGA colori 
N.BOOK 486SLC2 - 486slc2 50MHz RAM 2M HD 200M FD 1 44M LCD 
N.BOOK 486SLC2 - 486slc2 50MHz RAM 2M HD 200M FO t 44M LCD VGA colori 
MONITOR 14" - S.VGA 1024x768 

MONITOR 20" - S VGA 1600x1280 
MONITOR 21' -S.VGA 1280X1024 

HDD 250MB -IDE 
HDD 345MB -IDE 
HDD 425MB -IDE 



MODULI SIMM 1MB -3 chip 
MODULI SIMM 4MB - 3 chip 


1.650 
1.740 
2180 
: 2 30 
2.550 
1400 
3.950 
4 900 
2.580 
3.400 


2700 

4.300 
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67 
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80 
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i-jìimimi 


houle Computerà Its 

il 0522/688334 


4. Volta, 10/1 - 42024 Castetnovo Sotto (RE) 


I i| i in— 

log. C. Olivetti 8 C. S.pA. - Via Meravigli 12 - 20 123 Milano 
Tel. 02/88361 

M3O0-O2 40 - DT i386SX 25MHz RAM 2M HD 40M VGA monitor colore 2.105 

M300-02 85 - DT (386sx 25MH2 RAM 2M HD 85M VGA monitor colore 2.295 

M3Q0-Q2 120 - DT I386SX 25MHz RAM 2M HD 120M VGA monilor colore 2.485 

M300-15 85 - DT I386SX 25MHz RAM 4M HD 85M VGA* monta colore 3.070 


PH 340 - 80386dx 40MHz RAM 4M FD 1.44M S.VGA 1 M DOS Wind. mouse 1.620 

PH 433 - 80486dx 33MHz RAM 4M F0 1 .44M S.VGA 1M DOS Wlnd. mouse 2 280 

PH 466 - 804860x2 66MHz RAM 4M FD 1 ,44M S.VGA 1M DOS Wind, mouse 2.765 

PHV 433 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M S .VGA 1 M DOS 6.0 Wind. mouse 2.393 

PHV 450 - 8Ù486dx 50MHz RAM 4M FD 1.44M S VGA 1M DOS 6.0 Wind. mouse 2.740 

PHV 466 - 80486dx 66MHz RAM 4M FO 1.44M S VGA 1M DOS 6.0 Wind. mouse 2.876 

486DX - note book 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 .44M HD 1 70M monocrom. 5.064 

486SX - note book 80486SX 33MHz RAM 4M FO 1.44M HO 170M monocrom 4.600 
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EC01 - scheda SVGA acquisizione input/outpul 2.513 

PC TV - scheda acquisizione Immaoin i da TV per PC 679 

POCKET - modernità* 14400/14400BPS V23 MNP6 SW Windows Inlemo 733 

S14400 - modem/lax 1 4400/1 4400BPS V23 MNP5 SW Windows esterno 493 

S 14400/1 - modem/lax T4400/14400BPS V23 MNP5 SW Windows intemo 453 

S19200 • modem/lax 19200BPS SW Windows ISO 9002 esterno 1.067 

S9624A • modem/lax 2400/9600BPS MNP5 SW Windows esterno 227 

S9624A/I - modem/lax Z400/9600BPS MNP5 SW Windows Interno 188 

S 9696/1 - modom/tax 9600/9600BPS V23 MNP5 SW Windows Interno 415 

FRAMEGRABBER- 679 


Modo S. ri - Via Masaccio. 11-42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/512828 


860 PRINT SYSTEM - slampante laser 8 ppm 600 dpi RAM 12M PostScript 1 0450 
PS 1 700 • stampante laser 1 7 ppm 300/600 dpi RAM BM PostScript 1 5.750 

PS 410 - sta mpante laser 4 ppm 300 dpi RAM 2M PostScript 3.850 

PS 81 5 - stampante laser 8 ppm 300 dpi RAM 4M PostScript 4.750 

PS2000 • stampante laser 20 ppm RAM 16M PostScript 29.950 

PS3200 • stampante Bset 32 ppm RAM 16M PostScript 46.950 

COLORSCRIPT 210 -stampante a trasl. termico 300 dpi RAM BM 11.990 

COLORSCRIPT 230 - stampante a Irasf termico 300 dpi RAM 13M 19.740 


Quasar S.r.l. - Via Diagonale. 319- 13050 Pralrivero Trrnro (VC) 
Tel. 015/7388804 

486-40 CACHE MOD.44 - 80486 40MHz RAM 4M (esp. 16M) Cache 128K 1 


ED 1.44M S VGA 1490 

486-50/66 CACHE MOD.46 • 60486dx2 50/66MHz RAM 4M 

(esp. 16M) Cache 128K1FD1.44M SVGA 2150 

486DLC MOD 40 - 804B6dlc RAM 4M (esp , 32M) 1 FD 1.44M S. VGA 1 .290 

MONITOR - 14" colori mullisinc VGA 483 

MONITOR- 14- colori VGA 430 

MONITOR - 14" monociomalico VGA 21 0 

STAMPANTE -136 colonne 1 92 cps a 24 aghi 900 

STAMPANTE - 136 colonne 330 cps a 9 aghi 800 

STAMPANTE - 80 colonne 192 cps a 9 aghi 350 

STAMPANTE SUBBIE JET - 80 colonne 490 

HARD DISK 170 - Jt Bus da 1 70M 430 

HARD DISK 250 - at bus da 250M 590 

HARO DISK 340 - at bus da 340M 790 

FLOPPY DISK DRIVER -3" 1/2 (1.44V) 99 

FLOPPY DISK DRIVER -5" 1/4 (1.2M) 129 

ESPANSIONE DI MEMORIA - 1 Mb 99 


Modo S. ri - Via Masaccio. 11-42100 Reggio Emilia 
rei. 0522/512828 


MONITOR I. COLOR OISPLAY - pei DOS e per MAC 6.768 

MONITOR P. COLOR DISPLAY • per DOS e per MAC 4.536 

MONITOR FULL PAGE DISPLAY ■ 15' ris. 840x870 pixel relresh video 75Hz 

per MAC 1.209 

MONITOR PIVOT BUILT-IN V. - 15” ris. 640x870 pixel relresh video 75Hz 

per MAC 1.517 

MONITOR TWO PAGE DISP. 19" - 19' rei. video 71Hz per MAC vis. 2 

pag. A4 a (fiancate 1.723 

MONITOR TWO PAGE OlSP 20' - 2C rei. video 71Hz per MAC vis. 2 

pag. A4 affiancale 2.137 



GSX-3000 - pi .ver. I mobile IS0-A1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-D-C-B-A pen/mat 
GSX-4000 - pi. ver. t. mob. ISO-AO/1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-E-D-C-B-A p/mat 


15.900 
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'ia Romagnosi. 14 - 50019 Sesto Fiorentino (FI) 



750 
4 000 

2.200 


800 


Mail System S.p.A. - Slr. Provinciale Mona Meteo. 74 - 20049 Concoreno (MI) 
Tel. 039/6040639 


BP-5780 II - stampante 18 aghi 136 col. 780/520 cpl par/ser 3.000 

BP-78O0 - stampante 24 aghi 1 36 col 780/520 cpl par/ser 3.600 

LT-20 BAT PORTATILE - stampante 24 aQhi 80 col. 144/120 tpi par. 800 

LT-20 PORTATILE • stampante 24 aghi 80 col. 144/120 cpl par. 620 

MP-1350 Al -stamparne 9 aghi 80 col 360/300 cpi par/ser 840 

MP-5350 Al - stampante 9 aghi 136 col . 360/300 cpl par/ser 940 

SBP-10 Al -stampante 18 aghi 136 col. 960/800 cpl par/ser 4.990 

SL-150 - stampante 24 aghi 136 col. 240/200 cpi par, 720 

SL-21 0 Al - stam panie 24 aghi 1 1 0 col. 324/270 cpi par/ser 960 

SL-270 Al -stampante 24 aghi 136 col 324/270 cpl par/ser 1270 

SL-SÌ2 COLOR - stampante 24 aghi 136 col. 324/270 cpi par 3.900 

SL-90 PLUS - stampante 24 aghi 80 col. 1 927160 cpl par 480 

SL-95 COLOR - stampante 24 aghi 80 col. 192/160 cpi par 620 

SP-1900 PLUS - stampatile 9 aghi 80 col. 192/160 cpi par 350 

SP-24100 Al - stampante 9 aghi 80 col. 240/200 cpi par/ser 480 

SP-2415 Al - stampante 9 aghi 136 col 240/200 cpi par/ser 620 

SPEÉD JET-3Q0 - stamp. gelto/inch 128 ugelli A4 B5 Leder 300 cpl par 770 

QP-104 - stamp. laser A4 B5, Leder. 4 ppm par/ser 1.460 

DP-I08 - stamp. laser A4 B5, Lettor, 8 ppm par/ser 2.490 

OP-115-stamp. laser A4 B5. Leder, 15ppm par/ser 4.600 


Roland DG Italia - Via Ischia - Villa Rosa -64010 Martinsicuro (TE) 
Tel. 0861/710292 


PN-102 - server di rete 10 base 2 2.500 

PN-105- server di rete 10 base 5 2.500 

PN-10T- server di rete 10 base T 2.500 

PNC-1000A • plotter per l'intaglio 50 cm 7.490 

PNC-1100 - plotter per l'intaglio 61 cm 9.490 


S.H.R. S.r.l. - Via Faentina. 175/A -48010 Fornace Zarattini (RA> 

Tel 0544/463200 

FlEX LI6HT SIX: 3440 - 366-5x1 40MHz RAM 2M C.16K PO 1.44M Slot 3(ISA) 860 

aEX UGHI SLX.4225 - 486SX 25MHz RAM 4M FO 1.44MslbI3(ISA) 1.200 

FlEX LIGHT SO. 4633 - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M slot 3<ISA) 1.670 
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REX MASTER XM.4966 
Slot 8(EISA)/3(VL) 

FLEX POWER SPX.4425 ' 


FLEX BQ0KNWX.44251 
HD1Z0M VGA LCD 10" n 
FLEX 800K NWX.4425 2 
HO 250M VGA LCD 10" n 


LI • 486d* 33MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
LI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD I .44M 
L - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256KFD 1.44M 
J • 486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1 .44M 
.1 • 486dx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
.1 • 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K fO 1 44M 
.1 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FO 1.44M 

- - 486dx2 66MHz RAM 4M C.1 28K FD 1 .44M 

- 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 .44M 

- 486dx2 50MH2 RAM 4M C256K FD 1 .44M 
) - n.bOOK 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

) • n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 .44M 
20 - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

50 - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

L 

) - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M 
) - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M F0 1 44M 


FLEX BOOK NWX.4850D 120 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 120M VGA LCD 10" col. 

FLEX BOOK NWX4850D 250 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M 
HO 250M VGA LC0 10“ col. 

MCX. 1435 - monitor 14- colori risoluzione 1 024X768. 30-38kHr. plcht 0.39mm 

MCX.1438 - monitor 14" colori risoluzione 1 024X768, 30-38kHz, plcht 0.28mm 

MM.1431 - monitor 14" monoerom rìs. 1024X768, fosfori branchi, orientatine 

HARD DISK DRIVE 170MB ■ 3.5’ 14ms 

HARD DISK DRIVE 280MB -3.5’ 12ms 

HARD DISK DRIVE 360MB - 3.5“ 12ms 

HARD DISK DRIVE 540MB - 3.5' 12ms 

HARD DISK DRIVE tOOOMB • 3.5* 9ms 

HARD DISK DRIVE 2000MB • 3.5’ 9ms 
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2900 
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Siemens Nixdorf Iniormatica S.p.A. - Centro Direz. Lombardo, Via Roma, 108 
20060 Cassina de' Pecchi (MI) - Tel. 02195121 1 

O.TOP PCD-46/66- 1 EISA 520M - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M FD 1 44M HD 520M 6.840 
O.TOP PCD-4HSX/33 1 70M • 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1 70M E .VGA3 3 190 

O.TOP PCD-4HVL/S0 170M - 486dx2 25/50MH2 RAM 4M FD I 44M HD I70M S3 4.020 

O.TOP PCD-4HVL/50 340M - 486dx2 25/50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M S3 4.320 


O.TOP PCD-4LZ33 170M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M E.VGA2 3.930 

O.TOP PCD-4LZ33 340M - 486?l 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 340M EVGA2 4.280 

O.TOP PCD-4LDX2/50 170M - 486dx2 25750MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD 170M E.VGA3 3.690 

O.TOP PCD-4LDX2/50 340M - 486dx2 25750MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD 340M E.VGA3 4.040 

PC D 4HVL/33 EPA 21 OM - 4B6dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 210M S3 LB 3.790 

PCO 4HVL/33 EPA 340M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 .44M HD 340M S3 L8 4.090 

PCO4L/VLSX170M -486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD170M S3LB 3.420 

PCD 41/VL SX 340M • 486SX 33MHz RAM 4M FO 1 44M HD 340M S3 LB 3.620 

PCD 4LSX/25 1 70M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 .44M HD 1 70M E. VGA 3 2.680 

PCD 4LSX/25 340M - 486sx 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M E. VGA 3 3.030 


PCD 4LVL/50 EPA t70M - 4860x2 25/SOMHz RAM 4M FD I.44M HD 170M S3 LB 3.890 
PCD 4LVL/50 EPA 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 ,44M HD 340M S3 LB 4.520 
PCD 4LVL/50 EPA 520M - 486dx2 25/SOMHz RAM 4M FD 1.44M HD 52QM S3 LB 5.020 
PCD 4LV1766 EPA 170M - 486dx2 3366MHz RAM 4M FD 1.44MHD 170MS3LB 4.120 
PCD 4LVL/G6 EPA 340M - 486dx2 33/66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 4.750 
PCD 4LVL/66 EPA 520M - 486dx2 33/S6MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 520M S3 LB 5250 
PCD 4NE 1 20M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD I20M SVGA 3.390 

PCD 4NE 250M - 486SI 33MHz RAM: 4M FD 1 ,44M H D 25QM SVGA 3.790 

PCD 4NEC 120M ■ 486SI 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 120M SVGA colore 4.690 



HD520MEVGA2 

TOWER PCE-5S/80 EISA 1000M - Penlium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 
HD 1Gb stream . 525M EVGA2 

N.BOOK PCD-4NCSX/25 - 486SX 2SMHz RAM 4M FD 1 44M HD SOM 
S VGA LCD eoi. 


5.090 

6.470 

7.020 

9.100 

22.820 

18.320 

23.120 

18.620 

15.770 

20.070 

4.700 



Com.lnt. S.a.s. • Via Cavallotti, 22-42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/513240 


3S6SX40TW - 386sx 40MH2 RAM 2M FD 1 44M HD 130M 14‘ col. 0.39 1.290 

486DX33/1 - 486dx 33MHz RAM 4 M FD 1 44M HD 210M 14“ col. 0.28 2.630 

4860X3372 - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14' col- 0.39 2.550 

486DX33/4IJS - 486dX 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14" col. 0.28 3.400 

4860X66US - 486dx2 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 170M to' col. 0.28 4. 140 

486SX33/1 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14" col. 0.28 2.280 

486SX3372 - 486sx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 14“ col. 0.39 2.200 

486SX33US - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 1 4' col. 0.28 2.950 

PENTIUM 1 - 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 210M 14‘ col. 0.28 6.050 

PENTIUM 2 - 66MHz RAM 8M FD 1.44M HD 210M 14" col. 0.28 6.460 


Sony Italia S.pA - Via Fratelli Gracchi, 30 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 

Tel, 02/618381 

CPD 15SF1 - Monitor 15’ 1280x1024 MulUscan 995 

CPD 1730VZ - Monitor 1 T 1024x768 Mulliscan 2,460 

GDM 17SF1 - Monitor 17" 1280x1024 Multlscan 2.990 

GDM 20SE1 - Monitor 20* 1280x1024 Multlscan 4.980 

RMO S350 - Drive magnelo-otlico 3.5‘ 128Mb eslemo. medio da 128Mb 2.990 

RMO S570 - Drive magneto-ottico 5.25' 1 ,3Gb mullilunzhm . eslemo 5.490 

SMO F301 - Drive magneto-ottico 3 5’ 1 28Mb interno 1 .530 

SMO F521 • Drive magneto-ottico 5.25“ 1 3Gb mulliluiizlon. eslerno 4.990 

COlf 561 81 - CD-ROM SCSI2 interno Doublé Speed compatto. Kodak Phold-CD 850 
COlf 33A-81 - CO-ROM AT-BUS Interno Doublé Speed compatto. Kodak Photo-CO 439 
colf 7305 03/N - CD-ROM AT-BUS eslerno Doublé Speed compatto, 

Kodak Pholo-CD 850 

CDW900E- CD mastering System 15.900 

SDK 4000 -Drive DAT esterno Sa 8Gb 2990 

SDK 5000 - Drive DAT DDS-2 esterno da 16Gb 3.220 

SDT 5010 - Drive DAT DDS-2 da 16Gb con adattatore da 5.25' 2.720 

SOT 5210 - Drive DAT DDS-2 da 4Gb con adattatore da 5.25’ 2.390 


Spazio Computer - C.so Europa, 39 - 83031 Ariano Irpino (AV) 
Tel, 0825/828319 


340 DT - 80386 40MHz 2M FD 1 44M HD 1 30M SVGA 1.224 

340 MT - 80386 40MHz 4M FD 1 ,44M HD 21 OM SVGA 1 .575 

340 TT • 80386 40MHz 4M FD 1 .44M HD 340M SVGA 1 .782 

433 MT - 80486 33MHz 4M FD 1.44M HD 340M XSV 64K 2.626 

433 TT - 80486 33MHz 8M FD 1 44M HD 540M XSV 1 6M 3.973 

450 MT - 80486 50MHz 4M FD 1 44M HD 340M XSV 64K 2.229 

450 TT - 80486 50MHz 8M FD 1 44M HD 540M XSV 1 6M 4,131 

466 MT - 80486 66MHZ 8M FD 1 44M HO 340M XSV 64K 3.632 

466 TT - 80486 66MHz 16M FD 1.44M HD 540M XSV P9GOO 5.884 

566 DT - Penlium 66 cache PCI SM FD 1 44M HD 1 70V XSV 64K 6.280 

566 MT - Penlium 66 cache PCI 8M F0 1 44M HD 340M XSV 16M 6.624 

566 TT • Pentium 66 cache PCI 16M FD 1.44M HD 540M XSVP 9000 8,751 

XMQN I4C - monitor 14' 1024x768 colore 480 

XMQN 17C - monitor 17“ 1280x1024 colore 1 .800 


424 


MCmicrocomputer n, 144 - ottobre 1994 




GUIDA COMPUTER 


XMON 21C - monitor 21' 1280x1024 colore 2.223 

XMON 14 - monitor 14' 1024x768 monocromatico 243 

XSV 16M - scheda video 1280x1024 1Mb 16.7 milioni di colori 324 

XSV 64K - scheda video 1280x1 024 1Mb 64000 colori 198 

XC0 N - controller Inlelligente 4Mb cache (exp. 8Mb) 447 


MONITOR 14" COLORE - risoluzione 1 024x768, non Interlacciato. pitch 0.28 460 

MONITOR 15' COLORE - risoluzione 1280x1024, non interlacciato pitch 0.28 650 

MONITOR 17" COLORE - risoluzione 1 280x1024. non Interlacciato. pitch 0.26 1.336 


Modo S.r.l. - Via Masaccio. 1 1 - 42100 Reggio Emilia 


Microsys Electronics ■ Via Piermanni s.n.c. - S. Andrea delle Fratte ( PG ) 
Tel. 070*270446 


3DXISA1-AMD - 80386dx 40MHz ISA RAM 4M FD 1.44M HD 21 0M VGA 
MS-DOS6.2WIN3.il 

3DXISA3-AMD - 803860x40MHz ISA RAM 4M FD 1.44M HO 350M VGA 
MS-OOSS2WIN3.il 

3DXISA4-AMD - 80386dx 40MHz ISA RAM 4M FD 1.44M HD 420M VGA 
MS-DOSS.2WIN3.il 

3DXVL1-AMO - 8Q386dx 40MHz VESA RAM 4M FO 1.44M HD 210M S.VGA 
MS-DOSS.2WIN3.il 

3DXVL3-AMD - 80386dx 40MHz VESA RAM 4M FD 1 44M HD 350M S.VGA 
MS-DOS62 WIN311 

3DXVL4-AMD - 80386(1 x 40MHz VESA RAM 4M FD 1 .44 M HD 420M S.VGA 
MS-OOSS.2WIN3.il 

3SXISA1-AM0 - 80386SX 33MHz ISA RAM 2M FO 1.44M HD 210M VGA 
MS-D0S6.2 

4100l1-IMTEL-486dx4 100MHz V.SP.PCI RAM 4M FD1.44M HD210MSVGA 
MSD0S6.2WIN3 11 

410014 -INTEL - 486dx4 100MHz V.SP.PCI RAM 4M F01 44M HD 420M SVGA 
MSD0S6.2WIN3.il 

43311-INTEL - 80486dx 33MHz V.SP RAM 4M FD 1.44M HO 21QM SVGA 
MS-OOS6.2 WIN311 

43314-INTEL - 80486dx 33MHz V SP. RAM 4M FO 1.44M HD 420M SVGA 
MS-DOSS.2WIN3.il 

440A1-AM0 - 80486dx 40MHz V SP RAM 4M FD 1.44M HD 21 DM S VGA 
MS-DOS6 2 WIN3.11 

440A4-AVD - 80486dx 40MHz V SP. RAM 4M FD 1.44M HD 420M S VGA 
MS-DOS6.2 WIN3I1 

466A1 -AMD - 80486(1x2 66MHz V.SP RAM 4M FD 1 44M HD 21 OM SVGA 
MS-DOS6.2 WIN311 

466A4-AMD - 80486dx2 66MHz V.SP RAM 4M FD 1.44M HD 420M SVGA 
MS-OOS6.2 WIN3.11 

46613-INTEL - 80486dx2 66MHz V.SP. RAM 4M FD 1.44M HD 350M SVGA 
MS-00S6.2 WIN3.11 

46615-INTEL - 80486(1x2 G6MH2 V SP. RAM 4M FD 1.44M HD 540M SVGA 
MS-DOS6.2WIN3.11 

47511-INTEL - 486dx4 75MHz V.SP.PCI RAM 4M FD 1.44M HD 210M SVGA 
MSDOS6.2 WIN3.11 

47514-INTEL - 486dx4 75MHz V.SP.PCI RAM 4M FD 1 44M HD 420M SVGA 
MSD0S6 2WIN3.il 

486SX1 -INTEL - 80486SX 33MHz V.SP RAM 4M FD 1 .44M HD 210M S VGA 
MS-DOS62 WIN3.11 

486SX4-INTEL - 80486SX 33MHz V.SP. RAM 4M FD 1 44M HD 420M S VGA 
MS-OOSS.2 WtN3.11 

N BOOK CN486-0X 33H1 INTEL - 486dx 33MHz PCMCIA RAM 4M FD1 44M 
HD 120M M-SVGA MSD0S6.2 WIN3.11 

N BOOK CN486-DX 40H1 INTEL - 486d» 40MHz PCMCIA RAM 4M FD1.44M 
HD 120M M-SVGA MSD0S6.2 WIN3.11 

N BOOK CN486-DX2 66H1 INTEL - 486dx2 66MHz PCMCIA RAM 4M FD1.44M 
HD 120M M-SVGA MSD0S6.2 WIN3.11 

N BOOK CN486-DX2 66H1 C INTEL • 4B6dx2 66MHz PCMCIA RAM4M FDI.44M 
HD 120M MSVGA col. MSD6.2WIN3.il 

M BOOK CN486-SX 33H1 INTEL • 486sx 33MHz PCMCIA RAM 4M F01.44M 
HD 120M M-SVGA MSD0S6.2 WIN3.1 1 

N BOOK CN486-SX 33H1C INTEL - 486SX 33MHz PCMCIA RAM 4M FD1 44M 
HD 120M MSVGA col MSD6.2WIN3.il 

N.BQOK CN486-SX 33H1CA INTEL ■ 486SX 33MHz PCMCIA RAM 4M FD1.44M 
HD 120M MSVGA col. MSD6.2 WIN3.11 

PS0I1-PENTIUM - 60MHz PCI RAM SM FD 1.44M HD 21 OM S.VGA OOS6.2 
W3.11 

P6QI5- PENTIUM - 60MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 540M S.VGA OOS6.2 
W3.11 

P66I1-PENTIUM - 66MHz PCI RAM 8M FD 1.44M HD 21 OM S VGA OOS6.2 
W3.11 

P66I5- PENTIUM - 66MHz PCI RAM 8M FO 1 44M HD 420M S VGA OOS6.2 
W3.11 


1.367 

1.469 

1.489 

1.515 

1.617 


1.954 

1.862 


2.052 

2.149 

2.436 

2.383 

2.811 


3.376 

3.309 

3.474 

4.586 

3.075 

4.187 

6.534 
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HD ESTERNI MACI NSTOR 2FAST 500 ■ 500M 3.887 

HD ESTERNI MAClNSTOR 2FAST 2010 - 2010M 8.006 

HD ESTERNI MAClNSTOR 2FAST 2800 - 2800M 1 1.011 

HD MAClNSTOR SPEEDARRAY 1000-h. disk Fasi e Wide SCSI-2 1000Mb 

7ms 2 drive per MAC Quadra 9 208 

HD MAClNSTOR SPEEDARRAY 2000 - h. disk Fast e Wide SCSI-2 2000Mb 

3.5ms 4 dr. per MAC Ouadra 16.429 

HD MAClNSTOR SPEEDARRAY 6100 - h. disk Fasi e Wide SCSI-2 6100Mb 

5.5ms 4 dr. per MAC Quadra 24.303 

MAClNSTOR ERASABLE OPT. SUBSYS - per back-up. archiviali capaci» 900MD 

48.6ms RAM 256Kb 10.448 


Della S.r.l. - Via Brodolini, 30 - 21046 Malnate (VA) 
Tel. 0332*031 


MONITOR SUPERMATCH 17" - colore Multimode 2.570 

MONITOR SUPERMATCH 20' - colore 4.550 

MONITOR SUPERMATCH 21" - colore 6 900 

MONITOR TRINITRON 20" - colore Oual-Mode 6.350 

MON ITOR TRINITRON 20' - colore Multimode 6.450 

MON ITOR PLATINUM 20" - scala di grigi 2.450 

MON ITOR PLATINUM 21 * - scala di grigi 2.960 

Mon. Dual Mode Trininoli - 19" 4 SpeetrunV24 III 13,650 

Mon. Dual Mode Trinitron - 19' . SpectrunV24 PCD 15.550 

Mon. Dual Mode Trinitron - 19' 4 SpectrurrV8 III 9.850 

Mon. Dual Mode Trinitron - 19’ . SpectrunVB POD 11.200 

PROOF POSITIVE NB - stampante a sublimazione A4 3000pt 21 .300 

PROOF POSITIVE SCSI - stampante a sublimazione A4 300dpi 22.300 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena, 19 ■ 00100 Roma 
Tel. 0677231331 


JUNIOR 333S- 386sx 33MHz RAM 2M 1 FD 1 44M VGA 693 

JUNIOR 340D - 386dx 40MHz RAM 4M 1FD 1.44M VGA 913 

YOUNG325S-8038GSX 25MHz HO SOM 2.130 

BABY 425S - 80486sx 25MHz HD 1 00M mon. DOS Windows 2.260 

BABY 433D - 80486dx 33MHz HD 100M mon. DOS Windows 2.680 

JUNIOR 433D - 486dx 33MHz RAM 4M 1F0 1 .44M VGA 1.450 

JUNIOR 45002 - 486dx2 50MHz RAM 4M 1 FD 1.44M VGA 1.650 

SENIOR 425S-80486SX 25MHz RAM 4M 1 FD 1 .44M VGA DOS 1340 

SENIOR 4330 - 80486dx 33MHz RAM 4M 1 FO 1 44M VGA DOS 1.750 

SENIOR 450D2 - 80486dx2 50MHz RAM 4M 1 FD 1.44M VGA DOS I 960 

SENI OR 46602 - 80486(1x2 66M Hz RAM 4M I FD 1 .44M VGA DOS 2 260 

YOUNG 8620 80 - 80486sle RAM 2M HD 80M 2.400 

YOUNG 8620 120 - 80486SIC RAM 2MHD120M 2.600 

YOUNG 8620 200 - 80486slc RAM 2M HO 20OM 2 900 

YOUNG 1W4330 - 80486dx 33MHz HD 120M 3.948 

YOUNG TW4330 TFT -80486dx 33MHz HD120M TFT 6983 

MONITOR 14' -0.28 520 

MONITOR 14' - 0.39 460 

HD 80MB • 272 

HD 170MB- 390 

HO 1GB- 2.091 

HD 342MB - 630 


Cronodata S.r.l. - Via Diaz. 30 - 28010 Cavaglio D'Agonga (NO) 

Tel. 0322/806629 

LT6 80386/4ODX-A - 386dx 40MHz RAM 2M CACHE 1K FDD 1.44M HD 170M VGA 1 .120 
LT6 80386/40SX-D - 386sx 40MHz RAM 2M FOD 1.44M HO 170M VGA 1.050 
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LT6 8Q486/33DX-LB-I - 486dx INTEL 33MHz RAM 4M CACHE 128K FDD 1.44M 


HO 260M VGA LB. 1.870 

LTB 80486/40DX-L8-A - 4860* AMD 40MHz RAM 4M CACHE 128K FDD 1 .44M 

HO 260M VGA LB. 1.840 

LT6 80486/50DX-LB-I - 486dx 50MHz RAM 4M CACHE 256K FDD 1 44M 

HO 26QM VGA L.B. 2.250 

LT6 8Q486/66DX-LB-A - 4860x2 66MHz RAM 4M CACHE 256K FDD 1 44M 

HO 260M VGA LB. 2.140 


Texas Instruments Italia Portatile Computer Printer Oiv. • C.D.Colleoni P.Perseo 
Via Paracelso. 12-20041 ABriama(MI) - Tel 039/63221 


T.MATE 4000 WIN SX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44 HD 120M LCD 

monocr. Wlnd, modem 3.490 

T.MATE 4000E WIN 0X2/40 - 486dx2 40MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M LCD 

col. 5TN Wlnd modem 5-490 

T.MATE 4000E WIN DX2/50 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M LCD 

monocr. Wlnd. modem 4.990 

T.MATE 4000E WIN DX2/50C - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M LCD 

col. D.Scan Wlnd. mod. 7.490 

T.MATE 4000E WIN DX2/S0DC - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HO 2Q0M LCD 

col. STN Wind modem 6.490 

T.MATE 4000E WIN DX4/75 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 HD 340M LCD 

col. D.Scan Wlnd. mod. 8.990 

T.MATE 40Ó0E WlN SX/25C - 486sx 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M LCD 

col. STN Wind. modem 3.990 

MICRO MARC - stampante getto/lncMosIro 300x300dpi 300cps 599 

MICRO LASER PRO 600 23 • slampante laser 600x600dpi 8ppm RAM 6M 

PostScript 23 Ioni 2.990 

MICRO LASER PRO 600 65 - slampante laser 600x600dpi 8ppm RAM 6M 

PostScript 65 Ioni 3.490 

MICRO LASER PLUS - slampante laser 300x300dpt 9ppm RAM 512K 1.790 

MICRO LASER PLUS PS17 • stamp. laser 300x300dpi 9ppm RAM 512K 

PostScript 17 Ioni 2.490 

MICRO LASER PLUS PS35 - stamp. làser 300x300dpl 9ppm RAM 512X 

PoslScrlpt 35 Ioni 2.790 

MICRO LASER TURBO 9 - stampante laser 300x300dpi 9ppm RAM 2.5M 35 Ioni 3.590 

MICRO LASER TURBO 16 ■ stampante laser 300x300dpi 16ppm RAM 2.5M 35 Ioni 6.090 

MICRO LASER XL - slampanle laser 300x300dpi 16ppm RAM 51 2K 4.290 

MICRO WRITER - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM S12K 1 090 

MICRO WRITER PS 23 - slampanle LED 300x300dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 Ioni 1.490 

MICRO WRITER PS 65 - slampanle LED 300x300dpl 5ppm RAM 2M 

PostScript 65 Ioni 1.890 


1 1 »7.1 K-— — — — 

Unidata S.rJ. - Via San Damaso, 20 - 00165 Poma 
Tel. 06/39387318 



H RAIDE CONTROLLER SCSI-2 - EISA con CPU RISC e Rald 0,1.5 
MCR2 ■ contenitore Array 9 moduli con 2 aliment da 200W (MESA) SCSI 
MRA - contenitore Array 9 moduli senza alimenl. (MESA) SCSI 


1.500 

850 

1.500 

2.050 

2.800 

3.250 


6.500 

2.370 

3.250 
2.150 

5.250 
5.250 

890 
1.800 
610 
6.100 
270 
I 600 
3.700 
4.000 
1 200 
800 


Uniware Sistemi S. ri - Via Matera. 3-00182 Roma 
Tel. 06/7024544 


PC WIN 386DX/40 - 386dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 260M SUGA 1 M 1 .242 

PC WIN 388SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1.44M HD 170M SVGA 922 

PC WIN 486DLC/40 - 466dlc 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HO 260M SVGA 1M 1.317 

PC WIN 486DX/33 VESA • 486dx 33MHz RAM 4M FDD 1 44M 

HD260M SVGA VESA 1M 1.782 

PC WIN 4860X2/50 VESA - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1 44M 

HD260M SVGA VESA 1M 1.927 

PC WIN 486DX2/66 VESA - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M 

HD260M SVGA VESA 1M 1.987 

PC WIN 4860X4/100 VESA - 486dx4 1 0OMHz RAM 4M FDD 1 44M 

HO 260M SVGA VESA 1M 2.637 

PC WIN IB M 486/66 VESA - 486 66MHZ RAM 4M FDD 1 44M 

HD260M SVGA VESA 1M 1.537 

PC WIN PENTIUM/60 - Pentium 66MHz PCI RAM 8M FDD 1.44M 

HD 428M IDE PCI SVGA 1 M 3.947 

MON ITOR 14* - SVGA colore 0.28 pitcti 1024x768 430 

MONITOR 14* • SVGA colore 0.28 pllctt 1024x768 low emlsslon 460 

MON ITOR 14* ■ SVGA colore 0.39 pitcti 1024x768 370 

MONITOR 1 5 " - SVGA colore 0.28 piteli 1 280x 1 021 low emisslon diala le 890 

MONITOR 17" - SVGA colore non interi. 1024x?68low emisslon stereo 1.299 


Spider Electronics S.a.s. • Via C. Bouctieron, 18 * 10122 Torino 
Tel. 01 1/530921 

Corri. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Perogtio. 15 - 00144 Roma 
Tel. 06/5294181 


COURIER HST - modem Guai Standard omologalo 1.270 

COURIER V 32 TURBO - modem HST Dual Standard 1.570 

SHAREO ACCESS COMM. -Server 386 4,300 

SHAREO ACCESS LAN MODEM- 3.600 

SHARING KIT -modem 1990 

SPORTSTER 2400 - modem esterno 350 

SPORTSTER 1 4.400 FAX - modem esterno 560 

SPORTSTER 14.400 PC CARDFAX - modem 560 


Noax Multimedia Italia S.r. I. - P.m di Villa Fiorelli, 1 - 00182 Roma 
Tel. 06/7012818 

928 MOVIE - scheda graf. accell per giaficajtllmatl AVI con VESA Media Channel 2.350 

CAPTIVATOR - scheda acquisizione/compressicne filmali AVI digitali 830 

DVA 4000 - scheda overlay/acqutsiz. immagini atta risoluzione 2.850 

MEDIASPACE - scheda compress /flecompress. video tornati JPEG-M 3.400 

RAPIER 24- scheda grafica accell risoluz. max 11 52x88224011 6.480 

RAPI ER 24 XTV • come RAPIER 24 ma con acquisizione immagini S 650 

MEDIATOR - scan conveller est. da SVA XVGA MAC a PAL 3.700 


Noax Multimedia Italia S.r. I. - P.m di Villa Fiorelli, 1 - 00182 Roma 
Tel. 061/012818 

TJNER • scheda per PC sintonnzzatrice televisiva 245 

VIGA 32 PLUS - scheda fraine buffer 24011 Targa compatibile 3.350 

VIGA GENLOCK - scheda VGA genlock con uscita PAL 1 .490 

VIGA GENLOCK YUV - come mod. VIGA GENLOCK ma con uscita PAL component 1 

VIGA MPEG - scheda lettura MPEG 

VIGA VGA*PAI - scheda SVGA con uscite dirette in video pai 

VIGA WINDOW i - scheda video overlay ed acquisizione Immagini 

VIGA WINDOW il • scheda video overlay alta risoluz. ed acquisii immagini 

VIGA PACKER - scheda compressione/decompresslone JPEG 1 

PORTASHOW PLUS - convertitore esterno da VGA a PAI 


Western Systems • P.m Marsala. 4 - 16122 Genova 
Tel. 010/ 8318361 

WS 425D2B - 486d2 50MHz RAM 4M C. 256K FDD 1 44M mouse 

DOS 62 Wlnd. 3.1 1.990 
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WS 425X8 - 486SX 25MHz RAM 4M C. 128K FDD 1 44M mouse 
DOS 62 Wind. 3.1 

WS 433D28 - 486d2 66MHz RAM 4M C. 256K FDD 1 .44M mouse 
DOS 6.2 Wnd. 3.1 

WS 433XB - 486SX 33MHz RAM 4M C. 128K FDD 1.44M mouse DOS 6.2 Wìnd. 3.1 
WS PT6QB - miei Pentium 60MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6.2 Wind. 3.1 
WS 14 SVESA - monitor 14' SVGA 1024x768 0.28dp Multiscan 
MPRII non intBri. 

WS 14 SVGA - monitor 14' SVGA 1024x768 0.28dp 60Hz MPRII 

WS 17 SVGA - monitor ir SVGA 1280x1024 0.28dp Multiscan MPRII non Inter. 

WS PC1 1- Scheda VGA 1M PCI 

WS PCI 2 - Scheda VGA 2M PCI 

HO 450S • Hard Disk SCSI 450M 

HD 2000S • Hard Disk SCSI 2000M 

HD 200A - Hard Disk IDE 200M 

HD 34 OA - Hard Disk IDE 340M 

HD500A -Hard Disk IDE 50OM 

WS 120 - Floppy Disk Drive 1.2M 5.25’ 

WM 04 - CD-ROM Interno comp Photo CD, scheda audio 8bil atlop. 

WM 05 - CD-ROM Ini. eomp, Photo CO. seti, audio stereo I6bit altop. 

WM 06 - CD-ROM Int. comp. Photo CD. sch. audio stereo 16bit altop 
WM TELEPC - digitalizzatore video con sintonizzatore TV Incorporato 


1.390 

2.990 

1.490 

6.890 

780 

580 

1.850 

320 

495 

1.200 

3.750 


999 

115 

650 

980 

1.250 

615 


V/yse Tectinology - Centro Direzionate Mitanoliori Strada 7 Palazzo T2 
22089 Rozzano (MI) - Tel. 02^5301817 


D486SE-33DX-120 - 8Q486/33tìx RAM 4M Cache 256K FD 2.88M HD 120M Wmd. 5.120 

D486SE-33DX-200 - 8Q486/33dx RAM 4M Cache 256K FD 2.88M HD 200M Wind. 5.430 

D486SE-33DX-420 - 804B6/33d« RAM 4M Cache 256K FD 2.88M HD 420M Wind. 8.895 

D486SE-33SX-120 - 80486/33sx RAM 4M Cache 64K FD 2.88M HO 120M Wind. 4.685 

D486SE-33SX-200 - 80486/33sx RAM 4M Cache G4K FD 2 88M HD 200M Wind. 6.400 

D486SE-33SX-420 - 8D486'33sx RAM 4M Cache 64K FD 2.88M HD 420M Wind. 7.295 

D486SE-50DX2 1 20 - 80486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M 

HD 120M Wind. 5.840 

D486SE-50DX2 200 - 80486dx2 50MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M 

HD 200M Wind. 6.150 

D486SE-50DX2 420 - 80486dx2 SOMHz RAM 4M C 256K FD 1.44M 

HD 420M Wind. 7.555 

D486SE-66DX2-120 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 2.B8M 

HD 120M Wind. 6.305 

D486SE-66DX2-200 - B0486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 2.88M 

HD 24 OM Wind 6.615 

D486SE-66DX2-420 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 2.88M 

HD 420M Wind. 8.020 

WY-655- video 14" VGA colon 640x480 835 

WY-670 - video Super VGA MUITISYNC 1 024x768 935 

WY-850ES- video 15- colori 1280x1024 1.150 

WY-870- video 17- colori 1280x1 024 2.490 

WY-550 - video 1 4' VGA monocromalico bianco 640x480 370 



Zenlth Data Systems tratta - Strada 4 Palazzo A6 Mitanoliori 
20090 Assago (MI) ■ Tel. 02/575911 


E LEVEL O.TOP 425 SH 210 - 804B6SX 2SMHz RAM 4M FD 1 44M HD 210V SVGA 2.450 
E. LEVEL O.TOP 433 OH 210 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 ,44M HD 210M SVGA 3.200 
E. LEVEL D TOP 433 SH 210 - 80486sx 33MHz RAM 4M FD 1 ,44M HD 210M SVGA 2.750 
E. LEVEL D.TOP 450 XH 210 - 804860x2 50MHz RAM 4M C.1 28K FD 1.44M HD 
21 OM SVGA 3.500 

E. LEVEL D.TOP 450 XH 340 - 80486dx2 SOMHz RAM 4M C.1 28K FO 1.44M HD 
340M SVGA 3.950 

E. LEVEL D.TOP 466 XH 210 - 80486dx2 66VHz RAM 4M C.1 28K FD 1.44M HD 
21 OM SVGA 3 950 

E LEVEL D.TOP 466 XH 340 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.1 28K FD 1.44M HD 
340M SVGA 4.400 

PROF. D.TOP 425 SN 85 - 80486SX 25MHz RAM 4M C.8K FD 1 44M 
HD85M SVGA 2.600 

PROF. 0 TOP 425 SN 1 70 - 80486sx 25MHz RAM 4M C.8K FD 1 44M 
HD 170M SVGA 2.800 

PROF. O.TOP 433 SH 245 - 80486SX 33MHz RAM 8M C.128K FD 1 .44M HD 245M 
SVGA 3.950 

PROF. O.TOP 433 SH 340 • B0486SX 33MHz RAM 8M C.128K FD 1.44M HD 340M 
SVGA 4.250 

PROF. 0 TOP 450 XH 245 • 80486dx2 50MHz RAM 8M C.1 28K FD 1 .44M HD 245M 
SVGA 4.800 


PROF. O.TOP 450 XH 340 - 80486dx2 50MHz RAM 8M C 128X FD 1 .44 M HD 400M 
SVGA 5.700 

PROF. D.TOP 450 XN 170 - 80486dx2 50MHz RAM 8M C.8K FD 1 .44M HD 170M 
SVGA 4.400 

PROF. D.TOP 450 XN 245 - 80486dx2 50MHz RAM 8M C.8K FD 1 44M HD 245M 
SVGA 4.800 

PROF. D.TOP 450 XT 340 - 80486dx2 50MHz RAM 8M C.512K FD 1 44M HD 340M 
SVGA 6.000 

PROF. D.TOP 466 XH 245 - 80486d»2 66MHz RAM 8M C.128K FD 1.44M HD 245M 
SVGA 5.050 

PROF. D.TOP 466 XH 340 - 80486dx2 66MHz RAM 8M C.128K FD 1 44M HD 340M 
SVGA 5.350 

PROF. D.TOP 466 XT 340 - 80486dx2 66MHz RAM 8M C.512K FD 1 44M HD 340M 
SVGA 6.500 

PROF. SUB N.BOOK 320L/85R • 386SI 20MHz RAM 4M FD 1 44M est. HD 85M LCD 
VGA 2.800 

HOME/QFFICE N.BOOK 433VL 80 - 486stc 33MHz RAM 4M C.1 K FD 1 44M HD 80M 
LCD VGA 3.450 

HOME/OFFICE N.BOOK 433VL 200 - 486slc 33MHz RAM 4M C.ltC FD 1 44M 
HD 200M LCD VGA 3.900 

HOME/OFFICE N.BOOK 433VLP - 486SIC 33MHz RAM 4M C.1K FD 1 44M HO 200M 
LCO VGA colore 5.400 

PROF. N.BOOK 4251N» - 486sl 25MHz RAM 4M C.8K FD 1 44M HD 200M 
LCD VGA 5.800 

PROF. N.BOOK 425LNC. - 486sl 25MHz RAM 4M C.8K FD 1 .44M HD 2O0M 
LCD VGA col m.atllva 10700 

PROF. N.BOOK 425LNP. - 486sl 25MHz RAM 4M C.8K FD 1 .44M HD 200M 
LCD VGA colore 7.300 

PROF. SUB N BOOK 425L - 486sl 25MHz RAM 4M G.8K FD 1.44M est. HD 120M 
LCD Vi 


ZCM-1540 - monitor 15" colore Super VGA Fiat Square altra risoluzione 
2CM-1790 - monitor 17" colore Super VGA altra risoluzione tecnologia FTM 
ZCM-1426 - monitor 14" Super VGA 1024x768 
ZCM-144Q - monitor 14’ Super VGA 1 024x768 Fiat Square 
COMPUPRINT 4/43 (PAR) - starno. 9 aghi 1 36 col 70/250cps parali. 7 Bar 


iP- 9 aghi 136 col. 7i 


1.100 


1.770 


ps ser. 7 Bar Code rei 
ar. colore multicop. (4) 1 .450 
i ser. colore multlcop. (4) 1.510 

mulllcop. (3) 630 

multicop. (3) 760 

ire multlcop. (4) 1.060 

ire multlcop. (4) 1 130 

op. (6) 2.350 

.(6) 7 B.Code 3.190 

COMPUPRINT 4/54 (PAR) - si. 24 aghi 1 36 col. 1 20/300cps par. mult.<6) 7 B.Code 1 .680 
COMPUPRINT 4/54 (SER) ■ st. 24 aghi 136 coi. 120/300cps ser. mult(6) 7 B.Code 1.760 
COMPUPRINT 914 - st. 24 aghi 136 col. 60/180cps parali multicop. (4) 659 

COMPUPRINT 914N-st. 24 aghi 80 col. 60/180cps parali, mullicopla (4) 509 


51 (SER) -si. Saghi 136 col. 
COMPUPRINT 922N PLUS - st 9 aghi 60 col 
COMPUPRINT 923 PLUS ■ st 9 aghi 136 col. 
COMPUPRINT 931 (PAR) - st- 9 aghi 136 col. 
COMPUPRINT 931 (SER) - si. 9 aghi 136 col. 



i2ppm cassetto 150 logli desk top 669 
PAGE MASTER 413 - slamp. laser 4ppm 300dpi memoria 1M Int parser. GET 1.450 

PAGE MASTER 81 5 - slamp. laser 8ppm 300dpi memoria 2M ini. par ./ser. GET 2.460 

PAGE MASTER 1021 - sL laser 1 0ppiti 30Qdpi mem.2M par./ser. fronte-retro 2.460 

PAGE MASTER 1625 - si. laser TOppm 3O0dpi mem.2M par ./ser IrVietro GET 4.190 



Sispac Gruppo Osra - Str. Omento. 280 - 10078 Venaria Reale (TO) 
Tel. 011/42431 

Breand S.p.A. ■ Centro Commerciale San Felice Lotto 6 
20090 Sagrale (MI) • Tel. 02/7532031 


U1496 B - modem 16800 hps. lax, voce - Uart 16550 
UT 496 B* - modem 19200 Dps. lax. voce - Uart 16550 
U1496 E - modem 16800 bps, lax. voce - esterno 
U1496 E* - modem 1 9200 bps, fax. voce - esterno 
U1496 P • modem portatila 16800 bps. tax, voce 
U1496 R - modem caid 16800 bps 
U1496 R* - modem card 19200 bps 
U1496 RE - modem card 19200 bps 
U1496 RE. 


640 

845 

670 

875 
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MICRO MARKET 


ATTENZIONE. Per gli annunci a carattere commerciale - speculativo è stata istituita la rubrica MCmicrotrade. Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero cestinati. Le istruzioni e il modulo sono a pag. 433. Per motivi pratici, si prega di non lasciare co- 
municazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
materiale usato o comunque in unico esem- 
plare fra privati. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 433. Per motivi pratici, si prega di non 
lasciare o chiedere informazioni f telefoniche 
o scritte) riguardanti gli annunci inviati 



Svendo Apple Macintosh LCIII febbraio 1994 mal usalo 
garanzia italiana con 8 Movie RAM, HO 80. coptocessore 
matematico 68882, monitor coioti 14" modem-la» 
H400. cottedato di antivitus. tniciosolt Wottì 6,1, Excel. 
Claris lilemeker. Quark X-Ptess. perielio a L 2 500.000 
Turato Paolo - Via San Patrizio. 34 - Zona Art. S. Lazza- 
ro 36061 Bussano dal Grappa (VII. Tal. 0424/566746. 

Vendo portatile vobrt «86 <1x33 nd 170 « MB RAM - 

I0O discni 1,«« usati e L- 2.600.000 Esamino eventuali 

touch logitech IL. 360.0001 e streamer Iomega IL. 

lai. 0364/531769 

Scheda grafica S-Vga ET-4O0O W32P PCI. I Mogio di 
lei « mai usata, svendo a L 320 000 Svenilo Hard Disk 

Figallo - C P. 7503 - 16100 Genova. Tal. 0185/57879 

Vendo ultima Underwortd I e II 1 originali per PC Prezzo 
L 30.000 cad • spese spedizione Pei informazioni tal. 
046/8840221 chiedere di Denis 

Vendo olire 10.000 programmi, shareware Richiedete 
lista completa con L 1 000 per spese: molle Gii e prò- 
grammi di utility Donato Lavanga - Via Terrazzano, 68 
- 20017 Rho IMO. Tel 02/9300898 

Grammarland corso di inglese inieraitivo Quanto di- 
schetti 1 44 Mo (MS-DOS), esento virus Lavia Luigi • 
Via Romana V.. 54 - 51013 Chietina Uzzanese IRTI. 
Tel. 0572/48223 

Varo aliare cgiiez'one completa PC Magarne uraliana" 
PC professionale, .multimedia PC * Ida api '384) micto- 
compuier, mieto e personal computer * 473 fascicoli 
complessivi = L 450.000 Contanti non trattabili Telefo- 
nare 0671/64312. ore 19.30-22 

Vendo PC 386 DX 40 MHz HO 105 MB Seagate. RAM 4 
Mb. DO Chlnon. video Hyundai VGA mono, mmitower L 
1 .700.000 nati Auro. Tel. OSS5/869794 

Vero aflate - vendo CPU 486 DX SO MHz a L 500.000 
Telefonare H P 0445/6S1704 MarioMo Riccardo - Pio- 
vane IVI). 

Vendo microprocessore Intel 486DX 33 MHz a 350.000 
lire e controller SCSI ! 6 bit Con gestione floppy integrato 
a 100.000 lire Telefonate Stefano 051 /949038 

Vendesi, CD ROM «Philips» completo di manuale e dri- 
vws L. 300.000. VGA 256 K colon L 50 000. HD Western 
Digital 80 Mb L 100.000 comioller HD/FO In regalo: box 
Olivetti con alimentatore per HD esterno L 100 000. Te- 
lefonare al 0421/71271 

Scheda Token Ring per IBM PS/2 vendo L. 500.000 
comprese spese spedizione Luca, tal. 0524/82175 

Vendo scheda 8514 1024x760) 266 colori per IBM P52 a 
L 360.000 Tal. 015/34490 


Atlarona! Cedo PC 386 DX «O con 2 Mb RAM HD da 80 
Mb pieno di software VGA 800x600. monitor SVGA, colo- 



Vendo i seguenti programmi gestionali in coni, originale 


428 


od m unico esemplare. Gestione Alberghi. Oculisti. Chie- 
se 4 Parrocchie, Gestione Fotografi, Carrozzieri. Officine, 
Windows 3.0 (L 50.000 cadauno) inoltre distribuisco pro- 
grammi di Pubblico Dominio per Dos & Win Tel. 
Ò81/5242659 - Gaetano 

Per Macintosh vendo una VRAM 512K. due VRAM 256K 
Prezzi da concordine Enrico Giordani, tei. 0432/851082 

ore serali 

Vendo computer Macintosh Quadra 610 12 maga 
RAM I mega VRAM. 160 maga HD. monitor Trinitron 
14)', lettore CD Rem 300. tastiere estesa, ancora in ga- 
ranzia e aggiornabile a Power PC 61 00 Prezzo da concor- 
dare. Enrico Giordani, tei. 0432/851082 o-e serali 

Vando modem/fax 14.00 in perfette condizioni, comple- 
to Di manuali, software originale e ravetteria a L. 260.000 
- spese spedizione Tal, 0575/984275 ore ufficio: chie- 
dale di Marco 

Vendo portatile Vobis 486 DX 33 MHz HD 170 4 MB 
RAM * 100 dischi usati a L. 2 600.000 esamino eventuali 

Olivetti PCS286 1 Mb RAM 20 HD 1 FDD 1-44 3"5 mo- 
nitor 640x480 colon VGA 14'. tastiera, mouse. Windows 
3 I. DOS 5, giochi e programm. vai! L. 700.000 Tal. 
06/51600940 Michele 

Reai MV?o'wtó MM3O0-. In^RU^ne vf&w- 
sia Pio V3.0. Amos Creai». Lattice C: Broadcast Titler H. 
Morph Plus: CÀM DO. Page Stream, Pen Pai ecc. Tel. 
02/9968697 loie 201. 

Stampante Epson EX-1000. 9 aghi, 136 colonne. 300 
CPS m drsll emulazione iBM proprinier. Kit stampa a co- 
ler, l. 500 OOO Baltramini Luigi - V delle Allodole. 40 
■ 04017 S. Felice Circeo (LTI. Tal. 0773/541141 (sabato 
09.0-11.00). 

Vendo Amiga 2000 espanso, 5 MB II .4 fast RAM). 2 di 
sk drives «itemi, hard disk Quantum 52 Mb con controllei 
SCSI-2, monitor polari Nec 3D mullisync. scheda video 
antillickenog. casse stereo, tastiera italiana, 40 program- 
mi fumi originai) inclusi DeLuxe video- Ut e dottilo C-1 
lem, compialo di cavi, mouse e menueli L. i 200 000 

Tal. 02/3504418, Paolo 

Vendo Atari VCS 2600 pai * I joy ♦ alimentatore ♦ le se- 
guenti 8 cartucce: Math Grand Prix. Realsports Boxing. 
Spinimaster, Realsportsoccor, Crystal Castles. Superba- 

Tel. 0372/427666 eh, edere di Luca 



mente funzionante. Vendo ai miglioro offerente! 1 ! Ales- 
sandro. Tel. 041/907047 h.p. 

Vendo a L 20000 il manuale di Word 1.0 per Windows 
pubblicalo dalla casa edlirica «Tecniche nuove. Gianlu- 
ca Gobbi - Via Esina. 110 - 60020 Ancona. Tel. 
071/888860 

Hard disk SCSI FuiltSu M2614 170 Mb a L 300 000, mo- 
dem interno oer Amiga Supra 240Qzi plus a L 50 000. 
GVP Simm32 i MB 60ns a L 50.000. compilatore sas/c 
v 5 10B originale a L 50.000 Andrea, tei. 0532/66547 

Vendo scheda madre con CPU 388 DX 40 MHz. 6« Kb 
ceche, + copioeessore matematico Cyrix 80387 40 MHz 
a L 200,000, chiodaie d Alessandro, tei. 0934/571720 


cromedia. ultima release Unico esemplare originale sigil- 
lato con licenza di uso per osare modelli e prolotipi in 3D 
CAD - accurate capacita di ediling/iotating/deformazio- 
ne/renderi ng Compatibile con Autocad, 3D Studio. Illu- 
si aio, < alti! Tel. Chiara 0422/25038 oppure MAJLEO 
UNlVE.IT 


fatturazione e magazzino per Windows - con manuali in 
italiano e licenza d'uso Tel ore 9- 13 al 8079382 

Vendo personal computer 286 IBM compatibile, RAMI 
640 Kb, disco fisso da 20 Mb, floppy 5' 1 /4. scheda grafi- 
ca CGA. con monitor CGA Nec. 18 colori, completo di 
programma di contabilità, CAD. giochi, e molti altri, a L 
800.000 trattabili Tel. 075/8638923 

Pentium 60 MHz PCI 4M RAM. 256 K esche, 420 HD 
PCI VGA 1 M Hercules Stlngray. 1 FD 1.44 M 3.5' 
Tower, tastiere * mouse, high speed controller vendo L 
3 200 000 ore pesi, 06/4066946 

Case Maxi Tower prò» 486 • DXZ-66 con 8 Mb RAM, HD 
425 Mb. scheda grafica SVGA ET «000 W32 I Mb. FD 
1 44, FD 1 2, Sound Bloster Pro2. VideoBlaster Pro. 
CDRoom, Scheda Joystick * Joystick * con programmi 
originali installati IWmWord 6. Excel 5. Access 2 0, Publi- 
sher 2.0, Corel 4.0. Pagemaket 5.0 Rogalo giochi origina- 
li Underwerld II, The Heroes. X Wmg L 4 500 .000 tratta- 
bili, astenersi perditempo. Tel. 0522/981178 

mer Calorado "Jumbo Icass 120 Mbl a L MO OOO - 
spese spedir (non Iran t. compreso- chassis esterno e ca- 
vo co" Tel. 039/670044 (dopo le 20 e chiedere di Die- 


Ceusa passaggio ad OS/2, vendo DR DOS con manuali e 
licenza d'uso Marco, tal. 0186/44034 Telefonare ore 


Finalmente per PC vendasi programma per la realizzaz-o 
ne di disegni tridimensionali reali tipo statua della liberta. 

06/56337744 

Vendo riviste MCmierocomputer Zerouno, Bit. acc e 
numerosi libri di infoi malica Pei lista scriver e a Paolo 
Colombini - Via Lago di Garda. 411 - 00010 Villa 
Adriana IRMI o tei 06/4156434 ore ufi, co 

Vendo Notebook 486 DX33 VGA 4 Mb RAM hard disk 
170. Esamino eventuale permuta con notebook 386. Ven- 
do scanner Eesy Touch IL 400 0001 e Streamer IL 
700,000) entrambi funzionarti, per porta parallela Luca. 

tei, 0384/531769 

Vendo pacchetti software in esemplare unico, 

ton Utility 7.0. Norton Commendai 4.0. Staker 3.0. Turi» 
Pascal Borland 1-6 Iper Windowsl Prezzo da concordare 
Tel. 06/9994824 (Vinongl tdopo le 21,30) 

MHz. 2 Mb RAM. HD 48 Mb - monitor VGA Alan a L 

nuovo a L 100.000: modem Smanimi 123 -» programma 
comunicazione Bitcom a L 145.000. libro -Software de- 
velopmem with Modula 2- a L. 32.000. Tel. 
0332/942040 ore pasfe, chiedere di Carlo 

Lettebase 2.0 programma shareware per Amiga che <jt> 
stisca archivio dal 1 939 ad oggi con ricerche statistiche e 
previsioni tacile da usare richiesta solo la registrazione a 
poco prezzo Russo Massimo • Str. par Montana. 2 - 
14010 S. Paolo Solbrito. Tal. 0141/936318 

Vendo Olivetti M24. HD 10 Mb. Iloppy 6.25 a L 
250.000 Tel. 0429/90181 (dopo le 20.301 chiedere d- 

Stefano 


Vendo 486 SX 26 MHz Intel rande 4 Mb (k RAM 170 HD 



Vendo anche separatamente computer Amiga 600 con 

CM8802 per collegamento d. VCR o sint TV a L 450.000 
trattati," Lucchetto Mirco - Via Conegllano - Piave di 
Sotigo (TV). Tel- 0438/842677 
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Ver. ir Sound Blister 1G ASP non muli, COI completa 
di microfono, cavi e software, tutto in ottime condizioni a 
L 300.000 trattabili. Rivolgersi a Ferrau Gaetano - Via 

ex Naiionale/Chi anchina. 91 - 98030 Taormina (MEI. 
Tel. 0942/50070 iota pasti i 

Scheda Nexus Controller SCSI espandibile 8 MD RAM 
Simm » A2 000* 30004000 L 250.000. CPU 68010 L 
25.000. A2320 seti. Flicker Fixet L 260.000. A2301 Gen- 
lock collegabile arche esternamente L 240.000. Midi 
conneolor L. 25.000. Encsrder A520 L 25.000. cerco 
scheda megachip * 2 MB Chrpram Telefonare a Michela 
089/5019956 

IBM PS/2 30 021 8086 A 1 1 MHz - 640 KB RAM - FD 
720 Kb * PD 1.2 Mb esterno . HO 20 Mb piano di softwa- 
re - tastiera italiana estesa - scheda grafica MCGA 256 
colon - video !«' colore ns mas 640x480 . mouse - otti- 
me condizioni L 800.000 tran Andrea, tei. 
06/6146087 


Vendo 50 dischetti HO li programmi por DOS di pubbli- 
co dominio, Vendo, compio, scambio CD-ROM usati per 

DOS Bompieri Silvane - SU. dei Celli. 54 - 46040 
Monmmbano |MN). Tel. 0376/800772 oro scali, 

Stampante Nec P60 24 aghi colon, 266 CPS, 360 DPI 


Movie. scheda vii 
Mbvte RAM. 32 0 


santi Flocco n' 440 - 80041 Boscoraale INAI 

Cerco programmi pei la gestione avanzata di classifiche 
di campionati iti calcio Scrivere o telefonare a AMA- 
DEUS. Cosenza Roberto • Via P. Nanni 34 ■ 85048 Ro- 
tonda (PZI. Tel 0973/661813 (ore osso c ore notturne! 

Cornerò per PC-iBM Copahb scheda interna 
modem /la» 114. 400/14.4001 completa di manuali e 
software origliali. Telefonato ore sere alio 0981/51554 e 


Compro Controller SCSI Adam oc 154Z/B oppure 1542/C 
oppure 1540/B oppure IC Non mi interessa la versione 
/CF. Telefonare ore serali 041/982036. Fabrizio, 


per DOS Telol Barn 
Compro computer ve 


At-Once 8 MHz per Amiga 500 > = I S Mh RAM causa 
rottura Gary Module Irecuperabilel e gioco P-19 Stealth 
Fiphter (funzione su A800-2000-3000I Telefonare 
045/575651 oppure Mairi» Fidonet 2:333/107 Plemlco- 


Ar renati di MCmicrocomputar L .000 • 2 disi dnvò 
3.5 pollici . 2 schede x rete locate . 2 calcolatrici Hew- 
lett Packard 19 Business *■ libri sul Visual Basic. Paradox 
e Clipper compro-vendci Calogero Bonasia - Corso Sici- 
lia. 63 - 94100 Enna. Tel. 0336/926316 - 0936/24607 


ma RUN. Commodore Computer Club. Amiga Byte, Ami- 
ga Magatine. Commodore Gazane, Amiga Format. CU 
Amiga. Amiga Usar. Amiga Shopper. Amiga World, il tut- 
to a prezzi convenienti Per informa.’inn, Alessandro 

Martini - Via Calatalimi, 11 • 57190 Livorno. Tel. 
0586/807151 


ÌO.OOO perfettamente I 


il. 0586/807451 ore pasti. 


53169 Siena. 

Cerco «Doc To Help» e/o programmi che generano iper- 
testi. Possiedo una Usta di 150D programmi delle 5 ultime 
novità nel campo dell'ingegneria, programmazione cad 
eec Rigorosamente no scopo lucro Scrivere Pistone Fi- 
lippo Via Orfanotrofio 24 - 94011 Agirà (ENI. Tel. 
0935/696032. 

Cerco basi, player, editor e campionatori per ascoltare e 
lare musica su sound blaster. inolire cerco laira eomposi- 
tfi' ni versione completa Angelo 0934/593965 loie pa- 


Eccezionala Tutti i migliori programmi, PD e shareware 
di statistica, maiematica e disegno di funzioni vendesi 

Tal. 0522/91 1174, Andrea 

Vende:., licenza originale del programma strutturale Su- 
per»? Completo d, Pre e Post processori, quali Postce. 
Genesys. Pian, eco. della ditta ABN CAD/CAE srl di Ferra- 
ra Per informazioni’ «' 


>k 486DX 33 ICO rm 


ite Teletono e 


Amiga 2000 B ECS perfetto stato completa di tutto, mi 
mieli, dischi ed un drive a L 450.000 » eventuale hard d 
sk GVP 50 Mbyte RAM exp a 8 Mb a L. 450.000 » mon 
tor 1960 C8M a L 450000 Valerio, tei. 06/9075049 


lelcma al numero 0883/512482 

Cerco i seguenti numeri d, Personal Computer ledimeli, 
System) 1-6. 8. 9. V 1-13. 15-17. 20-23 e dal 25 m poi solo 
se in omino stato e a un prezzo accessibile Cerco inoltre 
giochi originali pei C18 su cassetta. Per contattarmi scri- 
vere al seguente indirizzo Joannes Crispino ■ Via San 
Rocco. 5 - 03040 Vallemaio IFRI 

Cerco programmi accessori, librerie, routrnes, grafiche 
per PowerBasic 3 00 Cerco soprattutto informazioni oer 
utilizzo grafico di PowerBasic 3.00 Udino Ronzato • Via 

Caselle 31 - 35028 Pieve di Sacco [PDI. Tel 
049/5642425, 


0584/22427 

Orcad SOT IV « PC 8 II versione originale agg g.ugn, 

3 500000 Tal. Roberto 0742/381690 

Intermettici V20 Family -C ■ Compilar Assembler voi 
sona originale giugno 1 993 completa di manuali Per m 
ctoorccessor, NEC V20-V30 L 2 500.000 Tel. Roberti 
0742/381690 


Monitor a Colori Radius Pteclsion Color display 20 
tubo Sony-Trinitron, nsoluzione 1280x1024 N.l , Dot Pitch 
0.30 mm. scheda video Radius Multivwvr a 24 bit trae co- 
lor, 3 Mb di VRAM, refresh verticale 75 Hz, bus ISA/Eise 


Cerco per streamer Tandberg IOIC02I in ambienta DOS 
programma di beckup SYTOS Inon Sytos Plus) E ver. 
tualmente cambio con altro software anche su nastro 
DC5150 o DC6250 Telefonare allo 06/3722661 dopo le 
ore 20 oppure scrivalo a F 
na, 3/10 - 16155 Genova. 


Cerco programma MAXIPLAN 4 . originale con manuale 
per AMIGA, anche altri programmi, con manuali, per tito- 
lazione video, database, game Cerco anche scheda acce- 


AMIGA 500 4. Serra 


Comi " programmi scientifici > Mac - PC ■ Sun - Unix 
V - Silicon Graphics - H Pux - Dee Alpha A I.X Scrivere a: 

Ing. Sicuro Fortunato - Via Circonvallazione. 3 - Reg- 

M compatibile 386 


Cerco ur Amiga 500 in ottimo stato, non vorrei spendere 
più di 200.000. Per maggiori chiarimenti chiamare (I Sig. 
Severino Domenico al seguente N” 081/8592591 tuli, , 
giorni dalle ore 14.00 alle ore 1 6.00 Oppure ,n iarda sera- 


Compro monitor colori VGA solo se compatibile con 
scheda video OAK 800x600 258 KB. massimo L 
150000. intrattabili Par informazioni telefonare lore pa- 
sti) allo 0968/72447$ o chiedete di Giuseppe. 

Acguisio scheda madre di computer portatile «Toshiba 
TIOOO SE» anche se priva dì qualche componente pat- 
ere eft-cieme. Per accordi telefonalo al 0184/542423 do- 


Cerco espansione di memoria B‘- 

anche non funzionante Mirco G 
40024 Castel S Pietro T. IBOI 


MCrnlcrocomputer n. 144 - ottobre 1994 



Pei IBM compatibili o APPLE IIGs, Ile. Ile. cambio pro- 
grammi di Grafici. Word Processor. Ingegneria. Medicali. 
Database Termotecnica, ecc. Inviate le Vostre 
'lelnaste/olfBita a Giorgio Nogrlni - Via G. Pascoli. 21 - 
Cerase IMNI. Tel. 037S/448131. 

Pei MS-DOS • Windows 3.1 - OS/2.1 scambio sallware 
di Qualsiasi genere, anche con neosiunil. Dispongo o ri- 
cerco novità No lucro e no giochi. Risposta assicurala 
per tutti. Max serietà, no virus, max velocita. Inviare lista 

o Apuzzo Antonio - Via Aretina n. 127 - 53100 Siena. 


sempre valido. Antonio Rafaniello - Vie Milano 29 - 
81030 Cedole IGEI. 

Per Amiga cambio programmi di ogni genere Max so- 

■ Marco Gremegna - Via Matteotti 17 - 45027 Tra- 
senti IROI. 

Scambio programmi di geologia, grallca e DTP per Win- 
dows Tel 0423/22031 opp r- 602891 Die pasti e chie- 


Scambio volentieri programmi DOS a Windows con tutti 
Rispondo in Qualsiasi casotti Molto graditi ■ neoutenn a 
mi. ri, iste inviate subito vostra lisca a Zapo Roberto • Via 


la prima a riaprile per voi e Jallos BBS a S. Giovanni In 
Fiore ICS) 0984/990506 14400 bps n. 81 dalle 22.00 alle 
0 00 no lucro! Riattivata il 21/6/941 1 VI aspetto! 

Esperto tecniche anelisi disegno e programmazione 
Software ICtr. Qop etc...l. Ricerca contatti, analoghe 
esperienze, e scopo essooajiorte Antonio De Donati*. 
0776/83343S Sora (FRI - Vie Pontrinio 7/A - CAP 


Cambio programmi ed esperienze per MS-DOS Window 
3 1 . Linux. Si assicuro la massima serietà Rispondo a tut- 
ti Scrivere o telefonare a: Igor Bonat - Via Ressmenn 6 

- 3*141 Trieste. Tel 040-380772 


Sgampio per MS-DOS programmi di Macchi t mate- 
matica, Inviare lista a Mario Velueehi - Via Romene, 
169/4 - 52040 Vitinno (ZIRI Tal. 0575/97196. 

Programmi per MS-DOS. Pietro Cardetta - Vico Rosmi- 
ni 3 - 74017 Mottole IT Al 

scrivere a Bompieri Silvano • Str del Colli 54 - 46040 
Monzambano IMNI. Tel. 0376/800772 ore serali 

meeMri^rSS'ter 041/5030058 Faeton Stelano 
Via Rialto 10S 30030 Marni» IVEI. 

Scambio programmi CD Software per MS/DOS 
ttoten. vototi inviate vostre disponibilità s. ntralis An- 


Cambio programmi MS-DOS. Windows, OS/2. Audone 
Carlo - Viale Milite Ignoto 204 - 15100 Alessandria 

Cambio prog- MS-DOS, OS2. Unix, Pastorino Giovan- 
ni - Via Matteotti 16 - 18010 Diano S. Pietro IIMI 

Scambio programmi di ogni genere, anche giochi, per 
PC IBM compatibili Inviare le proprie liste a Alfredo La- 

Scamb o Software MS-DOS - Windows l Qualsiasi gè- 

mia Risposta assicurata a tulli Bisclglla Andrea - Vie 


Scambio giochi per MS-DOS o compatibili. Massima se- 
rietà Inviatemi la vostre lista risponderò a tutti. Annuncio 


Cambio PRO per Amiga. Annuncio sempre valido- Mar- 
co Gremegna - Via Matteotti 17 - 45027 Trecento 
IROI. 

MS-DOS scambio Quale as geriate di progtamma. Inviata 
le vostro liste risponderò con la mia. Risponderò > tutti 

Patinali! Gabriele - Vìa G uidagli ini 2 - 24080 Severa 
[BGI. Tel. 035/979147. 

Cambio giochi e programmi pei MS-DOS e Windows 
3X. Matraiotti Albano - Via Isidoro del Re 134 • 55100 
S. Vito ILU). 
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Per automazione osservatone astronomico Cerco/Scam- 

mentaziona tanche moteorotogica) eoo il computar Inol- 
tra Scambio programmi s dab di astronomia per PC (Unix. 

lieta. Rispondo a tutti Alessandro Froda - Vie Maona. 
3/10 - 16155 Genova-Pagll 

tozton, eminente Windows Tel Oscar 031/861091 

Software Mathematica per applicazioni ad algoritmi di 
tipo economico. Par intotmazioni: Francesco Barbagallo 

- Via L. da Vinci. IO - 95014 Glarre (CTI. Tel. 
095/932674 

Dopo il "B8S CredtDown* che tu colpito più di 1 00 BBS. 


Dalla fina di settembre e disponibile il n. 16 di 'Risc 
News”. ' unica nvtsta su disco m italiano por tutti r siste- 
mi Acom Risc inviando L 15.000 13 numeri] a mezzo va- 
glia, pagabile presso l'ufficio postale di Napoli 48. all' Ar- 
ali. Raffaele Ferrigno - Via Andrea d'Isernia. 16 
80122 Napoli 

MACPORT BBS per Macintosh basata su interfaccia gra- 
fica Telafindet - 20.000 programmi shareware pei Mac 
cosi an temente aggiornali Attiva 24h/24 Tel. 
02/4598559 

Draem Placa BBS Sunnlng On Fatai Express V 1.0 
24h/24h 1200/14400 baud muMiitne System over than 14 
giga ordine CD Rum Ottime Streameis Hot Ime Wtlh Sy 
sops imernoda Multlchal last PD & Share Watez Ftom 
Usa Si Resi O! Wotld Nodo 1:06/50915377 Nodi 
2:06/50912502 

Contatterei esperto programmatore HP 48SX/GX scrive- 
re o telefonare esclusivamente ore 13.00-15.00 ore 
20,30-23,00; Parente Brune - Via S. Veniaro, 14 - 
80125 Napoli. Tal. 081 / 2396237 

MSX 1 12/2* cerco amici per scambio di qualsiasi Pipo 0 
materiale esperienze contatti ecc Scnvete anche so ave- 

S. Giusto. 6 - 50P17 S. Piero a Ponti IFII 

Qltaly Club, club italiano per utenti di Sinclair QL con ri- 
vista trimestrale OITALV Magazme. su disco 720r. e di 
pubblico dominio Dal maggio '93 6 In funzione QIT AL v 
BBS. banca dati dedicata al QL. dotata di modem ZyXEL 
a 19200 bps. che risponde allo 0342/590451 24 ore su 

23010 Berbenno tSOI - 0342/590450: Roberto Orlandi. 
Vìa Brescia 26 - 25639 Travagliato IBSI - 030/6663311 

ninni, libri, e dati' Luce & Marco Zammarchì - Via Mas- 
satana 13 - 58022 Follonica IGRI - 0566-51511 



430 


MCmicrocomputer n, 144 - ottobre 1994 





Sono in cerca di qualcuno che sia discosto a darmi infor- 
mazioni. riguardo alla "BBS", a cosa servo come si utiliz- 
za e che cosa occorre. Sono molto grato a chiunque si In- 
teressa e rispondo a questa richiesta Grazie 'Sono 
neoutente', Bevilacqua Gesualdo - Vii Appli, 667 - 
04620 - M, di Mintumo ILTI 

Shareware Qualsiasi tipo di software Shareware s PO 
sari a tua disposinone - Invio le tue richieste al più pre- 
sto P.L CP 73-0607* Ellere Umbre IPGI 

DARKLAtlD BBS nuovissima BBS con olire 2.4 GigaBvte 
Load della nume chiamata 2-1 n al giorno ,u 0586/864531 

Software Shareware por DOS-Wiridows-OSl2 Chiama 
con il tuo Modem fino a 5760Ò Bauds > numeri 

0575/984758-383071 

La BBS dedicata a files per Flight Simulator piu grande 
d'Europa, host nazionale FsPAW. li aspetta al nuevp nu- 
mero 0571/931961 Con 4 Gb In i osa e aree messaggi 
FsFan Nel. Fido. Ludonet Area hard core disponibile. 

Central Park BBS il regno del Fllghl Simulator e del Mul- 
timedia Olire 4 Giga in PD in linea e massaggi a volontà 
Adesso con accesso e download molto più liberi di prima. 
Provare per crederei Tei 0571/931961 

Set interessato alia telematica ed ai modem? Alloro non 
puoi larea meno u ModemNat Chiama Dark Moon 
BBS Alo 0362/541380-540831 oer inloftnaz.Gr.> 

Macpon BBS Ber Macintosh Scopri la fantastica inter- 
faccia grafica TeleMiet collegati usando il tuo solito pro- 
gramma di comunicazioni preleve Telefinder e ricollegati 
usando quBsto T e M/4538559 
Night Star BBS La prima BBS in provincia di Fresinone 
A ree Messaggi Fidonet. CD-ROM On Line. Files per PC 
MS-DOS ed Amiga. Accesso gratuito Puoi chiamare allo 
0776/871607 04W24W 14400. n.8.1. Per informazioni a 
vooa telefona ano 0776/824168 IGerardoI 

Middle Earth BBS Te: 039/9240128-9240277 24 ore 

magia delle sue almoslme di sapore totkieniano Provato 

consigli ed Inlormazionl utili. Per qualsiasi aiolo chiedete 
a Margotti ISysopl. 

Club amatoriale senra Imi di lucro dispone di migliare di 
programmi DOS. OS/2 tratti dallo migliori BBS del mon- 
do Inviando Lite 10.000 ricevere» un disco 3 5 HO op- 
pa» contenente la lista dettagliata e 10 animazioni DL 
mozzafiato complete del programma di visualizzazione 
Infotee Club - Cp 233 - 21100 Varese 


Niente por caso • BBS in Pisa Tei 050/531031 Dalle 
ore 23.00 alle ore 08.00 • 24.00-19 200 Baud messaggi- 
stica nazionale e Intemazionale Fiies e programmi com- 
ptersmenie gratuiti per voi I mportarne 9 comunicare! 
Sola Software PO 

Programmar’* BBS La pruina BBS dedicate al tir iguaggi 
di programmazione. Files per Access, Visual Basic, Qulck- 
Basic. FoxPro. C&C-t». Paradox, Turbo Pascal. Clipper. 
XBase ecc. Chiamare 0884/272576 per informazioni sulle 
modalità di accesso Tarantini Bruno - Via Cardinale 
Mazzarino 31 /A - 87100 L’Aquila 

Wovil A Bresoà c'è una fantastica BBS Abyu La BBS 

United Net: ExNet - LudoNet - MercuryNet - LeoNed 
Aperta 24h/24h Tel 0365/541331 Rrsoonde Abyssll 

A Utina ora c’è D.S.P. Net BBS.24 ore al giorno. 300- 
14.400 bps. due linea 0773/661894. 9773/663476 nodo 
PNel Migliala di programmi PD per MS-DOS Windows, 
Amiga. Unix e altro ancore. Centinaia di immagini, suoni, 
basi midi e file di documentazione Aree di messagglstica 
nazionali e intemazionali - Chat - CD-ROM Online. 



Lino 19 2M 2yXEL Te 0331/376256 


me la sua voce Chiamaci allo 0362/541380 o 
0362/549031 Ti ettendeno 1 Giga Byte di Filai e 7 net 
(Fidonet, Ludonet. Modemnec Coordnei, Ita*, Virnet e 
Gamesnetl. 

Basi Muaiceli General Midi a Cam WSt-2 realizzo, con- 
versioni da Midi a Gem WS 1-2 e da Midi 1 a Midi 0 per 
Yamaha 1700 e 2700 cambi limali» esclusione Solista 
Marco IRomal 0339/742566 

C’O uno nuova BBS sotto Windows: Yello-w Turtle T 

aspettano, gii preview. giga di shareware, multitasking 
lupload, download, Chat contemporaneamentel e mollo 
altro 0742/320985 0 N I 

Carco disperatamente mlormazioni sulta Programmazio- 
ne diretta della scheda Sound Blaster 16 (chip OPL3I. in 
panicolai modo riguardo la produzione di suoni sintetizza- 
li Lue* D’Auria Via F.S. Calazzo. 24 - 84012 Angrl 
ISA). Tal. 081/961764 


Cybertech BBS. tanto SW e PD selezionato, GIF. MOD, 
Muli, BMP. PCX. Ultime novità, accesso gratuito. Tel 
0323/862402 2-lh 14.400 BPS. 


Diva BBS 2 GB On-Line. 300/14.400 BPS. Frea Access 
oltre 1.000 utenti. DOS. Win, Sexi-Hard Gii Aree per pro- 
grammelon. 24h/24 0321/998266 



Mantova Data Link BBS La prima BBS a Mantova 
aperta 24h al giorno MS-DOS OS/2 Windows analisi tec- 
nica di borsa - Val 1200/14400 Tal. 0376/364001 


icroMARKET- 


oMEETING • 


TRADÌ 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica; 

j Micromarket 


□ vendo Q compro □cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usalo o comunque in unico esemplare fra privati 

j Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperien 2 e tra privati, 

j Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculalivo fra privati! e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali hardware a 
software originale, offerte varia di collaborazione e consulenza, eccetera. Allegare L 50.000 (in assegno) per ogni annuncio «lun- 
ghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, nè per più di un annuncio 
sullo stesso numero 


► chiedere informatoci /telefoniche o i 
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ea affascinante vanessa e po. un mare di messaggisilca 
per ogni gusto e necessita scegliendo Ira Exnet. Chro- 
nos, Max e Tr-net Troverai anche più di 3 GigaBytes di: 
immagini, suoni, animai ioni. Sherewara e Freesoftwara 

0322/863701 l9 200bC5 Quanro costa? E se Vi dicessi 


Chiamate Cybertech BBS tanto PD e Shareware. GIF. 
FU. ultime novità Accesso gratuito, lei 03237862*02 
24h 8 n 1 14400 bps, 

Mac Port BBS per Macintosh Su Macport BBS oer Ma- 
cintosh e armato 11 nuovo Software dagli USA Tutte le 
novità Sharewore per Mac pielevabili gratuitamente! Tel 

02/ 4598553 


OS/2 2.1 IBM Scambio programmi e informazioni solo 

vo Astenersi utenti solo MS-DOS e Windows Paolo Ba- 
saglia - C.so Rocconigi, 138 - 10141 Torino. Tal. 
011/3854677 


dove novera' più di 3 giga On-Line, con 3 CD-ROM m li- 
nea Chiama questi numeri e vedrai quali vantaggi otterrai 
numerose alee iiles e massaggi di tutti i tipi. Attiva 
24h/24h al numeri 091/6518519 e 031/6162847 Velocita 
fino a 28800 MST 

Giaeneyes -BBS 1.8 Giga OnLine la prima BBS con Area 
Luci Rosse più di 200 aree file e messaggi Software Sha- 
reware e P,D, - Glf e animazioni - XXX Greenayes-BBS 
por non rimanere esclusi - Fidonet 2:333/316.0 24 hrs su 
24 - 300 - 16.800. Tel 049/8800938 



Amocon BBS 24H - 19 2 k Zyx Messeggisnca PNET 
Doors On Line, oltre 10O Mb di GIF Hard; distribuzione 
del corriere telematico: Virus Info Database Online, PD. 
Shareware Selt. A Tarmane ILT1. Tel 0773/709613 Sy 
So» Eugenia Baioni 

Appassionalo modem e telecomunicazioni cerca amie 
con modem per scambio tua. consigli e informazioni 

Meuro Goldoni - V. Bellini 1A - 40019 S. Agata (BOI 
051/957871 

Ricerco Programmatori esperii per creare un gruppo di 
Softwarisli nel settore grafico Luca 011/8954033 MS 


MICRO TRADE 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo Ira privati e/o ditte ; vendita e realizzazione di materiali hardware e software, offer- 
te varie di collaborazione e consulenze, eccetera Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 433. Non si accettano prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. MCmicrocomputer si ri- 
serva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e senza spiegazioni quafsiasi annuncio dietro restituzione della som- 
ma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione 


commerciale. Per motivi pratici, si prega 
ti gli annunci inviati. 



A.T.S. (Advanced Trade Software). 

Software avanzato per la gestione del ma- 
gazzino Gestisce: calcolo automatico prez- 
zi, codici a barre, preventivi, vendita al ban- 
co, distinta di vendita, fatturazione, ordini 
fornitori con autogenerazione dei valori otti- 
mali, inventario razionalizzato, grafico acqui- 
sti e vendite, movimenti IVA, Incasso del 
giorno-mese-anno. La procedura permette 
la visione analitica e globale su base gioma- 
liera-mensile-annua dell'andamento azien- 
dale. Un vero e proprio strumento manage- 
riale BELTELS.R.L. TEL. 0336/840768 

BBS FIDO TRIESTE 040/3783111 

24h/24h. Le migliori novità del software 
shareware per MS-DOS e Windows, pro- 


non lasciare comunicazioni o chiedere ir 


grammazione, giochi, Utilities, grafica, musi- 
ca, messaggistica nazionale ed internazio- 
nale con aree tecniche e di intrattenimento. 
Connettiti subito, troverai tutto II meglio! 

ExeKey 1.0: protezione dalla copia, tramite 
l'uso di dischi chiave, dei files .COM e .EXE 
di MS-DOS. L. 50.000 + IVA. Nocopy 4,0: 
protezione professionale dalla copta dei pro- 
grammi MS-DOS e Windows. Richiede la 
disponibilità del sorgente. Solo per pro- 
grammatori. L. 50-000 + IVA Guardian 
2.0. protegge i Vostri files MS-DOS e Win- 
dows da sguardi indiscreti, tramite "Oscura- 
mento» delle directories. L. 50.000 + IVA. 
Pucci Giuseppe - Tel. 0761/820073 

La borsa valori nel tuo PC Se possiedi la 
scheda Colby Fruits Plus ed un PC 80x86 
puoi acquisire i dati di borsa. Richiedi infor- 


(telefoniche o scritte) riguardar! - 


mazioni relative al nostro software a: 

Nohau S.a.s. - Via Juvarra. 8 - 10023 
Chieri (TOI via fax 011/9412592 o lascia i 
tuoi dati alla segr telefonica 011/9471027 

Intel Pentium 90 PCI 256 K cache L2 
zoccolo Zif; grafica 64 bit PCI LB con 2 Mb 
RAM; 3 slots PCI e 5 slots ISA; flash Btos - 
1 .44 3.5" floppy drive; 8 Mb RAM espandi- 
bile a 192 Mb; 528 Mb hard disk locai bus 
con 256 K cache; CD-ROM doppia velocità 
multisessione; business audio 1 2 bit inte- 
grato; MS-DOS 6,2 in+ WFW3.11 in* mi- 
crosoft mouse; graphics Winmark = 38.9. 
disk Winmark = 2.620, Winstone 10 = 
101,2; 15 gg. rimborso restituzione. 12 me- 
si garanzia. L. 4.990.000 +• IVA. Bergamo 
Jolly Sri - Tel, 035/234736 - Fax 
035/230816 Sconti per rivenditori. Qual- 
siasi configurazione. C3S 


■ icroMARKET-mlcroMEETING- mtcroTR ADE 


Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 


Attenzione - gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeeting ri cui contenuto sarà ritenuto commerciate-specula- 
tiva e gli annunci Micron atte mancanti dell’importo saranno cestinar! sema che sia data alcuna specifica comunicazione agli au- 
tori. Per gli annunci retativi a Microtrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sen- 
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di 
vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerdaie. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni I telefoniche o scrinai riguardanti gli 
annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: TechnimediB - MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 9 - 00167 Roma. 
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TAGLIANDO DA COMPILARE E SPEDIRE PER QUALSIASI ORDINE 


MC 144 


Nome, cognome o Ragiona sociale: . ...... 

indmzzo - via/p.zza: 

CAP- Citta: Prov.: 

Telefono • pref n 

Abbonamenti 

□ Nuovo abbonamento a 1 1 numeri (1 anno). Decorrenza dal n □ Rinnovo abbonamento n 

_|L. 64.000 al. 166,000 QL. 230.000 □ L. 285000 

Italia Europa e bacino Mediterraneo USA, Asia. Africa Oceania 


Articoli richiesti 


Q.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 




1 1 1 1 1 1 

1 1 II 1 1 1 




1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 




1 1 1 1 1 1 





1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 



" 






1 1 1 1 1 1 

Il 1 1 1 1 1 






■Jota: per l'elenco degli artìcoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 

Totale 


□ Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l 

□ Versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier. 9- 00157 Roma 

□ Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 001 57 Roma 

□ carta di credito 

□ CartaSì □ Diners □ American Express N. l I I I I I I I I I I I I I I I I Scad.LL /_JJ 
Intestata a: 

Indirizzodeil'intestatano. wa/p.zza 

CAP.: Cittì: Prov. 


- Versamento effettuato da: 

Nome, cognome o Ragione sociale: 

Indirizzo - via7p.zza: 

CAP; — — Cittd: ... Prov.: .... 


Telefono - pref.: n . ........ 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto 
il numero di 

Partita IVA: I M I. L I I U L.L1 
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COMPILARE IL RETRO DI QUESTO MODULO E INVIARE A: 


Technimedia srl - MCmicrocomputer - Ufficio Diffusione 
Via Carlo Perrier 9 
001 57 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/4 1892477 -Fax 41732169 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M IMI 

Ut. 

9.000, 14.000 Europa e Mediterraneo, 
20.000 altri (via aerea I 

MCmicrocomputer CD ROM sett.'93/lugl -ago.’94 

MCDR93 

Lit. 

65.000 

MC Software 

MCS 1 1 1 1(1) 

Lrt. 

24.500 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 

24.500 

Corso Spreadsheet Q Pro 

OPRO 

Ut. 

125.000 

CD Abend musik 

CD/MC01 opp. CD/MC02 

Lit. 

25.000 

PD Software 

codice, (vedi elenco interno) 

Ut 

8.000 (ordine minimo: tre titoli) 

Catalogo Bit Movie 

BITM94 

Ut- 

15.000 

Argomenti & Eventi - Sulla Luna IA&E 001) 

( 1 ) Es. M 1 4 1 Giugno 94 - MCS 029 Giugno 94 

LLU 

Ut. 

29.000 


Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultare le pagine pubblicitarie nella rivista. 


§<€ 


434 


MCmicrocomputer n. 144 - ottobre 1994 







corel DRAW! 


Il vincitore per la grafica e 
V editoria elettronica! 


Programma ideale per un 
primo approccio alili grafica 
CorelDRAW 3 è semplice da utilizzare! Con 
una precisa gestione del testo, incredibili effetti 
speciali e potenti strumenti di disegno, CorelDRAW 3 
è il programma ideale per un primo approccio alla 
grafica. CorelDRAW 3 comprende anche 
CorelCHART, Corel PHQTO-PAINT, CoreISHOW. 
CorelTRACE e Corel MOSAIC. 


• 250 font « 14 000 immagini 

clipart e simboli 


( nn-minu 4 
r il vinriliin- ilei 
|>muiti 1-xlilnr's 


Grafica potente 

CorelDRAW 4 e la soluzione grafica completa. Oltre a tutti 
i moduli di CorelDRAW 3, CorelDRAW 4 comprende dozzine di 
nuove funzioni grafiche ed artistiche, un modulo per l'animazione 
ad oggetti, funzioni OCR e la gestione di pagine multiple. 

• 750 font • 18.000 immagini 
clipart a simboli 


La soluzione più completa per la 
grafica e l'editoria elettronica 

CorelDRAW 5 combinala potenza nella 
grafica di CorelDRAW con le avanzate funzioni di 
editoria elettronica di Corel VENTURA 5 in un'unica 
interfaccia utente integrata. CorelDRAW 5 comprende 
tutti i moduli di CorelDRAW 4 più una gestione del 
colore rivoluzionaria, miglioramenti nelle prestazioni 
e centinaia di aggiornamenti. 

• 825 font • 22.000 immagini 
clipart a simboli 
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Computer 2000 

Tel: 02/525701 
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critiche come Data 
I Base Server, Sistemi 
I Multitasking Multiuscr 
I si possono raddoppia- 
v le CPU e connettere 
I ARRAY UNIT conca- 
| pacità Pino a 16 GB. 
| MODULA è confìgura- 
con 4 unità ester 
ne come floppy. CD. 
dischi ottici, streamer; 
3 unità dischi interne, 
unità di espansione 
Kaid. gruppi di conti 
sono soluzioni ideali 
per WINDOWS NT. I MODULA, come tutti i sistemi UMIDATA, sono 
READY TO RUN. cioè con il software preinstailatu e già testalo. Sono inol 
tre coperti dal servìzio FULL TIME SERVICE. 


È arrivato il momen- 
to di pensare seria- 
mente al futuro per- 
ciò investimenti si- 
curi. duraturi nel 
tempo, garantiti nella 
qualità e nell'assi- 
stenza ed espandibili. 

"Perciò MODULA . 

Con una gamma di 
CPU come 486. PEN- 
TIUM e Risc ALPHA 
(Digital) c l bus EI- 
SA, VESA, PCI. il 
MODULA è perfetto co: 
array Interno di 2 n 3 tinilà hard disk con capacità lino a 4GB. gestisce 
l'Array di dischi In modalità RAID 0.1.5. I dischi sono hol removablc |sl 
possono togliere ed Inserire senza spegnere il computer). Per applicazioni 
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